INTEL ESL TURKIYE CS:GO SAMPiYONASI
KURALLAR 2020

1 Tanimlar

1.1 Gegerlilik Suiresi

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi, ESL Gaming GmbH tarafindan ESL'nin bir pargasi olarak
dizenlenmektedir.

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi, katiimcilari ve Intel ESL Turkiye Sampiyonasi kapsaminda
oynanan tum maglar igin gecerli olan kural kitabi budur. Katiimcilar, turnuvaya katilmakla
tim kurallarini anladiklarini ve kabul ettiklerini beyan etmis olur.

1.2 Katilimcilar

Hicbir katilmci, Intel Extreme Masters, ESL One, ESL Pro League, Dreamhack, ESL
National/Regional Championship gibi MTG’ye ait profesyonel turnuvalar disinda, Intel ESL
Tarkiye Sampiyonasi takvimi ile gakisan dénemlerde baska bir turnuvayi/etkinligi sebep
gOstererek mag ertelemesi talebinde bulunamaz. Herhangi bir ligle herhangi bir cakisma oldugu
konusunda slpheniz varsa, llitfen ESL yonetimi ile iletisime gegin.

Bir takimin en az 3 uyesinin Turkiye Cumhuriyeti vatandasi veya Mavi Kart (Tlrkiye
Cumbhuriyeti) sahibi olan her gergek kisinin - resmi olarak yasakli oimadigi sirece - gecerli bir
steam hesabi beraberinde ESEA hesabi ile yarismaya katilmasi igin izin verilir ve "katihmci"
olarak adlandirilir.

Turnuvaya katilacak tiim oyuncularin ESEA hesabi ve ESEA Premium’u olmak
zorundadir. Tim oyuncular ESEA Premium’larindan kendileri sorumludur. ESL ya da
ESEA oyunculara Premium hesap saglamayacaktir.

1.2.1 Yurt Disinda ikamet Eden Oyuncular

Bu katihmcilar Tarkiye sinirlari icerisinde yagamasalar bile turnuvanin online agamalarina
(eleme ve lig asamalari) katilabilir ancak Playoff ve final asamalarina hak kazandiklari takdirde
ulasim bedelleri sadece Yurtigi tarifeleri Gzerinden hesaplanarak, o tutarda 6deme yapilir.
Ekstra bedeller katilimcinin kendisine aittir.

Sampiyona Sistemi

Sampiyona Asamalari

Intel ESL Tarkiye Sampiyonasi dért agsamadan olusur.

-Eleme Asamasi

-Lig Asamasi

-Playoff Sireci

-Final



1.3 Cezalar
1.3.1 Cezalarin Tanimi ve Kapsami

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi’'nda kural ihlallerinin karsihdinda cezalar verilir. Bu cezalar minér
ya da major ceza puanlari, galip sayllma, oyuncu/takim cezalari olabilir ve cezaya konu olaya
bagl olarak degisebilir. Katihmcilar, cezalari hakkinda bilgilendirilecek ve belirlenen sire
icerisinde (6zel durumlar hari¢) cezalarina 24 saat icerisinde itiraz etme (ESLPlay sistemi
uzerinden protesto ve/veya ticket agmak) hakkina sahip olacaklardir.

1.3.1.1 Minor Ceza Puanlari

Mindr ceza puanlari, misabaka i¢in gerekli medyanin yiklenmemesi, magla ilgili yetersiz beyan
verilmesi, destek bildiriminin amaci diginda kullanilmasi, takim hesabi veya diger ilgili materyal
hakkinda yetersiz bilgi, bir ya da daha fazla oyuncunun mag saatinde hazir bulunmamasi (Tim
takimin ge¢ kalmasi ya da macga ¢cikmamasi durumlarinda major cezalar uygulanir.) gibi minér
olaylar igin verilir. Her mindr ceza puani ekip veya oyuncunun kazandigi toplam édilden ylzde
bir (%1) dismesine sebep verir.

1.3.1.2 Major Ceza Puanlari

Major ceza puanlari, kasith olarak Adminleri aldatici hareketlerde bulunmak, takim olarak maga
cikmamak ya da ge¢ kalmasi, ayni oyuncunun birden fazla kez macga ¢cikmamasi ya da geg
kalmasi, tekrarlanan kural ihlalleri, tekrarlanan mindr ihlaller ve bunun gibi major olaylar igin
verilir. Her majoér ceza puani ekip veya oyuncunun kazandigi toplam édilden ylzde on (%10)
dlismesine sebep verir.

1.5.1.3 Verilmis Ceza Puanlari

Mindr ve major ceza puanlari bir kez verildiklerinde tekrar verilemez degildir ve turnuva yonetimi
tarafindan uygun gorilen sekilde cezalar verilebilir.

1.3.1.4 Yasaklamalar/Engellemeler

| Yasaklamalar veya engellemeler, takima dahil olmayan oyuncunun oynatiimasi ve
izinsiz oyuncu oynatiimasi gibi ciddi olaylar i¢in uygulanir. Bu cezalar takima ya da

oyuncuya uygulanabilir. Kural ihlali yapan takimlarin oyunculari bunu gizlemeye calisir ya
da ESL Turkiye hakemlerine bildirmezse, kural ihlali yapan oyuncu ile ayni cezayi alabilir.

1.3.1.5 Diskalifiye

u Diskalifiye kural en ciddi kural ihlallerinde uygulanir. Diskalifiye edilen katilimci, s6z
konusu turnuva icin 6dul havuzundan vazgecmis sayilir ve yarismanin bitimine kadar yasakli
olacaktir. Diskalifiye sebebiyet veren kural ihlalinin ciddiyetine gore ilgili katihmci veya takim,
bir sonraki sezonlardan da men edilebilir. Takim misabakalarinda organizasyon ve tium



dyeleri, turnuvanin sonuna kadar yasakli olacaktir.
1.3.1.6 Ek Ceza Uygulamalan

| Ozel durumlarda, turnuva ydneticileri, yeni cezalar tanimlayabilir ve cezalari farkli
sekilde uygulayabilir.

1.3.2 Cezalarin Kombinasyonu

Listelenen ceza usulleri ‘bu cezalardan sadece biri verilebilir’ seklinde
degerlendirilmemelidir ve turnuva yonetimi tarafindan uygun gortlmesi halinde bu cezalarin
bir kombinasyonu da uygulanabilir.

1.3.3 Tekrarlanan ihlaller igin Cezalar

Bu kural kitapgiginda ana hatlari ile belirtilen tim cezalar, ilk kez yapilan ihlaller icin gecerlidir.
Tekrarlayan ihlaller genellikle bu kurallarin ilgili bélimdnde listelenenden daha agir bir sekilde
cezalandirilir.

1.3.4 Intel ESL Tiirkiye Sampiyonasi Digsindaki Lig Yasaklamalari ve Ceza Puanlari

Intel ESL Tarkiye Sampiyonasi digindaki lig yasaklamalari ve ceza puanlari, oyuncu eger
(Sampiyona sirasinda) hile veya Valve tarafindan uygulanan kurallar yiziinden
cezalandirilmadiysa, Intel ESL Turkiye Sampiyonasi’nda uygulanmaz. Takima dahil olmayan
oyuncu oynatiimasi veya hakaret gibi davraniglar bu davranisin ciddiyetine baglh olarak
cezalandirilacaktir.

1.4 Yayin ve Sunum

Eger ESL TV bir magi yayinliyorsa, kisisel yayin yapmak ESL ydnetiminin onay olmadigi
suirece yasaktir. ESL TV'nin yayinladigi bir magi, bir yetkilinin onayi olmadan “Kisisel Yayin”
yaparak gosterime sunmak, takimin elenmesine veya yayin yapan oyuncunun turnuvadan
engellenmesine neden olabilir.

Eger ESL TV'de yayin yapilmiyorsa, yetkililerin karari ile yayin igin gerekli kurallarda

degisiklikler yapilabilir ve oyun iginden yayin yapilabilir. Yetki i¢in lttfen ESL
yénetimi ile iletisime geginiz.

2 Genel
21 Kural Degisiklikleri

ESL, bildirimde bulunmaksizin kurallari dizenleme, kaldirma veya degistirme hakkini sakl tutar.
ESL ayrica adil rekabeti ve spor ruhunu korumak igin kural kitabinin kapsamadigi durumlarda
karar verme hakkini sakli tutar.



2.2 Kurallarin Gegerliligi

Bu kural kitap¢iginin herhangi bir hikminin herhangi bir yargi yetki alaninda yasadisi, gecersiz
veya uygulanamaz hale gelmesi, bu kural kitapgiginin diger hukumlerinin o yargi yetki
alanindaki gegerliligini veya uygulanabilirli§ini veya anilan hUkmin ya da diger hiukimlerin diger
yarg! yetki alanlarindaki gegerliligini veya uygulanabilirligini etkilemez.

23 Gizlilik

itirazlarin icerigi, destek talepleri, tartismalar veya turnuva yetkilileri ve yoneticileri ile olan
yazigsmalar kesinlikle gizli sayilir. Bu materyallerin, ESL Turkiye turnuva yoneticilerinin yazili izni
olmadan yayinlanmasi yasaktir. Bu materyalleri yayinlayanlar hakkinda hukuki iglem
baslatilacaktir ve oyuncunun/takimin diskalifiye edilmesine karar verilebilir.

24 ESIC, WESA ve ESLPlay

ESL ve turnuvalart WESA (World Esport Association), ESLPlay ve ESIC-Esports Integrity
Coalition'in bir pargasidir. WESA, ESLPlay ve ESIC'nin tim kurallari ve diizenlemeleri, Intel
ESL Turkiye Sampiyonasi da dahil olmak izere tim turnuvalarimiz i¢in gecerlidir.

S6z konusu kural ve diizenlemeleri_http://www.esportsintegrity.com/ adresinden,
https://play.eslgaming.com/turkey/ adresinden ve
https://eslgfx.net/media/lo/rulebook/WESA_Code_of Conduct.pdf uzantisina tiklayarak
bulabilirsiniz. Asagidaki alt paragraflar, nelerin yasak oldugu hakkinda bir izlenim vermek igindir.
Ayrintili ve eksiksiz bilgi igin l0tfen yukarida adi gegen web siteleri ziyaret edin.

2.41 Davranis Kurallar

Tdm Intel ESL Tirkiye Sampiyonasi katimcilari diger katilimcilara, izleyicilere, basina,
sponsorlara, ESL TV’ye ve ESL Turkiye yonetimine karsi uygun ve saygih bir sekilde
davranmayi kabul ve taahhiit eder. Intel ESL Turkiye Sampiyonasi oyunculari veya
organizatorleri olarak rol model olmak, davranislarimiza dikkat etmemiz gerektigi anlamina
gelmektedir. Her turlu taciz, ESL yetkililerine bildirilmelidir. Taciz; bunlarla sinirli olmamak Uzere,
cinsiyete, kisinin cinsel kimlik veya kendini cinsel olarak ifade etme sekline, yasa, cinsel
oryantasyonuna, engelliligine, fiziksel gértiinistine, viicut boyutuna, irk ve dinine yénelik
saldirgan ifadeleri veya aksiyonlari igerir. Taciz; ayrica kamusal alanlarda cinsel imgeler, kasitli
sekilde korkutma, tehdit etmek, kisinin istegi olmaksizin takip etme, stalk yapma, taciz iceren
fotograf cekme ya da kayit alma, sureklilik iceren sekilde konusmasini veya diger etkinliklerini
kesintiye ugratma, uygunsuz fiziksel temas ve istenmeyen cinsel ilgiyi de kapsar. Benzer
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kisittamalar yalnizca katilimcilar icin degil ayni zamanda Intel ESL Tlrkiye Sampiyonasi
sahnesinde yer alan veya yer alan kisilerle iligkili tim kisiler i¢cin de gecerlidir. Bu davranis
kurallarini ihlal eden herkes, turnuva alanindan disari gikarilma ve muhtemel adli takibat da
dahil olmak Uzere, ceza alabilir.

2.4.2 Yasaklanmig Maddeler ve Metotlar

2.4.2.1 Doping

Her turlG doping alimi ve doping ydntemlerinin kullanimi kesinlikle yasaktir. Doping ve
anti-doping kural ihlalleri, Yaptinm Ydnetmeligine uygun olarak cezalandirilacaktir. Detayli bilgi
icin: WESA Davranis Kurallari

Oyuncular, takim yetkilileri, diger takim Uyeleri ve ¢aligsanlari (takim sahibi, takim kaptani,
yedekler vs) anti-doping kurallarini, kural ihlallerini, yasakl listede yer alan yéntem ve maddeleri
bilmekle, takima yeni katilan Uye ve g¢aliganlari konu ile ilgili bilgilendirmekle yukamladur.
Yasakli Madde ve Metotlarin listesi ve bunlarin siniflandiriimasi ile ilgili kararlar nihaidir, higbir
oyuncu veya takim yetkilisinin itirazina tabii degildir. Hi¢bir takim Uyesi bu madde ve yontemlerin
performans artigl saglamadidi, sagliga etkisi oimadigi veya sportmenlik ruhunu tehlikeye
atmadigi yonunde argiman 6ne surerek bu maddelerin kullanimini hakli géstermek icin turnuva
yetkililerine bagvuramaz.

Yonetim tarafindan talep edildigi takdirde oyuncular, doping testlerini uygulamakla
yukumludurler. Bu dogrultuda doping kullandigi siphesiyle ydnetim, oyunculardan idrar, kan
testi veya yetkili birimde muayene olunmasi talebinde bulunabilir. Bdyle bir durumda
oyunculardan ve takim yetkililerinden yonetim ile ig birligi icerisinde bulunmasi beklenir.
Herhangi bir doping testine girmeyi reddetmek, ilgili kural uyarinca cezalandirilir.

Herhangi bir yasakli maddenin kullanimini énlemek dncelikle oyuncunun kendi kisisel gérevidir.
Oyuncu hata veya ihmal sonucu yasakl maddelerden herhangi birinin viicuda alimini
onleyememigse sorumluluk kendisine aittir ve bu durum, doping kullanimi tespit edildiginde ilgili
cezai islemin uygulanmasinda bir engel teskil etmez.

24211 Teste Girmeyi Reddetmek

Test edilmeyi reddetmek doping olarak kabul edilir. Cezasi madde kulanimi ceza vakalari ile
ayni olacaktir.

2.4.21.2 Yasakli Maddeler ve Metot Listesi

Diinya Anti-Doping Ajansi (WADA) tarafindan belirlenmis Yasakl Maddeler ve Y6éntemlerin
listesine asagidaki link Gzerinden ulasabilirsiniz.
http://list.wada-ama.org/
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24213 Doping Kategorileri

Ayni oyuncu tarafindan tekrarlanan doping vakalari daha agir sekilde cezalandirilacaktir. Bu
ceza oyuncunun yasam boyu etkinliklerden men edilmesi olabilir.

Ayni takim (fakat farkl bir oyuncu) tarafindan tekrarlanan doping vakalari da takima yonelik
daha sert cezalandirilacaktir.

Ayni takim icerisindeki ayni oyuncu tarafindan tekrarlanan doping vakalarinda hem takim hem
de oyuncu i¢in daha sert cezalar uygulanacaktir.

Eger bir oyuncu ciddi bir doping vakasindan son turnuva maginin bitmesinin Gzerinden en az 24
saat gectikten sonra suglu bulunursa, oyuncu yine de yasaklanir ancak turnuva sonucu
degismez.

2.4.2.2 Alkol veya Diger Psikoaktif ilaglar

Cezalandirilabilen maddeler arasinda olmasa bile alkol veya diger psikoaktif ilaglarin etkisi
altinda ¢evrimici ya da LAN bir magta oynamak kesinlikle yasaktir ve turnuvadan mene kadar
giden ciddi cezalara yol acabilir.

2.4.3 Bahis

Hic bir oyuncu, takim menajeri, turnuva goérevlisi ve turnuvaya katilan organizasyon yoneticisi
kumar oynayan/oynatan kisilerle ve bahisgilerle veya bahis oynatan kurumlarla (siteler,
olusumlar, vb.) ortak olamaz.

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi ile ilgili herhangi bir bilgiyi direkt veya dolayli olarak bu kurum ve
olusumlara saglayamaz. Béyle bir ihlalin tespit edilmesi durumunda, kisi veya takim ile ilgili
gerekli yasal islem baslatilacaktir.

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi’'na katilmaya hak kazanmis hicbir takimin veya oyuncunun direkt
veya indirekt olarak sponsorlari icerisinde bahis oynamayi / kumari tesvik eden veya bu hizmeti
saglayan markalar bulunamaz. Bu sponsorlar sampiyonada yer alamaz.

25 Oyun Dagiticisi veya ESIC Yasaklari

Turnuva yonetimi, oyun dagiticisinin yasakladigi oyunculari, Intel ESL Turkiye Sampiyonasi’nda
reddetme hakkini sakli tutar. Ayrica, ESIC yasaklari dikkate alinacak ve ESL yasaklamalarina
dahil edilecektir. CS:GO VAC yasaklamalari ise, yasaklamanin ardindan 2 yil gegene kadar
olmak Uzere, ozellikle dikkate alinacaktir.

2.6 Ek Anlagmalar



ESL Tirkiye yénetimi, bireysel oyuncular ya da takimlar arasinda yapilan ek anlasmalardan
sorumlu olmadigi gibi buna benzer anlagmalari yurarlige koymayi da kabul etmez.

ESL Turkiye, bu tip anlagmalarin yapiimasindan uzak durulmasini siddetli sekilde tavsiye eder
ve bu kural kitapgigina aykiri olabilecek bu tip anlagsmalara hig¢bir kosul altinda izin verilmez.

2.7 Mag Yayinlari
2.7.1 Yayin Haklan

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi yayin haklari ESL Gaming GmbH'ye aittir. Bu haklar
bunlarla sinirl olmamak tizere shoutcast yayinlari, video akiglari, GOTV, tekrarlar, demolar
veya TV yayinlarini igerir.

2.7.2 Bu Haklardan Vazgeg¢ilmesi

ESL Gaming GmbH, bir veya daha fazla karsilasma icin ti¢clincl bir partiye veya katilimcilarin
kendilerine yayin haklarini verme hakkina sahiptir. Bu gibi durumlarda, yayin mag¢ baslamadan
once ESL Yonetimi ile planlanmis olmalidir.

2.7.3 Oyuncu Sorumluluklari

Oyuncular, maclarinin ESL tarafindan yetkilendirilen yayincilar tarafindan yayinlanmasini
reddedemeyecegi gibi magin ne sekilde yayinlanacagi konusunda da tercihte bulunamaz. Yayin
sadece ESL Yonetimi tarafindan ret edilebilir. Oyuncu, magclarin yayininin yapilabilmesi icin
gerekli dizeni saglayacagini ve karsilasma igin zamaninda hazir olacagini kabul eder.

2.8  lletisim

2.8.1 Sampiyona iletisim Kanallan

Intel ESL Tarkiye Sampiyonasi’'nin ana resmi iletisim kanali ESL Turkiye Discord Server’idir.
Ayrica yasadidiniz tim sorunlarda ve/veya istekleriniz i¢in Discord izerinden lig operasyon
sorumlusunu bilgilendirmeniz gerekmektedir. Discord adresi lige katilmaya hak kazanan
takimlara génderilecektir veya oyuncular davet edilecektir.

29 ESL Tiirkiye Katihm Kosullari

Intel ESL Turkiye Sampiyonasina katilabilmek igin asagidaki kosullarin yerine getiriimesi gerekir.

291 Yas Kisitlamasi



Tdm Intel ESL Tirkiye Sampiyonasi katilimcilari, CS:GO igin 16 yasini doldurmus veya 16
yasindan blyuk olmalidir. Sampiyonaya katilan takimlarda, yas kuralina uymayan oyuncu tespit
edildiginde, takim ve takim sorumlulari hakkinda sahte belge ve bilgi ibraz etmek gerekgesiyle
yasal islem baslatilacaktir. Bu oyuncu Sampiyona’dan diskalifiye edilirken, oynadigi takima da
hak ettigi toplam 6dulden %20 para cezasi uygulanacakitir.

29.2 Katiimcilara Yonelik Bolgesel Sinirlamalar

Tarkiye Cumhuriyeti vatandasi veya Mavi Kart (Turkiye Cumhuriyeti) sahibi olan, CS:GO icin 16
yasini doldurmus veya 16 yasindan biyUk her gercek kisi turnuvaya katilabilir. Takimlarin en
fazla 2 yabanci oyuncu oynatma haklari vardir. Bu hak igcin ESL Turkiye yonetimiyle iletisime
gecgerek onay almalari gerekmektedir.

2.9.3 ESEA Premium Hesaplari

Turnuvaya katilan tim oyuncularin ESEA sunucularina giris yapabilmeleri icin ESEA Premium’a
sahip olmalari gerekmektedir. ESEA Premium Steam Uzerinden alindiginda yansimasi bir kag
saat sirdigu icin, Premium’u mutlaka bir giin énceden almanizi siddetle tavsiye ederiz. Mag
saati geldiginde Premium olmayan oyuncular o magta oynayamayacak ve bu nedenle
hikmen yenilmis sayilacaktir. Premium hesabiyla ilgili sorunu olan oyuncularin mag¢
saatinden en az 24 saat once hakemleri bilgilendirmesi gerekmektedir. Bu siireden sonra
yapilacak bilgilendirmeler i¢in oyuncu veya takima 1 minor ceza puani verilir.

210 Oyuncu Ayrintilar

Talep edildiginde, oyuncularin tam adlarini, iletisim ayrintilarini, T.C. Kimlik Numaralarini,
dogum tarihlerini, adreslerini ve ylizlerinin agik¢a belli oldugu fotograflarini igeren ama bunlarla
sinirli olmayan gerekli tim bilgileri ESL Adminlerine géndermeleri gerekmektedir.

2.10.1 Takma Adlar / Nickler

Intel ESL Tirkiye Sampiyonasi sirasinda yapilan bir takma ad/nick degisikligi,
yapilmadan 6nce yonetime bildirilmelidir. Takma adda sponsor etiketine izin verilmemektedir
ve takma ad secimi i¢in genel ESL kurallari gegerlidir. Bunun ihlal edilmesi durumunda minor
cezalar uygulanmaktadir. Oyuncular lig basinda belirttikleri nickleri oyun igerisinde
kullanmak zorundadir.

2.10.2 Oyun Hesaplari

Her oyuncunun oyun hesaplarini, ESL / ESEA profillerine kayit etmis olmasi gerekmektedir.
- Steam ID: Counter-Strike: Global Offensive

2.10.2.1 Yanligs Oyun Hesaplariyla Oynama

ESL / ESEA profilinde kayith oyun hesabindan farkli bir oyun hesabi ile oynamak yasaktir.
Yanlis bir oyun hesabl, oyuncu igin bir ceza sebebi olabilir veya oynanmis bir magin



tekrarlanmasina neden olabilir. S6z konusu oyuncunun gergekten magi oynadigina dair yeterli
kanit varsa, bir ceza uygulanmayacaktir. Lig basinda belirtilen steam hesabindan baska bir
hesapla maca girilemeyecegi gibi takimin ceza almasina neden olabilir.

211 Takim Hesaplari

2.11.1 Standartlar

° Takimi sembolize eden, takimla ilgili bir Logo,
Takim Yetkilisi (bulunmamasi durumunda, Takim Kaptani yetkili sayilacaktir)
° Bir adet Takim Kaptani

Takim ismi takip eden kuraldaki gibi olmalidir. 2.11.2.
2.11.2 Takim isimleri

Intel ESL Tarkiye Sampiyonasi takiminin adi "CS ekibi" gibi herhangi bir uzantiya sahip
olmayabilir. Takimin adi ve / veya olasi bir isim sponsorundan olusabilir. Karisikligi énlemek
icin, sadece ayni disiplinde baska bir takim tarafindan kullanilmayan adlara izin verilir.

Takim isimlerinde; cinsiyete, kisinin cinsel kimligine, irkina, dinine yonelik hakaret saldirganlik,
cinsellik ve kiglk dusurucu ifadeler kullanilamaz. Bu sekilde kullanim tespit edildiginde, takim
adini degistirmesi konusunda uyarilir ve takimin adini degistirmesi saglanir. Kurallara uymayan
bir takim adi ile hig bir takim Intel ESL Tlrkiye Sampiyonasi asamalarinda miicadele veremez.

Her takimin, takim ismiyle beraber yayinlarda kullaniimasina izin verecegi, en fazla 3 harften
olusan bir takim tag’ine sahip olmasi gerekmektedir. Oyuncular turnuva sirasinda bu tag’i
kullanmalidir.

Takim ismini degistirmek isteyen takimlar lig yonetiminin onayr olmadan isim degisikligi
yapamazlar.

2.11.3 Takim Hesaplarindaki Degisiklikler

Takim hesabindaki degisiklikler, degdisiklikler yapilmadan 6nce, Intel ESL Tirkiye Sampiyonasi
yénetimi tarafina bildiriimeli ve yonetim tarafindan onaylanmalidir. Bu, bunlarla sinirli olmamak
Uzere asagidakileri icerir:

° Oyuncu ekleme ya da ¢ikarma,
° Takim isminde degisiklik,
° Takim Yetkilisinde degisiklik,

Takim Hesaplarinda degisiklik, turnuva yonetiminin belirledigi donemlerde yapilabilmektedir.
Bunun disinda takim hesaplarinda degisiklikler, Intel ESL Tlrkiye Sampiyonasi Yonetimi aksini



belirtmedigi strece, yapilamaz.
212 Sponsor Kisitlamalari

2.12.1 Yetigkin igerik

Pornografi, uyusturucu kullanimi veya diger yetigkin tema ve Urinleriyle bilinen sponsorlara
veya ortaklara izin verilmez.

2.12.2 Takim Sponsorlari

isim sponsorlari, Intel ESL Tiirkiye Sampiyonasi igerisinde brang/oyun basina sadece tek bir
takima isim sponsorlugu yapabilir. Takim adinin sponsor adini igeren kismi sadece iki
sOzclkten olusabilir, Grlin tanimlarina izin verilmez.

Takimlarin, kumar ve bahis hizmeti veren sponsorlarla, Intel ESL Turkiye Sampiyonasi ve/veya
sampiyonaya ait agamalarda yer almasi kesinlikle yasaktir. Bu kuralin ihlali durumunda yasal
islem baglatilacaktir.

2.13 Oyuncu Degisiklikleri & Transfer
2.13.1 Sampiyona Siirecinde Oyuncu Degisiklikleri

Eleme surecini tamamlayarak Sampiyona slirecine ylkselen takimlar, lig asamasi sliresince
kadrolarina yeni oyuncular katabilirler.

Takimlarin sezon igerisinde sadece 2 yedek oyuncu ekleme haklari olacaktir ve takimlar lige
basladiklari 5’li icerisine lig asamasi boyunca +2 yedek oyuncu ekleyerek kadrolarini 7
oyuncuya tamamlayabileceklerdir. Gegtigimiz sezonlardan farkli olarak yedek oyuncularinizi
sezon basinda bildirmek zorunda olmayacaksiniz. Bu oyunculari ligin ilerleyen haftalarinda da
takiminiza dahil edebilirsiniz. Kadrolar 7 oyuncuya tamamlandiktan sonra (Lig basindaki
5'li ve +2 transfer hakkinin kullanilimasindan sonra), lig asamasi ve ESL Pro Tour
suresince takimlar herhangi bir degisiklik yapamayacaklardir.

Takimlar ligin ilk 4 haftasi tamamlanana kadar +2 haklarini kullanarak yeni oyuncu alabilir ve
istedikleri oyunculari kadro disi birakabilir, 6 haftanin sonunda kadrolarindan higbir oyuncuyu
cikaramazlar. Bir oyuncuyu cikarmak istediklerinde +2 yedek haklarindaki oyunculardan birisi ile
degisiklik yapabilirler ve as kadrodaki diger oyuncu yedek kadroya geger. Intel ESL Turkiye
Sampiyonasi suresince bir oyuncu en fazla bir kere transfer olabilir. Oyuncunun sezon
icerisinde ikiden fazla takimda oynamasina izin verilmez. Bir transfer yaparken, takiminizdaki
diger oyunculari kadrodan géndermek ilerleyen dénemlerde yedek oyuncusunuz kalmaniza
neden olabilir. Bu gibi durumlardan takimlarin kendileri sorumludur ve lig yonetimi +1 transfer
hakki vermeyecektir.



Bu transfer arahigi 2020 Intel ESL Turkiye Sampiyonasi Kis Sezonu basladigi andan itibaren
sona erer. Bu tarihler arasinda tim transferler tamamlanmali ve tam kadrolar 28.02.2020 gecesi
adminlere deklare edilmelidir. Transfer edilecek oyuncularin, 1.2 kuralina uygun olmasi
gerekmektedir, aksi belirlenen durumlarda yeni transfer edilen oyuncu, Sampiyona slirecinde
maglarda oynatilamaz.

2.13.2 Transfer Talebi

Lig slreci boyunca +2 oyuncu ekleme hakkinizi kullanabilirsiniz. Oyuncu eklemek icin lig yonetimi
ile iletisime gecip onay aldiktan sonra, sezon basinda génderilen oyuncu bilgileri formunu,
eklenecek oyuncu igin eksiksiz doldurmaniz gerekmektedir. Eger o haftaki maginizda oynayacak
bir oyuncu eklemek istiyorsaniz, mutlaka en az 48 saat dnce lig yonetimi ile iletisime gecmis
olmaniz gerekmektedir.

2.13.3 LAN Finallere Yiikselmis Takimlar icin Kisitlama

Intel ESL Tarkiye Sampiyonasi, lig asamasindan sonra Offline Playofflar ve Finale katilmaya
hak kazanan bir takimin, ESL tarafindan belirlenen ve Yari final / final sirecini etkileyecek,
aksakliga ugratacak tarihlerde, bagka herhangi bir turnuvada oynamasina izin verilmez.

2.13.4 Lig Asamasi Takim Kadrosu

Lig asamasinda yer almak icin, takimin “Eleme Asamasinda” bulunan oyuncularin en az 3
tanesiyle oynamaya devam etmesi gerekmektedir. Lig asamasinda takimlar arasi oyuncu
transferi ilk 6 hafta tamamlandiktan sonra yasaktir. Bir takim, herhangi bir sebepten dolayi yeterli
saylida oyuncuya sahip degilse, diskalifiye edilecektir. Diskalifiye edilen takimin slotu, turnuva
yonetiminin uygun goérdugu sekilde doldurulacaktir.

2.13.5 Playoff ve Final Asamasi igin Takim Kadrosu

Lig asamasi boyunca 2 oyuncu eklendiyse, playoff ve final kadrosu da bu sekilde olmak
zorundadir. Hicbir sekilde oyuncu transferi yapilamaz. Eger bir takim bu haklarini
doldurmadiysa, playofflardan 48 saat dnce oyuncu transfer talebi génderebilir fakat playofflar ve
final arasinda oyuncu transferi yapilamaz.

2.13.6 Birden Fazla So6zlegsme

Intel ESL Tarkiye Sampiyonasi’na dahil bir oyuncu igin, 2 veya daha fazla Intel ESL Turkiye
Sampiyonasi takimi ile yazili veya sozli olarak s6zlesme veya anlasma yapmasi kesinlikle
yasaktir. Boyle bir sézlesme ya da anlagsma varsa, ESL, durum ¢ézilene kadar oyuncunun
maglarda oynamasini engelleme hakkini sakli tutar. Durum ¢éziimlenemezse ESL, s6z konusu
oyuncu veya takimlari diskalifiye etme hakkina sahiptir.

2.14 Turnuva Odili



Batdn 6dil paralari, Intel ESL Turkiye Sampiyonasi’nin tamamlanmasindan 90 is glini sonra
ideal bir sekilde 6denmelidir, ancak 6demenin tamamlanmasi 180 is glinu surebilir. Oyuncular
veya takim igin bildirilen 6deme bilgilerinde bir hata bulunuyorsa 6dul parasi hata ¢ézulene
kadar iletiimeyecektir.

Odil parasi 6demeleri, takimlarin belirledigi Takim Yetkilisine iletimektedir. Odiil parasinin
Takim Yetkilisine iletiimesi ardindan, ESL, sirecin geri kalanindan sorumlu degildir. Odiil parasi
oncelikle takim sahibine yoksa takim yetkilisine verilir.

2.14.1 Ceza Puanlari Nedeniyle Odiil Kesintileri

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi’'nin tim asamalarinda, katilimcilarin aldigi her ceza puani para
cezasl ile cezalandirilir.

Her bir minor ceza puani igin toplam para cezasi, 6dulin % 1’i olacaktir.
Her bir major ceza puani igin toplam para cezasi, édiliin % 10’u olacaktir.

Oduil kesintileri, s6z konusu etkinligin sonunda katilimciya verilen para 6diliniin
toplamindan hesaplanir.

2.14.2 Odiil Parasinin iptali

Sampiyona 6dul bedeli 6denmedigi stirece, ESL, dolandiricilik veya sportmenligi ihlal eden
davraniglara dair kanitlar kesfedildiginde, bekleyen 6demeyi iptal etme hakkini sakli tutar.

2.14.3 Odiil Parasi Transferi

Odiil parasi, takim tarafindan belirlenen takim yetkilisi tarafindan belirtildigi sekilde bir banka
havalesi/EFT yoluyla génderilecektir. Odil parasinin transferi icin, Takim sahibi ve/veya
sampiyona oncesi belirtilen takim yetkilisi, sampiyonanin final tarihini takiben 1 hafta igerisinde,
banka bilgilerini ESL yetkililerine iletmekle yikimlidir. Odemelerin tamamlanmasi icin yeterli
bilgi saglanamamasi, 6demelerin ge¢ yapilmasi veya yapilamamasina neden olacaktir. Bir
katilimci, 6diil parasini almadiysa veya talep etmediyse ilk 6deme tarihinden itibaren bir yil
icerisinde 6dlillerden vazgegmis sayilacaktir.

2.15 Intel ESL Tiirkiye Sampiyonasi’ndan Ayrilma Cezalari ve Sonuglari

2.15.1 Intel ESL Tiirkiye Sampiyonasi Sirasinda Turnuvayi Terketmek

Eger bir katihmci Intel ESL Tirkiye Sampiyonasi devam ederken (Sampiyona asamasi)
turnuvayi terk ederse kazandigi tim 6dil parasindan vazgegmis sayilacak olup ana etkinligin
bitimine kadar takim ve tum takim oyunculari yasaklanacaktir. Bir sonraki Intel ESL Turkiye
Sampiyonasi etkinlijinde, olayin zamanlamasina ve nedenine bagl olarak takim ya da
oyuncu, bes (5) minor ve bir (1) major cezasi alacaktir. Ayrica, offline asama sirasinda
turnuvayi terk etmek, online bir agsamayi iptal etmekten daha ciddi bir ceza sebebi olarak



kabul edilir. Turnuva idaresinin uygun goérdigid duruma gére, 6zellikle ¢gok geg iptallerde daha
yuksek cezalar, engellemeler, oyuncu ve takim hesabi kitlemelerine veya benzeri yaptirimlar
uygulanabilir.

216 Macg Baslangici

2.16.1 Mac Basi & Baslangi¢ Saatleri

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi’ndaki tim magclar, resmi sampiyona web sitesinde/Discord
kanalinda belirtildigi zamanda baglamalidir. Bir karsilasmanin tim katilimcilari sunucuda
olmali ve mag¢ baslamadan 15 dakika 6nce maga baslamaya hazir olmalidir.

2.16.2 Sampiyona Surecinde Ma¢ Gecikmesi

Takimlar ilan edilen mag baslangi¢ saatinden en ge¢ 10 dakika 6nce serverda hazir bir sekilde
bulunmalidir. Takim kaptani disinda herkes mag saati geldiginde .ready vermis olmahdir ve lig
yoneticisinin komutunu beklemelidir. Takimlardan kaynaklanan gecikmeler icin her 5 dakikada 1
mindr ceza puani verilir. Mag saatinden 15 dakika sonra, hala bir takim hazir degilse, o harita igin
hikmen maglup sayilirlar. Mag, ESL TV tarafindan yayinlaniyorsa veya baska bir sekilde
canli bir karsilagsma ise, takimin neden oldugu mag¢ baslangicindaki herhangi bir gecikme
icin verilecek ceza puani degisiklik gosterebilir.

2.16.3 Mag Saatinde Hazir Olmayan Katilimcilar

Bir katilimci, magin planlanan baslangicindan belirlenen slre sonrasina kadar oynamaya hazir
degilse, hikmen maglup kabul edilir. ESL Admini macga geciken tarafi hlkmen maglup
etme/etmeme hakkina sahiptir.

2.16.4 Macg Baslangic Onayi

Takimlar mag saatinden 6nce hazir olmali, turnuva hakeminden onay almadan macga
baslamamalidir. Takim kaptanlari disinda herkes .ready vermis olarak serverda bulunmak
zorundadir. Server’da konsoldan start komutu geldigi zaman macin baslamasini geciktiren
takima mindr ceza puani verilir. Start komutu verilmeden mag¢ baglamamalidir.

217 Mag Prosediirleri

2.17.1 Kadro

Takimlarin, turnuva yonetimince verilen sireden dénce kadrolarini onaya gondermeleri
gerekmektedir.



21711 Lig Asamasi Kadro Prosediirleri

Lig Asamasina katilma hakki kazanmis takimlar, 28 Subat saat 22:00 tarihine kadar giincel
kadrolarini ve Takim Yetkilisini ibraz etmek zorundadir. Bu takimlara, bildirmis olduklari
eposta adresleri Uzerinden bildiri formu iletilecektir. Formu eksiksiz doldurup, yukarida
belirtilen tarihe kadar ESL yetkilileri ile paylasmakla yukimltdur.

Belirtilen tarihten sonra iletilen kadro formlari/bildirileri dikkate alinmayacaktir,
kadrosunu bildirmeyen takim yerine, kontenjandan baska bir takim davet edilecektir.

2.17.2 Seed Numarasinin Belirlenmesi

Madeni para atisi1 son ¢aredir, bu nedenle net bir seed numarasi belirlendiyse onlardan kaginilir
ve bir katilimci "yUksek seed” ilan edilir.

Ylksek seed olarak segilen takim ilk harita igin yasaklama-secim islemine kimin baslayacagina
karar verecektir.

. Online lig asamasinda harita segimine kim baglayacagina, takimlar 1°den 8’e kadar
random siralanarak karar verilir. Random siralama tim takimlarin gérebilecedi sekilde 1 Mart'ta
yapilacak takim toplantisinda gercgeklestirilecektir. 1’e en yakin sira numarasina sahip takim
harita secimine baslamak zorundadir.

. Offline Playoff asamasinda, Lig Asamasini Ust sirada bitiren ekip “better seed”
olarak siniflandirilir. Dolayisiyla, Lig Asamasini 1.sirada bitiren ekip, ligi 4.sirada bitiren
ekip ile karsilasacaktir. Lig Asamasini 2. Sirada bitiren ekip ise, 3.sirada bitiren ekip ile
eglesir.

2.17.3 Mag Sonucu

Mag sonugclari maginiz tamamlandiktan sonra otomatik olarak gtincellenmektedir. Buna ragmen
olusabilecek problemler adina mag¢ sonucunu gésteren bir ekran goérintlsuni elinizde
bulundurmaniz tavsiye edilir.

2.17.4 Mag¢ Medyasinin Depolanmasi ve Saklanmasi

Macin tamamlanmasindan sonra en az 2 hafta boyunca tim mag¢ medyasi (ekran goérintileri /
demolar / tekrarlanmalar / vs.) katihmcilar tarafindan saklanmalidir. Magcla ilgili bir sikayet
varsa, kayitlarin protesto kapatildiktan ve ¢ozilmesinden sonra en az 2 hafta slireyle
katimcilar tarafindan saklanmasi gerekir.

2.18 Macg Tekrarinda Sonuglar
Kurallar bir révans oynanacagini sart kosarsa olayin magduru, bu mag tekrarinin gergekten

oynatilip oynatilmayacagina karar verecektir. E§ger magdur olan taraf mac tekrari yapilmasina
karar verirse, eski sonug sifirlanir, gecersiz sayilir ve siralamada yeni sonug dikkate alinir.



219 Roportajlar

ESL TV'de yayinlanan her mag igin, her takimin bir oyuncusu réportaj icin musait olmali. Takim,
bu durumda réportaj igin irtibat bilgisi saglamalidir. Oyuncu, magtan sonra yorumda
bulunabilecek durumda olmahdir. Tekil oyuncular, mag 6ncesi ve sonrasi i¢in her zaman
gbrismeye hazir olmalidir.

3 Elemeler
3.1 Intel ESL Tiirkiye Sampiyonasi Elemeleri

Bir Intel ESL Turkiye Sampiyonasi’na katiimaya hak kazanabilmek igin tek yol vardir:

° Online Elemeler araciligi ile
3.2 Degisimler

Eger bir katihmci Intel ESL Tlrkiye $Sampiyonasi’nda herhangi bir nedenle daha fazla
oynayamiyorsa, degistirme ¢cagrisi yapilacaktir.

Eger bu durum oyuncu degisikligi yapilabilecek son tarihten sonra gerceklesirse degistirilen
oyuncu seyahat ve konaklama gibi maddi avantaj ve ayricaliklari degisimi yapilan kisiden
devralir.

Genellikle, turnuva gruplari ya da turnuva agaci kamuoyuna agiklandiysa oyuncu degisikligi
gerceklestirilemez, ancak 6zel durumlarda, rekabetin adilligi tehlikedeyken, yonetim turnuvayi
degistirebilir ve hatta yeniden dizenleyebilir. Degisimi gergeklestirebilmek igin belirlenen
yedekler degerlendirilir, turnuvaya katilip katilamayacaklarini sormak Uzere onlarla temasa
gegilir. Bu olayin c¢esitli ttrleri vardir:

Degisiklik i¢cin Son Giin

Degisiklik tarihi icin son gin turnuva yonetimi tarafindan belirlenecektir. Degisiklik tarihinin
gecmesi baska bir degisiklik yapilamayacagi anlamina gelmez ancak o noktadan sonra degisim
ile alakal kurallar farklidir. Eger degisim yapilabilecek katilimci bulunamazsa sahne daha az
katimciyla baglayabilir. Daha 6nce herhangi bir tarih belilenmediyse, turnuvanin resmi duyuru
tarihi genellikle son tarihtir.

3.21 Elemelerden Gegen, Lig/Grup Asamasina Davet Edilen veya Playoff Katilimcilari

a) Degisim yapilabilecek son tarihten dnce

Degisim yapilacak takim, ayni elemenin davet listesindeki veya takim havuzundaki bir sonraki
takim ile degistirilecektir. Ayni elemenin son agamasinda ayni degisime uygun kimse yoksa bir
sonraki elemeler dikkate alinacaktir.



b) Degisim yapilabilecek son tarihten sonra
Turnuva yonetimi, mimkudn olan tim ydntemlerle degisim yapilan katilimcilarin yerine birini
bulmaya calisacaktir.

4 Etkinlik Kurallari

4.1 Turnuva Asamalari

4.1.1 Eleme Siireci

Eleme sirecinde maglar genellikle best of one (tek mag¢ Uzerinden) veya asamaya gore
daha ylksek (best of three, best of five) olacaktir. Eleme sonunda finale kalan 2 takim lige
katilmaya hak kazanacaklardir.

41.2 Lig Sireci

Sampiyona surecinde maglar genellikle best of one (tek mag¢ Gzerinden) veya asamaya
go6re daha yuksek (best of three, best of five) olacaktir. Sampiyona siiresince sona kalan 2
takim finallere katilmaya hak kazanacaklardir.

Takimlar her hafta double bo1 formatinda birbirleriyle karsilasacak ve her harita galibiyeti i¢in
3 puan alacaktir. Uzatmalarda alinan galibiyetler icin takimlar 3 puani bélliserek, uzatmalarda
kazanan takim 2, kaybeden takim ise 1 puan alacaktir.

Lig sonunda esitlik olmasi durumunda Oncelikle ikili averaja bakilacak (birbirlerine kargi
kazandiklari harita galibiyeti), bu averajin esit olmasi durumunda ligte kazandiklari map
sayisina bakilacak. Tim bunlara ragmen esitlik bozulmuyorsa takimlar kendi arasinda Bo3
esitlik bozma mucadelesi oynayacaklardir.

4.2 Dakiklik

Her oyuncunun, ortaya ¢ikabilecek teknik problemleri ayarlamak, hazirlamak ve ¢ézmek igin
turnuva talimatlarinda belirtildigi gibi turnuvaya katilmasi beklenir. Lig surecinden belirtilen gunler
icerisinde gecikecekseniz lutfen en acil sekilde turnuva yetkililerini bilgilendirin. Takimlar
tarafindan olusan gecikmeler, ceza puanlarina neden olabilir; bu, ceza puanlari size / ekibinize
odul havuzunda kesinti veya diskalifiye olarak geri donecektir. Eleme surecinde herhangi bir
gecikme yapilmasi mimkuin olmayip zamaninda macga ¢ikmayan takim hikmen maglup
sayllacaktir

4.3 Ekipmanlar

ESL Tirkiye oyunculara offline etkinliklerde basta Monitor ve Bilgisayar olmak lzere Klavye,
Mouse, Mousepad, Basing Kulakligi ve Kulak ici kulakliklari saglayacaktir. Oyuncular istedikleri
taktirde kendi ekipmanlarini (Klavye, Mouse, Mousepad, Kulak igi kulaklik) kullanabilecektir.
Oyuncular kendi ekipmanlarini kullanmaya karar verirlerse, bu ekipmanlarin uygunlugu ESL



Adminleri tarafindan degerlendirildikten sonra, oyuncuya kullanim izni verilecektir. Ancak
olusabilecek problemlerden kendileri sorumlu olacaktir.

4.4 Configler ve Siiriciiler

Tudm katilimcilar etkinlikten dnce yonetim tarafindan belirlenmis bir son tarihe kadar config
dosyalarini ve surlctlerini géndermek zorundadir. Herhangi bir oyuncu veya takim kendi
configlerini ve surlculerini gdndermezse, ayarlarini etkinlik alaninda ESL Admin denetiminde
manuel olarak kurmalari ve varsayilan surUculerle oynamalari gerekir.

4.5 Giyim

Oyuncular ve takimlar, takim tyelerinin kiyafetlerinin ayni renk olduklarindan emin olmalidir.
Sort giyilmesine izin verilimemektedir. Bir oyuncunun veya takimin bu kiyafetleri temin
edememesi durumunda, ESL katilimcilar igin uygun kiyafetler sunabileceklerdir. Bu kiyafetlerin
bedeli, katilimcilara édenen édul parasindan ¢ikartilacaktir.

4.6 Oyun Alanlan

Aksi bir duyuru yapiilmadiysa, oyun alanlarina yiyecek getirmek veya bu alanlarda yemek yemek
yasaktir. Sigara icmek kesinlikle yasaktir. Tim cep telefonlari kapatiimali ve maga ¢ikmadan
ESL Adminlerine teslim edilmelidir. Asiri yliksek sesle konusmak, guriltli ¢cikarmak ve rahatsiz
edici Uslup kullanimi yasaktir. Herhangi bir ihlal ceza puani ile cezalandirilabilir.

4.7 Adminler

ESL Adminlerinin talimatlari dikkate alinmali ve bu talimatlara daima uyulmalidir. Aksi takdirde
ceza puani verilir.

4.8 Medya Temsilcileri

Her takim oyuncu sayisinin %50’si veya daha fazla sayida oyuncusunu basin temsilcisi olarak
belirlemek zorundadir. (Ornegin 5 kisilik bir takimda 3 kisi, 1 kisilik oyunlarda 1 kigi) Medya
temsilcileri her tarli basin ve promosyon aktivitelerinde yer almak zorundadir.

4.9 Roportajlar, Basin Toplantisi, imzalama / Fotograf / Video Oturumu

Eger yonetim, bir veya daha fazla oyuncunun medya temsilcisi olarak secilmesine (mag¢ oncesi
ve sonrasi kisa réportajlar veya uzun roportaj oturumlara katilim saglayacak sekilde) bir basin
toplantisina, fotograf veya video oturumuna katilmasina karar verdiyse oyuncular bunu
reddedemez ve katilmak zorundadirlar.



4.10 Sahne Maglari

Her katilimci sahne maglarini oynamak zorundadir. istisnalar, ancak oyuncunun sahnede
oynayamayacagini ispatlayan énemli delillerin (6rn. Tibbi bir sertifika) saglanmasi durumunda
kabul edilebilir.

411 Bilgisayar Cevre Birimleri

Turnuva bilgisayarlarinda herhangi bilgisayar ¢evre birimini (klavye, mouse vs.), turnuva
yoneticilerinin dnceden onayini almadan baglamak veya kullanmak kesinlikle yasaktir.
Yasanabilecek aksakliklardan oyuncu sorumludur.

412 Cep telefonlari, Tabletler veya Benzeri Cihazlar

Katilmcilarin oyun alanina cep telefonlari, tabletler veya benzeri cihazlar getirmesine izin
verilmeyecektir ve bu cihazlarin ilk ma¢ kurulumu baslamadan énce turnuva yetkililerine teslim
edilmesi gerekmektedir.

413 Internet Erigsimi
Turnuva bilgisayarlarindaki internet erisimi tim katilimcilar i¢in devre disi birakilmistir.

4.14 Isinma Siireci

Mac éncesinde oyunculara 10 dakikalik bir iIsinma stiresi verilecektir, ancak bu stre garanti
edilemez, yonetim tarafindan degistirilebilir.

415 Demolar ve Mag Tekrarlari

Tudm demolar veya mag tekrarlari, yoneticiler tarafindan talep edilmesi halinde yonetime
iletiimelidir.

416 Demo ve Mag¢ Tekrari Haklar
ESL, kaydedilen tim mag¢ demolarini oynatma ve/veya ESL sitesine yukleme hakkini sakli tutar.

417 Fotograf ve Diger Medya Haklari

Tdm takimlar ve oyuncular turnuvaya katilarak ESL’in, fotograf, ses ve video gibi materyalleri
web sitesinde veya baska tanitim faaliyetlerinde kullanabilecegini kabul etmis olur.

418 Kupa Seromonisi
Katilimcilar, BlyUk Final'den sonra kupa seromonisi i¢in turnuva alaninda kalmahdir.



5 Diger ihlaller

5.1 Genel

Bir oyuncu veya takim, ESL tarafindan belirlenen bir veya birka¢ kurali ¢ignediginde, genel
cezalarin listelenip kataloga alindigi uygun ceza bolumuine yonlendirilir. ESIC kodunun da
gecerli oldugunu unutmayin.

5.2 Internet Etiginin Ihlali

Dazenli ve keyifli bir oyun i¢in tim oyuncularin sportif ve adil bir tutumu olmasi sarttir. Bu kural
ihlalleri bir (1) ila alti (6) minor ceza puaniyla cezalandirilir. En énemli ve en yaygin suglar
asagida listelenmistir. Bununla birlikte, ydénetim agikca listelenmeyen sportmenlik disi davranis
tlrlerine ceza puani verebilir.

5.2.1 Hakaretler

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi ile baglantili olarak ortaya ¢ikan tim hakaretler cezalandirilir.
Bu d6ncelikli olarak bir mag sirasinda hakaretler icin gecerlidir, ayrica ESL web sitesinde
(forumlar, mag yorumlari, oyuncu konuk defterleri, destek ve protesto biletleri vs.) de gegerlidir.
IM (Discord, Skype, Whatsapp vb.) programlari, e-posta veya diger iletisim araglari aracihgi ile
yapilan hakaretler, Intel ESL Turkiye Sampiyonasi ile baglantiliysa ve deliller netlegsmigse
cezalandirilacaktir. Ozellikle radikal ifadeler iceren siddetli suistimal vakalari veya fiziksel siddet
tehdidi iceren, hakaretler daha agir cezalar icerecektir. Hakaretin niteligine ve ciddiyetine bagh
olarak, ceza oyuncuya ya da takima verilir. Takim misabakalarinda oyuncularin bir veya daha
fazla hafta mag¢ yapmasi yasaklanabilir.

5.2.2 Spam Yapmak

Anlamsiz, taciz edici veya rahatsiz edici mesajlarin agiri gonderilmesi Intel ESL Turkiye
Sampiyonasi’nda spam olarak gorilir. Web sitesinde spam yapilmasi (forumlar, mag¢ yorumilari,
oyuncu konuk defterleri, destek ve protesto biletleri vb.) siddetine gore cezalandirilir.

5.2.3 Oyunda Spam Yapmak

Oyun ici sohbet islevi rakibini rahatsiz etme amacina yonelik olarak istismar edilirse veya genel
olarak oyunun akisini kétu yénde etkilerse 3 (U¢) minor ceza puani verilir.

5.3 Sportmenlik Digi Davraniglar

Dizenli ve keyifli bir oyun i¢in tim oyuncularin sportif ve adil bir tutumu olmasi sarttir. Bu kural
ihlalleri bir (1) ila alti (6) minor ceza puaniyla cezalandirilacaktir. En 6nemli ve en yaygin suclar
asagida listelenmistir. Bununla birlikte, yonetim agikga listelenmeyen sportmenlik disi davranis
tlrlerine ceza puani verebilir.



5.3.1 Mag Sonuglarinin Yanhs Aktariimasi

Bir takim mag sonuglarini mag sayfasina yanlis girdiyse veya mag sonuglarini tahrif etmeye
calisan diger yollarla yakalanirsa, takima dért (4) minor ceza puani verilir.

5.3.2 Mag Medyasinin Yanlig Aktariimasi

Mac medyasi, bunlarla sinirli olmamak kaydiyla, tim yiklemelerdir: Ekran Goérintileri, ESL
Anticheat dosyalari, demolar, modeller ve benzeri vb. eksik veya ¢alismayan demolar, her
deger ve oyuncu basina iki (2) minor ceza puani ile cezalandirilir, fakat mag¢ basina en fazla 6
minor ceza puani alinabilir. Eger U¢ veya daha fazla demo yanligsa takim hiikmen yenik sayilir.
Yoneticiler, Ggten az oyuncunun yanlis ayarlari olsa dahi, 6zel kosullar altinda bir hilkmen
yenilgiye karar verebilir

5.3.2.1 Hile Suphesi

Hileden stphelenildiginde ve s6z konusu mag medyasi sahte ise alti(6) minor ceza puani
verilecektir.

5.3.3 Ringer/Faker

Her takim yetkilisi, kaptani ve oyunculari takim arkadaslarinin ringing (izin verilmemis bir oyuncu
ile oynama) veya yoneticileri/oyunculari yaniltici hareketler yapip yapmadigini bilmekle
yukUimludur. Bu tr bir aksiyondan tiim takim sorumlu tutulur. Belirlenmis bir oyuncu yerine o
oyuncuyu taklit etmek kaydiyla bagka bir oyuncu oynatmak veya takima kayitli olmayan oyuncu
oynatmak ile ugrasan takim sampiyonadan diskalifiye edilir. Ayrica bu hareketleri yapan
oyuncular, 1 sene boyunca ESL Tirkiye’'nin diizenleyecegi hi¢ bir etkinlige katilamaz. ihlali
yapan oyuncusunu degistirdigi takdirde ilgili takim bir sonraki sampiyonaya katilabilir.

5.3.4 Yoneticileri ya da Oyunculan Yaniltici Hareketler

Rakip oyunculari, yoneticileri veya Intel ESL Turkiye Sampiyonasi’na iliskin herhangi birini
kandirmaya yodnelik herhangi bir girisim cezalandirilabilir.

5.3.5 Hile Kullanimi

Hile kullanimi kanitlandigi zaman, hileyi yapan kisi on iki (12) (ESL) ceza puani verilecek ve iki
(2) yil boyunca ESL'deki tim yarismalardan men edilecektir. Takim misabakalarinda ekip, Intel
ESL Turkiye Sampiyonasi’nin mevcut sezonundan diskalifiye edilecektir. Asagidaki
programlarin kullanimi hileye iliskin cezalarin uygulanmasi ile sonuglanir: Multihacks, Wallhack,
Aimbot, Renkli Modeller, NoRecoil, No-Flash ve Ses degisiklikleri. Bunlar sadece érneklerdir,
diger programlar veya yontemler hile olarak kabul edilebilir.



6 Oyuna Ozel Kurallar Counter-Strike: Global Offensive

6.1 Anti-Cheat
6.1.1 ESEA Client

ESEA Client, ESEA web sitesinde oynanan maglarin timi boyunca kullanmasi zorunludur. Eger
bir oyuncu ESEA Client kullanmazsa, maca katilamaz.

6.2 Mag Prosediir

Harita Havuzu

de_inferno
de nuke
de_mirage
de_train
de_vertigo
de dust2
de_overpass

6.2.1 Eleme Surecinde Harita Veto Siireci

Elemelerde ESEA (zerinden rakibiniz belli olduktan sonra harita segimini gergeklestirebilirsiniz.
6.2.2 Sampiyona Siirecinde Harita Veto Siireci

| Lig asamasi slresince tim takimlarin maglarindan bir saat dnce génderilen harita
banlama linki Gzerinden harita oylamalarini yapmalari gerekmektedir. Belirtilen saatte

banlama yapmayan takimlar harita banlamasina katilamaz ve rakibin sec¢imleri oynanir.

° Harita secimi https://www.mapban.eu/ lUzerinden yapilacaktir. Her takimin kaptanina
harita banlama linki gdénderilecek ve belirlenen saatte kargilikl olarak harita banlamalari
gerceklesecek.

° Harita secimleri icin tim takimlara her hafta random seeding verilecek ve seeding’e
gére Ust sirada olan takimlar harita banlamaya baslayacaklar. Banlama sirasi; Ban A - Ban B
- Ban A - Ban B - Pick A - Pick B - Auto Ban seklinde olacaktir.

° Takimlarin side segimi knife roundu ile belirlenir.


http://www.mapban.eu/

Ornek segim ekrani:
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[ Offline Best of Five(Bes Mag) icin harita veto slireci mag¢ baslangi¢ saatinden 30
dakika 6nceye kadar yapilmalidir. Harita veto islemi gerceklestiriime zamani magin kesin
baslama tarihini garanti etmez.

[ | Her takimin sectigi sadece iki kisi harita veto slrecine katilabilir.

] Harita veto iglemi sirasinda takimdan admin’e gelen ilk yasaklama veya sec¢im bildirimi
sayllir. Bu bildirim yapildiktan sonra geri alinamaz ve degistirme talebinde bulunulamaz.

] Her takimin, segim ve yasaklamalarini yapmak i¢in toplam 150 saniyeleri vardir,

zaman dolduktan sonra kalan segim ve / veya yasaklama hakem tarafindan rastgele
segilir.

6.2.3.1 Ug Maglik Seri(bo3)

Ban A - Ban B - Pick A - Pick B - Ban A - Ban B son harita ise gerekli oldugu durumda
kazananin belirlenecegi harita olacaktir.

6.2.3.1 Bes Maglik Seri(bo5)

Ban A - Ban B - Pick A - Pick B - Pick A - Pick B son harita ise gerekli oldugu durumda
kazananin belirlenecegi harita olacaktir.

6.2.4 Oyun ici Esya Etiketleri
Oyuncunun davranig kurallarini ihlal eden oyun ici esyalarda isim etiketlerini kullanmasina

izin verilmez. Resmi bir kargilagsma sirasinda bir oyuncu bdyle bir isim etiketi kullanirsa, takim
her mag i¢in G¢ (3) minor ceza alacaktir.



6.2.5 Oyuncu Sayisi

CS:GO oyununda tum maglar takim bagina 5 oyuncu ile oynanmalidir. Eger takimlar yeterli
saylida kisi ile maga ¢ikamayacak durumda ise, takim diskalifiye edilecektir.

6.2.6 Oyuncularin Diigmesi

Eleme surecinde oyundan digen oyuncular bir sonraki tur oyuna geri baglanabilir ya da yerine
takima kayitli yedek oyuncu oynayabilir;

Sampiyona siirecinde;

° Eger bir oyuncu herhangi bir yarinin birinci turunda ‘First Kill’ alinmadan dugerse
oynanan yari yeniden baslatilir.

° Eger bir oyuncu “First Kill” alindiktan sonra duserse takimlar duraklatma alabilirler ve o
an oynanan turun sonunda duraklatilacaktir.

° Eger bir oyuncu oyundan duserse ve rakibi herhangi bir hasar almadan ayni tur
icerisinde bilgilendirilirse, tur tekrar oynanacaktir.

° Eger bir oyuncu oyundan dustiukten 15 dakika sonra geri ddnmemisse, takim

adminlerin degerlendirmesine gore “forfeit” karari alabilir.
6.2.7 Mag Sirasinda Oyuncu Degigimi

Sadece takimin bir Gyesi olan oyuncular ile dedisiklik yapilabilir. Kargi takim énceden
bilgilendirilmelidir.

6.2.7.1 Online Etkinlik

Uygun bir sebep varsa kadro degisiklikleri magin herhangi bir noktasinda yapilabilir(baglant
problemleri vb.) Gecikme 5 dakikayl asmamali ve bu surenin asiimasi / istismari yasaktir.

6.2.7.2 Offline Etkinlik
Oyuncu degisikliklerine sadece harita degisiklikleri arasinda izin verilir. Gerekirse, oyun
degisiklik icin duraklatilabilir.

6.2.8 Sunucudan Cikmak
TUm maglar sonuna kadar oynanmalidir, oynanmamasi cezalandirilir. Bir takim 16 raunt
kazandiktan sonra macin galibi ilan edilir.

6.2.9 Problem Yasanilan Maga Devam Edilmesi

Eger bir mag ilk 3 tur icinde kesintiye ugradi ise (server gokmesi vb.) mag yeniden
baslatilacaktir, eder ilk 3 turdan sonra kesinti yasarsaniz adminlerle iletisime gecin. Mag live
olduktan sonra server degisikligi talebi yapilamaz, 4. turdan sonra da mag¢ yeniden
baslatilamaz.



6.2.10 Beraberlikler

Beraberlik durumunda, bu prosediri izleyerek macin galibi belirlemek icin fazla sure
oynanmalidir: Uzatmalar, 16.000 $ baslangi¢ parasiyla MR3 (en ¢ok 6 tur) oynanir. Uzatmalara
takimlarin baslamasi igin, dnceki yarida oynadiklari tarafta kalacak, devre arasinda taraflar
degistirilecektir. Takimlar maca biri galip gelene kadar oynamaya devam edecektir.

6.2.11 Duraklatma iglevinin Kullanimi
6.2.11.1 Teknik Duraklama

Oynamanizi engelleyen bir probleminiz varsa oyunu durdurabilirsiniz (.tech yazarak teknik
duraklatma alabilirsiniz). Duraklatma bir sonraki turun baslangicindan itibaren etkin hale
gelecek ve 5 dakika stirecektir. Oyunu duraklatmadan 6nce veya hemen sonra takimdan
birinin Discord lizerinden nedenini agiklamak zorundadir. Oyunu herhangi bir sebep
olmaksizin duraklatma veya duraklatmayi agma ceza puanlarina yol agar (bkz. Sportmenlik disi
davranis).

6.2.11.2 Taktik Duraklatma / Mola

Her ekibin, her harita icin 4 kere toplam 30 saniyelik duraklatma hakki vardir.(.tac yazarak
taktik duraklatma alabilirsiniz) Toplam duraklatma stiresi 5 dakikayr gegmemelidir.

Duraklatma iglevini istediginiz zaman kullanabilirsiniz fakat bir sonraki turun baglangicindan
itibaren etkin hale gelecektir.(eger tur baslangicindaki bekleme siirecinde kullanildi ise hemen

etkin hale gelecektir). Eger takim tim taktik duraklatmalarini kullandi ise oyun admin tarafindan
devam ettirilecektir, bu davranis ceza puanlarina yol agabilir.

6.2.11.3 Admin Duraklatmasi
Adminler gerekli gérduklerinde gerek kendi bulunduklari gerek oyuncularin i¢cinde bulunduklari
durumdan dolayi oyunu duraklatabilir. Ayrica eger oyuncular herhangi bir nedenden dolay

oyunu duraklatamiyorsa admin’e oyunu durdurmasi igin talep belirtebilir. Oynanan raunt ile ilgili
bir problem yasanirsa o raunt bitmeden aninda adminler ile iletisime gecilmelidir.

6.2.11.4 Duraklatma Sirasinda iletisim

Offline asamada duraklatma sirasinda, kulakliklar ¢gikarilmamalidir. Adminler aksine bir talimat
vermezse takim arasindaki iletisime sadece taktik duraklatmalar arasinda izin verilecektir.

6.3 Oyuncu Ayarlari
6.3.1 Configuration / Startparameters

Asagidaki komutlar yasaklanmigtir:



. mat_hdr_enabled
Asagidaki startparameter’lar yasaklanmistir:

* +mat_hdr_enabled 0/1
* +mat_hdr_leven 0/1/2

Diger yapilandirma dedgisikliklerine, haksiz avantaj saglamadikca izin verilir. Bir oyuncu herhangi
bir config dosyasinda, kullanimda olup olmadigina, veya s6z konusu oyun klasériinde
saklanmasina bakilmaksizin, yanhg ayarlar nedeniyle cezalandirilabilir. Yanhg ayarlar, her
deger ve oyuncu basina iki (2) minor ceza puani ile cezalandirilir, fakat mag basina en fazla 6
minor ceza puani alinabilir. Eger Ui¢ veya daha fazla oyuncunun ayarlari yanligsa takim hilkmen
yenik sayllir.

Yoneticiler, ligten az oyuncunun yanlis ayarlari olsa dahi, 6zel kosullar altinda bir
hikmen yenilgiye karar verebilir.

6.3.2 Yasaklanmigs Komut Dosyalari(Scripts)

] Genel olarak, tim ekstra komut dosyalari, satin alma, degistirme ve demo komut
dosyalari diginda yasaklanmistir. Yasaklanmis komut dosyalari i¢in bazi érnekler asagida
verilmigtir:

Stop shoot scripts (Use or AWP scripts)

Center view scripts

Turn scripts (180° or similar)

No recoil scripts

Burst fire scripts

Rate changers (Lag scripts)

FPS scripts

Anti-flash scripts or binding (snd_* bindings)

Bunny hop scripts

Stop sound scripts

Eger hangi komutlarin yasak hangilerinin kullanilabilir olacagindan emin degilseniz litfen admin
ile iletisime gecin. Oyuncu, yasaklanan herhangi bir komut dosyasini oyun dosyalarinda
kullanmamasina ragmen bulunduruyorsa cezaya neden olabilir.

Yasaklanmis komut dosyalar, komut ve oyuncu basina iki (2) minor ceza puani ile
cezalandirilacaktir, fakat takimlar mag basina en fazla alti (6) minor ceza puani alabilir. Eger G¢
veya daha fazla oyuncunun ayarlari yanligsa takim hilkmen yenik sayilir.

Yoneticiler, ligten az oyuncunun yanlis ayarlari olsa dahi, 6zel kosullar altinda bir
hikmen yenilgiye karar verebilir.

6.3.3 A3D

A3D (2.0) veya A3D'yi (2.0) simile eden herhangi bir program, sirtci veya arabirim
kullaniimasi kesinlikle yasaktir ve hile paragrafi uyarinca cezalandirilacaktir.



6.3.4 Grafik Suriiculeri veya Benzeri Araglar

Oyunun harici grafik ¢gézimleri degistiriimesi veya diger 3. parti programlarla degistiriimesi
kesinlikle yasaktir ve hile paragrafi uyarinca cezalandirilabilir.

Ayrica, sistemin kullanim oranini herhangi bir sekilde (6rnegin, Nvidia SLI Display, Rivatuner
Overlay) gosterecek her turli overlay kullanimi yasaktir.

6.3.6 Ozel Veriler

Sadece steam egyalarinin degistiriimesine izin verilir; sprite, skin, skor panolarindaki, crosshair
degisiklikleri kesinlikle yasaktir; ayrica sadece resmi modellere izin verilmektedir. Eger bir
oyuncu 6zel dosyalarla (modellerin diginda) oynarsa, oyuncu basina iki (2) minor ceza puani
verilecektir. Bir oyuncu 6zel modellerle oynarsa, oyuncu basina bes (5) minor ceza uygulanir ve
rakibi mag tekrari talebinde bulunabilir.

6.4 Sunucu
6.4.1 Sunucu Ayarlari

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi maclari ESEA tarafindan saglanan sunucularda oynanacaktir.
TUum maglarin Turkiye sunucusunda oynanmasi onceliklidir ancak sunucularda yasanabilecek
sikintilar nedeniyle sadece iki takimin da kabul etmesi durumunda Turkiye sunucusu farkl bir
lokasyondaki sunucu ile degistirilebilir.

Sunucu degisiklik talepleri mag¢ baslama saatinden en az 5 dakika 6nce talep edilmelidir. Mag
basladiktan sonra sunucu degisikligi talep edilemez.

6.5 Hatalarin Kullanimi

Oyun hatalarini kasith olarak kullanmak, olay basina alti (6) minor ceza puani ile mag basina en
fazla on sekiz (18) minor ceza puani verilir. Ayrica, s6z konusu hatalarin kullaniminin magi
etkileyip etkilemedigine, macin tekrarlanip tekrarlanmayacagina Adminler karar verecektir. Asiri
durumlarda, hatalari kétuye kullanma cezasi daha da yuksek olabilir.

Asagidaki hatalarin kullanimi kesinlikle yasaktir, burada listelenmeyen herhangi bir hata
kullanilirsa cezanin gerekip gerekmedigine yoneticiler karar verir.

6.5.1 Isinma Siiresince Harita Kontrolii

Yiklenme hatalari, mag baslamadan 6nce kontrol edilmelidir (kutularin eksikligi, merdivenler
vb.). Bunun yapilmamasi ve magin baslamasina izin verilmesi, her iki takimin da haritanin
bulundugu durumu kabul etmesi anlamina gelir ve mag bu ayarlar altinda da devam eder. Bu
gibi konularda yapilan protest ve sikayetler dikkate alinacaktir.



6.5.2 Mag Sirasinda

. Herhangi bir duvar veya tavan icinden ge¢mek kesinlikle yasaktir, zemin iginden
gegmek veya bir gegit olarak distnilmeyen herhangi bir yerden gegcmek kesinlikle yasaktir.
. Sessizce bomba kurmak kesinlikle yasaktir. (bomba kurarken ¢ikan sesi

kimsenin duyamayacagi sekilde bombayi kurmak)

. Bombanin ulagilamayacak bir yere kurulmasi kesinlikle yasaktir. Bir takim
arkadasindan destek alarak ulasabileceginiz bir yerde bomba kurmak bu kuralin bir pargasi
degildir. Bir arkadasinin Gzerinde durmaya genellikle izin verilir ancak harita dizaynina goére
oyuncularin gézetleyebilmesinin mimkin olmadidi bir yeri gézetlemesi yasaktir.

. Flash hatalarini kullanmak kesinlikle yasaktir.

. Duvarlarin altindan bomba atmak yasaktir fakat duvarlarin Gizerinden bomba
atilmasina izin verilir.

. Haritada gériinmeyen kdselerde oturmak ve beklemek yasaktir.

6.5.3 Genel

Genel olarak, oyundaki hatalarin kullanimi kesinlikle yasaktir.

Turnuva yonergeleri, geriye donuk olarak, agikga izin verilen hatalarin listesine daha fazla hata
ekleme hakkini sakli tutar.

6.5.4 Yeni Pozisyonlar

Herhangi bir oyuncunun ya da takimin, yaygin olarak bilinmeyen yeni bir pozisyon
kullanmak istiyorsa, resmi magta kullanmadan 6nce bu pozisyona izin verilip
verilmedigini kontrol etmesi igin turnuva yetkililerine bagvurmasi énerilir. Oyuncular ve
takimlar, yeni pozisyonlarin kontrol edilmesinin zaman aldidini ve bu nedenle resmi bir
karsilasmadan énce makul bir zaman ¢ergevesinde turnuva yetkililerine bagvurmalari gerektigini
disiinmek zorundadirlar.

6.5.5 Hile Sug¢lamalari

Eger bir takim, rakip takiminin bir veya birden fazla oyuncusunu ESL Tirkiye Sampiyonasi'nda
hile yaptigindan dolayi suglar ise, suc¢ladiklari oyuncuyu ESEA’da bulunan Suspect List yani
Supheli Listesine eklemelidir. Ayrica ESEA Uzerinden bir bilet agip, burada belirtmelidir.

Ceza Tablosu

CS:GO igin belirlenen ceza puanlari asagidaki gibidir. 1.3.1.1 ve 1.3.1.2 numarali kurallarda da
belirtildigi gibi her minor ceza édul parasinda %1; her major ceza édul parasinda %10’luk bir
kesintiye sebep olur.(Bazi maddeler sadece lig asamasi i¢in gecerlidir)



Ceza Sebebi Ceza Odiil Kesintisi
Doping Diskalifiye Odil iptali

Takimin toplam 6dulln
Yasg Kurali ihlali Oyuncu diskalifiyesi %20'sinin kesintisi

Eksik Oyuncu ile Maca Cikma

Hikmen Maglubiyet ve 1 Minor

Turnuvayi Terk Etme

Bir sonraki etkinlikte 5minor+
1 major ceza

Odiil iptali

Yayinlanan Maga Gecikme (15
dakika sonrasi hUkmen maglup
sayilir)

her 5 dakikada 1 minor ceza

Protesto sirasinda hakaret ve kiskirtma

Olayin siddetine gore ceza puani

Ovyun alani kurallarina uymamak

Olayin siddetine gore ceza puani

Admin talimatlarina uymamak

Olayin siddetine gore ceza puani

internet Etiginin ihlali

1-6 minor ceza puani

Oyunda Spam yapmak

3 minor ceza puani

Sportmenlik disi davranislar

1-6 minor ceza puani

Mag¢ sonuclarinin yanls aktariimasi

4 minor ceza puani

Mac Medyasinin yanlis aktariimasi

1-4 minor ceza puani

Hile sliphesi ve sahte mac medyasi

6 minor ceza puani

Ringing/Faker

Takim Diskalifiye+ llgili
oyuncuya en az 1 sene boyunca
ESL Tdurkiye turnuvalarina
katilma yasagi

Oddil Parasi iptali

izin verilmemis oyuncu ile oynamak

Takim Diskalifiye+ llgili
oyuncuya en az 1 sene boyunca
ESL Tdurkiye turnuvalarina
katilma yasagi

Odiil Parasi iptali

Yoneticileri/oyunculari yaniltici hareketler

1-4 minor ceza puani

Hile kullanimi

12 ceza puani+en az 2yil men
edilme




istenmeyen oyun igi egya etiketleri

Her oynanan mag i¢in 3 minor
ceza

Oyuncu eksigi

Takim Diskalifiyesi

Eksik veya ¢alismayan demo

Oyuncu basina 2 minor ceza
puani (3 oyuncunun demosu
calismadigi takdirde takim
maglup sayilacaktir.)

Yasaklanmis komut dosyalari

Oyuncu basina 2 minor
ceza puani

Ozel dosyalarla oynama

Oyuncu basina 2 minor
ceza puani

Ozel modellerle oynama

Oyuncu basina 5 minor
ceza puani

Oyun hatalarini kasitli olarak kullanmak

Olay basina 6 minor ceza puani




