
ESL Play’e Nasıl Kayıt Olunur? Turnuvaya Nasıl Katılınır?
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SOMEBODY



// Nasıl Kayıt Olunur?
ESL Play Kayıt

ESL Play’de turnuvalara katılabilmek için bir hesabınız olması gerekli. Hemen 
bir hesap oluşturmak için ana sayfada sağ üste bulunan kayıt ol butonuna 
basabilirsiniz. Eğer bir hesabınız varsa giriş yap’a tıklayarak hesabınıza 
girebilirsiniz.



// Nasıl Kayıt Olunur?
ESL Play Kayıt

Hesabınız varsa yukarıdaki alana hesap bilgilerinizi girerek giriş yapabilirsiniz. 
Eğer bir hesabınız yoksa alt taraftaki Hesap Oluştur butonuna tıklayın.



// Nasıl Kayıt Olunur?
ESL Play Kayıt

Yukarıda hesaplarınız ile ESL Play hesabı oluşturabilir ya da aşağıda sizden 
istenen bilgileri doldurarak yeni bir hesap oluşturabilirsiniz. Kayıt olduktan 
sonra turnuvaya katılmak için ESL Play hesabınıza giriş yapmalısınız.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

ESL Play’de katılabileceğin turnuvalar genelde* ana sayfada Gelecek 
Turnuvalar altında gözükür. Bu alandan sana uygun saat ve tarihteki bir 
turnuvayı seçerek ona katılabilirsin. Örneğin 5v5 CS:GO turnuvasına katılalım.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Turnuvaya tıkladığında karşına böyle bir sayfa gelmeli. Sağ tarafta en üstte 
bulunan panel çok önemli. Buradan turnuvaya katılmak için bilgilerimizi 
girmeliyiz.

Bu alanda 
turnuvanın ne 
zaman 
başlayacağını ve 
turnuvayı katılmak 
için hangi 
gereksinimleri 
karşılamamız 
gerektiğini 
görebiliriz.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Turnuva sayfasında sağ 
üstte bulunan kayıt ol 
kısmını daha yakından 
inceleyelim. Bizden 
ikamet (yaşadığımız 
ülkeyi) ve Steam 
hesabımızı bağlamayı 
istiyor. Eğer sizde bu 
kısımlar kırmızı olarak 
gözüküyorsa yanda 
bulunan butonlar 
yardımıyla ayarlarınızı 
kolayca yapabilirsiz. 

Kaydı tamamlamak için yapmanız gereken bir diğer adım ise 
takım oluşturmak ya da bir takımınız varsa onu seçerek kayıt 
olmak. Şimdi Takım Seçin butonuna tıklayın...



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Daha önce bir takım 
oluşturmadıysanız 
buradan takım ismi 
girerek yeni bir takım 
oluşturabilirsiniz. Sıfırdan 
takım oluşturduğumuzu 
düşünerek buraya bir 
takım adı yazarak devam 
ediyoruz.

Eğer daha önce bir takım oluşturduysanız buradan bir takım 
seçebilirsiniz.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Takım ismimizi yazıp, 
Takım Oluşturun 
butonuna bastığımız 
an sol taraftaki alanda 
yeni takımımızın adını 
göreceğiz. Şimdi o 
takım seçiliyken, 
altında bulunan Takım 
Seçin butonuna 
tıklayalım

Takımımız burada hazır, Takım Seçin butonuna tıklıyoruz.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Şu an takımımızı seçtik ama yeni oluşturduğumuz için 
takımımızda oyuncu yok. Bunun dışında başka eksiklerimiz 
de olabilir. Bunların ne olduğunu kontrol etmek için Takım 
Durumu yazan mavi linke tıklayalım

Hangi oyunun turnuvası olursa olsun, burada Takım hazır 
değil hatasını alıyorsanız bu buton sizin kurtarıcınız olacak.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Karşımıza ufak bir pencere açıldı ve bize eksiklerimizi söylüyor. Turnuvaya kaydımızı tamamlamak 
için takımımızda 5 oyuncu olmalıymış. Hemen arkadaşlarımızı takımımıza davet etmeliyiz. Davet 
linkini kopyalayın ve arkadaşlarınıza gönderin. Bu linkten takımınıza katılabilmesi için arkadaşınızın 
da ESL Play hesabı olmalı ve giriş yapmış olmalı.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Bir arkadaşımız gönderdiğimiz link ile takımımıza katıldı ama hala 3 kişiye daha ihtiyacımız var. 
Ayrıca turnuvaya katılacak tüm takım arkadaşlarımız bu turnuva için Steam id’lerini bağlamış 
bağlamış olmaları gerekiyor. Ondan sonra turnuvaya katılmak için bir engel kalmayacak ve turnuva 
sayfasından kayıt ol butonuna tıklayarak kaydımızı tamamlayabileceğiz.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Steam id ve PSN id isteyen turnuvalarda hesaplarınızı doğru bağlamış olmanız turnuvaya 
katılmanız için yeterli. League of Legends, Brawl Stars ya da PUBG gibi oyunlarda ise sizden 

istenen oyun içi kullanıcı adınızı doğru girmeniz çok önemli. 

Oyun hesapları uyuşmayan oyuncular puan kazanamayabilir ya da turnuvadan diskalifiye edilebilir.

ÖNEMLİ!



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Turnuvaya kayıt olduktan sonra, turnuva ana sayfasından turnuvanın ne zaman başlayacağını ve ne 
zaman check-in yapmanız gerektiğini görebilirsiniz. Check-in turnuvaya katılabilmeniz için gereken 
en önemli adımlardan birisi. Bu alanda belirtilen saatte siteye gelerek turnuva sayfasından check-in 
butonuna tıklamanız gerekli. Eğer bu butona tıklamazsanız turnuva ağacında adınızı göremezsiniz.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Sayfanın biraz altında Önemli Kurallar kısmını göreceksiniz. Bu alan her turnuva için farklılık 
göstermektedir. Lütfen bu alanda yazılan her şeyi ve tüm turnuva kurallarını okuduğunuzdan 
emin olun. Turnuvaya katılırken tüm kuralları okuduğunuzu kabul edersiniz ve turnuva 
sırasında da hakemler kuralları okuduğunuzu varsayarak karar verirler.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Maç saati geldiğinde rakibiniz belli olacaktır. Rakibiniz belli olduğunda 
turnuva sayfasında sağ taraftaki menüde maçınızı görebileceksiniz. 
Rakibinizin ismine tıklayarak maç sayfanıza gidebilirsiniz. Maçınızın 
başlayabilmesi için takım kaptanın maç sayfasına giderek harita seçimini 
başlatması gerekmektedir.

Ayrıca rakibiniz ile maç sohbeti üzerinden konuşabilirsiniz. CS:GO 
turnuvalarında maç sonucu yüklemenize gerek yoktur. Sistem otomatik 
olarak kazananı maç sayfasına girer ve kazanan takımı bir üst tura 
yükseltir.

Her turda takımların harita seçimi yapması ve oyuna girerek maça 
başlamaları için 15 dakikaları vardır. 15 dakika sonunda eğer rakibiniz 
gelmediyse itiraz açın’a tıklayarak durumu hakemlere bildirmeniz 
gerekmektedir. 15 dakika dolmadan açılan itirazlar daha geç cevaplanır.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Harita seçimine başlamak için I’m ready, start match! Butonuna tıklayın ve rakibinizi bekleyin. 
Rakibiniz de hazır olduğu an sırayla harita seçim ve yasaklama yapabileceğiniz ekran hazır 
olacak.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

İki taraf da hazır olduğu an ekran örnekteki gibi gözükecek ve sırayla harita yasaklamaya 
başlayacaksınız. Harita seçimi tamamlandığında sunucuya girebilmeniz için yeni bir buton 
gözükecek. Eğer bir süre içerisinde sayfa güncellenmezse sayfayı yenilemeniz gerekli. Bunu 
harita seçimi ekranında da yapmanız gerekebilir.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Harita seçimi sona erdiğinde Connect with ESL Anticheat tuşuna basarak sunucuya 
girebilirsiniz.



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

ESL Wire ile oyuna girebilmek için öncelike ESL Wire’ı açın ve 
hesabınıza giriş yapın. Bu sırada oyununuz kapalı olsun.

Daha sonra maç sayfanızdan bir önceki sayfada gösterildiği gibi 
Connect with ESL Anticheat butonuna tıklayın ve oyuna girin.

Eğer bu tuşa bastığınızda herhangi bir şey olmuyorsa, ESL Wire 
üzerinden Play kısmına gelip, maçınıza sağ tıklayarak, launch 
diyerek sunucuya bağlanabilirsiniz.
Eğer Steam id’leriniz doğru değilse, sunucuya girmeden 
kick’lenirsiniz.
Sunucuya, maç sayfasından ip adresini kopyalayarak konsoldan 
girmeye çalışmayın. Bu şekilde sunucuya 
bağlanamayacaksınızdır.

Maçınız oynandığı sürece ESL Wire’ın açık olması 
gerekmektedir. Eğer maç sırasında kapanırsa yeniden 
açtığınızdan emin olun. Maç sonunda, maç sonucunu sisteme 
yükleyene kadar ESL Wire’ı kapatmayın. 

ESL Wire kapalı gözükürse turnuvadan diskalifiye edilebilirsiniz. 



// Turnuvaya kayıt olmak
ESL Play Turnuvalarına Kayıt

Turnuvaya giriş yapmadan önce ESL Wire’ı denemeniz ve aldığınız hataları çözerek programı 
kullanabiliyor olmanız önemli. Eğer ESL Wire ile ilgili bir hata alıyorsanız önce ana sayfada bulunan 
bu bağlantılara tıklayabilir sonrasında hata almaya devam ederseniz, Discord üzerinden ESL Play 
adminlerine ulaşabilirsiniz.

ESL Wire’ı çalışmayan oyuncular turnuvaya katılamazlar. Bu nedenle programın çalışır olduğundan 
emin olmak oyuncuların görevidir. Turnuva günü ya da turnuva saatinde bildirilen hatalar konusunda 
ESL Play adminleri yardımcı olamayabilir.
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