BASES RTVE CLASH ROYALE CHALLENGE
1.- Descripcion.

La competicién RTVE Clash Royale Challenge (en lo sucesivo, la COMPETICION) es propiedad
de la Corporacién de Radio y Television Espafola, S.M.E. (en adelante la CADENA), y serd
emitida a través de los canales de RTVE.

La organizacion y gestion es realizada por Turtle Entertainment Espafia S.L.U. (en adelante la
ORGANIZADORA), con domicilio en C/ Loeches s/n Nave 56A, 28925 Alcorcén, Madrid y CIF:
B-84263342. Clash Royale es una marca comercial de Supercell Oy registrada en Finlandia y
otros paises. Supercell no participa en la organizacién del torneo.

2.- Normas aplicables.

El funcionamiento de la competicidén se encuentra regulado bajo el reglamento disponible
en las paginas web www.rtve.es/playz y play.eslgaming.com. El hecho de participar en esta
competicién implica la aceptacion del reglamento y bases legales de la misma.

La CADENA y la ORGANIZADORA se reservan el derecho a expulsar de la competicién a
cualquier participante que no cumpla con las bases legales en cualquier momento de la
misma.

La CADENA y la ORGANIZADORA se reservan el derecho excepcional a efectuar cualquier
cambio en las condiciones de participacion que consideren oportuno o por causas de fuerza
mayor, siempre haciendo publicos dichos cambios en la pagina web de www.rtve.es/playz y
play.eslgaming.com

El hecho de participar en la presente competicién supone aceptar integramente lo dispuesto
en las presentes Bases.

3.- Objeto de la competicidn.

La finalidad de la competicidon es encontrar al jugador de Clash Royale a partir de 16 afios
capaz de batir al ganador de RTVE Clash Royale Championship y fomentar el conocimiento
de los esports y el talento nacional en sus competiciones. A tal fin los participantes
competiran en una liga online de dos fases en la que deberdn demostrar sus habilidades en
el juego.

1de6


http://www.rtve.es/

4.- Condiciones de participacion.

Los participantes deberan registrarse en la pagina web play.eslgaming.com y cumplir todos
los requisitos expresados en este documento y en dicha web, aceptando expresamente las
presentes Bases Legales y la normativa vigente de la competicién.

Podra participar cualquier persona fisica mayor de 16 afios que resida legalmente en el
territorio espafiol y que posea DNI o pasaporte vigente en caso de ser espafoles, o NIE y
permiso de residencia en caso de ser extranjeros.

Todos los participantes deberdn facilitar su DNI o pasaporte vigente, NIE y permiso de
residencia a la organizacién de la competicién a través de play.eslgaming.com.

Ademas, todos aquellos participantes que se encuentren entre los 14 y 17 afios en el
momento de la inscripcién deberdan facilitar una autorizacion paterna para la participacion y
cesion de imagen firmada por el padre y la madre o, en su caso, tutor legal.

No podran participar todas aquellas personas que han intervenido en la organizacion de la
competicién, ni cualquier empleado de la CADENA y/o de la ORGANIZADORA o familiar de
primer o segundo grado de los mismos.

Todos los participantes competirdn a titulo individual, no estando permitida la participacion
en representacion de ningun equipo, club o marca comercial. En el caso de pertenecer a un
club, el participante podra vestir la equipacion de su equipo siempre y cuando no aparezca
marca comercial de ningun tipo, aunque esta forme parte del nombre de un equipo. De no
ser asi, la organizacién proporcionara una camiseta oficial de la competicién para que el
jugador pueda competir. En ningln caso un jugador podra participar sin la uniformidad
adecuada.

Cualquier jugador podria ser citado por la organizacidn para la realizacion de entrevistas en
directo durante o posteriormente a sus partidos.

Existe la posibilidad de que los jugadores puedan ser citados para posibles entrevistas fuera
de la programaciéon de la retransmisidén. En ese caso el jugador tiene la obligacion de
proporcionar la informacién de contacto solicitada.

La jornada anterior a la celebracidon de la Final, se llevara a cabo un Media Day, un evento
qgue tiene como finalidad la generacién de contenido audiovisual. Los 8 jugadores
clasificados para la Final tendran la obligacidon de acudir a este evento. El incumplimiento
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por cualquier participante de las condiciones establecidas en las Bases supondra anulacién
automatica de su participacion. Del mismo modo, cualquier indicacion falsa o indicios de
identidad falsa, participaciones multiples o fraude, ocasionara la descalificacién inmediata
del participante y, en su caso, la obligacion de devolver el Premio si ya le hubiese sido
entregado.

El ORGANIZADOR no sera responsable de ningun acuerdo entre participantes que sea
contrario a las condiciones establecidas en este documento.

5.- Mecanica de la competicion.
La competicién se encuentra dividida en dos fases: Clasificacién y Fase Final.

CLASIFICACION: Se habilitaran cuatro clasificatorios online con un maximo de 1.024
participantes cada uno. Cada participante podra registrarse en cualquiera de los
clasificatorios o en todos ellos, a excepcion de aquellos participantes que hayan resultado
ganadores de algun clasificatorio anterior.

El formato de los clasificatorios consistird en un arbol de torneo de eliminacion simple con
emparejamientos aleatorios. El ganador de cada ronda se decidira al mejor de tres partidas.

El ganador de cada clasificatorio obtendra una plaza para la final, ascendiendo a un total de
ocho plazas para dicha fase regular. Las cuatro restantes seran ocupadas por el ganador y
los finalistas de RTVE Clash Royale Championship.

FASE FINAL: Los cuatro campeones de los clasificatorios competiran en una final presencial
contra el ganador vy los tres finalistas de RTVE Clash Royale Championship para determinar el
ganador de la competicidn. El formato consistird en un arbol de torneo de eliminacién
simple al mejor de cinco partidas (Bo5), con los emparejamientos previamente definidos
dados los resultados de la fase regular.

La organizacidon se hard cargo de los gastos de desplazamiento y alojamiento de los 8
jugadores que disputen la fase final. Los menores de edad que participen en la fase final

deberdn ser acompafiados por un adulto en todo momento. La organizacion no se hard
cargo de los gastos de ningun tipo de los acompanantes de los menores.

6.- Comunicacion
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El medio de comunicacién oficial que utilizard la organizacion hacia los jugadores sera el
correo electrénico y los sistemas de comunicacion de ESL Play. La organizacién utilizara el
correo electrénico que se haya registrado en el perfil de cada jugador, por lo que esta
direccion de correo electronico siempre debe mantenerse actualizada ante cualquier
modificacion para que no se pierdan anuncios importantes.

Los jugadores podran plantear sus inquietudes, solicitar asistencia o realizar una protesta
sobre un partido a través de ESL Play.

7.- Administracion

Todos los participantes deben cumplir las decisiones y pautas determinadas por los
administradores. El administrador serd la maxima autoridad durante un partido,
responsable del cumplimiento de las reglas de juego durante el mismo.

Las decisiones de la administracion serdn tomadas bajo el mejor criterio en base a la
normativa de la competicion y el espiritu de juego limpio. Toda decision de un
administrador previa valoracién y andlisis de la situacion es definitiva.

El administrador es la figura encargada de aplicar todas aquellas medidas disciplinarias
contra aquellos jugadores que cometan infracciones merecedoras de amonestaciéon o
expulsion.

8.- Periodo de competicidn.

El periodo de inscripcidn para la clasificacion a la competicidn comenzard el dia 22 de mayo
de 2018.

Clasificacion: entre el 29 de mayo y 19 de junio.

Final: 30 de junio

9.- Premios.

La competicién cuenta con una bolsa de premios de 3.000€ (tres mil euros), siendo
adjudicados un total de 4 premios, que seran distribuidos segun la posicién final del jugador
de la siguiente forma:

Primera posicién: 1.500 € (mil quinientos euros)

Segunda posicion: 750 € (setecientos cincuenta euros)
Tercera y cuarta posicion: 375 € (trescientos setenta y cinco euros)
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10.- Fiscalidad.

El ORGANIZADOR sometera el pago de los premios a las retenciones fiscales legalmente
establecidas.

Turtle Entertainment Espafa, S.L.U. estard obligada a efectuar la retencién a cuenta y a
ingresarla en el Tesoro Publico y comunicarla a la Agencia Estatal de la Administracion
Tributaria.

Para poder cobrar el premio, el jugador deberd facilitar al ORGANIZADOR, su nombre y
apellidos completos asi como su DNI, NIF o NIE que permita a la empresa cumplir con su
obligacion en materia de retenciones. En caso de no cumplir con esta obligacién, se
entenderd que el Jugador renuncia al cobro del premio.

11. Gestion del premio

Los premios estipulados no pueden ser cambiados por otro servicio o producto fisico. Los
premios no son transferibles; si un jugador no puede o no se le permite aceptar un premio,
éste serd entregado al siguiente ganador.

La entrega de premios puede demorarse hasta 90 dias desde el inicio del proceso de
solicitud. Si un jugador no envia la informacion de pago adecuada y no hace ningun esfuerzo
para solucionar este problema en los 90 dias posteriores a la finalizacion de la competicion,
el jugador perdera el derecho de cobro del premio.

Mientras el dinero del premio ganado en la competicion no haya sido abonado, la
administracion de la competicion se reserva el derecho de cancelar cualquier pago
pendiente si se detecta cualquier infraccidn de las normas establecidas en el presente
reglamento.

12.- Apuestas o juegos de azar

Ningun jugador, empleado de RTVE y/o de Turtle Entertainment Espafia, puede estar
involucrado en juegos de azar o apuestas relacionados con la competicion, o proporcionar
informacién que pueda ayudar para realizar una apuesta sobre la misma. Cualquier apuesta
0 juego con los partidos de la competicidon dara lugar a la descalificacion inmediata y una
prohibicion minima de 1 afio de todas las competiciones de ESL Espana.

13.- Derechos de imagen y difusion.
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Todos los participantes otorgan mediante la aceptacidon de estas bases su consentimiento
expreso para que la CADENA y la ORGANIZADORA puedan indistintamente utilizar su
imagen, nombre y/o voz en cualquier medio y a través de cualquier forma de comunicacion,
incluida la publicidad y/o promocién de la COMPETICION, en todo tipo de actividades
relacionadas con la competicién ya sea por si mismas o a través de terceros, sin limitacion
temporal ni territorial y sin percibir remuneracién por ello.

A titulo enunciativo pero no limitativo la CADENA y la ORGANIZADORA podran emitir las
grabaciones en las que aparezcan los aspirantes y concursantes en cualquier medio de
difusion y/o programas, promociones o en la web de la CADENA y/o ORGANIZADORA, asi
como en sus servicios moviles, de forma completa o fraccionada, por separado o de forma
agrupada.

14.- Confidencialidad

El contenido de conversaciones, protestas, soportes o cualquier otra correspondencia con
los administradores de la organizacidon se consideran estrictamente confidenciales. La
publicacién de dicho material esta prohibida sin previo consentimiento de la administracién
de la organizacion.

15.- Proteccidn de datos de caracter personal.

A los efectos de la Ley Orgénica 15/1999 de 13 de diciembre de Proteccion de Datos de
Caracter Personal, la ORGANIZADORA informa a los participantes de la incorporacién de los
datos de cardcter personal que faciliten, en ejecucién de esta iniciativa, a los ficheros
automatizados titularidad de aquella, asi como del tratamiento automatizado al que van a
ser sometidos con la finalidad de ser empleados en el desarrollo de los procesos de
seleccion y ejecucidn de la competicidn, o las actividades posteriores consecuencia del
mismo en el caso de ser participante.

El participante queda informado de su derecho de oposicién, acceso, rectificacion y
cancelacion, respecto a sus datos personales en los términos previstos en la Ley, pudiendo
ejercitar este derecho por escrito mediante carta dirigida a Turtle Entertainment Espafia,
S.L.U. en C/ Loeches s/n Nave 56A, 28925 Alcorcén, Madrid. El responsable del fichero es
Turtle Entertainment Espafia S.L.U. con domicilio a estos efectos en la direcciéon antes
indicada.

Los Participantes consienten expresamente que los datos asi recogidos se cedan a la

empresa Corporacién de Radio y Televisién Espafnola, S.M.E con la misma finalidad y segun
lo establecido en su politica de privacidad.
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16.- Exoneracion de responsabilidad.

En la presente competicion la ORGANIZADORA Y LA CADENA quedan exoneradas de
cualquier responsabilidad que pueda derivarse de cualquier circunstancia imputable a
terceros que pudiera afectar al desarrollo y disfrute de la competicion.

17.- Atencion a las reclamaciones.

Los participantes podran realizar reclamaciones en relaciéon a la competicion a través de la
web de www.rtve.es o play.eslgaming.com donde se promocione el concurso.

Madrid, a 22 de mayo de 2018.
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