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1. Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag

A Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag (MNEB) Magyarorszag elsé, tobb e-sport jatékot felvonultato,
liga rendszer( bajnoksagsorozata a Magyar E-sport Szovetség szervezésében.

Az MNEB 2019/20-as szezonjaban, melynek 6sszdijazasa 15.000.000 Ft, a versenyzék 7 kiilonb6z6
jatékban mérik 6ssze a tudasukat.

Tovabbi informacio: https://mneb.hu

Az ESL jatékszabalyzatain tul HUNESZ szabalyai érvényesek:

e Magyar E-sport Szdvetség Versenyszabalyzata

e A Magyar E-sport Szdvetség Fegyelmi szabalyzata

e A Magyar E-sport Szdvetség Etika és gyermekvédelmi szabalyzata
e Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag Versenykiirasa

Megtalalhatéak: https://hunesz.hu

2. Admin segitséeg

Az osztalyozé kupak alatt az ESL hivatalos Discord szerverén ( #hu-support szoba ), mig az
alapszakasz alatt az MNEB Discord szerverén (#r6 szoba) kérhettek segitséget leggyorsabban az

adminoktal.

3. Kiemelt szabalyok
3.1. Eletkor

A MNEB R6 2. évadara, csak 16 évnél id6sebbek nevezhetnek. 16 és 18 év kdzotti jatékosoknak
kotelez6 sziil6i beleegyezést bemutatni. A kitdltendé dokumentum a HUNESZ hivatalos oldalan

elérheté.

3.2. Nemzetiségi szabalyok


https://mneb.hu/
https://hunesz.hu/
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Kezdécsapatban minimum 3 magyar és maximum 2 eurépai jatékos vehet részt.
Magyar jatékosnak szamit minden olyan személy, aki rendelkezik magyar allampolgarsaggal.
Kettés allampolgarsag esetén a jatékos eldontheti melyik orszagot szeretné képviselni, amit az ESL
adminoknak support ticketen keresztiil az osztalyozé kupa kezdete el6tt jelezni kell.

3.3. Csapatlétszam

A maximalisan megengedett csapatlétszam 7 f6, ami 5 kezd6 és 2 csere jatékosbol adodik dssze.
Egy csapatnak legalabb 5 jatékossal kell rendekeznie, hogy elindulhasson az osztalyozé kupa
selejtezdin.

3.4. Eltiltasok

A MNEB R6 2. évadara nem nevezhet, illetve az alapszakaszban nem vehet részt olyan jatékos, aki az
ESL fiokja, vagy Uplay fidkja eltiltals alatt van.

3.5. Atigazolasok

Amennyiben egy csapat tovabbjut az osztalyoz6 kupa dont6jébe, onnantdl kezdve a szezon tovabbi
szakaszaiban cserére nincs lehetéség.

Addig amig egy csapat nem jutott tovabb az osztadlyozé kupa dont6jébe szabadon igazolhat
(amennyiben a jatékos mar nem regisztralt tagja az alapszakasznak)

3.6. Szervezetekre vonatkozo korlatozasok

Egy szervezetnek vagy csapatnak nem lehet semmilyen formalis vagy informalis pénziigyi vagy
szerz6désbeli kapcsolata masik szervezettel vagy csapattal, az ilyen esetek automatikus kizarast és
pénzbirsagot vonnak maguk utan.

Egy szervezet tobb jatékbdl is indithat csapatot az osztalyozok kupak alatt, azonban csak egy
csapattal vehet részt az alapszakaszban. Olyan szervezet melynek egyik csapata mar alapszakaszbol
kezdi meg a versenyzést, nem vehet részt masik csapattal az osztalyozo kupak alatt.

4. Jaték es kupa specifikus szabalyok
4.1. Osztalyozo kupak lebonyolitasa

Az osztalyozé kupak lebonyolitasa annak fliggvénye mennyi csapat erésiti meg a nevezését az adott
kupa utolsé kezdete el6tt 30 perccel (Check-In) Az osztalyozé kupakra barmennyi csapat nevezhet.

Négy kupa lesz megrendezve, ahonnan a legjobb 4 csapat jut tovabb a dontébe, amit 6sszesen 16
csapat alkot. Ha egy csapat nem jutott be a legjobb 4-be, az Ujra nevezhet a kdvetkez6 alkalomra.

A négy nyilt osztalyoz6 kupan egyenes kieséses agrajz lesz, aminek minden meccsét le kell jatszani.
Az 6sszes meccs Best-of-0One(BO1), kivéve a bejutasért sz6l6 meccseket (Top8), ami Best-of-
Three(BO3) lesz.

Osztalyoz6 kupa idépontjai:

e Februar 8. 14:00 - I. kupa
e Februar 9. 14:00 - Il. kupa
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e Februar 15. 14:00 — Ill. kupa
e Februar 16. 14:00 — IV. kupa

4.2. Osztalyozo kupa donto
Az osztalyozé kupa dontdje két napon lesz megrendezve.

Idépontok: 2020. Februar 22-én 14:00-kor kezdédik az elsé nap, majd az abbdl tovabbjuték 2020.
Februar 23-an 14:00-kor folytatjak a mérk6zéseket. A 2. napon dél hogy ki jut tovabb a 2019/2020-a
szezon alapszakaszaba.

A tovabbjuté csapatok szama annak fliggvényében keriil meghatarozasra, hogy az I. szezon legjobb
hat csapatabol, mennyi csapat tudja folytatni a Il. szezon alapszakaszaban. (Pl.: Amennyiben 3
csapat tudja folytatni, Ugy az osztalyozo6 kupa legjobb 5 csapata jut be a Il. szezon alapszakaszaba.

4.3. Alapszakasz

Az alapszakasz 8 csapattal, Double Round-Robin(oda-visszavago csoportkérdn beliil), formatumban
keriil megrendezésre, ahol minden mérk6zés Bo1-ben kertiil lejatszasra. Mérkézés eredményétol
fiiggéen az alabbi pontok keriilnek kiosztasra.

e GyO6zelem: 3 pont
e Dontetlen: 1 pont
e Vereség: 0 pont

A 14. fordulo utan a csoportkor 1. helyezett csapata direktbe tovabbjut a dontébe, mig a 2. — 6.
helyezettek a kovetkez6 szakaszba, a rajatszasba jutnak tovabb.

4.3.1. Dontetlen esetén

Amennyiben a 14. forduld utan a csapatok kozott pontegyenléség all fenn, sorrendben fentrél lefelé
a kovetkezo6 kritériumok alapjan keriil meghatarozasra a végsoé ranglista:

Egymas elleni eredmény
Egymas elleni kor kiilonbség
Osszesitett kor kiilonbség
Egymas elleni nyert korok
Osszesitett nyert kérok

6. Ujrajatszas

akrwn -

Minden esetben, az ezen kritériumok alapjan kialakult ranglista a végleges, nem az ESL oldalon
megjelenitett ranglista.

4.4. Meccs fajlok
4.4.1. Monitor System Status (MOSS)

A Monitor System Status (MOSS) hasznalata kotelezé minden jatékos szamara a meccsek teljes
idétartama alatt, kivétel nélkiil. Ha egy jatékos nem tudja haszndlni az Monitor System Status-t
(MOSS), akkor nem vehet részt a meccsen. Hianyzé vagy nem teljes MOSS fajl esetén a jatékos/csapat
meg lesz biintetve. Ha tobb mint 2 kor hidanyzik, az nem tekinthet6 teljes MOSS fajlnak.

Elsé hiba esetén figyelmeztetésben részesiil a jatékos. A figyelmeztetés a hianyzé MOSS f4jl esetén 3
hénapig érvényes.
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Ha ismét hianyzik a MOSS fajl 3 hénapon beliil, akkor az adott mérkézést a masik csapat nyerte meg
abban az esetben, ha nincs lehet6ség a meccset Ujrajatszani egy masik idépontban.

Rossz MOSS féjlok esetén hianyzé MOSS fajlként lesz kezelve az eset. Manipulalasa a MOSS fajloknak
szigoruan biintetve lesz és csalasként fogjuk kezelni.

15 perccel a meccs végét kdvetden kotelez6 feltolteni a MOSS fajlokat. Ha ez nem torténik meg, akkor
protestet/6vast kell nyitni a mérkézéshez.

4.5. Csalas

A jatékosok nem futtathatjak meccs kézben a kovetkez6 programokat:

Teamviewer (vagy barmilyen hasonld képernyé megoszté program), virtudlis gépeket nem
futtathatnak, beleértve, de nem kizarélagosan a Hyper-V, VM Ware vagy VirtualBox programokat. Els6
esetnél figyelmeztetésben részesiil a jatékos. A figyelmeztetés 3 honapig él, utana ismét
figyelmeztetésben részesiil az illet6. Masodik esetben a mérkézést Gjra kell jatszani, ha ez lehetséges,
ha nem akkor alapértelmezett gy6zelemben részesiil a masik csapat.

4.5.1. Jegyzo6konyv (timetable) csalasgyanurol

Csalassal megvadolni az ellenfeledet csak megalapozott gyanuval és a bizonyitékok 6sszegyUjtésével
lehetséges protest/dvas nyitasaval a mérkézés vége utan maximum 48 éraval. Amennyiben streamelt
meccsrél van sz6, Ugy a streamben szereplé vided anyagok is felhasznalhatoak.

Stream felhasznalasa esetén jegyzékonyvet kell irnod. A jegyzékdnyvet a meccshez nyitott 6vassal
(protest) kell benyujtani, tehat javasoljuk a jegyzékonyv elkészitését a protest nyitasa el6tt.
Mindazonaltal, a jegyzékonyv késébb is benyujthatd (a 48 6ras hataridén beliil), ha nem az évassal
(protest) egyidében kildted el. Minden jegyz6konyv, ami nem a megfelelé formaban érkezik el lesz
utasitva.

4.5.1.1. Jegyzo6konyv strukturaja

A jegyz6konyv az aldbbi informacidkat kell tartalmaznia: A neve és felhasznalé linkje, jatékon beliili
neve. Leirdsa vagy a lehetséges csalas linkje. A pontos id6pontok megnevezése a streambdl, amik
gyanusak. Ezek id6pontok mellé indoklas, hogy miért gyanus. (Pl.: miért nem lehet véletlen, szerencse,
hallas vagy skill). Valamint fontos, hogy angolul kell megirni a jegyzékonyvet, hogy a kiilfoldi kollégak
is véleményt tudjanak nyilvanitani!

4.5.1.1.1. Példa

| have the suspicion that the player1 cheated against player2 because he was afraid to lose the
match.

Player link: link to the player's profile. In game nick: Mister Spock1337 Cheat: aimbot, flashhack and
wallhack/ESP

Stream link: link to download the demo from the matchsheet Demo name:12:21 — | creep to the ramp
and the player1 stays at the ramp too because he "sees" that I'm coming.

14:34 — I'm throwing a flash grenade to the entry of the hall and the player1 stands there, therefore
he has to be blinded but he see everything and kills me immediately when | come out of the door.

15:01 — | creep in the anteroom of the radio room to the chippy, and the crosshair of the player1
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remains on my head

18:00 — The player1 stands on the ct base and looks up to the hall, | creep from the ramp to the
ladder. All at once his crosshair moves to my head and then he shoots. He couldn’t hear me!

20:21 = I'm running in the hall and the crosshair of the player1 is locked at my head. Although | jump
his crosshair is still on my head.

27:12 — The player1 sits on the hall and he is aiming at the entry of the hall. I'm coming out of the
chippy (I creep out) and the crosshair of the player1 immediately is locked at my head. Unbelievable
reaction!

30:12 - | throw another flash in front of the player1, but he is aiming unchecked at me.
5. Jaték Beallitasok

A meccseket az alabbi beallitasokkal kell lejatszani: Minden meccset 5 jatékossal kell lejatszani egy
BO1-ben.

5.1. Beallitasok

¢ Playlist Type: Normal Mode

e Server Type: Dedicated Server
e Voice Chat: Team Only

e Time of the Day: Day

e HUD Settings: Pro League

5.2. Meccs beallitasok (BO1)
e Number of Bans: 4
e Ban Timer: 20
e Number of rounds: 12
e Attacker/Defender role swap: 6
e Overtime: 0
e Objective rotation parameter: 2
e Objective Type Rotation: Rounds Played
e Attacker unique spawn: On
e Pick Phase Timer: 15
e 6TH Pick Phase: On
e 6TH Pick Phase Timer: 15
e Damage handicap: 100
e Friendly fire damage: 100
e Injured: 20
e Sprint: On
e Lean: On
e Death replay: Off
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5.3. Meccs beallitasok ( BO3)
e Number of Bans: 4
e Ban Timer: 20
e Number of rounds: 12
e Attacker/Defender role swap: 6
e Overtime Rounds: 3
e Overtime Score Difference: 2
e Overtime role change: 1
e Objective rotation parameter: 2
e Objective Type Rotation: Rounds Played
e Attacker unique spawn: On
e Pick Phase Timer: 15
e 6TH Pick Phase: On
e 6TH Pick Phase Timer: 15
e Damage handicap: 100
e Friendly fire damage: 100
e Injured: 20
e Sprint: On
e Lean: On
e Death replay: Off

5.4. Jatékmod: TDM BOMB

Plant duration: 7

Defuse duration: 7

Fuse time: 45

Defuse Carrier Selection: On

Preparation Phase Duration: 45
Action Phase Duration: 180

5.5. Operator
lana és Oryx hasznalata tilos!
5.6. Palyak
e Theme Park
e Oregon
e Club House
e Coastline
e Consulate

e Kafe Dostoyevsky
e Villa
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5.7. Tiltott kinézetek

Az alabbi csomagokat tartalmazo kinézetek hasznalata nem engedélyezett:

e Outbreak Collection

e Wind bastion Bundle
e Blood orchid Bundle

e Twitch & Valkyrie Elite
e Ember Rise bundle

e Seared Flats bundle

e Satellite bundle

e Wanderer Bundle

o Desolate Bundle

Amennyiben egy csapat észreveszi, hogy ellenfele egy tiltott kinézetetet hasznal, gy még a kdvetkezé
fordulo el6tt értesitenie kell az admin csapatot, hogy a sziikséges biintetépontok kiosztasra
kerlilhessenek.

6. Egyéb verseny szabalyok
6.1. Verseny beallitasok

Minden jatékosnak kotelezé kovetnie a megadott beallitasokat. Kiilonb6z6 megallapodasok nem
engedélyezettek.

6.2. Palya valasztas
6.2.1. Osztalyozo kupak alatt

A palya valasztasa, mapveto rendszerben torténik a meccs oldalon.

BO1 esetén: A nagyobb kiemelt csapatnak (alacsonyabb szam az &agrajzban) kell a szervert
létrehoznia. A mérkézést kotelezé dedikalt szerveren lejatszani. A dedikalt szerver helyzetét az
alapértelmezett, jaték altal felajanlott lehetéségben kell Iétrehozni (pingtél fligg6). Az a csapat, aki az
utolso el6tti palyat banolta, van joga donteni, hogy tdmadé vagy védoé csapatban szeretne kezdeni.

Hosszabbitas esetén az a csapat valaszthat oldalt aki az utolsé palyat bannolta, ennek lehet6ségét a
mérk6zés el6tt pontosan be kell allitani.

6.2.2. Alapszakasz alatt (Bo1)

BO1 esetén: A mérkézést kotelezé dedikalt szerveren lejatszani, amit a caster hoz létre. A dedikalt
szerver helyzetét az alapértelmezett, jaték altal felajanlott lehet6ségben kell Iétrehozni (pingtél fliggo).

Az 1-7. forduléban az ESL meccsadatlapon a bal oldalon szereplé csapat dénthet, hogy ki kezdi a
mapvetot, mig a 8-14. forduléban a jobb oldalon pozicionalt csapaté a dontési jog.

Aki az utolso elétti palyat banolta annak van joga donteni, hogy tdmadé vagy védo csapatban
szeretne kezdeni.
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6.2.3. Rajatszasban (Bo3)
BO3 esetén a kovetkez6 rendszert sziikséges kovetni a jatékosoknak:

1. mérk6zés: Csapat ,A" altal valasztott palyan, csapat ,B" dontheti el hogy melyik oldalon szeretne
kezdeni. Hosszabbitas esetén csapat ,A" -nal a dontési jog azzal kapcsolatban hogy melyik oldalt
szeretné valasztani.

2. mérkézés: Csapat ,B" altal valasztott palyan, csapat ,A" dontheti el, hogy melyik oldalon szeretne
kezdeni. Hosszabbitas esetén csapat ,B"-nél a dontési jog azzal kapcsolatban hogy melyik oldalt
szeretné valasztani.

3. mérkézés: Amennyiben 1:1 -es részeredmény esete all fenn az oldalt az a csapat valaszthatja aki
nagyobb kiilonbséggel nyerte meg az elé6zéleg lejatszott palyakat. Azonos kiilénbség esetén
adminok altal, véletlenszer(ien lesz kisorsolva, melyik csapat valaszthat oldalt.

A mapvetot a magasabban seedelt, vagyis az alapszakaszban jobb eredményt elért csapat kezdheti.

6.3. Meg nem jelenés

Ha az ellenfél a parositdas meglététdél szamitott 20 percen beliil nem all készen a mérk6zés
lejatszasara, akkor ezt 6vast (protest) segitségével kell jelezni az adminok felé.

6.4. Feladas

Abban az esetben, ha az ellenfél ugy dont, hogy feladja a mérkézést, azzal lemond minden
megnyerheté nyereményrdl és elvesziti a mérk6zést. Ha lehetséges, akkor az el6z6 korbol
helyettesitjiik az ellenfelével.

6.5. Ovasok (Protest)

Ha egy szituacié nem dontheté el egyértelmlen a szabalyzat szerint, az érintett csapat azonnal
megallithatja a mérkézést és informalhat egy admint az esetr6l. Ha a csapat nem allitja meg a
mérkdzést és tovabb jatszik, azzal elfogadjak a helyzetet. Ezzel a csapat elveszti az 6vas jogat a
meccs utan. Az 6vast azonnal meg kell irni, vagy figyelmen kiviil lesz hagyva a szituaciotol fliggéen.

6.6. Eredmeények, screenshot

Mind a két csapat felel6s a megfelel6 eredmény leadasaért az ESL weboldalan. Ebbél adoddan,
mindkét csapatnak screenshotot kell készitenie a meccs végén, ahol lathaté az eredmény és a
scoreboard. Ezutan ezt fel kell télteni az ESL weboldalara a mérkézéshez. Ha probléma adddik a
mérkézés alatt, kérjiik nyiss egy ovast (protest), ezek utan az admin csapat dontést fog hozni. A
dontés lehet akar mindkét csapat kizarasa is abban az esetben, ha nincs egyértelm bizonyiték arrol,
hogy melyik csapat a nyertes.

Amennyiben mindkét csapat elmulasztja a screenshot feltoltését, 1-1 minor biintetéponttal
biintetheté mindkét fél.

6.7. Eredmeény leadasa

Az eredmény leadasa csak a mérkdzés befejezése utan engedélyezett. Abban az esetben, ha egy
csapat a mérkézés befejezése el6tt ad le eredményt, sportszer(tlen viselkedésnek mindsiil és a



zZhunesz O ESL

MAGYAR E-SPORT SZOVETSEG

csapatot diszkvalifikalni lehet. Ha egy csapat vesztes mérkézést ad le eredménynek, a mérkézés
automatikusan zart allapotba kerdil.

Ha az egyik fél leadja az eredményt, a masik félnek 15 perce van azt elfogadni vagy 6vast (protest)
kezdeményezni. Az id6 lejarta utan a mérk6zés automatikusan zart allapotba kerdil.

6.8. Lezart mérkozések

A mar lezart mérk6zés zart allapotban marad, ha az a csapat hibajabdl lett lezarva. A csapatok nem
jogosultak 6vast kezdeményezni (protest) vagy segitségkéré jegyet (support ticket) nyitni. Kivétel, ha
csalds gyanujaval jegyz6ékonyvvel egyiitt (timetable) van feltételezésiik. Az adminok jogosultak a
mérk6zést Ujra nyitni bizonyos helyzetekben.

6.9. Meccs média

Minden meccs médiat (screenshotok, demok, stb.) kdtelezé megtartani legalabb 14 napig. Altalaban,
ezeket fel kell tolteni a mérkézés oldalara amilyen gyorsan csak lehet.Hamis vagy manipulalt meccs
médiak természetesen tiltottak és jelentds biintetést vonnak maguk utan. A meccs médiat kotelez6
olyan névvel ellatva feltdlteni, melybdl egyértelmden kideriil, hogy mi az valéjaban. Nem lehetséges
ovast (protest) vagy support ticket-et kezdeményezni abban az esetben, ha a meccs médianak rossz
a neve. Ett6l fliggetleniil, ha egy admint akadalyozza a munkdja elvégzésében a rosszul elnevezett
meccs média, akkor az biintethetd.

6.10. Diszkvalifikacio
A meccset olyan hamar kell lejatszani, amilyen hamar csak lehet. (Amikor a parositas megtértént)

Hogy a kupa csuszasanak az id6tartamat a minimalisra csokkenthessiik, a csapatok kizarasara
vonatkozé jogot az adminok fenntartjdk. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél fog ilyen dontés
eléfordulni (pl.: ha egy csapat szandékosan akadalyozza egy mérk6zés befejezését/lezarasat). Kirivo
esetekben az adott mérk6zésen részt vevé mindkét csapatot érintheti a kizaras.

7. Mérkozés alatt
7.1. Jatékos kiesés

Ha egy jatékos a szerverrdl kiesik a mérk6zés alatt, akkor a kort folytatni kell a végéig. (A kor kezdete
az elékésziilési fazis elsé masodpercétdl szamit). A jatékos barmikor vissza csatlakozhat, és ajanlott
minél el6bb, hogy a meccs hamarabb menjen tovabb.

A mérkézés akkor tekinthetd ,live-nak”, amikor az els6 kor elkezd6dik. Legalabb 4 jatékosnak kell
maradnia és a meccset addig kell jatszani mig a gy6ztes nem keriil ki. Ha nem lehetséges ez
kapcsolati hiba miatt, akkor ez feladasként fog szamitani attol a csapattol, aki nem tudja a jatékosat
a szerveren tartani.

Minden csapat egyszer Ujra hosztolhat a meccs soran. Ha a probléma ismét felbukkan, akkor a jatékos
kiesése utan, amikor mar az Ujrahosztoldas mar megtortént, akkor a csapatnak a megmaradt 4
jatékossal kell folytatni. A szabalyzattal vald visszaélés megtévesztésként lesz kezelve és biintetve
lesz. Ha egy csapat elhagyja a szervert az ellenfele és a szerveren lévé kozvetiték vagy adminok
informalasa nélkiil, akkor az a csapat feladja a mérk6zést. Minden felhasznalé sajat maga felel6s a
szamitogépéeért.

7.2. Ujra hosztolas
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A rehostra vonatkoz6 szabalyok az alabbi pontokban vannak meghatarozva, beleértve, hogy mikor van
megengedve.

e Problémak a preparation fazis elé6tt. (jaték, szoftver vagy hardver problémak)

e A jatékosok nem tudnak mozogni. - rehost az els6 30 masodpercében az action fazisban, ha
a jatékosokat nem érte sebzés.

e Jaték mechanika nem mukddik megfeleléen ( I6vés, Ujratdltés, mozgas, felszerelések stb) -
rehost az els6 30 masodpercében az action fazisban, ha a jatékosokat nem érte sebzés.

e Disconnect/hardver/softver probléma - rehost a preparation fazis els6 15 masodpercében

e Observer probléma - rehost az elsé 30 masodpercében az action fazisban, ha a jatékosokat
nem érte sebzés.

Minden csapat 1 rehostot tud kérni palyanként.

Abban az esetben, ha a fent emlitett kondiciok egyeznek, akkor a jatékosoknak azonnal rehostot kell
kérnilik az ingame chatben a "rehost” beirasaval, illetve azonnal utana indoklassal. A jatékosoknak
mindaddig jatszaniuk kell, amig az admin, vagy a szerveren lév6 observer az admin utasitasara a
rehostot meg nem erdsiti. Ha a megerdsités megtdrtént, akkor mindenkinek azonnal el kell hagynia a
jatékot.

Egy Ujra hosztolt jatékban minden jatékosnak ugyan azt a beallitast és picket kell alkalmaznia, mint
azt tette az eredeti jatékban. Minden egyéb szabalyzatot illetéen, ami felmeriilhet és nincs leirva az
el6z6 pontban, ovast kell nyitni. Csak az admin csapat donthet ugy, hogy a meccset 0:0-r6l kell el6Irél
elkezdeni.

A meccs elhagyasa miel6tt a rehost meg lett erésitve egy admin, vagy felhatalmazott observer altal
azonnali kor vesztést jelent annak a csapatnak, aki ezt megtette.

Ha egy csapat ezt egy meccs soran tobbszor megteszi, a palyat elvesziti és 3 minor biintetépontot
kap.

7.3. A sziinet funkcio hasznalata

Online a szilinet funkcié hasznalata nem lehetséges, igy pause/sziinet kérése csakis technikai esetben
megengedett, ekkor rehostot kell csinalni. A technikai sziinetet nyomos indokkal lehet csak
megkezdeni.

7.4. Szabalytalan cselekedetek

Minden olyan cselekedet, ami igazsagtalan el6nyhoz juttat az szabalytalan. Ebbe beleértve a bugokat,
barmiféle jatékhibat. Egy versenyen bugok vagy hibak hasznalta esetén a csapat figyelmeztetésbhen
részesiil. Masodik alkalommal a csapat kizarasra kertil.

7.5. Spawnkilling / Spawnpeaking

Valaki azonnali megdlése a spawnolds utan, esélyt sem adva, hogy reagaljanak vagy arrébb
mozogjanak, spawnkillként lesz kezelve és glitch/bug hasznalataként lesz biintetve.

Valaki megolése, aki lespawnolt, arrébb mozgott vagy rafutottak az spawnpeakingként lesz kezelve
és nem lesz biintetve.
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7.6. Mérkozés elhagyasa

A jatékosoknak a mérkézés vége utan egészen a final scoreboard megjelenéséig kotelez6
bentmaradni a mérkézés lobbiban. A mérkézés lobbi id6 elétti, szandékos elhagyasa 3 minor
biintetépontot von maga utan.

8. Kozvetités
8.1. Observerek

Csak akkor lehetséges observer, ha mindkét csapat beleegyezik. Kivételek erre az ESL adminok és
olyan emberek, akik az adminok altal lettek engedélyezve (streamerek, kommentatorok). Semmilyen
kortilmények kozott nem lehet masokkal jatszani, mint akiket az adminok engedélyeztek. A csapatok
csak olyan observert engedjenek,fel akiben megbiznak. Nem lehetséges a meccs utan ezzel
kapcsolatban évast (protest) nyitni.

9. Jatekosok
9.1. Jogosultsag

Barmely személy, akinek Rainbow Six Siege jatékon beliili 6rokos kitiltasa van az Ubisoft altal, az nem
vehet részt ESL altal rendezett vagy az Ubisoft altal jutalmazott versenyen. Ez az kitiltas fennall
mindaddig, mig a Ubisoft fel nem oldja a csalasért jaré bant.

9.2. Kovetelmények
Minden jatékosnak rendelkeznie kell ESL profiljahoz rendelt Uplay jatékfiokkal.
9.3. Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felel6s a megfelel6 internet kapcsolatért és hardware-ért. A mérkézést
nem lehet elhalasztani vagy a jatékost helyettesiteni az esetben, ha ilyen technikai probléma lép fel
egy jatékosnal. Ha a problémabdl adéddéan az egyik csapat nem tud 5 jatékossal jatszani, ez esetben
a mérkézés az ellenfél javara automatikus gyézelemként lesz lezarva.

9.4. Internet

Mindenki sajat maga felel6s a régidjanak leheté legjobb internet kapcsolataért (ping). Valamint,
minden nem sziikséges programot és letdltést a mérkézés alatt kotelez6 kikapcsolni. Ezért a szabaly
megszegéséért a csapatot ki lehet zarni a versenyrol.

9.5. Magas Ping

A ping korlat ESL mérkézéseken 150 ms. Ha egy jatékosnak efeletti értéke van, az esetben el6szor Ujra
kell hosztolni a meccset, 6vas nyitasa elétt. Meg kell gy6z6dni, hogy dedikalt szerver lett készitve. Ha
a jatékosnak tovabbra is 150 feletti ping értéke van, és nem jatszhato le a mérk6zés probléma nélkdil,
akkor 6vast (protestet) kell nyitni. Ovast csak abban az esetben lehet kezdeményezni, ha a jatékosnak
folyamatosan 150 feletti értéket mutat a jaték! Ez esetben a mérk6zést nem kell lejatszani és az
érintett csapatnak legalabb harom screenshottal kell rendelkeznie, melyek 2 koron beldl kiilonbdzé
id6ben késziiltek.

9.6. Jatéekos beallitasok
9.6.1. Grafikus driverek, vagy hasonlé eszk6zok
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Barmilyen modifikaciéja vagy valtoztatasa a jatéknak kiils6 grafikus eszkozok segitségével, vagy
harmadik féltél szarmazé programokkal szigoruan tiltottak és a csalas bekezdésekben leirtak szerint
biintethetd.

Ezenkivdil tiltott még mindenfajta overlay amely a rendszer teljesitményét mutatja/méri jaték alatt (pl.:
Nvidia SLI Display, Rivatuner Overlays). Eszkdzok, amelyek csak az FPS szamot mutatjak,
engedélyezettek.

9.6.2. Egyedi Fajlok

Barmely modositas a jatékban, (példaul: skinek, eredményjelzé, célkereszt stb.) szigoruan tiltott,
valamint csak a hivatalos modellek engedélyezettek. Ha valaki egyedi fajlokkal jatszik (nem modellek)
vagy a jatékhoz tartozo telepitett fajlokat térol, akkor az két biintetéponttal biintethet6 jatékosonként.
Ha egy jatékos egyedi modellekkel jatszik, akkor az 6 biintetéponttal biintethet6 jatékosonként, ez
esetben az ellenfél ujrajatszast igényelhet.

10. Csapat szabalyok
10.1. Csapatfelallas

Egy csapatnak minimum 5 jatékosbdl kell allnia, hogy versenyen tudjon részt venni. Az osztalyozo
kupak alatt minden csapatvaltoztatast a meccsek generalasa elétt kell megtenni:

Egyeneskieséses vagy vigaszagas versenyen ezt az agrajz elkészitésekor kell.
Mas jatékossal és/vagy illegalis beugroval jatszani szigordan tilos és biintetendo.
10.2. Beugro jatékosok

Jatékos csere csak a mérkézés kezdete el6tt engedélyezett. Ha a mérk6zés mar elkezd6daott (operator
valasztas) mind az ot felsorolt jatékosnak részt kell vennie a mérkézésen a végéig. Jatékos csere
engedélyezett Bo3 mérkézések esetén a palyak kozott.

11.Biintetopontok

Altalanossagban egy jatékos és a csapat maximum 6 biintet6pontot kaphat meccsenként, kivéve, ha
az adott vétség nagyobb biintetéssel jar. A csapat csak egyszer kap biintetépontot
szabalyszegésenként, fliggetleniil attol, hogy hany jatékos kovette el. Ha egy csapatot vagy egy
jatékost tobb szabalyszegésért is megbiintetik, akkor a biintetépontok 6sszeaddédnak.

11.1. Zarolasok
Azok a jatékosok, akik zarolast kapnak egy kupa alatt befejezhetik azt. Kivételek:
e Csalas
e Fake/multi account
o Nem kivant tartalmak & Viselkedés
e Ringelés

11.2. Zarolas és biintetopontok kijatszasa
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A zarolasok és biintet6pontok kijatszasa uj csapat/felhasznalé krealasaval szigoruan tiltott. Meglévé
biinteté pontok/zarolasok at lesznek rakva. Tovabbi szankcidk jogat a csapattal és jatékosokkal
szemben ismétl6dés esetén fenntartjuk.

11.3. Kupak

Nincs bilintetépont kupak esetén, csak specidlis esetekben. Nem lehetséges a meccs torlése. Kupak
soran diszkvalifikaljuk a csapatot.

12. A bajnoksagra vonatkoz6 plusz szabalyok
Ezek a szabalyzati pontok kiegészitést képeznek, vagy feliilirdst, a megel6z6 szabalyzati pontokon.

12.1. Biintetopontok
12.1.1. Minor biintet6pont

Minor biintetépont adhaté kisebb esetekért, mint példaul, de nem kizarélagosan, meccs fajlok
feltoltésének elmulasztasa, nem megfelel6 csapat informacidkért, nem idében valé megjelenésért a
meccsre. Minden minor biintetépont 1%-kal (egy szazalékkal) csokkenti a teljes megnyert
nyereményét a csapatnak, vagy jatékosnak a verseny soran.

12.1.2. Major biintetopont

Major biintet6pont adhato nagyobb esetekért, szabalyszegésért, mint példaul, de nem kizarélagosan.
Az adminok szandékos megtévesztéséért, egy meccsen valé nem megjelenésért és sokszoros
szabdlyszegésért. Minden major bilintetépont 10%-kal (tiz szazalékkal) csokkenti a teljes megnyert
nyereményét a csapatnak, vagy jatékosnak a verseny soran.

12.1.3. Elrendelt biintetépontok

A minor és major biintet6pontok nem zarjak ki egymast és a liga adminisztratorai az adott esetnek
megfelel6en oszthatjak ki azokat.

12.1.4. Liga bannok és biintetopontok a MNEB-en kiviil

Liga bannok és biintetépontok a MNEB-en kiviil nem érvényesek a MNEB-re, kivéve, ha azt csalasért
adtak. Mas szabalyszegések ringing/faking vagy inzultalas biintethetd a szituaciénak megfeleléen.

12.2. Altalanos
12.2.1. Szabalyvaltozasok

A liga szervezé fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdnyvben felvazolt szabalyokat médositsa,
eltavolitsa vagy mas médon mdédositsa, tovabbi értesités nélkiil. A liga szervez6 fenntartja maganak
a jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tdmogatottak vagy
szerepelnek részletesen a szabalykdnyvben, vagy szélséséges esetekben még a jelen szabalyzat ellen
is biraljak a fair play és a sportszerliség fenntartasanak érdekében.

12.2.2. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmaradé részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy nem kivitelezhet6 rendelkezés helyett megfelel6 rendelkezést kell alkalmazni, amely legkzelebb
all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykonyv értelmét és céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

12.2.3. Bizalmassag, titoktartas
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Az o6vasok, support ticketek (segitségkéré jegyek), barmilyen beszélgetés a MNEB hivatalos
személyeivel vagy adminisztratorokkal folytatott egyéb levelezés tartalmat szigorian bizalmasnak
kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a MNEB szervezéinek beleegyezése nélkiil.

Ennek a szabalynak a megszegése 1 minor biintetépont kiosztasaval blintetheté.
12.2.4. Etikai kodex

Minden csapat és jatékos beleegyezik abba, hogy megfelel6 és tiszteletteljes mddon viselkedjen mas
csapatok és jatékosok felé. llletve a kozvetiték, adminisztratorok és nézoék felé. Barmilyen fajta
zaklatasrol azonnal szélni kell liga adminisztratoroknak. A zaklatds magaban foglalja, de nem
korlatozodik a nemi identitdsra és kifejezésre, az életkorra, a szexudlis irdnyultsagra, a
fogyatékossagra, a fizikai megjelenésre, a testméretre, a fajra és a vallasra vonatkozé tamado
allitasokat vagy tevékenységeket.

A zaklatas olyan dolgokat is jelent, mint a nyilvanos helyeken megjelen6 szexualis képek, szandékos
megfélemlités, kovetés, fotdzas vagy felvétellel val6 zaklatasa, nem helyénvalé fizikai érintkezés és
nem kivant szexudlis figyelem.

Ezek a korlatozasok nem csak a csapatokra és a jatékosokra vonatkoznak, hanem minden egyes, a
liga egyik szakaszaban részt vevé vagy jelenlévé személyre. Barki, aki megszegi ezt a magatartasi
kodexet, bilintethetd, beleértve a kiutasitast és esetleg biintetéeljarast.

12.2.5. Sajat jaték kozvetitése

A sajat jaték kozvetitése az osztalyoz6 kupak alatt csak a MNEB altal adott overlay hasznalataval
engedélyezett.

Sajat jaték kozvetitése az osztalyozé kupa utani fazisokban lehetséges.
12.2.6. Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjak meg a meccsiik kozvetitését, illetve nem mondhatjak meg,
hogy miként legyen a mérk6zésiik kozvetitve.

Ha egy csapat vagy jatékos megtagadja a mérkézése kozvetitését 1 major biintetéponttal blintetheté
és az adminisztratorok eldonthetik, hogy a meccs Ujra jatszasra keriiljon kozvetitéssel egyiitt vagy
sem.

12.2.7. Nick nevek

A nick nevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altaldnos nick nevekre vonatkozé ESL
szabalyzas érvényes. Tovabba a jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem
tartalmazhatnak, vagy utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis tartalomra.

12.2.8. Csapat név

A csapat név nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék megjeldlés
nélkiil lehetséges.

12.2.9. Csapaton valoé valtoztatasok
Barmilyen valtoztatas a csapaton csak az adminisztratorok jovahagyasaval lehetséges.

Csapatnév, csapatlogd valtoztatas csak az alapszakasz el6tt megrendezésre keriilé médianapig
lehetséges.
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12.2.10. Kezdo jatékosok és csapatfelallas

A csapatok kotelesek a mérk6zések elétt 24 6raval megnevezni azokat a tagokat, akik részt fognak
venni a mérkézésen. Ezt a meccs oldalon kell megtenni. Ha a 24 6ran beliil barmilyen valtozas torténik,
azonnal szélni kell az adminisztratoroknak.

Ezek elmulasztasa biintetéshez vezethetnek.
12.2.11. Jatékos cserék, atigazolasok

Uj jatékosok igazolasara, cseréjére csak addig van lehetéség, amig egy csapat nem kvalifikalt az
osztalyoz6 kupa barmelyik allomasabdl az osztalyozé kupa dontéjébe

A tovabbjutas pillanatatdl a csapatnak kételezé ugyanazzal a jatékoskerettel végigjatszani a szezon
hatralévé 0sszes szakaszat.

Tovabbi csere/atigazolas akkor sem lehetséges, ha egy csapat az alapszakasztdl kezdi meg a
versenyzést, akkor el6zetesen a szervez6ség leadott kerettel sziikséges végigjatsznia a szezon
hatralevé mérk6zését.

12.2.12. Csapat feloszlasa, liga elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a liga kézben, vagy elhagyja a bajnoksagot, akkor minden az ahhoz a
szakaszhoz tartozé pénznyereményt azzal felad, igy nem kapja azt meg.

Ha egy csapat kilép a ligabdl vagy diszkvalifikaljak, akkor a kovetkezé szezonrdl is kaphatnak eltiltast
a jatékosok a helyzetnek megfeleléen.

12.2.13. Csapat poétlasa

Ha egy csapat elhagyja a ligat, vagy valamilyen modon kiesik, akkor az adminisztratorok fenntartjak a
jogot a csapat potlasara. Ezt a kdvetkez6 sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapatot invitalnak

b) egy kiilon kvalifikaciot rendeznek a hely kitdltésére

c) nem potoljak a helyet egyéb okokbdl (id6, strukturalis gondok miatt a pétlas nem lehetséges)
12.2.14. Potlo csapat

Ha megvan a kijeldlt csapat, aki potolni fogja a kiesét, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve lesz a
csapattal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor mas csapatok
is felkeresésre keriilhetnek.

12.3. Meccs kezdés
12.3.1. Pontossag

Minden mérkézésnek akkor kell elkezd6dni, ahogyan az a meccs oldalon az idépont altal jelGlve van.

Az alapszakaszban, a meccsek mapvetojat legkés6bb 4 6raval az elsé mérkézés el6tt minden
csapatnak el kell végezni a sajat aktualis forduléjahoz.

A mapvetot 1 — 7. forduléban az ESL meccsoldalon bal oldalt pozicionalt csapat, mig a 8 — 14.
forduldban a jobb oldalon szerepl6 csapat kezdheti. Ennek elmulasztasa, vagy a megszabott hataridé
atlépéséért 1 minor biintetépont jar.
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A jatékosoknak (osztalyozé kupa esetén) 15 perccel a meccs el6tt el kell készitenilik a szervert és a
lobbyba kell csatlakozniuk egymas behivasaval.

Az alapszakaszban minden jatékosnak a caster altal készitett lobbiban kell lenni a meccs oldalon kiirt
idépont el6tt, amennyiben az admin csapat masképp nem hataroz. Esetlegesen a megel6z6 meccs
csUszasa miatt ez az idépont valtozhat, ezt az ESL feliiletén meccs chatben az admin fogja definialni.

3 minor biintetépont kap a csapat, ha nem jelenik meg idében a szerveren az ESL adatlapon
meghatarozott idében.

Ezutan minden megkezdett 3 perc utan 1 minor biintetépont adhaté, amig 20 perc le nem telik. Ekkor
a meccset a nem megjelend csapatnak kotelezé feladnia és (no-show) nem megjelentként lesz
elkényvelve a mérkézés.

12.3.2. Nem megjelenés (no-show)

Amennyiben a csapat nem all készen a kezdésre 20 perccel a meghatarozott id6é utan, akkor nem
megjelentként tekinthetiink a csapatra. Ebben az esetben az adminisztratorok eldodntik, hogy a
késébbiekben ezt a mérkézést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gy6zelmet kell itéIni az ellenfél
csapatnak.

12.4. Meccs ovas
12.4.1. Definicio

Az dvas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérkézéssel kapcsolatos, vagy annak
kimenetelével végeredményével kapcsolatos. Illyen lehet a mérk6zés el6tt id6pontvaltoztatas kérése,
vagy a mérkézés soran rossz szerver beallitasok, egyéb meccs kdzbeni szabalytalansagok.

12.4.2. Meccs ovas szabalyai
12.4.2.1. Hatarido az 6vasra

Legkés6bb 12 6raval a mérk6zés menetrend szerinti kezdése utan van lehet6ség 6vas nyitasara.
12.4.2.2. Az odvas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informaciét, amit tudni kell
az esettel kapcsolatban.

Egyszavas, nem kifejtett 6vasok elutasitasra keriilhetnek. Példaul egy egyszer( ,csalnak” nem
tekinthet6 6vasnak.

12.4.2.3. Az dvasban lévo személyek

Az 6vas soran mindig csak egy jatékos irhat, valaszolhat az 6vasra csapatonként. Ennek megszegése
akar 1 minor biintetéponttal is biintethetd.

12.4.2.4. Az 6vasban valo viselkedés

Szigoruan tiltott az dvas soran barmilyen nem az etikai kodex szerinti viselkedés. Ennek figyelmen
kiviil hagyasa biinteté pontokhoz vezethetnek.

12.5. Meccs mozgatas, idépontvaltoztatas

Az alapszakaszban 2 lehet6sége van egy csapatnak meccs mozgatasra, ekkor is csak az alabbiak
figyelembevételével:
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e Abban az esetben is elhasznal a kezdeményez6 csapat egy lehet6séget, ha mindkét fél
beleegyezik.

e Az adott fordulén beliil vagy a kovetkezé forduld jatéknapjan lévé meccsekkel lehetséges
cserélni idépontokat, figyelembe véve, hogy a mozgatott mérkézések el6tt 72 éraval meg kell
lennie a valtoztatasnak. igy fontos, hogy gy kell 6vast nyitni a mérk6zéshez, hogy megvan a
cserélt mérk6zés és az 6sszes féllel le van az egyeztetve.

e Tehat az 6vasnak tartalmaznia kell a cserélni kivant mérkézés linkjét is.

e Ha egy csapat a 72 6ras hataridén tul jelenti be, hogy nem tud jatszani az adott mérkézésen,
Uugy a csapat 1 major biintetéponttal biintethet6. Ezutan az admin csapat eldonti, hogy
lehetséges maskor lejatszani a meccset, vagy nem megjelentként(no-show) kényvelik el a
mérkozést.

12.6. Elérhet6ség

Minden csapatnak a kijeldlt kapcsolattartdjanak 24 6ran beliil a megadott email cimen rendelkezésre
kell alinia a MNEB média partnereinek. Az MNEB hivatalos médiapartnere az Esport1.hu

12.7. Biintetpont katalogus

A fegyelmi Ulgyekben az ESL jatékszabalyzatokon tul A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi
szabalyzata érvényes.

Szabalyszegés Biintetopontok szama
Altalanos
Nem jelent meg Csapat: 3; Jatékos: 2

Jatékos jogtalan szerepeltetése

Eltiltott jatékos Jatékos / Csapat: 6
Nem regisztralt jatékos Jatékos / Csapat: 3
Beugré/Hamis jatékos Jatékos / Csapat: 6
Rossz jatékfiok hasznalata Jatékos / Csapat: 3
Regisztralt jatékfiok nélkiili versenyzés Jatékos / Csapat: 3

Sportszeriitlen viselkedés

Tébb/Hamis jatékfiok Figyelmeztetés / 1-3 biintet6 pont
Orszag/nemzetiség meghamisitasa Figyelmeztetés / 1/ 2/ 3 biintet6 pont
Admin szandékos megtévesztése Jatékos / Csapat: 1 -4

Hamis eredmény leadasa Jatékos / Csapat: 4

Hamis mérkézéssel kapcsolatos bizonyiték feltltése Jatékos / Csapat: 6

Mérkézés eredményének megbeszélése (matchfix) Jatékos / Csapat: 6

Csalasért Jatékos : 12 / Csapat: 6

Mérkdzéssel kapcsolatos bizonyitékok

Hianyzo képernyémentés Jatékos / Csapat: 1
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Hianyzo mérkdzés bizonyiték csalas gyanuja mellett

Jatékos / Csapat: 6 és mérkézés torlése

Sportszeriitlen viselkedés

Bug kihasznalasa

Jatékos / Csapat: Alkalmanként 2

Self-Kills

Jatékos / Csapat: Meccsenként 2

Orszag meghamisitasa ESL adatlapon

Jatékos / Csapat: 2

Egyéb

Jatékos / Csapat: Maximum 4




