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1. Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag

A Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag (MNEB) Magyarorszag elsé, tobb e-sport jatékot felvonultato,
liga rendszer( bajnoksagsorozata a Magyar E-sport Szovetség szervezésében.

Az MNEB 2019/20-as szezonjaban, melynek 6sszdijazasa 15.000.000 Ft, a versenyzék 7 kiilonb6z6
jatékban mérik 6ssze a tudasukat.

Tovabbi informacio: https://mneb.hu

Az ESL jatékszabalyzatain tul HUNESZ szabdlyai érvényesek:

e Magyar E-sport Szévetség Versenyszabalyzata

e A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi szabalyzata

e A Magyar E-sport Szdvetség Etika és gyermekvédelmi szabalyzata
e Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag Versenykiirasa

Megtalalhatoak: https://hunesz.hu

2. Admin segitség

Az osztalyoz6 kupdak alatt az ESL hivatalos Discord szerverén ( #hu-support ), mig az alapszakasz
alatt az MNEB Discord szerverén ( #lol) kérhettek segitséget leggyorsabban az adminoktél.

3. Kiemelt szabalyok
3.1. Eletkor

A MNEB LoL 2. évadara, csak 16 évnél idésebbek nevezhetnek. 16 és 18 év kozotti jatékosoknak
kotelezé sziil6i beleegyezést bemutatni. A kitdltend6 dokumentum a HUNESZ hivatalos oldalan
elérheté.

3.2. Nemzetiségi szabalyok
Kezd6csapatban minimum 3 magyar és maximum 2 eurdpai jatékos vehet részt.

Magyar jatékosnak szamit minden olyan személy, aki rendelkezik magyar allampolgarsaggal. Kettés
allampolgarsag esetén a jatékos eldontheti melyik orszagot szeretné képviselni, amit az ESL
adminoknak support ticketen keresztiil az osztalyozé kupa kezdete el6tt jelezni kell.

3.3. Csapatlétszam

A maximalisan megengedett csapatlétszam 7 f6, ami 5 kezdé és 2 csere jatékosbdl adddik dssze.
Egy csapatnak legalabb 5 jatékossal kell rendekeznie, hogy elindulhasson az osztalyozé kupa
selejtezdin.

3.4. Eltiltasok

A MNEB LoL osztalyozé kupain , illetve az alapszakaszban nem vehet részt olyan jatékos, aki
hatarozott, vagy hatarozatlan idére fagyasztott ESL profillal rendelkezik.

3.5. Atigazolasok


https://mneb.hu/
https://hunesz.hu/
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Amennyiben egy csapat tovabbjut az osztalyozé kupa dontéjébe, onnantdl kezdve a szezon tovabbi
szakaszaiban cserére nincs lehetdség.

Addig amig egy csapat nem jutott tovabb az osztdlyozé kupa dontéjébe szabadon igazolhat
(amennyiben a jatékos mar nem regisztralt tagja az alapszakasznak)

3.6. Szervezetekre vonatkozo korlatozasok

Egy szervezetnek vagy csapatnak nem lehet semmilyen formalis vagy informalis pénziigyi vagy
szerzOdésbeli kapcsolata masik szervezettel vagy csapattal, az ilyen esetek automatikus kizarast és
pénzbirsagot vonnak maguk utan.

Egy szervezet tobb jatékbol is indithat csapatot az osztalyozok kupak alatt, azonban csak egy
csapattal vehet részt az alapszakaszban. Olyan szervezet melynek egyik csapata mar alapszakaszbdl
kezdi meg a versenyzést, nem vehet részt masik csapattal az osztalyozo kupak alatt.

4. Jaték es kupa specifikus szabalyok
4.1. Osztalyozo kupak lebonyolitasa

Az osztalyozé kupak lebonyolitasa annak fliggvénye mennyi csapat erdsiti meg a nevezését az adott
kupa utolsé kezdete el6tt 30 perccel (Check-In) Az osztalyozé kupakra barmennyi csapat nevezhet.

Négy kupa lesz megrendezve, ahonnan a legjobb 4 csapat jut tovabb a dont6be, amit 6sszesen 16
csapat alkot. Ha egy csapat nem jutott be a legjobb 4-be, az Ujra nevezhet a kdvetkez6 alkalomra.

A négy nyilt osztalyozé kupan egyenes kieséses agrajz lesz, aminek minden meccsét le kell jatszani.
Az Osszes meccs Best-of-One(BO1), kivéve a bejutasért sz6ld meccseket (Top8), ami Best-of-
Three(BO3) lesz.

Osztalyoz6 kupa idépontjai:

e Februar 8.14:00 - I. kupa
e Februar9.14:00 — Il. kupa
e Februar 15. 14:00 — IlI. kupa
e Februar 16. 14:00 — IV. kupa

4.2. Osztalyozo kupa donto

Az osztalyozd kupa dontéje két napon lesz megrendezve.

Id6pontok: 2020. Februar 22-én 14:00-kor kezd6dik az els6 nap, majd az abbdl tovabbjuték 2020.
Februar 23-an 14:00-kor folytatjak a mérk6zéseket. A 2. napon dél hogy ki jut tovabb a 2019/2020-a
szezon alapszakaszaba.

A tovabbjutoé csapatok szama annak filiggvényében keriil meghatarozasra, hogy az |. szezon legjobb
hat csapatabdl, mennyi csapat tudja folytatni a Il. szezon alapszakaszaban. (Pl.: Amennyiben 3
csapat tudja folytatni, Ggy az osztalyozo kupa legjobb 5 csapata jut be a Il. szezon alapszakaszaba.

4.3. Alapszakasz
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Az alapszakasz 8 csapattal, Double Round-Robin(oda-visszavago csoportkorén beliil), formatumban
kerlil megrendezésre, ahol minden mérkézés Bo1-ben keriil lejatszasra. Mérk6zés eredményétdl
fiiggéen az alabbi pontok keriilnek kiosztasra.

e Gyb6zelem: 3 pont
e Dontetlen: 1 pont
o Vereség: 0 pont

A 14. fordulé utan a csoportkor 1. helyezett csapata direktbe tovabbjut a déntébe, miga 2. — 6.
helyezettek a kovetkez6 szakaszba, a rajatszasba jutnak tovabb.

4.3.1. Dontetlen esetén

Amennyiben két csapat kozott a 14. forduld utan pontegyenléség all fenn, sorrendben fentrél lefelé a
kovetkez6 kritériumok alapjan keriil meghatarozasra a végso ranglista:

1. Egymas elleni eredmény
2. Tobb nyert mérkézés az alapszakasz 2. felében (8-14. forduld)
3. Tiebreaker mérk6zés

Tobbszorés dontetlen esetén és minden egyéb esetben melyet ezen bekezdés nem fed le, az LEC
2020-as szezonjanak 6.4-es bekezdése (és annak alpontjai) érvényes. Minden esetben, az ezen
kritériumok alapjan kialakult ranglista a végleges , nem az ESL oldalon megjelenitett.

4.4. Rajatszas

A rajatszas King of The Hill rendszerben keriil lebonyolitasra. Az alapszakasz 2.-6. helyezett csapata
keriil be egy kupaba, ahol helyézéstél fliiggéen indulhatnak egyre elénydsebb pozicidbdl a csapatok.
A forduldk idépontja:

e 2020. Aprilis 20: alapszakasz 6. vs. 5. helyezett mérkézése.

e 2020. Aprilis 21: 6. vs. 5. mérk6zés gybztese vs. alapszakasz 4. helyezett mérkézése.

e 2020. Aprilis 22: az aprilis 21-i mérkézés gydztese vs. alapszakasz 3.helyezettjének
mérkozése.

e 2020. Aprilis 23: az aprilis 22-i mérkézés gybztese vs. az alapszakasz 2. helyezettjének
mérko6zése.

4.4.1. Formatum és oldalvalasztas

Minden fordulé Bo3 moédban keriil megrendezésre. Az 1. és a 3. mérkézésen a magasabban seedelt
(alapszakaszban elérébb végzett) csapat donthet, hogy melyik oldalon szeretne kezdeni, mig a 2.
mérk6zésen az alacsonyabban seedelt csapaté a jog, hogy eldonthesse melyik oldalt valasztja.

4.4.2. Oldalvalasztas hatarideje és kommunikaciéja

Az adott fordulo elsé mérkézésére, legkésébb 12 éraval a mérkézés kezdete elétt, a Iétrehozott ESL
meccs adatlapjan sziikséges lekommunikalnia a magasabban seedelt csapatnak, hogy melyik
oldalon szeretne kezdeni.

Adott forduldn beliil a rakovetkez6 mérkézésekre annak a csapatnak, akinél a valasztas joga van, az
el6z6 mérk6zés végétdl szamitva 5 perc all rendelkezésére, hogy az MNEB Intercom szerveren a #lol
szobaba lekommunikalja, hogy melyik oldalon szeretne kezdeni.


https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/cdn.eu.lolesports.com/LEC+Rulebook+2020+(Updated_+03.03.2020).pdf
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/cdn.eu.lolesports.com/LEC+Rulebook+2020+(Updated_+03.03.2020).pdf
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4.4.3. Felallas leadas

Minden csapatnak legkésébb a kiirt fordulé el6tt 12 6raval az ESL meccs oldalon sziikséges leadni a
kezdé felallast.

4.5. Donto
A dont6 2020. Aprilis 26-an 16:30-as kezdéssel keriil megrendezésre
4.5.1. Formatum és oldalvalasztas

A donté mérkdzés Bo5 modban keriil megrendezésre. Az 1, 3. és 5. mérk6zésen a magasabban
seedelt (alapszakaszban el6rébb végzett) csapat donthet, hogy melyik oldalon szeretne kezdeni, mig
a 2. és 4. mérkézésen az alacsonyabban seedelt csapaté a jog, hogy eldonthesse melyik oldalt
valasztja.

4.5.2. Oldalvalasztas hatarideje és kommunikacioja

Az elsé mérk6zéssel kapcsolatosan legkésébb 24 6raval a kiirt kezdés el6tt, a létrehozott ESL
meccs adatlapjan sziikséges lekommunikalnia a magasabb seedelt csapatnak, hogy melyik oldalon
szeretne kezdeni.

A rakovetkez6 mérk6zésekre az adott csapatnak az el6z6 mérkézés végétdl szamitott 5 perc all
rendelkezésére, hogy az MNEB Intercom szerveren a #lol szobaba lekommunikalja, hogy melyik
oldalon szeretne kezdeni.

4.5.3. Felallas leadasa

Minden csapatnak legkés6bb a kiirt idépont el6tt 24 6raval az ESL meccs oldalon sziikséges leadni a
kezd6 felallast.

5. Altalanos szabalyok
5.1. Meccs Média

Minden mérkézéssel kapcsolatos bizonyitékot (screenshot, replay stb) legalabb 14 napig meg kell
tartani. Altalanos esetben, ezeknek a bizonyitékoknak feltdltésre kell keriilni a mérk6zés részletek
mentlipontban. A mérk6zésekkel kapcsolatos bizonyitékok meghamisitas biintet6pontokat von maga
utan. A felt6ltott bizonyitékok elnevezésének mindig tiikroznie kell azoknak tartalmat. Amennyiben
egy admin munkdjat akadalyozza a rosszul elnevezett mérk6zés média blintetépontot szabhat ki,
azonban ez nem adhat okot a masik csapatnak az dvasra.

5.2. Beallitasok
5.2.1. Custom lobbi beallitasok

A lobbit a kovetkez6 beallitasokkal sziikséges elkésziteni

e Map: Summoner's Rift

e Game type: Tournament Draft

e Allow spectators: All ( selejtezékre )

e Allow spectators: Lobby only ( alapszakaszra)

5.2.2. Custom lobbi elkészitésének folyamata
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Nem kozvetitett mérkozések: Olyan mérk6zéseken ami nincs kozvetitve (altalaban az osztalyozo kupa
forduldi és az osztalyozo6 kupa donté egyes szakaszai) a lobbi kredlas a jatékosok feleléssége. Ennek
folyamata:

e Az ESL agrajz alapjan magasabban seedelt csapat Iétrehozza a lobbit

e Alobbi adatait ( neve, jelszava ) ESL Chaten megosztja az ellenfél csapataval, vagy meghivast
kiild az ellenfél jatékosainak

e Ha mindkét csapat megérkezett elkezdédhet a mérkdzés

Amennyiben az alacsonyabban seedelt csapat nem kap meghivast a forduléto idépontjatdl szamitott
10 percen beliil, koteles elkésziteni, azt és meghivni az ellenfél jatékosait.

Kozvetitett mérkozések: Olyan mérkézéseken ami kozvetitve van, az admin csapat hozza létre
mérk6zés inditdsahoz sziikséghez lobbit. Az elkészités folyamata:

e ESL admin létrehozza a lobbit
e Alobbi adatait ESL Chaten megosztja a jatékosokkal
e Amikor a jatékos engedélyt kap az admintél/observertdl elindithatja a mérkézést.

5.2.3. Kliens és szerver

Minden mérk6zésnek az EU Nordic & East szerveren kell mennie.

6. Meérkozeés szabalyok

6.1. Késés / Nem megjelenés

Miinden csapatnak 20 perc all rendelkezésére, hogy megjelenjen az adott mérkézésen. (Mérk6zés
idépont +20 perc). Ha csak egy vagy ketté jatékos hianyzik egy csapatverseny esetén, az admin
engedélyezhet még néhany percet.

e Az osztalyoz6é kupan, amennyiben egy csapat késik, vagy nem jelenik meg(no show),
automatikus kizarasra kertil az adott versenyrél. Kérjiik ilyen esetben a "nem jelent meg"
végeredményt leadni és feltdlteni egy screenshot-ot a kredlt lobbirdl.

e Amennyiben az osztalyozé kupa dontéjén, vagy az alapszakaszban és tovabbi szakaszokban
torténik a késés ugy a csapat minor és major biintet6pontokkal biintetendd.

6.2. Lebonyolitas

6.2.1. Best of One (Bo1)

A nagyobb seed-del rendelkez6 csapat (pl. T nagyobb mint 23) valaszthat, hogy szeretnék-e a first
ban & first pick-t.

6.3. Elokésziiletek

Minden problémat prébaljatok meg elharitani a meccs el6tt. Kapcsolat vagy hardware probléma
kizarassal jarhat az ESL adminok altal.

e Megegyezés a jatékosok/csapatok kozott komment formaban koteles a meccs alatt lenni.
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e Ellenérizzétek, hogy rendesen van-e beallitva a lobbi
e Bizonyosodjatok meg arrdl, hogy minden jatékos készen all. Egy csapatjatékban, minden

résztvevé csak egy ESL csapatban lehet. Ha egy résztvevé nem a csapat tagja, (a)
Figyelmeztetés, (b) Kizaras, (c) 2-6 Biintet6 pont, (d) Ujrajatszas kdvetheti, a kdriilményektsl
fliggéen. Amennyiben ennek a gyanuja felmeriil, az ESL adminok részletesen megvizsgaljak az
ugyet.

6.4. Jatékfiok / Summoner Name

Minden ligaban szerepld, vagy osztalyoz6 kupaban résztvevé jatékos koteles hozzaadni a jelenlegi
jatékbeli nevét az ESL profiljahoz, a megfelelé szerveren természetesen (pl. EU Nordic & East
Summoner name). Kismérték{i eliras esetén nem fog kizaras torténni, de a jatékos koteles hozzaadni
a késébbiekben a megfelelé nevét az ESL profiljahoz.

Amennyiben az admin csapat ugy itéli meg, hogy egy jatékos summoner neve, nem 6sszeegyeztehet6
a liga értékrendjével, ugy kotelezhetik a jatékost annak megvaltoztatasara.

Ezen feliil jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem tartalmazhatnak, vagy
utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis tartalomra.

6.5. Placeholder

Placeholder hasznélata engedélyezett. Ez esetben kotelez6 tajékoztatnod az ellenfél csapatot a) ESL
chat vagy b) Jatékon beliili chat hasznalataval miel6tt a jaték elkezdédne. Placeholder akkor
hasznalando, amikor egy jatékos nem rendelkezik egy héssel, amelyet a csapata ki szeretne
valasztani. Ez esetben az a jatékos, akinek nincs meg az a bizonyos hés, egy véletlenszerd, nem
gyakran jatszott karaktert kell kivalasztania. Minden esetben magyarazzatok el rendesen, hogy az a
hés, amit valasztott egy placeholder (a hésoket meg kell nevezni). Amint az ellenfél informalva lett,
kivalaszthatod azt a hést, és folytathatjatok a pick fazist. Amint befejez6dott az Osszes hds
kivalasztasa, egy jatékosnak el kell hagynia a hés valasztast, majd visszalépnie a lobbiba. Amint
mindenki a helyén van, Ujra el kell kezdeni a hés valasztast, de most mar mindenkinek a sajat
karakterét kell valasztani.

6.6. Nem pickelt champion hasznalata

Ha egy csapat egy olyan héssel kezdi meg a mérkézést, amit nem pickelt, a jatékot Ujra létre kell hozni.
Semmit sem szabad valtoztatni a két mérk6zés létrehozasa kozott, csak a rossz hést kell kicserélni.

6.7. Jatékos csere

Ha az egyik csapat jatékos cserére folyamodik a bannok és pickek megkezdése utan, de a jaték
megkezdése el6tt, akkor abba mind két csapatnak bele kell egyeznie. Egy Best Of Three(BO3)
mérkdzésen megengedett jatékost cserélni két mérk6zés k6zott, amennyiben a jatékos az ESL csapat
tagja.

6.8. Jatékbeli szabalyzat
6.8.1. Jatékosok szama

A mérkdézést 5 az 5 ellen kell lejatszani, 4 az 5, vagy 4 a 4 ellen még megegyezés esetén sem indithaté
el a mérkézés.
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6.8.2. Pause szabaly

Tournament Draft médban a pause funkcié hasznalata csak kilonlegesen indokolt esetben
engedélyezett, ilyen példaul a kifagyas. Egy pause nem tarthat tovabb 10 percnél. Ennél hosszabb
igénybevétel esetén, engedélyt kell kérni az ellenféltél vagy az ESL Adminoktdl, ha ezek nem
teljesiilnek a mérk6zés folytatodik. Jatékos kifagyasnal engedélyezett a pause hasznalata. Minden
mas esetben mindkét beleegyezésére sziikség van a jaték megszakitasahoz, amit all chatbe jelezni
kell. Jaték ujrainditasa, csak akkor engedélyezett, ha mindkét fél készen all a folytatasra és ezt jelezte
is all chatbe. Amennyiben a pause hossza eléri a 10 percet és a meghosszabbitasra engedélyt sem
kapott, ugy folytatni kell a mérkézést. A pause nem megfelel6 hasznalata kizardshoz vezet.
Bizonyitékként screenshotot kell késziteni a torténésekrél és azt feltélteni a mérkdzéshez ESL-en.

6.8.3. Ujrajatszas szabalyai

Az Ujmérk6zésenis az el6z6 bannokkal és pickekkel kell jatszani és nem megengedett a jatékos csere.
Ha egy jatékos nem tud semmilyen médon vissza csatlakozni egy elindult mérkézéshez ( pl: bug ) és
a mérk6zés még nem tart régebb 6ta mint 1 perc, akkor Uj mérkézést kell inditani. Ebben az esetben
kotelezd screenshot-ot feltdlteni a bugrdl.

6.8.4. Mérkozeés vége

Ha egy csapat megsemmisiti az ellenfél nexus-at gy a mérk6zésnek vége. A jatékosoknak kotelezé
amérkdézés vége utan tovabbi 5 masodpercet varni, csak ezutan torténhet meg a mérk6zés elhagyasa.
Amennyiben ezen idéhatart a jatékosok szandékosan figyelmen kiviil hagyjak, abban az esetben 3
minor biintetépont keriil kiosztasra az adott jatékos csapatanak.

Technikai gondokbdl fakado, nem szandékos kilépés esetenként kiilon-kiilon keriil elbiralasra.
6.9. lllegalis tevékenységek

Barmilyen cselekvés, amely jogosulatlan el6nyhoz juttat, az szigoruan tilos. Beleértve a barmilyen bug
hasznalatat.

6.10. Nézok (Spectators)

Spectator meghivasa csak akkor engedélyezett, ha mind a két csapat beleegyezik. Kivételt képez ez
alél az ESL admin csapat és minden olyan személy, akik engedélyt kaptak erre (pl. kdzvetiték, vagy
observerek). Ha a hivatalos kozvetité csatorna valamelyike szeretné a meccsedet kozvetiteni,a jatékos
azt nem utasithatja vissza. Csak olyan spectatorok meghivasa javasolt, akikben megbiztok. Nem
engedélyezett 6vast kezdeményezni egy mérk6zés utan, hogy panaszkodjatok veliik kapcsolatban,
amikor beleegyeztetek az elején.

7. A bajnoksagra vonatkozo plusz szabalyok
Ezek a szabalyzati pontok kiegészitést képeznek, vagy feliilirast, a megel6z6 szabalyzati pontokon.

7.1. Biintetopontok
7.1.1. Minor biintetopont

Minor biintetépont adhaté kisebb esetekért, mint példaul, de nem kizarélagosan, meccs fajlok
feltoltésének elmulasztasa, nem megfelel6 csapat informacidkért, nem idében valé megjelenésért a
meccsre. Minden minor biintetépont 1%-kal (egy szazalékkal) csokkenti a teljes megnyert
nyereményét a csapatnak, vagy jatékosnak a verseny soran.
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7.1.2. Major biintetopont

Major biintetépont adhaté nagyobb esetekért, szabalyszegésért, mint példaul, de nem kizarélagosan.
Az adminok szandékos megtévesztéséért, egy meccsen valé nem megjelenésért és sokszoros
szabalyszegésért. Minden major blintetépont 10%-kal (tiz szazalékkal) csokkenti a teljes megnyert
nyereményét a csapatnak, vagy jatékosnak a verseny soran.

7.1.3. Elrendelt biintetépontok

A minor és major biintetépontok nem zarjak ki egymast és a liga adminisztratorai az adott esetnek
megfeleléen oszthatjak ki azokat.

7.1.4. Liga bannok és biintet6pontok a MNEB-en kiviil

Liga bannok és biintetépontok a MNEB-en kiviil nem érvényesek a MNEB-re, kivéve, ha azt csalasért
adtak. Mas szabalyszegések ringing/faking vagy inzultalas biintethetd a szituaciénak megfeleléen.

7.2. Altalanos
7.2.1. Szabalyvaltozasok

A liga szervez6 fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykonyvben felvazolt szabalyokat mddositsa,
eltavolitsa vagy mas médon mddositsa, tovabbi értesités nélkiil. A liga szervez6 fenntartja maganak
a jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tdmogatottak vagy
szerepelnek részletesen a szabalykonyvben, vagy széls6séges esetekben még a jelen szabalyzat ellen
is biraljak a fair play és a sportszerliség fenntartasanak érdekében.

7.2.2. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykdnyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmaradé részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy nem kivitelezhet6 rendelkezés helyett megfelelé rendelkezést kell alkalmazni, amely legkdzelebb
all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykonyv értelmét és céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

7.2.3. Bizalmassag, titoktartas

Az dvasok, support ticketek (segitségkéré jegyek), barmilyen beszélgetés a MNEB hivatalos
személyeivel vagy adminisztratorokkal folytatott egyéb levelezés tartalmat szigorian bizalmasnak
kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a MNEB szervezdinek beleegyezése nélkiil.

Ennek a szabalynak a megszegése 1 minor biintetépont kiosztasaval blintetheté.
7.2.4. Etikai kodex

Minden csapat és jatékos beleegyezik abba, hogy megfelelé és tiszteletteljes médon viselkedjen mas
csapatok és jatékosok felé. llletve a kozvetiték, adminisztratorok és nézék felé. Barmilyen fajta
zaklatasrél azonnal szélni kell liga adminisztratoroknak. A zaklatds magaban foglalja, de nem
korlatozédik a nemi identitdsra és kifejezésre, az életkorra, a szexudlis irdnyultsagra, a
fogyatékossagra, a fizikai megjelenésre, a testméretre, a fajra és a vallasra vonatkozé tamadé
allitasokat vagy tevékenységeket.

A zaklatas olyan dolgokat is jelent, mint a nyilvanos helyeken megjelené szexudlis képek, szandékos
megfélemlités, kdvetés, fotézas vagy felvétellel valé zaklatasa, nem helyénval6 fizikai érintkezés és
nem kivant szexudlis figyelem.
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Ezek a korlatozasok nem csak a csapatokra és a jatékosokra vonatkoznak, hanem minden egyes, a
liga egyik szakaszaban részt vevé vagy jelenlévé személyre. Barki, aki megszegi ezt a magatartasi
kédexet, biintethetd, beleértve a kiutasitast és esetleg biintetéeljarast.

7.2.5. Sajat jaték kozvetitése

A sajat jaték kozvetitése osztalyozé kupdk alatt csak a MNEB altal adott overlay hasznalataval
engedélyezett. Alapszakasztdl kezdédben sajat jaték kozvetitése sem engedélyezett.

7.2.6. Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjak meg a meccsiik kozvetitését, illetve nem mondhatjak meg,
hogy miként legyen a mérk6zésiik kozvetitve.

Ha egy csapat vagy jatékos megtagadja a mérkézése kozvetitését 1 major biintetéponttal biintethet6
és az adminisztratorok eldonthetik, hogy a meccs Ujra jatszasra keriiljon kozvetitéssel egyiitt vagy
sem.

7.2.7. Nick nevek

A nick nevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altalanos nick nevekre vonatkozé ESL
szabalyzas érvényes.

Csoportkortél kezdéd6éen egy jatékos ESL nickneve, jatékfiok neve és hivatalosan hasznalt
nicknevének a konnyebb azonosithatésag jegyében mindharom platformon meg kell egyeznie.
Kismértéka eltérés engedélyezett.

7.2.8. Csapat név

A csapat név nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék megjeldlés
nélkiil lehetséges.

7.2.9. Csapaton valé valtoztatasok
Barmilyen valtoztatas a csapaton csak az adminisztratorok jovahagyasaval lehetséges.

Csapatnév, csapatlog6 valtoztatas csak az alapszakasz elétt megrendezésre keriil6 médianapig
lehetséges.

7.2.10. Kezdo jatékosok és csapatfelallas

Az alapszakasz alatt a csapatok kotelesek a mérk6zések el6tt 24 6raval megnevezni azokat a tagokat,
akik részt fognak venni a mérkézésen. Ezt a meccs oldalon kell megtenni. Ha a 24 éran beliil barmilyen
valtozas torténik, azonnal szélni kell az adminisztratoroknak. Ezek elmulasztdsa biintetéshez
vezethetnek.

A rajatszasban és a dontében a csapatfelallas leadasaval kapcsolatos szabalyzatot a 4.4 és 4.5-0s
bekezdés és annak alpontjai hatarozzak meg.

7.2.11. Oldalvalasztas

1-7. forduléban a meccs oldalon bal oldalt szereplé csapat valaszthat oldalt el6sz6r, 8-14. kozott a
jobb oldali. Az oldalvalasztast legkésébb 24 6raval a fordulé kezdete el6tt kell megtenni. Az a csapat
amelyiknek jogaban all el6szor valasztani koteles az adott mérk6zés ESL meccs adatlapjan a
komment szekcidban jelezni, hogy melyik oldalon kivan kezdeni.
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Egy adott csapatbdl barmelyik jatékos kommentelhet, a leadott valasztas végleges és nem irhaté felill.

A rdjatszasban és a dont6ben az oldalvalasztassal kapcsolatos szabalyzatot a 4.4 és 4.5-0s
szabdlyzat és annak alpontjai hatarozzak meg.

7.2.12. Jatékos cserék, atigazolasok

Uj jatékosok igazolasara, cseréjére csak addig van lehet6ség, amig egy csapat nem kvalifikalt az
osztalyozo kupa barmelyik allomasabodl az osztalyozé kupa dont6jébe. A tovabbjutas pillanatatdl a
csapatnak kotelez6 ugyanazzal a jatékoskerettel végigjatszani a szezon hatralévé 6sszes szakaszat.

Tovabbi csere/atigazolas akkor sem lehetséges, ha egy csapat az alapszakasztél kezdi meg a
versenyzést, akkor el6zetesen a szervezG6ség leadott kerettel sziikséges végigjatsznia a szezon
hatralevé mérk6zéseit.

7.2.13. Csapat feloszlasa, liga elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a liga kézben, vagy elhagyja a bajnoksagot, akkor minden az ahhoz a
szakaszhoz tartozé pénznyereményt azzal felad, igy nem kapja azt meg.

Ha egy csapat kilép a ligabdl vagy diszkvalifikaljak, akkor a kdvetkezé szezonrdl is kaphatnak eltiltast
a jatékosok a helyzetnek megfeleléen.

7.2.14. Screenshot készitése

Minden csapatnak kotelezé screenshotot készitenie a jaték végén a statisztikai oldalrél, majd ezutan
azt fel kell t6lteni a meccs oldalra.

Egy csapatbdl minimum egy jatékosnak fel kell toltenie screenshotot. Amennyiben a fordulé végétél
szamitott 1 6ran beliil egyik csapat sem tolt fel screenshotot, abban az esetben mindkét csapat 1-1
minor biintetépontot kap.

7.2.15. Csapat potlasa

Ha egy csapat elhagyja a ligat, vagy valamilyen mddon kiesik, akkor az adminisztratorok fenntartjak a
jogot a csapat potlasara. Ezt a kdvetkezé sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapatot invitalnak

b) egy kiilon kvalifikaciét rendeznek a hely kitéltésére

c) nem potoljak a helyet egyéb okokbdl (id6, strukturalis gondok miatt a pétlas nem lehetséges)
7.2.16. P6tlo csapat

Ha megvan a kijelolt csapat, aki potolni fogja a kies6t, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve lesz a
csapattal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor mas csapatok
is felkeresésre keriilhetnek.

7.3. Meccs kezdés
7.3.1. Pontossag az alapszakasz alatt

Minden mérkézésnek akkor kell elkezd6dni, ahogyan az a meccs oldalon az id6pont altal jeldlve van.

Minden jatékosnak legkésébb a meccsoldalon kiirt idépontig meg kell kell érkeznie a lobbiba.
Esetlegesen a megel6z6 meccs csliszasa miatt ez az id6pont valtozhat, ezt a meccs chatben az admin
fogja definialni.
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Ot minor biintetépontot kap a csapat, ha nem jelenik meg legkésébb a meccs oldalon kiirt id6ponting.

Ezutan minden megkezdett 5 perc utan 1 minor biintetépont adhato, amig 20 perc le nem telik. Ekkor
a meccset a nem megjelené csapatnak kételezé feladnia és (no-show) nem megjelentként lesz
elkdnyvelve a mérkézés.

7.3.2. Nem megjelenés (no-show)

Amennyiben a csapat nem all készen a kezdésre 20 perccel a meghatarozott idé utan, akkor nem
megjelentként tekinthetlink a csapatra. Ebben az esetben az adminisztratorok eldontik, hogy a
késoébbiekben ezt a mérk6zést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gy6zelmet kell itélni az ellenfél
csapatnak.

7.4. Meccs ovas
7.4.1. Definicio

Az ovas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérk6zéssel kapcsolatos, vagy annak
kimenetelével végeredményével kapcsolatos. llyen lehet a mérk6zés el6tt id6pontvaltoztatas kérése,
vagy a mérk6zés soran rossz beallitasok, egyéb meccs kozbeni szabalytalansagok.

7.4.2. Meccs ovas szabalyai
7.4.2.1. Hatarid6 az 6vasra

Legkésobb 12 éraval a mérk6zés menetrend szerinti kezdése utan van lehet6ség 6vas nyitasara.
7.4.2.2. Azovas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informaciét, amit tudni kell
az esettel kapcsolatban.

Egyszavas, nem kifejtett 6vasok elutasitasra keriilhetnek. Példaul egy egyszerl ,csalnak” nem
tekinthet6 6vasnak.

7.4.2.3. Az ovasban lévo személyek

Az 6vas soran mindig csak egy jatékos irhat, valaszolhat az 6vasra csapatonként. Ennek megszegése
akar 1 minor biintetéponttal is biintethetd.

7.4.2.4. Az dvasban valo viselkedés

Szigoruan tiltott az 6vas soran barmilyen nem az etikai kddex szerinti viselkedés. Ennek figyelmen
kiviil hagyasa biinteté pontokhoz vezethetnek.

7.5. Meccs mozgatas, idopontvaltoztatas az alapszakaszban

Az alapszakaszban 2 lehet6sége van egy csapatnak meccs mozgatdasra, ekkor is csak az alabbiak
figyelembevételével:

e Abban az esetben is elhasznal a kezdeményezé csapat egy lehet6séget, ha mindkét fél
beleegyezik.

e Az adott forduldn beliil vagy a kovetkez6 forduld jatéknapjan lévé meccsekkel lehetséges
cserélni idépontokat, figyelembe véve, hogy a mozgatott mérkézések el6tt 72 éraval meg kell
lennie a valtoztatasnak. igy fontos, hogy ugy kell 6vast nyitni a mérkézéshez, hogy megvan a
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cserélt mérkdzés és az 0sszes féllel le van az egyeztetve. Tehat az 6vasnak tartalmaznia kell

a cserélni kivant mérkézés linkjét is.

e Haegy csapat a 72 6ras hataridén tul jelenti be, hogy nem tud jatszani az adott mérkézésen,
Uugy a csapat 1 major biintetéponttal biintethet6. Ezutan az admin csapat eldonti, hogy
lehetséges maskor lejatszani a meccset, vagy nem megjelentként(no-show) kényvelik el a

mérkbzést.

7.6. Elérhetoség

Minden csapatnak a kijeldlt kapcsolattartéjanak 24 6ran beliil a megadott email cimen rendelkezésre
kell alinia a MNEB média partnereinek. Az MNEB hivatalos médiapartnere az Esport1.hu

8. Biintetopontok

Altalanosséagban egy csapat/jatékos maximum hat biintetpontot kaphat egy mérkdzésen, egészen
amig egy egyedi szabalysértése magasabb biintetést érdemel. Egy csapat szabalysértésenként
egyszer kaphat biintetést, a jatékosok szamatdl fiiggetlendil. Amikor egy jatékos/csapat tobb ponton
szegi meg a szabalyt, a biintet6pontokat egyben kapjak meg.

A fegyelmi lgyekben az ESL jatékszabalyzatokon tul A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi

szabdlyzata érvényes.

Szabalyszegés

' Biintetopontok mértéke

Altalanos

Nem regisztralt jatékos

Jatékos: 3 | Csapat: 3

Eltiltott jatékos

Jatékos: 6 | Csapat: 6

Nem regisztralt jatékos

Jatékos: 2 | Csapat: 2

Jatékfiok megosztasa masik jatékossal

Jatékos: 2-4 | Csapat: 2-4

Tobb/Hamis jatékfidk

(1) Figyelmezetés | (2) Jatékos: 1-3

Mérkozés bizonyitékkal kapcsolatos

Screenshot meghamisitasa

Jatékos: 3| Csapat: 3

Mérkozéssel kapcsolatos

Nem jelent meg mérk6zésen

Jatékos: 3| Csapat: 3

Mérk6zés vége elbtti kilépés

Csapat: 3

Beugro / Hamis jatékos

Jatékos: 6 | Csapat: 6

Kozvetitéssel kapcsolatos

POV kozvetités késleltetés nélkdil

(1) Figyelmeztetés | (2) Jatékos: 1-3

Kiils6 segitség mérk6zés kozben

(1) Figyelmeztetés | (2) Jatékos: 1-3

Jatékbeli szabalyok

Sértegetés

Sulyossagtol fligg

Sziinet funkcidval valo visszaéles

(1) Figyelmeztetés| (2) Jatékos: 1-3

Mérkézés feladasa

Jatékos: 4 | Csapat: 4

ESL oldalan torténo szandékos tevékenység
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Admin megtévesztése

Jatékos: 2-4 | Csapat: 2-4

Orszag/nemzetiség meghamisitasa

(1) Figyelmeztetés| (2) Jatékos: 1-3

Hamis eredmény leadasa

Jatékos: 4 | Csapat: 4

Hamis mérkézéssel kapcsolatos bizonyiték feltdltése

Jéatékos: 6 | Csapat: 6

Mérkézés eredményének megbeszélése (matchfix)

Jatékos: 6 | Csapat: 6

Csalas (kiilsé programmal)

Jatékos: 12 | Csapat: 6




