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1. Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag

A Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag (MNEB) Magyarorszag elsé, tobb e-sport jatékot felvonultato,
liga rendszer( bajnoksagsorozata a Magyar E-sport Szovetség szervezésében.

Az MNE

B 2019/20-as szezonjaban, melynek dsszdijazasa 15.000.000 Ft, a versenyz6k 7 kiilénb6z6

jatékban mérik 6ssze a tudasukat.

Tovabbi
AZ ESL |

Megtala

informacio: https://mneb.hu

atékszabalyzatain tul HUNESZ szabalyai érvényesek:

Magyar E-sport Szovetség Versenyszabalyzata

A Magyar E-sport Szévetség Fegyelmi szabalyzata

A Magyar E-sport Szovetség Etika és gyermekvédelmi szabalyzata
Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag Versenykiirasa

Ihatdak: https://hunesz.hu

2. Admin segitség

Az osztalyozé kupak alatt az ESL hivatalos Discord szerverén ( #hungary-support ), mig az
alapszakasz alatt az MNEB Discord szerverén (#csgo szoba) kérhettek segitséget leggyorsabban az
adminoktdl.

3. Kiemelt szabalyok

3.1

Eletkor


https://mneb.hu/
https://hunesz.hu/
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A MNEB CS:GO 2. évadara, csak 16 évnél id6sebbek nevezhetnek. 16 és 18 év kdzotti jatékosoknak
kotelez6 sziil6i beleegyezést bemutatni. A kitéltendé dokumentum a HUNESZ hivatalos oldalan
elérhet6.

3.2. Nemzetiségi szabalyok
Kezddécsapatban minimum 3 magyar és maximum 2 eurdpai jatékos vehet részt.

Magyar jatékosnak szamit minden olyan személy, aki rendelkezik magyar allampolgarsaggal.

Kettds allampolgarsag esetén a jatékos eldontheti melyik orszagot szeretné képviselni, amit az ESL
adminoknak support ticketen keresztiil az osztalyozé kupa kezdete el6tt jelezni kell.

3.3. Csapatlétszam

A maximalisan megengedett csapatlétszam 7 f6, ami 5 kezd6 és 2 csere jatékosbol adddik 6ssze.
Egy csapatnak legalabb 5 jatékossal kell rendekeznie, hogy elindulhasson az osztalyozé kupa
selejtezdin.

3.4. Eltiltasok

A MNEB CS:GO 2. évadara nem nevezhet, illetve az alapszakaszban nem vehet részt olyan jatékos, aki
a f6 platformok egyikén csalasért aktiv bannal rendelkezik. A f6 platformok a kdvetkez6ek: ESL, ESEA,
FacelT, Cevo, Steam (2 év)

3.5. Atigazolasok

Amennyiben egy csapat tovabbjut az osztalyoz6 kupa dont6jébe, onnantdl kezdve a szezon tovabbi
szakaszaiban cserére nincs lehet6ség.

Addig amig egy csapat nem jutott tovabb az osztadlyozé kupa dont6jébe szabadon igazolhat
(amennyiben a jatékos mar nem regisztralt tagja az alapszakasznak)

3.6. Szervezetekre vonatkozo korlatozasok

Egy szervezetnek vagy csapatnak nem lehet semmilyen formalis vagy informalis pénziigyi vagy
szerzOdésbeli kapcsolata masik szervezettel vagy csapattal, az ilyen esetek automatikus kizarast és
pénzbirsagot vonnak maguk utan.

Egy szervezet tobb jatékbdl is indithat csapatot az osztalyozok kupak alatt, azonban csak egy
csapattal vehet részt az alapszakaszban. Olyan szervezet melynek egyik csapata mar alapszakaszbol
kezdi meg a versenyzést, nem vehet részt masik csapattal az osztalyozo6 kupak alatt.

4. Jaték es kupa specifikus szabalyok
4.1. Osztalyozo kupak lebonyolitasa

Az osztalyozé kupak lebonyolitasa annak fliggvénye mennyi csapat erdsiti meg a nevezését az adott
kupa utolso kezdete el6tt 30 perccel (Check-In) Az osztalyozé kupakra barmennyi csapat nevezhet.

Négy kupa lesz megrendezve, ahonnan a legjobb 4 csapat jut tovabb a dont6be, amit 6sszesen 16
csapat alkot. Ha egy csapat nem jutott be a legjobb 4-be, az Ujra nevezhet a kdvetkez6 alkalomra.
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A négy nyilt osztalyozo kupan egyenes kieséses agrajz lesz, aminek minden meccsét le kell jatszani.
Az 0sszes meccs Best-of-One(B0O1), kivéve a bejutasért sz6l6 meccseket (Top8), ami Best-of-
Three(BO3) lesz.

Osztalyoz6 kupa id6épontjai:

e Februar 8.14:00 — I. kupa
e Februar9.14:00 - Il. kupa
e Februar 15. 14:00 - IIl. kupa
e Februar 16. 14:00 — IV. kupa

4.2. Osztalyozo kupa donto
Az osztalyozo kupa dontdje két napon lesz megrendezve.

Id6pontok: 2020. Februar 22-én 14:00-kor kezd6dik az els6 nap, majd az abbdl tovabbjutok 2020.
Februar 23-an 14:00-kor folytatjak a mérk6zéseket. A 2. napon dél hogy ki jut tovabb a 2019/2020-a
szezon alapszakaszaba.

A tovabbjut6 csapatok szama annak fiiggvényében keriil meghatarozasra, hogy az |. szezon legjobb
hat csapatabdl, mennyi csapat tudja folytatni a Il. szezon alapszakaszaban. (Pl.: Amennyiben 3
csapat tudja folytatni, Ggy az osztalyozo kupa legjobb 5 csapata jut be a Il. szezon alapszakaszaba.

4.3. Alapszakasz

Az alapszakasz 8 csapattal, Double Round-Robin(oda-visszavago csoportkoron beliil), formatumban
keriil megrendezésre, ahol minden mérk6zés Bo1-ben kertiil lejatszasra. Mérkézés eredményétol
fiiggéen az alabbi pontok keriilnek kiosztasra:

e Gyé6zelem: 3 pont
e Dontetlen: 1 pont
e Vereség: 0 pont

A 14. fordulo utan a csoportkor 1. helyezett csapata direktbe tovabbjut a dontébe, mig a 2. — 6.
helyezettek a kovetkez6 szakaszba, a rajatszasba jutnak tovabb.

4.3.1. Dontetlen esetén

Amennyiben a 14. fordulé utan a csapatok kozott pontegyenldség all fenn, sorrendben fentrél lefelé
a kovetkezé kritériumok alapjan keriil meghatarozasra a végsé ranglista:

Egymas elleni eredmény
Egymas elleni kor kiilonbség
Osszesitett kor kiilonbség
Egymas elleni nyert korok
Osszesitett nyert kérok

6. Ujrajatszas

oL~

Minden esetben, az ezen kritériumok alapjan kialakult ranglista a végleges, nem az ESL oldalon
megjelenitett ranglista.
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4.4. Playoff

A rajatszas King of The Hill rendszerben keriil lebonyolitasra. Az alapszakasz 2.-6. helyezett csapata
keriil be egy kupaba, ahol helyézéstél fiiggéen indulhatnak egyre elénydsebb pozicidbodl a csapatok.
A forduldk idépontja:

e 2020. Junius 2: alapszakasz 6. vs. 5. helyezett mérkézése.

e 2020. Junius 3: 6. vs. 5. mérkézés gybztese vs. alapszakasz 4. helyezett mérkézése.

e 2020. Junius 9: az aprilis 21-i mérkdzés gybztese vs. alapszakasz 3.helyezettjének
mérkézése.

e 2020. Junius 10: az aprilis 22-i mérkézés gydztese vs. az alapszakasz 2. helyezettjének
mérkézése.

4.4.1. Playoff lebonyolitasa
Minden fordulé Bo3 moédban kerlil megrendezésre, a kdvetkez6 pick-ban sorrendben:

"A" csapat eltavolit egy palyat

“B" csapat eltavolit egy palyat

“A" csapat” valaszt (1. palya)

“B" csapat valaszt (2.palya)

"A" csapat eltavolit egy palyat

“B" csapat eltavolit egy palyat

Az utols6 nem valasztott lesz - sziikség esetén - a 3. palya

Az alapszakasz végeredmény szerint magasabban seedelt csapat dontheti el, hogy melyik fél kezdi a
tiltasi fazist. A bannolas - az alapszakasszal ellentétben - privat Discord beszélgetésben fog
lezajlani két jatékos és egy admin jelenlétében.

Azok a jatékosok akik ebben a szakaszban a mapveto-t lebonyolitjak, kdtelesek az ESL adminokat
Discordon baratnak bejeldlni, hogy a csoportos beszélgetésre létrejohessen. A mapveto csak admin
jelenlétében valosulhat meg.

4.5. Donto
A dont6 2020. Junius 13. szombat 17:00-as meccskezdéssel keriil megrendezésre .
4.5.1. Donto lebonyolitasa
A dont6 Bo5 modban kerdil lebonyolitasra, melyre a kdvetkezd pick-ban sorrend lesz érvényben:

e "A" csapat eltavolit egy palyat

e "B" csapat eltavolit egy palyat

e “A"csapat” valaszt (1. palya)

e "B"csapat valaszt (2.palya)

e "“A" csapat valaszt (3. palya)

e "“B"csapatvalaszt (4. palya)

e Az utolsé nem valasztott lesz - sziikség esetén - az 5. palya

Az alapszakasz végeredmény szerint magasabban seedelt csapat dontheti el, hogy melyik fél kezdi a
tiltasi fazist. A bannoldas - az alapszakasszal ellentétben - privat Discord beszélgetésben fog
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lezajlani két jatékos és egy admin jelenlétében.

Azok a jatékosok akik ebben a szakaszban a mapveto-t lebonyolitjak, kdtelesek az ESL adminokat
Discordon baratnak bejel6lni, hogy a csoportos beszélgetésre létrejohessen. A mapveto csak admin
jelenlétében valdsulhat meg.

4.6. Meccs fajlok
4.6.1. Wire Anti-Cheat / Linesman

Minden jatékosnak kotelez6 a legujabb ESL Wire Anti-Cheat hasznalnia a meccs teljes idétartama
alatt és ezt bizonyitandéan mindenkinek rendelkeznie kell megfelelé Login és Logout bejegyzésekkel
a mérk6zés oldalan talalhaté ESL Wire Anti-Cheat Logfiles-ban. Hianyz6 vagy hibas linesman fileok
esetén az adott jatékos/csapat biintetést kap. A szabaly aldl kivételt jelentenek azon esetek, ahol a
jatékos bizonyitani tudja (screenshottal és timestamppel), hogy a WAC onhibajan kival allt le.

Hidanyzo logout/linesman file esetében az elsé alkalommal figyelmeztetésben részesiil a jatékos, a
hiba tipusatol fliggetleniil. A figyelmeztetések a hidanyz6 logout és linesman fajlokért 14 napig
érvényesek. Minden 14 napon beliil ismételten felmeriil6 hianyossag tovabbi biintetéseket von maga
utan.

4.6.2. Demok

Minden jatékos szamara kotelezé point of view (POV) demo készitése a mérk6zések teljes hossza
alatt, megszakitas nélkil. A késkort és a hosszabbitasokat is tartalmaznia kell a demoénak.

Ezt a konzolba valé ,record demonev" beirassal lehet megtenni.

A nem mukodé/hibas demofajlok, hianyz6 demdként lesznek kezelve és a kdvetkezményekrdl az
adminok dontenek. Nem teljes demo esetén szintén az admin dontése az iranyado.

Protest esetén a mérkézéshez kapcsolodéd 6sszes matchmediat meg kell érizni legalabb 14 napig.

Meccs megszakitas esetén a meccset megszakitd csapat elveszti a jogat, hogy az ellenféltél demaét
igényeljen. Ha a szerver 6sszeomlik a globalis GOTV demo nem lesz feltdltve a meccshez. Ebben az
esetben a jatékosoknak fel kell tolteni a demo fajlt, ha az admin kéri.

4.6.2.1. Demodk igénylése

Nem lehetséges a jatékosok altal felvett (POV) demodk igénylése. Kizarélag az admin csapat kérheti be
a jatékosoktol a sajat demo-t, ha sziikségesnek itélik. Ha a jatékos nem tolti fel a demot az admin
csapat kérésére, akkor a jatékos 6 PP (biintetépontot) fog kapni (csalas gyanuja). Mindazonaltal az
Anticheat részleg elemezni fogja a GOTV demoét.

4.6.2.2. Demok feltoltése

Az igényelt demdkat az ESL oldalara kell felt6lteni, minden demét kiilén fajlba csomagolva (.zip, .rar,
.7z). A kiils6 tarhelyek hasznalata tiltott minden ilyen esetben.

4.6.2.3. Demok szerkesztése

Szigoruan tilos a demdék barminem(i szerkesztése. Ha mégis manipulalt demo kerdil feltoltésre, az
adminok dontenek a biintetés sulyossagarol.


https://play.eslgaming.com/anticheat/
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4.6.3. Csalas gyanu

Ha az ellenfeledet csaldssal akarod megvadolni jegyz6konyvet kell irnod és elkiildened a meccs
vége utan legfeljebb 72 éran beliil. A jegyzékonyvet a globalis GOTV demé alapjan kell megirnod
(GOTV demo automatikusan feltoltédik a meccsoldalra). A jegyzokdnyv megirdsahoz angol
nyelven ITT taldlsz seqitséget. A jegyzdkdnyvet a meccshez nyitott dvassal (protest) kell benyujtani,
legfeljebb 72 6ran beliil a meccs végétél szamitva.

5. Beallitasok

5.1. A jatékosok beallitasai
5.1.1. Szabalyellenes szkriptek

Mindenfajta szkript tiltott a jaték soran, kivétel ez alél: a vasarlasra, togglezésre és a demo felvételre
vonatkozo szkriptek. Par péda a tiltott szkriptekre:

e Jumpthrow szkriptek

e Stop shoot szkriptek

e Center view szkriptek

e Fordulasra irt szkriptek (180° vagy hasonld)
e No recoil szkriptek

e Burst [6vésmadd szkriptek

e Rate valtoztatd szkriptek (Lag szkriptek)
e  FPS manipulalé szkriptek

e Anti flashbang szkriptek (snd_* bindek)
e Bunnyhop szkriptek

e Stopsound szkriptek

Minden esetben az adminok kiilon biraljak el a szkript hasznalatanak sulyossagat, és annak
megfeleléen dontenek. Akar kizarassal is biintethet6 a csapat.

5.2. Jatékon beliili overlayek
Minden jatékon beliili overlay hasznalata tiltott kivéve az alabbiak:
e cl_showpos 1
e cl_showfps 1

e net_graph 0/1 (mindazonaltal tiltott olyan beallitasokkal hasznalni, amely segiti
a célzast)

5.3. Egyedi fajlok

Minden egyedi fajl hasznalata tiltott, beleértve az egyedi modelleket, megvaltoztatott texturakat vagy
hangeffekteket.

5.4. lllegalis szoftveres és hardveres eszkozok


http://play.eslgaming.com/faq/6025/
http://eslgfx.net/media/eu/csgo/rules/netgraph.jpg
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A jaték grafikajanak vagy texturainak megvaltoztatasa a grafikus kartya drivere, vagy hasonlé
eszkozok segitségével nem engedélyezett. Ezenkiviil tiltott még mindenfajta overlay amely a
rendszer teljesitményét mutatja/méri jaték alatt (pl.: Nvidia SLI Display, Rivatuner Overlays).
Eszkozok, amelyek csak az FPS szamot mutatjak, engedélyezettek.

Biintetés szabhato ki, tekintet nélkiil a hasznalt valtoztatasok fajtajara (hardveres vagy szoftveres),
és a hasznalatra vonatkozéan (aktivan hasznaltak-e vagy sem).

5.5. Szinmélység

16 bites szinmélység hasznalata nem engedélyezett. Szinmélységgel kapcsolatban nem lehetséges
az 6vas, minden ezzel kapcsolatos intézkedés ESL Wire-n keresztiil torténik.

5.6. A config mappa tartalma

A config mappaban csak és kizardlag a config fajlok lehetnek, minden mas tiltott. Ha az adminok
munkajat hatraltatjak a felesleges fajlok, akkor a vétkes jatékos 1-3 biintetéponttal sujthaté. Ovas
ezzel kapcsolatban nem nyujthato be.

5.7. Jatékfiok

A CS:GO Steam Account regisztralasa a jatékos sajat profiljaban kotelez6. Ha egy jatékos hianyzo
vagy rosszul megadott CS:GO jatékfiokkal jatszik, a szerver automatikusan kickeli. A jatékos/csapat
biintetést kaphat ebbdl kifolyélag. Ha a CS:GO fidk, amin a jaték lezajlott hianyzik, de az azonos nevu
fiok regisztralva van a jatékos profiljaban és a VERSUS rendszerben, illetve ha egy hiba folytan nem
pontos a megadott azonosito, a jatékos figyelmeztetve lesz, ha ez el6szor fordult el6. Rosszul
megadott jatékfiok esetén (pl.: egy szam eltér) is figyelmeztetve lesz a vétkes jatékos.

6. Meérkozessel kapcsolatos szabalyok
6.1. Nicknév és klanjelzes

Minden jatékos koteles az ESL oldalan megadott felhasznalénevéhez hasonlé nicknevet hasznalni. A
mérk6zések alatti névvaltas tilos, az ezzel kapcsolatos ticketek azonnal elutasitasra kerlilnek.

Ha az admin munkajat hatraltatjak a rossz, vagy nem beazonosithato nicknevek/klanjelzések, akkor
a vétkes jatékos/csapat biintet6pontban részesiil.

Amennyiben a meccs kozvetitve van a jatékosok kotelez6en az igazi nick neviiket kell hasznalniuk,
ha ezt elmulasztjak, akkor biintetésben részesiilhetnek.

6.2. Bemelegités

A mérkézés kezdete el6tt, mindkét fél koteles bejelenteni, hogy készen all a kezdésre. Ha barmelyik
félnek problémaja van, koteles jelenteni az ellenfélnek. A meccs kezdéséhez minden jatékosnak be
kell irni a chatbe a “.ready" parancsot.

6.3. A jatékosok szama
A mérk6zés csak akkor kezdddhet el, ha a jatékosok szama pontosan 5 mindkét csapatban.

Ez a szabaly csak a mérkézés kezdeténél jelenlévé jatékosok szamara vonatkozik. Arra az esetre, ha
egy jatékos mérk6zés kozben esik ki, a 5.7. szdmu szabaly az iranyadoé.

6.4. Edz6 mod
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Az edz6 mod (coaching) hasznalata az osztalyozé kupakon és azoknak dontéjén nem engedélyezett.

6.5. Mérkozés alatt
6.5.1. Oldalvalasztas

Késkor dont a csapatok oldalvalasztasardl, a kor nyertese valaszt oldalt a “.stay" vagy “.switch”
parancssal. Késkor alatt csak kés és kevlar hasznalhaté. Ha barmelyik jatékosnal a késkor kozben
I6fegyver talalhato az adott késkor elvesztését jelenti a csapat szamara. Célszer( ezt a kor elején
eldobni.

6.6. Szerver osszeomlas

Ha a szerver 6sszeomlik a 3. kor el6tt (az adott félidében), akkor a csapatok 0:0-rdl folytatjak a
kotelezé restart utan.

Azonban, ha a szerver 6sszeomlik és 3 kérnél tobbet jatszottak a csapatok (az adott félidében),
akkor Gjra kell inditani a szervert (mp_restartgame) $2000 kezdépénzzel, és az eredmény az utolsé
lejatszott kort6l fog szamolddni. A csapat, amely elvesztette az utolso teljes kort, kap $2000
kezd6pénzt és a "kill" konzolparanccsal meg kell 6lnie magat. Ez a kor nem szamolddik bele az
eredménybe. A félidé ezutan folytatodik az el6z6 allasrol, a kezdépénzt ismét $800-ra kell allitani.

6.7. Jatékos kiesés

Ha egy jatékos kiesik a szerverr6l miel6tt az els6 korben sebzés torténne, a mérk6zést ujra kell
kezdeni teljes Iétszammal. Ha azutan esik ki, hogy sebzés tortént, a mérk6zést sziineteltetni kell a
kor vége utan.

A maximalis varakozasi id6 kiesés esetén, 15 perc. Ha az érintett jatékos, vagy egy cserejatékos
visszacsatlakozik a szerverre, a mérkézést lehet folytatni. Ha az érintett jatékos nem tud 15 percen
beliil visszacsatlakozni, akkor a csapatanak emberhatranyban kell folytatni a mérkézést.

6.8. Felallas valtozas

Ez a szabalyzati pont csak a kvalifikaciokra vonatkozik.

Barmikor lehet jatékost cserélni, a meccs kezdetét megel6z6en a csapatban lévé jatékosokbal,
Egyetlen feltétele az ellenfél elére informalasa. Ha sziikséges, a jaték sziineteltethetd legfeljebb 5
perces id6tartamra. A megszakitas utan a mérkézés folytathato hianyos létszammal is. A beall6
jatékosnak kotelez6en regisztralva kell lenni az adott csapatban, érvényes SteamID-vel.

6.9. Jatékmegszakitasok

Ha egy mérkézés megszakad, az eredményt az utolsé teljes korig kell értékelni. Ezutan a
kovetkez6képpen folytatodik:

e Afennmarado jatékidére a kezdépénz $2000-re lesz allitva.

e A csapatnak, amely elvesztette az utolso teljes kort, a "kill" konzolparanccsal meg kell
Olnie magat, és ez a kor nem szamit bele az eredménybe.

e Az ezt kovetd korrel folytatodik a jaték

e Ha tovabbi mapokat is kell jatszani a mérkézésen, a kezd6pénzt kotelezéen vissza kell
allitani $800-ra
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A szabaly célja, hogy Utmutatast adjon a csapatoktdl fliggetleniil el6fordulo jatékmegszakadasokra.
Ha egy mérk6zés megszakad és a koriilmények nem teszik lehetévé a folytatast az adott napon, a
hatralévé rész lejatszhato 7 napon beliil. Ha a csapatok/jatékosok nem tudnak megegyezni az
idépontban, akkor egy admin fogja kijel6lni azt. Ha valamelyik csapat nem jelenik meg a kijelolt
idépontban a mérkézés értékelésérdl az adminok dontenek.

Csak azon jatékosok jatszhatnak az Uj idépontra halasztott mérkézésen, akik az eredeti idépontban
is jatszottak. Uj jatékos csak akkor jatszhat, ha az ellenfél csapata engedélyezi azt.

6.10. A sziinet funkcio hasznalata

Ha egy jatékos barmilyen problémat tapasztal, akkor hasznalhatja a sziinet parancsot a jaték
megallitdsara. Sziineteltetni a jatékot csak a korok elején, a freezetime alatt lehetséges.

A sziinet okat koteles megindokolni a sziinetelteto jatékos, elotte vagy miutan megallitotta a
jatékot azonnal.

Ha nincs megfeleld indok, az ellenfél jogosult tovabb inditani a mérkézést admin segitséggel. A
megfeleld ok nélkiili sziineteltetés biintetépontokat vonhat maga utan. Ha a fennall6 probléma nem
oldhat6 meg maximum 10 perces sziinet ideje alatt, akkor vagy beugrot kell hivni a szabalyoknak
megfeleléen, vagy folytatni kell a mérk6zést, vagy alapértelmezett gy6zelmet kell itélni. Az adminok
minden esetet kiilon megvizsgalnak és a helyzetnek megfeleléen déntenek.

A sziinet funkciot minden jatékos igénybe veheti az ESL szervereken a “.pause” “.unpause”
parancsokkal.

6.11. Hosszabbitas az osztalyozo kupak alatt

Dontetlen allas utan kotelezé a hosszabbitas. A rajatszasban dontetlen esetén MR3 (maximum 6
jatszott kor) hosszabbitas kévetkezik $10.000 kezd6pénzzel. A hosszabbitast mindkét fél azon az
oldalon kezdi, ahol befejezte a mérkézés masodik felét. Ha a hosszabbitas soran is dontetlen alakul
ki, a tovabbiak folyaman is MR3-as hosszabbitas kovetkezik $10.000 kezdépénzzel és addig tart az
adott mérkézés, amig az egyik fél el nem éri a hat darab nyert kort egy hosszabbitasban. (Pl.: 15:15 >
20:20 > 26:24)

6.12. Merkozés elhagyasa

Minden jatékosnak kotelez6 megvarni, mig az utolsé kor is befejezédik, a szerver szandékos,
mérkézés vége el6tti (pl. utolso korben, egyértelmien vesztett szituacidban) elhagyasa 3 minor
biintet6pontot von maga utan.

7. Bugok és tiltott cselekvések
7.1. A bomba

Olyan helyre tenni a bombat, amelyet az ellenfél nem érhet el valamilyen médon, tilos. Azon helyek,
amelyek egy csapattars segitségével elérhetéek, engedélyezve vannak. A szabaly megszegése 3 kor
levonassal jar.

7.2. Maszas és egyéb map bugok

Az elérhetetlen helyekre val6 felmaszashoz, a csapattarsak segitsége engedélyezett. Mindazonaltal
tiltott barmiféle texturabug kihasznalasa el6nyszerzés céljabdl. Minden egyéb ismert bug ('sharking’,
'pixelwalking’, 'sky walking', 'map swimming’) kihasznalasa elényszerzés céljabol szintén tiltott.
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7.3. Boostolas, sky walking, sharking

Mindenfajta falon, plafonon, f6ldon, lathatatlan feliileteken keresztiili boostolas, valamint a 'sky
walking', a 'map swimming', 'floating’ és 'sharking' cselekvések tiltottak a versenyeken.

7.4. Granatok

A granatok falba valé bugoltatasa nem engedélyezett, a granatok teté6kon keresztiil valé dobasa
viszont szabalyos.

7.5. Ongyilkossagok

Az ongyilkossagok a 'kill' konzolparancs hasznalataval, a kor idejének leréviditésének céljabdl
tiltottak.

7.6. Egyéb

Mindennemd ismert bug kihasznalasa tiltott, a nem ismert bugokkal kapcsolatban az adminok
dontenek a biintetés jogossagaral.

7.7. Mérkézés utan
7.7.1.  Support ticket irasahoz és protesthez valo jog

Csak mérk6zésen részt vett jatékosok/csapatok jogosultak azzal kapcsolatos support ticketek
irasara, illetve protest benyujtasara.

7.8. Meérkézés megszakitasa

Ha egy csapat megszakitja az adott mérk6zést a vége el6tt, a gyézelem automatikusan az ellenfélé.

Ha valamelyik csapat szandékosan lelép a szerverrdl, akkor kdtelez6 dvast benyujtani a mérkézéssel
kapcsolatban. Semmilyen esetben sem lehet eredményt beirni ilyen esetben, ez hamis eredménynek
szamit és biintet6pontokkal sujthato.

8. Az osztalyozo kupara vonatkozo6 szabalyok

8.1. Specifikus szabalyok
8.1.1. Hataridok

Ovas benyujtasa: a mérk3zés vége utan legfeljebb 10 perccel lehetséges. A hataridé az Anticheat
logout altal van megallapitva.

8.1.2. Meg nem jelenés

Ha az ellenfél nem jelenik meg a szerveren 10 perccel azutan, hogy ki lett hirdetve a szerver IP és a
jelszo, vagy mar 10 percnél régebben befejezte az el6z6 mérk6zését, 6vas nyujthato be
alapértelmezett gy6zelemre. Ez a leggyorsabb mddja a mérkézések lezarasanak, az adminok
ugyanis nem tudnak egy kupan minden mérkézés allapotara egyedileg figyelni.

8.2. Szerverek

Az ESL a kupa szamara biztosit 128 tick-es szervereket. Sajat szerveren torténé jaték engedélyezett,
ha az egyik fél igy akarja (pl.: ping gondok). Ha nem akarsz ESL szerveren jatszani, akkor sajat
szerverrel rendelkezned kell. Ha sajat szerveren jatszotok, akkor azt jeleznetek kell a meccs oldalon
kommentben, vagy a meccs chatben.
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Ha mindegyik fél rendelkezik 128 tick-es szerverrel, a meccs két szerveren lesz lejatszva. A meccs
oldal szerint baloldalon 1évé fél szerverén a jaték elsé fele, a jobboldalon 1évé fél szerverén a jaték
masik fele lesz lejatszva.

8.3. ESL Wire Anti-Cheat / Linesman / hibas kliensbeallitasok
Hianyz6 Wire logout: figyelmeztetés
Hianyz6 Linesman: figyelmeztetés

Hianyzo6 Wire Anti-Cheat teljes fajl: elsé eset figyelmeztetés, majd alapértelmezett gyézelem az
ellenfélnek

Hibas kliensbeallitasok: figyelmeztetés

Ha egy csapat figyelmeztetései kiilonb6zé mérkézéseken meghaladjak a kettt, akkor a csapat
automatikusan kizarasra kerdil.

8.4. Diszkvalifikacio

Hogy a mérkézések kozotti csuszasok idétartamat a minimalisra csdkkenthessiik, a csapatok
kizarasara vonatkozé jogot az adminok fenntartjak. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél fog ilyen
dontés eléfordulni (pl.: ha egy csapat szandékosan akadalyozza egy mérkdzés befejezését/lezarasat).
Kirivé esetekben az adott mérkézésen részt vevé mindkét csapatot érintheti a kizaras. Ha egy csapat
nem tud csatlakozni a szerverhez jatékfidok problémak miatt akkor az diszkvalifikalva lesz.

9. A szezonra vonatkozo plusz szabalyok
Ezek a szabalyzati pontok kiegészitést képeznek, vagy feliilirast, a megel6z6 szabalyzati pontokon.

9.1. Biintetopontok
9.1.1. Minor biintetépont

Minor biintet6pont adhato kisebb esetekért, mint példaul, de nem kizarélagosan, meccs fajlok
feltoltésének elmulasztasa, nem megfelel6 csapat informacidkért, nem idében valé megjelenésért a
meccsre. Minden minor biintetépont 1%-kal (egy szazalékkal) csokkenti a teljes megnyert
nyereményét a csapatnak, vagy jatékosnak a verseny soran.

9.1.2. Major biintetépont

Major biintet6pont adhat6 nagyobb esetekért, szabalyszegésért, mint példaul, de nem kizarélagosan.
Az adminok szandékos megtévesztéséért, egy meccsen valé nem megjelenésért és sokszoros
szabalyszegésért. Minden major biintetépont 10%-kal (tiz szazalékkal) csokkenti a teljes megnyert
nyereményét a csapatnak, vagy jatékosnak a verseny soran.

9.1.3. Elrendelt biintetopontok

A minor és major biintetépontok nem zarjak ki egymast és a liga adminisztratorai az adott esetnek
megfeleléen oszthatjak ki azokat.

9.1.4. Liga bannok és biintetépontok a MNEB-en kiviil

Liga bannok és biintetépontok a MNEB-en kiviil nem érvényesek a MNEB-re, kivéve, ha azt csalasért
adtak. Mas szabalyszegések ringing/faking vagy inzultalas biintethetd a szituacidnak megfeleléen.

9.2. Altalanos
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9.2.1. Szabalyvaltozasok

A liga szervez6 fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykonyvben felvazolt szabalyokat mddositsa,
eltavolitsa vagy mas modon mddositsa, tovabbi értesités nélkiil. A liga szervez6 fenntartja maganak
a jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tdmogatottak vagy
szerepelnek részletesen a szabalykdonyvben, vagy széls6séges esetekben még a jelen szabalyzat ellen
is biraljak a fair play és a sportszerliség fenntartasanak érdekében.

9.2.2. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmaradé részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy nem kivitelezhet6 rendelkezés helyett megfelelé rendelkezést kell alkalmazni, amely legk6zelebb
all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykonyv értelmét és céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

9.2.3. Bizalmassag, titoktartas

Az o6vasok, support ticketek (segitségkéré jegyek), barmilyen beszélgetés a MNEB hivatalos
személyeivel vagy adminisztratorokkal folytatott egyéb levelezés tartalmat szigoruan bizalmasnak
kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a MNEB szervezdinek beleegyezése nélkiil. Ennek a
szabalynak a megszegése 1 minor biintetépont kiosztasaval biintetheté.

9.2.4. Etikai kodex

Minden csapat és jatékos beleegyezik abba, hogy megfelel6 és tiszteletteljes médon viselkedjen mas
csapatok és jatékosok felé. llletve a kozvetiték, adminisztratorok és nézék felé. Barmilyen fajta
zaklatasrél azonnal szélni kell liga adminisztratoroknak. A zaklatds magaban foglalja, de nem
korlatozédik a nemi identitdsra és kifejezésre, az életkorra, a szexudlis iranyultsagra, a
fogyatékossagra, a fizikai megjelenésre, a testméretre, a fajra és a vallasra vonatkozé tamadé
allitasokat vagy tevékenységeket.

A zaklatas olyan dolgokat is jelent, mint a nyilvanos helyeken megjelené szexudlis képek, szandékos
megfélemlités, kdvetés, fot6zas vagy felvétellel valé zaklatasa, nem helyénval6 fizikai érintkezés és
nem kivant szexudlis figyelem.

Ezek a korlatozasok nem csak a csapatokra és a jatékosokra vonatkoznak, hanem minden egyes, a
liga egyik szakaszaban részt vevé vagy jelenlévé személyre. Barki, aki megszegi ezt a magatartasi
kodexet, blintethetd, beleértve a kiutasitast és esetleg biintetéeljarast.

9.2.5. Sajat jaték kozvetitése
A sajat jaték kozvetitése csak a MNEB altal adott overlay hasznalataval engedélyezett.
9.2.6. Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjak meg a meccsiik kozvetitését, illetve nem mondhatjak meg,
hogy miként legyen a mérk6zésiik kozvetitve.

Ha egy csapat vagy jatékos megtagadja a mérkézése kozvetitését 1 major biintetéponttal blintetheté
és az adminisztratorok elddnthetik, hogy a meccs Ujra jatszasra keriiljon kozvetitéssel egyiitt vagy
sem.

9.2.7. Nick nevek
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A nick nevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altalanos nick nevekre vonatkozé ESL
szabdlyzas érvényes. Tovabba a jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem
tartalmazhatnak, vagy utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis tartalomra.

9.2.8. Csapat név

A csapat név nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék megjeldlés
nélkil lehetséges.

9.2.9. Csapaton val6 valtoztatasok
Barmilyen valtoztatas a csapaton csak az adminisztratorok jovahagyasaval lehetséges.

Csapatnév, csapatlogé valtoztatas csak az alapszakasz el6tt megrendezésre keriil6 médianapig
lehetséges.

9.2.10. Kezd6 jatékosok és csapatfelallas

A csapatok kotelesek a mérkézések elott 24 oraval megnevezni azokat a tagokat, akik részt
fognak venni a mérk6zésen. Ezt a meccs oldalon kell megtenni. Ha a 24 6ran beliil barmilyen valtozas
torténik, azonnal szdlni kell az adminisztratoroknak. Ezek elmulasztasaért 1 minor biintetépont jar.

9.2.11. Jatékos cserék, atigazolasok

Uj jatékosok igazolasara, cseréjére csak addig van lehetéség, amig egy csapat nem kvalifikalt az
osztalyozo kupa barmelyik allomasabdl az osztalyoz6 kupa dont6jébe

A tovabbjutas pillanatatdl a csapatnak kotelezé ugyanazzal a jatékoskerettel végigjatszani a szezon
hatralévé 0sszes szakaszat.

Tovabbi csere/atigazolas akkor sem lehetséges, ha egy csapat az alapszakasztdl kezdi meg a
versenyzést, akkor el6zetesen a szervez6ség leadott kerettel sziikséges végigjatsznia a szezon
hatralevé mérk6zését.

9.2.12. Csapat feloszlasa, liga elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a liga kézben, vagy elhagyja a bajnoksagot, akkor minden az ahhoz a
szakaszhoz tartozé pénznyereményt azzal felad, igy nem kapja azt meg.

Ha egy csapat kilép a ligabdl vagy diszkvalifikaljak, akkor a kovetkezé szezonrdl is kaphatnak eltiltast
a jatékosok a helyzetnek megfeleléen.

9.2.13. Csapat potlasa

Ha egy csapat elhagyja a ligat, vagy valamilyen modon kiesik, akkor az adminisztratorok fenntartjak a
jogot a csapat potlasara. Ezt a kdvetkez6 sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapatot invitalnak
b) egy kiilon kvalifikaciot rendeznek a hely kit6ltésére
c) nem potoljak a helyet egyéb okokbdl (id6, strukturalis gondok miatt a pétlas nem lehetséges)

9.2.14. P6tl6 csapat

Ha megvan a kijelolt csapat, aki pétolni fogja a kiesét, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve lesz a
csapattal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor mas csapatok
is felkeresésre keriilhetnek.
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9.3. Meccs kezdés
9.3.1. Pontossag

Minden mérk6zésnek akkor kell elkezdédni, ahogyan az a meccs oldalon az id6pont altal jelGlve van.

A meccsek mapvetojat az alapszakaszban és a rakdvetkez6 fazisokban legkésébb 4 6raval az elsé
mérk6zés el6tt minden mérkézésre el kell végezni.

A mapvetot 1 — 7. forduléban az ESL meccsoldalon bal oldalt pozicionalt csapat, mig a 8 — 14.
forduléban a jobb oldalon szerepl6 csapat kezdheti. Ennek elmulasztasa, vagy a megszabott hataridé
atlépéséért 1 minor biintetépont jar.

Minden jatékosnak a szerveren kell lennie pontosan a meccs oldalon kiirt idépont el6tt, amennyiben
az admin csapat masképp nem hataroz. Esetlegesen a megel6z6 meccs csuszasa miatt ez az id6pont
valtozhat, ezt a meccs chatben az admin fogja definialni.

3 minor biintetépont kap a csapat, ha nem jelenik meg id6ben a szerveren a meghatarozott idében.

Ezutan minden megkezdett 3 perc utan 1 minor biintetépont adhatd, amig 20 perc le nem telik. Ekkor
a meccset a nem megjelené csapatnak kételezé feladnia és (no-show) nem megjelentként lesz
elkonyvelve a mérkézés.

9.3.2. Nem megjelenés (no-show)

Amennyiben a csapat nem all készen a kezdésre 20 perccel a meghatarozott id6é utan, akkor nem
megjelentként tekinthetiink a csapatra. Ebben az esetben az adminisztratorok eldontik, hogy a
késébbiekben ezt a mérkdzést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gy6zelmet kell itélni az ellenfél
csapatnak.

9.4. Meccs ovas
9.4.1. Definicio

Az 6vas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérkézéssel kapcsolatos, vagy annak
kimenetelével végeredményével kapcsolatos. Illyen lehet a mérk6zés el6tt id6pontvaltoztatas kérése,
vagy a mérk6zés soran rossz szerver beallitasok, egyéb meccs kozbeni szabalytalansagok.

9.4.2. Meccs dvas szabalyai
9.4.2.1. Hatarid6 az ovasra

Legkés6bb 12 6raval a mérk6zés menetrend szerinti kezdése utan van lehet6ség 6vas nyitasara.
9.4.2.2. Az ovas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informaciét, amit tudni kell
az esettel kapcsolatban.

Egyszavas, nem kifejtett 6vasok elutasitasra keriilhetnek. Példaul egy egyszer( ,csalnak” nem
tekinthet6 ovasnak.

9.4.2.3. Az ovasban lévo személyek

Az 6vas soran mindig csak egy jatékos irhat, valaszolhat az 6vasra csapatonként. Ennek megszegése
akar 1 minor biintetéponttal is biintethetd.
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9.4.2.4. Az ovasban valo viselkedés

Szigoruan tiltott az dvas soran barmilyen nem az etikai kodex szerinti viselkedés. Ennek figyelmen
kiviil hagyasa blinteté pontokhoz vezethetnek.

9.5. Meccs mozgatas, idopontvaltoztatas

Az alapszakaszban 2 lehet6sége van egy csapatnak meccs mozgatdsra, ekkor is csak az alabbiak
figyelembevételével:

e Abban az esetben is elhaszndl a kezdeményez6 csapat egy lehet6séget, ha mindkét fél
beleegyezik.

e Az adott forduldn beliil vagy a kovetkez6 forduld jatéknapjan lévé meccsekkel lehetséges
cserélni idépontokat, figyelembe véve, hogy a mozgatott mérk6zések el6tt 72 éraval meg kell
lennie a valtoztatasnak. igy fontos, hogy tgy kell 6vast nyitni a mérkézéshez, hogy megvan a
cserélt mérkézés és az 0sszes féllel le van az egyeztetve.

e Tehat az évasnak tartalmaznia kell a cserélni kivant mérkézés linkjét is.

o Ha egy csapat a 72 dras hataridon tul jelenti be, hogy nem tud jatszani az adott mérkézésen,
ugy a csapat 1 major biintetéponttal biintethet6. Ezutan az admin csapat elddnti, hogy
lehetséges maskor lejatszani a meccset, vagy nem megjelentként(no-show) kényvelik el a
mérkdzést.

9.6. Elérhet6ség

Minden csapatnak a kijeldlt kapcsolattartéjanak 24 6ran beliil a megadott email cimen rendelkezésre
kell alinia a MNEB média partnereinek. Az MNEB hivatalos médiapartnere az Esport1.hu

10.Biintetopontok

A fegyelmi ligyekben az ESL jatékszabalyzatokon tul A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi
szabalyzata érvényes.

Altalanossagban egy jatékos maximum 6, egy csapat maximum 4 biintetépontot kaphat
meccsenként, kivéve, ha az adott vétség nagyobb biintetéssel jar. A csapat csak egyszer kap
biintet6pontot szabalyszegésenként, fliggetlendl attél, hogy hany jatékos kovette el. Ha egy csapatot
vagy egy jatékost tobb szabalyszegésért is megbiintetik, akkor a biintetépontok 6sszeadddnak.

Szabalyszegés | Biintetopontok szama
Altalanos
Nem jelent meg iCsapat 3; Jatékos: 2

Jatékos jogtalan szerepeltetése

Eltiltott jatékos Jatékos / Csapat: 6 és alapértelmezett vereség
Nem regisztralt jatékos Jatékos / Csapat: 3 és alapértemezett vereség
Beugré/Hamis jatékos Jatékos / Csapat: 6 és alapértelmezett vereség

Jatékos / Csapat: Figyelmezetés / 3 és

Rossz jatékfiok hasznalata ) .
alapértelmezett vereség

Jatékos / Csapat: Figyelmeztetés /3 és

Regisztralt jatékfidk nélkiili versenyzés ) .
alapértelmezett vereség

Sportszeriitlen viselkedés

Tobb/Hamis jatékfiok IFigyeImezetés / 1-3 biintetépont
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Orszag/nemzetiség meghamisitasa Figyelmeztetés / 1-3 biintet6pont

Admin szandékos megtévesztése Jatékos / Csapat: 1 — 4 biintet6pont

Hamis eredmény leadasa Jatékos / Csapat: 4 és eredmény feliilirasa
Hamis mérkézéssel kapcsolatos bizonyiték feltdltése Jatékos / Csapat: 6 és eredmény feliilirasa
Mérk6zés eredményének megbeszélése (matchfix) Jatékos / Csapat: 6 és eredmény torlése
Csalasért Jatékos: 12 / Csapat: 6 és eredmény torlése

Mérké6zés csak akkor lesz tordlve, ha a csapat/jatékos a szabalyok megsértésével nyerte meg a
meccset. Osztalyoz6 kupa meccseken és az alapszakaszban alapértelmezett gyézelem kerdl
kiosztasra a meccs torlése és a biintetépontok helyett.

10.1. Szabalytalan grafikai beallitasok

Barmilyen tiltott hardveres vagy szoftveres eszkdz hasznalata, amely barmely médon befolyasolja a
jaték grafikajat vagy texturait 6 biintetéponttal sujthato.

10.2. Szabalytalan szkriptek

Szabalytalan szkriptek hasznalata 2, 4, 6 vagy 12 biintetéponttal sujthatd, vagy kizarassal. A
kiosztott blintetépontok mennyisége a hasznalt szkript tipusatol fligg, és az adminok feladata
donteni errél. Nem szamit, hogy az adott szkriptet valéban hasznaltak-e, a biintetés minden esetben
kiosztasra kertil. Jatékosok, akiknek az ugrasdobas ("jumpthrow") szkript megtalalhato a konfig
fajljukban elsé alkalommal figyelmeztetést kapnak biintetésként.

No recoil és no flash szkriptek birtoklasa és hasznalata passziv formatumban elsé alkalommal 6,
megismételt szabalyszegéskor vagy aktiv hasznalatkor 12 blintetéponttal sujthatoé.

10.3. Inaktivitas a ligakban
Ha egy jatékos / csapat inaktivva valik egy ligaban, blintetést vonhat maga utan.
10.4. Csapatok ujra létrehozasa

A csapatok Ujra létrehozasa tilos, ha ezzel az adott csapat kikeriilné a meglévé biintetéseit és
eltiltasait, vagy barmilyen el6nyre tenne szert a tobbi csapattal szemben. Sziikség esetén a
biintet6pontok az Uj csapat lapjara is atkeriilnek a meglévé eltiltasokkal egyetemben. A
szabalytalanul Ujra létrehozott csapatok torlésre keriilnek, és az érintett jatékosok biintetve lesznek.

e Ha eredmények és statisztikak megmasitasa miatt keletkezett az Uj csapat, akkor az
adminok dontésétél fliggden torlésre keriilhet, valamint az érintett jatékosok is biintetésre
szamithatnak. A lejatszott mérkézések eredményei megmaradnak.

e Ha biintetépontok elkeriilése miatt keletkezett az Uj csapat, akkor tordlve lesz és tovabbi
biintetéseket kap a régi csapat. A lejatszott mérk6zések eredményei megmaradnak.

e Ha eltiltas elkeriilése miatt keletkezett az Uj csapat, akkor torolve lesz és az eltiltas
id6tartama a torlés napjatol kezdve ujraindul a régi csapatnal. A lejatszott mérkézések
eredményei torlésre kerlilnek.

Ezen szabaly athagasaval kapcsolatban nem lehetséges az 6vas. Minden ezzel kapcsolatos
informacidt support ticketen keresztiil kell benyujtani, mely utdn megkezdédhet az eljaras az adott
csapat iigyében.
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10.5. Jatékspecifikus biintetések

Beallitasok

Jatékos / Csapat: figyelmeztetés/ 2 beallitasonként és

Tiltott jaték beallitasok M
meccs torlés

Tiltott scriptek Jatékos / Csapat: 2, 4 vagy 6 és meccs torlés
Egyedi fajlok Jatékos / Csapat: 2 és meccs torlés

Rossz modellek Jatékos: 3 - 6 és meccs torlés / Csapat: 3
Rossz szerver beallitasok Csapat: 2 -4

Mérkozéssel kapcsolatos bizonyitékok

Hianyzé/nem teljes demo fajlok Jatékos / Csapat: 3 és meccs torlés
Hianyzo képernyémentés Jatékos / Csapat: 1
Hianyzd/nem teljes Wire Anti-cheat Jatékos / Csapat: 3 és meccs torlés

Hianyzé/nem teljes Linesman logfajlok |Jatékos / Csapat: warning / 2

Hianyzd/nem teljes képernyémentések |Jatékos / Csapat: 1

Hidanyz6 mérk6zés média csalas

gyandja mellett Jatékos / Csapat: 6 és meccs torlés

Sportszeriitlen viselkedés

Bug kihasznalasa Jatékos / Csapat: 2 per alkalom

Self-Kills Jatékos / Csapat: 2 per mérkézés

Mérk6zés csak akkor lesz tordlve, ha a csapat/jatékos a szabalyok megsértésével nyerte meg a
meccset. Kupakon és liga meccseken alapértelmezett gy6zelem keriil kiosztasra a meccs torlése és
a biintetépontok helyett.

A fegyelmi Gigyekben az ESL jatékszabalyzatokon tul A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi
szabalyzata érvényes.



