zhunesz D ESL

MAGYAR E-SPORT SZOVETSEG

W

MN=B

Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag

Counter-Strike: Global Offensive szabalyzat

Ervényes: 2019. januar 18-t6l
Elfogadva és jovahagyva a HUNESZ 2019 (év)/2/2. sz. EInokségi hatarozataval.



huna-'.z

MAEYAR E-SPORT SZOVETSEG

Tartalomjegyzék

1.
2
3.
4
4.1.
4.2.

4.2.1.
4.2.2.

4.2.2.1.
4.22.2.
4.2.2.3.

4.2.3.

5.1
5.1.1.
5.2,
5.3.
5.4.
5.5.
5.6.
5.7.

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.
6.5.1.
6.6.
6.7.
6.8.
6.9.
6.10.
6.11.
6.12.
6.13.
6.14.
6.15.
6.16.
6.17.
6.18.
6.19.

6.19.1.

6.20.

7.1.
7.1.1.
7.1.2
7.2,
7.3.
7.4.
8.
8.1.
8.1.1.
8.1.2.
8.1.3.
8.1.4.
8.2.
8.2.1.
8.2.2.
8.2.3.
8.2.4.
8.2.5.
8.2.6.
8.2.7.
8.2.8.
8.2.9.
8.2.10.
8.2.11.
8.2.12.
8.2.13.
8.2.14.
8.2.15.
8.3.
8.3.1.
8.3.2.
8.4.
8.4.1.
8.4.2.
8.4.2.1.
8.4.2.2.
8.4.2.3.
8.4.2.4.
8.5.
8.6.
9.
9.1.
9.2.
9.3.
9.4.
9.5.

Magyar Nemzeti E-sport Baj

D ESL

Admin itsé

g

Kiemelt szabalyok
Jaték és kupa specifikus szabalyok

Kvalifikaciés rendszer

Meccs fajlok

Wire Anti-Cheat / Li !

Demodk

Demok igénylése

Demok feltoltése

Demok szerkesztése

Csalas gyanu

Beallitasok

A jatékosok beallitasai

Szabaly szkriptek

Jatékon beliili overlayek

Egyedi fajlok

IIIegaIls szoftveres és hardveres eszkozok

S.

A conflg mappa tartalma
Jatékfiok

Mérkézéssel kapcsolatos szabalyok

Nicknév és klanjelzés

A jatékosok szama

Edz6é méd

Mérkozés alatt

ta

WOOWOUWOWOWOWONNNNNNoOcoOoOOOOOUTUTUTUTUTUTUTEBRDRDWWWWW

Szerver 6 la
Jatékos kiesés
Felallas véltozas
zakitasok
A szunet funkcm hasznalata
Ho:
Bugok és tiltott cselekvések
A bomb
Maszas és egyéb map bugok
Boostolas, sky walking, sharking
Granatok 10
Ongyilkossagok 10
Egyéb 10
Mérkézés utan 10
Support ticket |rasahoz és pr hez valé jog 10
Mérkézés megszaki 10
A kvalifikaciokra vonatkozé szabalyok 10
Specifikus szabalyok 10
Hataridék 10
Meg nem jel 10
Szerverek 10
ESL Wire Anti-Cheat / Linesman / hibas kliensbeallitasok 11
Diszkvalifikacio 11
A bajnoksagra vona‘kozo plusz szabalyok 11
Biir P 11
Minor biintetGpont 11
Major biintetép nt 11
Elrendelt bii pontok 11
. nga bannok és biintetépontok a MNEB-en kiviil 12
I 12
Szabalyvaltozasok 12
A szabalyzat érvényessége 12
Blzalmassag, titoktartas 12
Etikai kédex 12
Sajat jaték koz 13
Kozvetités 13
Nick nevek 13
Csapat név 13
Csapaton val6 valtoztatasok 13
Csapat licence 13
Kezdé jatékosok és csapatfelalla 13
Jatékos cserék, ati lasol 13
Csapat feloszlasa, liga elhagyasa 14
Csapat p 14
P6tl6 csapat 14
Meccs kezdés 14
P a 14
Nem megjelenés (no-show) 15
Meccs 6vas 15
Definicio 15
Meccs 6vas szabalyai 15
Hatérid6 az 6vasra 15
Az 6vas tartalma 15
Az 6vasban lévé lyel 15
Az 6vasban valé viselkedé 15
Meccs mozgatas, idépontvaltoztatas 15
Elérhetd 16
Biintet6pontok 16
Szabalytalan grafikai beallitasok 17
Szabalytalan szkriptek 17
Inaktivitas a ligakban 17
Csapatok Ujra létrehozasa 17

ifikus bii

P



zhunesz D ESL

MAGYAR E-SPORT SZOVETSEG

W

1. Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag

A Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag (MNEB) Magyarorszag elsd, tobb e-sport jatékot felvonultato, liga
rendszer( bajnoksagsorozata a Magyar E-sport Szovetség szervezésében.

Az MNEB 2018/19-es szezonjaban, melynek 6sszdijazdsa 15.000.000 Ft, a versenyzék 5 kiilonb6z6
jatékban mérik 6ssze a tudasukat hétrél-hétre.

Tovébbi informacié: https://mneb.hu

Az ESL jatékszabadlyzatain tul HUNESZ szabadlyai érvényesek:

e Magyar E-sport Szovetség Versenyszabalyzata

o A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi szabalyzata

e A Magyar E-sport Szovetség Etika és gyermekvédelmi szabalyzata
e Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag Versenykiirasa

Megtalalhatoak: https://hunesz.hu

2. Admin segitség

A meccsek alatt kotelez6 a MNEB Discord szerverén valé tartézkodas. (#csgo szoba) itt kérhettek
segitséget leggyorsabban az adminoktol.

3. Kiemelt szabalyok

A MNEB CS:GO versenyeire nem nevezhet, illetve nem vehet részt olyan jatékos, aki a f6 platformok
egyikén csalasért aktiv bannal rendelkezik.

A f6 platformok a kovetkezGek: ESL, ESEA, FacelT, Cevo, Steam (2 év)

A MNEB CS:GO selejtezéire csak 16 évnél id6sebbek nevezhetnek.

A MNEB els6sorban a magyar jatékosoknak sz6l. Magyar jatékosnak szamit minden olyan személy, aki
tarsalgasi szinten beszél magyarul amelyet a szervez6k ellenérizhetnek, fliggetleniil attél, hogy melyik
orszagban lakik. A kezd6csapatban minimum 4 magyar és maximum egy eurdpai jatékos vehet részt.

Az 5 kezd6 jatékoson feliil + 2 cserejatékos regisztracioja engedélyezett, mellyel az elsé kvalifikaciéra
vald nevezést6l a 2018-as 8szi offline dontéig kotelez jatszani. Csere nem lehetséges!

4. Jaték és kupa specifikus szabalyok

4.1. Kvalifikacids rendszer
A becsekkolt csapatok szamatdl fliggéen valtozik a nyilt kvalifikacié felépitése. Barmennyi csapat
nevezhet.

A négy nyilt selejtez6n egyenes kieséses agrajz lesz, aminek minden meccsét le kell jatszani. Az 6sszes
meccs Best-of-One, kivéve a bejutdsért sz6l6 meccseket (Top8), ami Best-of-Three lesz.


https://mneb.hu/
https://hunesz.hu/
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Négy nyilt selejtezd lesz megrendezve, ahonnan a legjobb 4 csapat jut tovabb a dont6be, ahol igy
O0sszesen 16 csapat lesz. Ha egy csapat nem jutott be a legjobb 4-be egy selejtez6n, az Ujra nevezhet a
kovetkez6 kvalifikacion.

A zart dontd két napon lesz megrendezve. Oktéber 13-an 14:00-kor kezd6dik az els6 nap, majd az abbol
tovabbjutok oktéber 14-én 14:00-kor folytatjdk a meccseket.

Itt d6l el, hogy ki jut tovabb a 2019-es szezonba, valamint az offline dontébe.

4.2. Meccs fajlok
4.2.1. Wire Anti-Cheat / Linesman

Minden jatékosnak kotelez6 a legujabb ESL Wire Anti-Cheat haszndlnia a meccs teljes idétartama

alatt és ezt bizonyitanddéan mindenkinek rendelkeznie kell megfelel Login és Logout bejegyzésekkel
a mérk6zés oldalan talalhato ESL Wire Anti-Cheat Logfiles-ban. Hianyz6 vagy hibas linesman fileok
esetén az adott jatékos/csapat biintetést kap. A szabaly aldl kivételt jelentenek azon esetek, ahol a
jatékos bizonyitani tudja (screenshottal és timestamppel), hogy a WAC 6nhibajan kivdil allt le/nem

indult el.

Hianyzé logout/linesman file esetében az elsd alkalommal figyelmeztetésben részesiil a jatékos, a
hiba tipusatdl fiiggetlendil. A figyelmeztetések a hianyzé logout és linesman fajlokért 14 napig
érvényesek. Minden 14 napon belil ismételten felmeriil6 hianyossag tovabbi biintetéseket von maga

utan.

4.2.2. Demok
Minden jatékos szdmara kotelez6 point of view (POV) demo készitése a mérk6zések teljes hossza
alatt, megszakitas nélkil. A késkort és a hosszabbitasokat is tartalmaznia kell a demonak.

Ezt a konzolba val6 ,record demonev” beirassal lehet megtenni.

A nem m(ikddé/hibas demofajlok, hianyzé demoként lesznek kezelve és a kovetkezményekrél az

adminok dontenek. Nem teljes demo esetén szintén az admin déntése az iranyado.
Protest esetén a mérkézéshez kapcsoldédé 6sszes matchmediat meg kell 8rizni legalabb 14 napig.

Meccs megszakitas esetén a meccset megszakitd csapat elveszti a jogat, hogy az ellenféltél demot
igényeljen. Ha a szerver 6sszeomlik a globdlis GOTV demo nem lesz feltdltve a meccshez. Ebben az

esetben a jatékosoknak fel kell tolteni a demo fajlt, ha az admin kéri.
4.2.2.1. Demdk igénylése

Nem lehetséges a jatékosok altal felvett (POV) demok igénylése. Kizarélag az admin csapat kérheti

be a jatékosoktol a sajat demo-t, ha sziikségesnek itélik. Ha a jatékos nem tolti fel a demot az admin


https://play.eslgaming.com/anticheat/
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csapat kérésére, akkor a jatékos 6 PP (blintetGpontot) fog kapni (csalds gyanuja). Mindazonaltal az

Anticheat részleg elemezni fogja a GOTV demdét.
4.2.2.2. Demok feltoltése

Az igényelt demokat az ESL oldalara kell feltolteni, minden demot kiilén fajlba csomagolva (.zip, .rar,

.7z). A kiilsé tarhelyek hasznalata tiltott minden ilyen esetben.
4.2.2.3. Demok szerkesztése

Szigoruan tilos a demok barminemd szerkesztése. Ha mégis manipulalt demé kerdil feltoltésre, az

adminok doéntenek a biintetés sulyossagarol.
4.2.3. Csalas gyanu

Ha az ellenfeledet csalassal akarod megvadolni jegyz6konyvet kell irnod és elkiildened a meccs vége
utan legfeljebb 72 éran beliil. A jegyz6konyvet a globalis GOTV demé alapjan kell megirnod (GOTV

demé automatikusan feltoltédik a meccsoldalra). A jegyzékonyv megirdsahoz angol

nyelven ITT taldlsz seqgitséget. A jegyz6konyvet a meccshez nyitott 6vassal (protest) kell benydjtani,
legfeljebb 72 éran beliil a meccs végétdl szamitva.
5. Beallitasok
5.1. A jatékosok beallitasai
5.1.1. Szabalyellenes szkriptek
Mindenfajta szkript tiltott a jaték soran, kivétel ez aldl: a vasarlasra, togglezésre és a demo felvételre

vonatkozé szkriptek. Par péda a tiltott szkriptekre:

e Jumpthrow szkriptek
e Stop shoot szkriptek
e Center view szkriptek
e Forduldsra irt szkriptek (180° vagy hasonlé)
e No recoil szkriptek
e Burst 16vésmad szkriptek
e Rate véltoztat6 szkriptek (Lag szkriptek)
e FPS manipulalé szkriptek
e Anti flashbang szkriptek (snd_* bindek)
e  Bunnyhop szkriptek
e Stopsound szkriptek
Minden esetben az adminok kiilon biraljak el a szkript haszndlatanak sulyossagat, és annak

megfeleléen dontenek. Akar kizarassal is biintethet6 a csapat.

5.2. Jatékon beliili overlayek


http://play.eslgaming.com/faq/6025/
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Minden jatékon beliili overlay hasznalata tiltott kivéve az alabbiak:

e cl_showpos 1

e cl_showfps 1

e net_graph 0/1 (mindazonaltal tiltott olyan beadllitdsokkal hasznalni, amely segiti
a célzast)

5.3. Egyedi fajlok

Minden egyedi fajl haszndlata tiltott, beleértve az egyedi modelleket, megvaltoztatott textlrakat vagy
hangeffekteket.

5.4. lllegalis szoftveres és hardveres eszk6zok

A jaték grafikajanak vagy texturainak megvaltoztatasa a grafikus kartya drivere, vagy hasonlé
eszkozok segitségével nem engedélyezett. Ezenkiviil tiltott még mindenfajta overlay amely a rendszer
teljesitményét mutatja/méri jaték alatt (pl.: Nvidia SLI Display, Rivatuner Overlays). Eszkdzok, amelyek

csak az FPS szamot mutatjak, engedélyezettek.

Biintetés szabhato ki, tekintet nélkiil a haszndlt valtoztatdsok fajtajara (hardveres vagy szoftveres), és

a haszndlatra vonatkozéan (aktivan hasznaltak-e vagy sem).
5.5. Szinmélység

16 bites szinmélység hasznalata nem engedélyezett. Szinmélységgel kapcsolatban nem lehetséges

az ovas, minden ezzel kapcsolatos intézkedés ESL Wire-n keresztl torténik.
5.6. A config mappa tartalma

A config mappdban csak és kizarélag a config fajlok lehetnek, minden mas tiltott. Ha az adminok
munkajat hatréltatjak a felesleges fajlok, akkor a vétkes jatékos 1-3 biintetéponttal sujthaté. Ovas

ezzel kapcsolatban nem nyujthaté be.
5.7. Jatékfiok

A CS:GO SteamlD regisztraldsa a jatékos sajat profiljaban kotelez6. Ha egy jatékos hianyzé vagy
rosszul megadott CS:GO jatékfidkkal jatszik, a szerver automatikusan kickeli. A jatékos/csapat
biintetést kaphat ebbdél kifolyélag. Ha a CS:GO fidk, amin a jaték lezajlott hidnyzik, de az azonos nev
fidk regisztralva van a jatékos profiljaban és a VERSUS rendszerben, illetve ha egy hiba folytan nem
pontos a megadott azonositd, a jatékos figyelmeztetve lesz, ha ez el6szor fordult eld. Rosszul

megadott jatékfiok esetén (pl.: egy szam eltér) is figyelmeztetve lesz a vétkes jatékos.

6. Mérkozéssel kapcsolatos szabalyok
6.1. Nicknév és klanjelzés


http://eslgfx.net/media/eu/csgo/rules/netgraph.jpg
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Minden jatékos koteles az ESL oldalan megadott felhasznaldnevéhez hasonld nicknevet hasznaini. A

mérk&zések alatti névvaltas tilos, az ezzel kapcsolatos ticketek azonnal elutasitasra kertilnek.

Ha az admin munkajat hatraltatjak a rossz, vagy nem beazonosithaté nicknevek/klanjelzések, akkor a

vétkes jatékos/csapat biintetépontban részesiil.

Amennyiben a meccs kozvetitve van a jatékosok kotelezéen az igazi nick neviiket kell hasznalniuk, ha

ezt elmulasztjak, akkor biintetésben részesiilhetnek.
6.2. Bemelegités

A mérkézés kezdete elétt, mindkét fél koteles bejelenteni, hogy készen all a kezdésre. Ha barmelyik
félnek problémaja van, koteles jelenteni az ellenfélnek. A meccs kezdéséhez minden jatékosnak be

kell irni a chatbe a “.ready” parancsot.
6.3. A jatékosok szama

A mérk6zés csak akkor kezd6dhet el, ha a jatékosok szama pontosan 5 mindkét csapatban.

Ez a szabaly csak a mérk6zés kezdeténél jelenlévé jatékosok szamara vonatkozik. Arra az esetre, ha

egy jatékos mérkdzés kozben esik ki, a 5.7. szamu szabaly az iranyado.
6.4. Edz6 méd

Az edz6 mod (coaching) haszndlata engedélyezett a game integration szervereken. Csak a
csapattagoknak engedélyezett az edz6 mdd hasznalata. ESL Wire Anti-Cheat haszndlata az edz6k
szamara is kotelezd a meccs teljes hossza alatt. Ha az edzd nem tudja az Anti-Cheatet hasznalni,
abban az esetben nem engedélyezett, hogy fellépjen a szerverre. Az edzé nem avatkozhat a
mérkdzésbe semmilyen formaban sem. Az edzé moéddal valé visszaélés sportszeriitlen

viselkedésként lesz biintetve.

6.5. Mérkozés alatt
6.5.1. Oldalvalasztas
Késkor dont a csapatok oldalvalasztasardl, a kor nyertese valaszt oldalt a “.stay” vagy “.switch”
parancssal. Késkor alatt csak kés és kevlar hasznalhat6. Ha barmelyik jatékosnal a késkor kozben
I6fegyver taldlhaté az adott késkor elvesztését jelenti a csapat szamadra. Célszer( ezt a kor elején

eldobni.
6.6. Szerver 6sszeomlas

Ha a szerver 6sszeomlik a 3. kor el6tt (az adott félidében), akkor a csapatok 0:0-rél folytatjak a

kotelez6 restart utan.
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Azonban, ha a szerver 6sszeomlik és 3 kornél tobbet jatszottak a csapatok (az adott félidében), akkor
ujra kell inditani a szervert (mp_restartgame) $2000 kezdépénzzel, és az eredmény az utolso
lejatszott kortél fog szamolddni. A csapat, amely elvesztette az utolso teljes kort, kap $2000
kezd6pénzt és a "kill" konzolparanccsal meg kell 6lnie magat. Ez a kdr nem szamolddik bele az

eredménybe. A félid6 ezutan folytatodik az el6z6 allasrdl, a kezdépénzt ismét $800-ra kell 4llitani.
6.7. Jatékos kiesés

Ha egy jatékos kiesik a szerverrél miel6tt az elsé korben sebzés torténne, a mérk&zést ujra kell
kezdeni teljes létszdmmal. Ha azutan esik ki, hogy sebzés tortént, a mérk6zést sziineteltetni kell a kor

vége utan.

A maximalis varakozasi idd kiesés esetén, 15 perc. Ha az érintett jatékos, vagy egy cserejatékos
visszacsatlakozik a szerverre, a mérk&zést lehet folytatni. Ha az érintett jatékos nem tud 15 percen

beliil visszacsatlakozni, akkor a csapatanak emberhatranyban kell folytatni a mérkézést.
6.8. Felallas valtozas

Ez a szabalyzati pont csak a kvalifikacidkra vonatkozik.

Barmikor lehet jatékost cserélni, a meccs kezdetét megel6z8en a csapatban 1évé jatékosokbdl,
Egyetlen feltétele az ellenfél elére informalasa. Ha sziikséges, a jaték sziineteltethet6 legfeljebb 5
perces id6tartamra. A megszakitas utan a mérk&zés folytathaté hidanyos Iétszammal is. A bealld

jatékosnak kotelez6en regisztralva kell lenni az adott csapatban, érvényes SteamID-vel.
6.9. Jatékmegszakitasok

Ha egy mérkdzés megszakad, az eredményt az utolso teljes korig kell értékelni. Ezutan a

kovetkez6képpen folytatddik:

e Afennmaradd jatékidére a kezdépénz $2000-re lesz llitva.

e A csapatnak, amely elvesztette az utolsé teljes kort, a "kill" konzolparanccsal meg kell
Olnie magat, és ez a kér nem szamit bele az eredménybe.

o Az ezt kovetd korrel folytatodik a jaték

e Hatovabbi mapokat is kell jatszani a mérk6zésen, a kezd6pénzt kotelezéen vissza kell
allitani $800-ra

A szabaly célja, hogy utmutatdst adjon a csapatoktoél fliggetleniil el6fordulé jatékmegszakadasokra.
Ha egy mérkézés megszakad és a korlilmények nem teszik lehetévé a folytatast az adott napon, a
hatralévé rész lejatszhat6 7 napon beliil. Ha a csapatok/jatékosok nem tudnak megegyezni az
idépontban, akkor egy admin fogja kijeloIni azt. Ha valamelyik csapat nem jelenik meg a kijelolt

idépontban a mérk&zés értékelésérél az adminok dontenek.
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Csak azon jatékosok jatszhatnak az Uj id6pontra halasztott mérk6zésen, akik az eredeti idépontban is

jatszottak. Uj jatékos csak akkor jatszhat, ha az ellenfél csapata engedélyezi azt.
6.10. A sziinet funkcié hasznalata

Ha egy jatékos barmilyen problémat tapasztal, akkor hasznalhatja a sziinet parancsot a jaték

megallitasara. Sziineteltetni a jatékot csak a korck elején, a freezetime alatt lehetséges.

A sziinet okat koteles megindokolni a sziineteltet6 jatékos, el6tte vagy miutan megallitotta a
jatékot azonnal. Ha nincs megfelel6 indok, az ellenfél jogosult tovabb inditani a mérk6zést admin
segitséggel. A megfelel6 ok nélkiili sziineteltetés biintetépontokat vonhat maga utan. Ha a fennallé
probléma nem oldhaté meg maximum 10 perces sziinet ideje alatt, akkor vagy beugrét kell hivni a
szabalyoknak megfelel&en, vagy folytatni kell a mérk6zést, vagy alapértelmezett gy6zelmet kell itélni.

Az adminok minden esetet kiilon megvizsgalnak és a helyzetnek megfeleléen dontenek.

nu

A sziinet funkciét minden jatékos igénybe veheti az ESL szervereken a “.pause” “.unpause”

parancsokkal.
6.11. Hosszabbitas

Dontetlen allds utan kételezé a hosszabbitds. A rdjatszdsban dontetlen esetén MR3 (maximum 6
jatszott kor) hosszabbitas kovetkezik $10.000 kezd6pénzzel. A hosszabbitast mindkét fél azon az
oldalon kezdi, ahol befejezte a mérkézés masodik felét. Ha a hosszabbitas soran is dontetlen alakul
ki, a tovabbiak folyaman is MR3-as hosszabbitas kovetkezik $10.000 kezd6pénzzel és addig tart az
adott mérk6zés, amig az egyik fél el nem éri a hat darab nyert kort egy hosszabbitasban. (Pl.: 15:15 >
20:20 > 26:24)

6.12. Bugok és tiltott cselekvések

6.13. A bomba
Olyan helyre tenni a bombat, amelyet az ellenfél nem érhet el valamilyen médon, tilos. Azon helyek,
amelyek egy csapattars segitségével elérhetéek, engedélyezve vannak. A szabaly megszegése 3 kor

levondassal jar.
6.14. Maszas és egyéb map bugok

Az elérhetetlen helyekre valé felmdszashoz, a csapattarsak segitsége engedélyezett. Mindazonaltal
tiltott barmiféle textiurabug kihaszndaldsa elényszerzés céljabdl. Minden egyéb ismert bug ('sharking’,

'pixelwalking', 'sky walking', 'map swimming') kihasznéldsa elényszerzés céljabdl szintén tiltott.
6.15. Boostolas, sky walking, sharking

Mindenfajta falon, plafonon, foldon, lathatatlan feliileteken keresztiili boostolas, valamint a 'sky

walking', a 'map swimming', 'floating' és 'sharking' cselekvések tiltottak a versenyeken.
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6.16. Granatok

A granatok falba valé bugoltatdasa nem engedélyezett, a granatok tet6kon keresztiil valé dobdsa

viszont szabalyos.
6.17. Ongyilkossagok

Az ongyilkossdgok a 'kill' konzolparancs hasznalatdval, a kor idejének leroviditésének céljabdl
tiltottak.

6.18. Egyéb

Mindennem( ismert bug kihasznalasa tiltott, a nem ismert bugokkal kapcsolatban az adminok

dontenek a biintetés jogossagarol.

6.19. Mérkézés utan
6.19.1. Support ticket irasahoz és protesthez valé jog
Csak mérk&zésen részt vett jatékosok/csapatok jogosultak azzal kapcsolatos support ticketek

irasara, illetve protest benyujtasara.
6.20. Mérk6zés megszakitasa

Ha egy csapat megszakitja az adott mérk&zést a vége elétt, a gydzelem automatikusan az ellenfélé.
Ha valamelyik csapat szandékosan lelép a szerverrél, akkor kotelez6 6vast benyujtani a mérk&zéssel
kapcsolatban. Semmilyen esetben sem lehet eredményt beirni ilyen esetben, ez hamis eredménynek

szamit és bilintet6pontokkal sujthaté.

7. A kvalifikaciokra vonatkozo szabalyok
7.1.  Specifikus szabalyok
7.1.1. Hataridék
Ovas benydjtasa: a mérk6zés vége utén legfeljebb 10 perccel lehetséges. A hatéridé az Anticheat

logout altal van megallapitva.

7.1.2. Meg nem jelenés

Ha az ellenfél nem jelenik meg a szerveren 10 perccel azutan, hogy ki lett hirdetve a szerver IP és a
jelszo, vagy mar 10 percnél régebben befejezte az el6z6 mérkdzését, dvas nyujthaté be
alapértelmezett gyézelemre. Ez a leggyorsabb mddja a mérk&zések lezarasanak, az adminok ugyanis

nem tudnak egy kupan minden mérk&zés allapotara egyedileg figyelni.
7.2. Szerverek

Az ESL a kupa szamara biztosit 128 tick-es szervereket. Sajat szerveren torténd jaték engedélyezett,
ha az egyik fél igy akarja (pl.: ping gondok). Ha nem akarsz ESL szerveren jatszani, akkor sajat
szerverrel rendelkezned kell. Ha sajat szerveren jatszotok, akkor azt jeleznetek kell a meccs oldalon

kommentben, vagy a meccs chatben.
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Ha mindegyik fél rendelkezik 128 tick-es szerverrel, a meccs két szerveren lesz lejatszva. A meccs
oldal szerint baloldalon Iév6 fél szerverén a jaték elsé fele, a jobboldalon 1évé fél szerverén a jaték

masik fele lesz lejatszva.
7.3. ESL Wire Anti-Cheat / Linesman / hibas kliensbeallitasok

Hianyzé Wire logout: figyelmeztetés

Hianyzé Linesman: figyelmeztetés

Hianyzé Wire Anti-Cheat teljes fajl: elsé eset figyelmeztetés, majd alapértelmezett gyézelem az
ellenfélnek

Hibas kliensbeallitasok: figyelmeztetés

Ha egy csapat figyelmeztetései kiilonb6z6 mérk6zéseken meghaladjak a kettét, akkor a csapat

automatikusan kizarasra kertdil.
7.4. Diszkvalifikacio

Hogy a mérk&zések kozotti csuszasok idbtartamat a minimalisra csokkenthessiik, a csapatok
kizarasdra vonatkozé jogot az adminok fenntartjak. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél fog ilyen
dontés eléfordulni (pl.: ha egy csapat szandékosan akadalyozza egy mérk6zés befejezését/lezarasat).
Kirivo esetekben az adott mérk6zésen részt vevd mindkét csapatot érintheti a kizaras. Ha egy csapat

nem tud csatlakozni a szerverhez jatékfidk problémak miatt akkor az diszkvalifikalva lesz.

8. A bajnoksagra vonatkoz6 plusz szabalyok

Ezek a szabdlyzati pontok kiegészitést képeznek, vagy fellilirdst, a megel6z6 szabalyzati pontokon.

8.1.Biintet6pontok
8.1.1. Minor biintetépont

Minor biintetépont adhatd kisebb esetekért, mint példaul, de nem kizarélagosan, meccs fajlok
feltoltésének elmulasztasa, nem megfelel6 csapat informacidkért, nem idében valé megjelenésért a
meccsre. Minden minor biintetépont 1%-kal (egy szazalékkal) csokkenti a teljes megnyert nyereményét

a csapatnak, vagy jatékosnak a verseny soran.
8.1.2. Major biintetépont

Maijor biintetépont adhaté nagyobb esetekért, szabalyszegésért, mint példaul, de nem kizarélagosan.
Az adminok szandékos megtévesztéséért, egy meccsen valé nem megjelenésért és sokszoros
szabdlyszegésért. Minden major biinteté6pont 10%-kal (tiz szazalékkal) csokkenti a teljes megnyert

nyereményét a csapatnak, vagy jatékosnak a verseny soran.

8.1.3. Elrendelt biintetépontok

A minor és major biintetépontok nem zarjak ki egymast és a liga adminisztratorai az adott esetnek

megfelel6en oszthatjak ki azokat.
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8.1.4. Liga bannok és biintetépontok a MNEB-en kiviil

Liga bannok és biintetépontok a MNEB-en kiviil nem érvényesek a MNEB-re, kivéve, ha azt csaldsért

adtak. Mas szabdlyszegések ringing/faking vagy inzultalas biintethet6 a szituacionak megfeleléen.

8.2.Altalanos
8.2.1. Szabalyvaltozasok

A liga szervezd fenntartja a jogot, hogy a jelen szabdlykdnyvben felvazolt szabalyokat mdédositsa,
eltavolitsa vagy mas mdédon modositsa, tovabbi értesités nélkiil. A liga szervezé fenntartja maganak a
jogot, hogy egyénileg elbirdlija azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tdmogatottak vagy
szerepelnek részletesen a szabdlykdnyvben, vagy széls6séges esetekben még a jelen szabdlyzat ellen

is biraljak a fair play és a sportszer(iség fenntartdsanak érdekében.

8.2.2. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabdlykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmarado részének érvényességét. Az érvénytelen vagy
nem kivitelezhetd rendelkezés helyett megfeleld rendelkezést kell alkalmazni, amely legkozelebb all

ahhoz a szandékhoz, amire a szabdalykdnyv értelmét és céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

8.2.3. Bizalmassag, titoktartas

Az o6vasok, support ticketek (segitségkéré jegyek), barmilyen beszélgetés a MNEB hivatalos
személyeivel vagy adminisztratorokkal folytatott egyéb levelezés tartalmat szigortan bizalmasnak kell

tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a MNEB szervezbinek beleegyezése nélkiil.

Ennek a szabalynak a megszegése 1 minor biintetépont kiosztdsaval biintethet6.

8.2.4. Etikai kodex

Minden csapat és jatékos beleegyezik abba, hogy megfeleld és tiszteletteljes modon viselkedjen mas
csapatok és jatékosok felé. llletve a kozvetiték, adminisztratorok és néz6k felé. Barmilyen fajta
zaklatasrél azonnal szélni kell liga adminisztratoroknak. A zaklatds magaban foglalja, de nem
korlatozédik a nemi identitdsra és kifejezésre, az életkorra, a szexudlis iranyultsagra, a
fogyatékossagra, a fizikai megjelenésre, a testméretre, a fajra és a vallasra vonatkoz6 tamadé

allitasokat vagy tevékenységeket.

A zaklatds olyan dolgokat is jelent, mint a nyilvanos helyeken megjelené szexualis képek, szandékos
megfélemlités, kovetés, fotdzas vagy felvétellel vald zaklatasa, nem helyénvalé fizikai érintkezés és

nem kivant szexualis figyelem.
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Ezek a korlatozasok nem csak a csapatokra és a jatékosokra vonatkoznak, hanem minden egyes, a liga
egyik szakaszaban részt veve vagy jelenlévé személyre. Barki, aki megszegi ezt a magatartasi kddexet,

biintethetd, beleértve a kiutasitast és esetleg biintet6eljarast.

8.2.5. Sajat jaték kozvetitése

A sajat jaték kozvetitése csak a MNEB Aaltal adott overlay hasznalataval engedélyezett.

8.2.6. Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjdk meg a meccsiik kdzvetitését, illetve nem mondhatjak meg,
hogy miként legyen a mérkézésiik kozvetitve.

Ha egy csapat vagy jatékos megtagadja a mérk&zése kozvetitését 1 major biintetéponttal blintethetd
és az adminisztratorok elddnthetik, hogy a meccs Ujra jatszasra kertiljon kdzvetitéssel egyiitt vagy sem.

8.2.7. Nick nevek
A nick nevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altalanos nick nevekre vonatkoz6 ESL
szabalyzas érvényes.

8.2.8. Csapat név
A csapat név nem tartalmazhat egynél tébb szponzor nevet, illetve azt is csak termék megjeldlés nélkiil
lehetséges.

8.2.9. Csapaton valé valtoztatasok

Barmilyen valtoztatas a csapaton csak az adminisztratorok jovahagydsdaval lehetséges.
Ideértve, de nem kizardlag:

e Jatékos hozzaadasa, eltavolitasa
e Csapatnév megvaltoztatdsa

e (Csapat logd megvaltoztatasa

8.2.10. Csapat licence

Az indulasi licencet a jatékosok birtokoljak. A jatékosok kijeldlhetnek egy tagot a csapatukban
(kapitany), vagy egy kiils6 embert (menedzser, edzé), aki helyettiik birtokolja a licencet és a
kapcsolattartd szerepét betdlti. Ez a személy lesz, aki a csapatot iranyitja és 6 lesz a felelés a csapat
viselkedésére és teljesitményére vonatkoz6 szabdlytalansagok miatt.

Ha a jatékosok ezt a kijeldlt személyt le akarjak cserélni, akkor ezt barmikor megtehetik tobbségi
dontéssel az adminisztratorokat felkeresve.
8.2.11. Kezdé jatékosok és csapatfelallas

A csapatok kotelesek a mérkézések el6tt 48 6rdval megnevezni azokat a tagokat, akik részt fognak
venni a mérk&zésen. Ezt a meccs oldalon kell megtenni. Ha a 48 dran beliil barmilyen valtozas torténik,
azonnal sz0lni kell az adminisztratoroknak.
Ezek elmulasztasa biintetéshez vezethetnek.

8.2.12. Jatékos cserék, atigazolasok

Csere minden esetben csak support ticket nyitasaval lehetséges!
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Az osztalyozé kupa lezarasatol december 27. 24:00-ig tart az atigazolasi idészak. Ebben az
idészakban Osszesen 2 embert lehet valtoztatni (cserélni, vagy hozzdadni a csapathoz) a
csapatjatékos allomanyaban.

Tehat, ha a csapatod nem rendelkezik csere jatékosokkal alapbdl, azaz van még hely a csapat
maximalis Iétszamat tekintve, Ugy a tovabbi emberek hozzaadasa is beleszamit ebbe a 2 emberbe. Az
osztalyoz6 kupdk soran alkalmazott, nemzetiségre és életkorra vonatkozé szabalyok nem valtoztak,
tovabbra is érvényesek a teljes szezon soran.

December 28. 00:00-tél januar 14. 00:00-ig nincs lehetdség cserére.

2019. januar 15. 00:00-t6l kezdodik a bajnoksag verseny iddszaka, azon belil az alapszakasz
csoportkore. A csoportkor marcius 18-ig tart.

A bajnoksag verseny idészaka soran biintetleniil 1 jatékos cseréjére van lehet6ség.
Ezen feliil tovabbi 2 embert lehet cserélni biintetésért, ami 1 major biintetépontot jelent emberenként.

Ezen a 2 emberen feliil nincs lehet6ség cserére. Ha ezzel a 2 cserével sem lehetséges egy csapat
tovabbirészvétele, akkor kizarasban részesiilnek. Lehet&ség esetén pedig helyettesitjiik 6ket egy masik
csapattal.

8.2.13. Csapat feloszlasa, liga elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a liga kdzben, vagy elhagyja a bajnoksagot, akkor minden az ahhoz a
szakaszhoz tartozé pénznyereményt azzal felad, igy nem kapja azt meg.

Ha egy csapat kilép a ligabdl vagy diszkvalifikaljak, akkor a kovetkez6 szezonrdl is kaphatnak eltiltast
a jatékosok a helyzetnek megfeleléen.
8.2.14. Csapat pétlasa

Ha egy csapat elhagyja a ligat, vagy valamilyen médon kiesik, akkor az adminisztratorok fenntartjak a
jogot a csapat potlasara. Ezt a kdvetkezé sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy kordbbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapatot invitalnak
b) egy kiilon kvalifikaciét rendeznek a hely kitoltésére
c) nem pétoljak a helyet egyéb okokbdl (id6, strukturalis gondok miatt a potlas nem lehetséges)

8.2.15. Po6tl6 csapat

Ha megvan a kijelolt csapat, aki pétolni fogja a kies6t, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve lesz a
csapattal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor mas csapatok
is felkeresésre keriilhetnek.

8.3.Meccs kezdés
8.3.1. Pontossag

Minden mérk&zésnek akkor kell elkezd6dni, ahogyan az a meccs oldalon az idépont altal jeldlve van.
A meccsek mapvetojat 24 oraval a mérk&zés el6tt el kell végezni.

Minden jatékosnak a szerveren kell lennie 10 perccel a meccs oldalon kiirt id6pont el6tt, amennyiben
az admin csapat masképp nem hataroz. Esetlegesen a megel6z& meccs cslszasa miatt ez az id6pont
valtozhat, ezt a meccs chatben az admin fogja definialni.

Egy minor biintet6pont kap a csapat, ha nem jelenik meg id6ben a szerveren a meghatarozott idében.
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Amennyiben a csapat nem all készen a kezdésre a meghatarozott idében (alapbdl a meccs oldalon
jelzett idG), akkor tovabbi 2 minor bilintetépontot kap a csapat.

Ezutdn minden megkezdett 5 perc utdn 1 minor biintetépont adhat, amig 20 perc le nem telik. Ekkor a
meccset a nem megjelené csapatnak kotelez6 feladnia és (no-show) nem megjelentként lesz
elkényvelve a mérkdzés.

8.3.2. Nem megjelenés (no-show)

Amennyiben a csapat nem all készen a kezdésre 20 perccel a meghatarozott id6 utan, akkor nem
megjelentként tekinthetliink a csapatra. Ebben az esetben az adminisztratorok eldontik, hogy a
késb6bbiekben ezt a mérk&zést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gy6zelmet kell itélni az ellenfél
csapatnak.

8.4.Meccs d6vas
8.4.1. Definicio

Az 6vas olyan problémak megolddsdra szolgal, amely egy mérkézéssel kapcsolatos, vagy annak
kimenetelével végeredményével kapcsolatos. llyen lehet a mérkézés el6tt id6pontvaltoztatas kérése,
vagy a mérk6zés soran rossz szerver beallitasok, egyéb meccs kdzbeni szabalytalansagok.

8.4.2. Meccs dvas szabalyai
8.4.2.1. Hataridé az 6vasra
Legkés6bb 12 éraval a mérk6zés menetrend szerinti kezdése utan van lehet6ség évas nyitasara.
8.4.2.2. Az dvas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informdaciot, amit tudni kell
az esettel kapcsolatban.

Egyszavas, nem kifejtett évasok elutasitasra kerllhetnek. Példaul egy egyszerd ,csalnak” nem
tekinthet6 6vasnak.

8.4.2.3. Az 6vasban lév6 személyek

Az 6vas soran mindig csak egy jatékos irhat, valaszolhat az 6vasra csapatonként. Ennek megszegése
akar 1 minor biintetéponttal is biintethetd.

8.4.2.4. Az dvasban valo viselkedés

Szigoruan tiltott az évas soran barmilyen nem az etikai kddex szerinti viselkedés. Ennek figyelmen kiviil
hagydsa biintet6 pontokhoz vezethetnek.

8.5.Meccs mozgatas, idopontvaltoztatas
3 lehet6sége van egy csapatnak meccs mozgatasra, ekkor is csak az alabbiak figyelembevételével.
Abban az esetben is elhasznal a kezdeményez6 csapat egy lehet6séget, ha mindkét fél beleegyezik.

Az adott fordulén belll vagy a megel6zé vagy kovetkez6é forduld jatéknapjan lévé meccsekkel
lehetséges cserélni idépontokat, figyelembe véve, hogy a mozgatott mérkézések el6tt 72 éraval meg
kell lennie a véltoztatasnak. igy fontos, hogy Ugy kell 6vast nyitni a mérkzéshez, hogy megvan a cserélt
mérkdzés és az 0sszes féllel le van az egyeztetve.

Tehat az 6vasnak tartalmaznia kell a cserélni kivant mérkézés linkjét is.
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Ha egy csapat a 72 o6ras hataridén tul jelenti be, hogy nem tud jatszani az adott mérk&zésen, ugy a
csapat 1 major biintetéponttal biintethet6. Ezutdan az admin csapat eldonti, hogy lehetséges maskor
lejatszani a meccset, vagy nem megjelentként(no-show) kényvelik el a mérk&zést.

8.6.Elérhet6ség
Minden csapatnak a kijel6lt kapcsolattartéjanak 24 6ran beliil a megadott email cimen rendelkezésre
kell alinia a MNEB média partnereinek.

9. Biintet6pontok

A fegyelmi ligyekben az ESL jatékszabalyzatokon tul A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi

szabadlyzata érvényes.

Altalanossagban egy jatékos maximum 6, egy csapat maximum 4 biintetépontot kaphat
meccsenként, kivéve, ha az adott vétség nagyobb biintetéssel jar. A csapat csak egyszer kap
biintetépontot szabalyszegésenkeént, fiiggetleniil attdl, hogy hany jatékos kovette el. Ha egy csapatot

vagy egy jatékost tObb szabdlyszegésért is megbiintetik, akkor a biintet6pontok 6sszeadddnak.

Szabalyszegés | Biintet6pontok szama
General
No show Team: 3; Player: 2
Reject compulsory challenge Normal: 1 .

Intense (top 10): 2
Abort match Player / Team: 2
Use of ineligible player
Inactive barrage Player / Team: 3 and match deletion
Barraged Player / Team: 6 and match deletion
Unregistered player Player / Team: 3 and match deletion
Missing Premium (where required) Player / Team: 3
Missing Trusted (where required) Player / Team: 3
Ringer/Faker Player / Team: 6 and match deletion
Playing with wrong gameaccount Player / Team: warning / 3 and match deletion
Playing without a registered gameaccount Player / Team: warning /3 and match deletion
Unsportsmanlike behaviour
Multiple/Fake accounts Warning / 1-3 penalty points
Faking country/nationality Warning / 1-3 penalty points
Deception Player / Team:1-4
Fake result Player / Team: 4 and result correction
Fake match media Player / Team: 6 and match deletion
Fake match Player / Team: 6 and match deletion
Cheating Player: 12 / Team: 6 and match deletion
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Mérk6zés csak akkor lesz torolve, ha a csapat/jatékos a szabalyok megsértésével nyerte meg a
meccset. Kupakon és liga meccseken alapértelmezett gy6zelem kertil kiosztasra a meccs torlése és a

biintet6pontok helyett.
9.1. Szabalytalan grafikai beallitasok

Barmilyen tiltott hardveres vagy szoftveres eszktz hasznalata, amely barmely médon befolyasolja a

jaték grafikajat vagy texturait 6 biintetéponttal sujthaté.
9.2. Szabalytalan szkriptek

Szabalytalan szkriptek hasznalata 2, 4, 6 vagy 12 biintetéponttal sujthatd, vagy kizdrassal. A kiosztott
biintetépontok mennyisége a hasznalt szkript tipusatdl fiigg, és az adminok feladata donteni errél.
Nem szamit, hogy az adott szkriptet valéban hasznaltdk-e, a biintetés minden esetben kiosztasra
keriil. Jatékosok, akiknek az ugrasdobds ("jumpthrow") szkript megtaldlhaté a konfig fajljukban elsé

alkalommal figyelmeztetést kapnak biintetésként.

No recoil és no flash szkriptek birtoklasa és hasznalata passziv formatumban elsé alkalommal 6,

megismeételt szabalyszegéskor vagy aktiv hasznalatkor 12 biintet6ponttal sujthato.
9.3. Inaktivitas a ligakban

Ha egy jatékos / csapat inaktivva valik egy ligaban, biintetést vonhat maga utan.
9.4. Csapatok Gjra létrehozasa

A csapatok Ujra létrehozasa tilos, ha ezzel az adott csapat kikeriilné a meglévé biintetéseit és
eltiltasait, vagy barmilyen el6nyre tenne szert a tobbi csapattal szemben. Sziikség esetén a
biintetépontok az Uj csapat lapjara is atkerlilnek a meglévé eltiltasokkal egyetemben. A

szabalytalanul Ujra létrehozott csapatok torlésre keriilnek, és az érintett jatékosok biintetve lesznek.

e Ha eredmények és statisztikak megmasitasa miatt keletkezett az Uj csapat, akkor az adminok
dontésétol fliggben torlésre keriilhet, valamint az érintett jatékosok is biintetésre
szamithatnak. A lejatszott mérk&zések eredményei megmaradnak.

¢ Ha biintetépontok elkeriilése miatt keletkezett az Uj csapat, akkor térolve lesz és tovabbi
biintetéseket kap a régi csapat. A lejatszott mérk&zések eredményei megmaradnak.

¢ Ha eltiltas elkeriilése miatt keletkezett az Uj csapat, akkor térolve lesz és az eltiltas
id6tartama a torlés napjatdl kezdve djraindul a régi csapatnal. A lejatszott mérkdzések
eredményei torlésre kertiilnek.

Ezen szabaly athagasaval kapcsolatban nem lehetséges az évas. Minden ezzel kapcsolatos
informaciot support ticketen keresztiil kell benyujtani, mely utan megkezdédhet az eljaras az adott

csapat lgyében.
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9.5. Jatékspecifikus biintetések

L ESL

Settings

lllegal config setting

Player / Team: warning / 2 per setting and match
deletion

lllegal script

Player / Team: 2, 4 or 6 and match deletion

Custom files

Player / Team: 2 and match deletion

Wrong models

Player: 3 - 6 and match deletion / Team: 3

Wrong server settings

Team:2-4

Match media

Missing/incomplete demos

Player / Team: 3 and match deletion

Missing status screenshot

Player / Team: 1

Missing/incomplete Wire Anti-Cheat

Player / Team: 3 and match deletion

Missing/incomplete Linesman Logfile

Player / Team: warning / 2

Missing, incomplete screenshots

Player / Team: 1

Missing matchmedia with cheat
suspicion

Player / Team: 6 and match deletion

Unsportsmanlike behaviour

Bug use Player / Team: 2 per use
Self-Kills Player / Team: 2 per match
Player / Team: 2

Other Player / Team: Up to 4

Mérk&zés csak akkor lesz torolve, ha a csapat/jatékos a szabdalyok megsértésével nyerte meg a

meccset. Kupakon és liga meccseken alapértelmezett gy6zelem keriil kiosztasra a meccs torlése és a

biintetépontok helyett.

A fegyelmi ligyekben az ESL jatékszabalyzatokon tul A Magyar E-sport Szévetség Fegyelmi

szabalyzata érvényes.




