SARTLAR VE KOSULLAR
(“PUBG MOBILE Kural Kitabi”)

ESL Mobile 2021 (“Yarisma”)

Bu turnuvanin organizatori, Schanzenstrasse 23,51063 Koln Almanya merkezli ESL Gaming
GmbH'dir.(“Organizator” ya da “ESL”).

Oyun kurallari

Bu canli bir belgedir ve ESL Yonetiminin takdirine bagdh olarak degistirilebilir.
Kural Kitabinin Genel isleyisi

Bu kural kitabi, turnuvanin tiim asamalari igin gegerli olan bir kilavuz belgedir. Yoneticiler, oyunculara
onceden haber vererek veya vermeden kural kitabinda degisiklik yapma hakkini sakli tutar.
Yoneticiler, bu kural kitabinda bulunmayan, ortaya ¢ikabilecek tim vakalar ve anlasmazliklar igin
karar vericidir.

1. Genel Kurallar

1.1 Kural Degisiklikleri

ESL yonetimi, bu Kural Kitabinda belirtilen kurallari, herhangi bir bildirimde bulunmaksizin degistirme
veya kaldirma hakkini sakl tutar. Lig yonetimi ayrica, bu Kural Kitabinda agikga desteklenmeyen
veya detaylandiriimayan durumlar hakkinda, adil oyun ve sportmenligi korumak adina, yargiya varma
veya asiri durumlarda bu Kural Kitabina aykiri olsa bile adil oyunu korumak igin yargilarda bulunma
hakkini sakli tutar.

1.2. Haklar

Ligin tiim yayin haklari Gameloft ve ESLe aittir. Bu haklar asagidakileri icerir, ancak bunlarla sinirli
degildir: Video akiglari, TV yayinlari, Shoutcast akislari, tekrar oynatmalar, demolar veya canli skor
botlar

1.3 Anlagmalar

Katilimcilar arasindaki belirli anlagmalarin ESL kurallarindan biraz farkli olmasina izin verilir. Bununla
birlikte, ESL kurallarindan buiyiik 6lgtide farkh olan anlagmalara izin verilmez. Liitfen ESL kurallarinin
tim katihmcilar igin adil bir eglesme saglamak amaciyla hazirlandigini unutmayin. Magtan 6nce



yapilan anlagmalarin sonunda takiminiz i¢in bir dezavantaj yarattigini diistinliyorsaniz, magtan sonra
itirazda bulunamazsiniz. Anlasmalarla degistirilebilecek kurallar agikga belirtilmistir. Anlasmayla
degistirilebilecegini agikga belirtiimeyen kurallar ile anlagma yapilamaz. ESL kurallarina ek olarak
katihmcilar arasinda yapilan tim anlagsmalar mag sayfasinda yorumlara yazilmalidir. Diger
katihmcinin diizenlemeleri yorumlarda da onaylamasi gerekir. Diizenleme iglevinin kotiiye
kullanilmasini 6nlemek igin tglinci bir yorum yazilmalidir. Litfen anlagmalarinizin ekran goérintdlerini
ve / veya tum kayitlarini da saklayin. Bu gereklilikleri yerine getirmezseniz, anlasmalarla ilgili
herhangi bir itiraz veya destek talebi reddedilecektir.

ESL Mobile 2021'de herhangi bir seriye katilarak, hak kazanirsaniz Finallere katilmayi kabul etmig
olursunuz.

Oyuncularin finallere ulasmak igin gerekli tim hazirliklara baslamasi gerekir. Bu, canli Finallerdeki
tim katihmcilan dogrulamak igin ve seyahat etmenizi saglayacak gerekli evraklara sahip olmaniz
anlamina gelir. Bu evraklara; bunlarla sinirll olmamak tzere, fotografli kimlik, devlet tarafindan
verilmis kimlik, Pasaport ve Vize dahildir. Daha fazla bilgi i¢cin Bélim 1.7'ye bakin.

1.4 Gizlilik

Oyuncu kisisel verileri, onlinemag katilimi, organizasyon ve 6dil dagitimi igin toplanacak, islenecek
ve saklanacaktir. Oyuncunun kisisel bilgileri, yasal gereklilikleri karsilamak igin i¢ politikalara veya
prosedirlere gore 21.02.2022 tarihine kadar saklanacaktir. Tim oyunculara, ESLin Veri
Denetleyicileri olarak kisisel bilgilerini toplayacagi ve katilan her tlkenin gecerli gizlilik yasalari
hakkinda bilgi verilir.

Kisisel bilgilerinize iligkin haklarinizla ilgili herhangi bir talep igin litfen ESL ile iletisime gegin:
https://account.eslgaming.com/privacy-policy

Uglincii sahislarla paylasilan tiim kisisel veriler, kendi gizlilik politikalarina uygun olarak iglenecektir.

1.5 Odiiller

Tldm odidiller finallerin gergeklesmesinden itibaren 90 is giini icerisinde oyunculara iletilecektir.
Odiillerin 6denmesiyle ilgili e-postalar bu siire iginde gdnderilecektir.

1.6 Oyun Siiriimii

ESL tarafindan diizenlenen turnuvalara katilmak i¢in tiim oyuncularin oyunun en yeni siirimiine sahip
olmasi gerekmektedir. Glincellemelerin turnuva baglamadan 6nce yiiklenmesi gerekir.

1.6.1 Yama

Tdm online maglar, mag sirasinda canli sunucularda bulunan yamada oynanacaktir. Tim offline
maglar turnuva sunucusunda oynanacakitir.


https://account.eslgaming.com/privacy-policy

1.7 Gizlilik

itirazlarin, destek biletlerinin, tartismalarin veya lig gorevlileri ve ydneticileriyle yapilan diger
yazismalarin igerigi kesinlikle gizli kabul edilir. ESL yonetiminin 6nceden yazili izni olmaksizin bu tir
materyallerin yayinlanmasi yasaktir.

1.8 Alkol veya Diger Psikoaktif ilaglar

ister online ister offline, alkol veya diger psikoaktif uyusturucularin etkisi altinda, cezalandirilabilir
maddeler arasinda olmasa bile, magclara katilmak kesinlikle yasaktir ve agir cezalara neden olabilir.

1.9 isimler, Semboller ve Sponsorlar

ESL, turnuvalarda istenmeyen isim ve / veya sembollerin kullaniimasini yasaklama hakkini sakli tutar.
Sahibi izin vermedikge, yasal olarak korunan kelimeler veya sembollerin kullanimi genellikle yasaktir.
Yalnizca veya yaygin olarak pornografik, uyusturucu kullanimi veya diger yetiskinlere yonelik temalar
ve Urlnlerle bilinen sponsorlarin, reklamlarina veya tanitimlarina ESL turnuvalari ile baglantili
olmasina izin verilmez. Kullanici tarafindan olusturulan igerik, Asphalt 9: Legends hikim ve
kosullarina tabi olacaktir.

1.10 Taklit Etme / Hesap paylagimi

Tim oyuncular kendi hesaplarini kullanmalidir. Oyuncularin yabanci hesaplarla katilmalarina veya
diger oyunculari buna tesvik etmelerine izin verilmez. Baska bir oyuncuyu veya hesabi kullanan bir
oyuncuya sahip oldugu tespit edilen herhangi bir takim, taklit etme durumu olarak kabul edilecektir.
Takim, sezondan diskalifiye edilecek, ilgili oyunculara duruma gore 2 ile 6 arasinda ceza puani
verilecek ve sezonun geri kalanina katilmalari yasaklanacaktir.

1.11 Katilimi Reddetme

ESL, herhangi bir nedenle ve 6nlem igin herhangi bir takimin veya oyuncunun katilimini reddetme
hakkini sakli tutar.

2 Program

2.1 Kuzey Amerika Programi
Open Cup Elemeleri#1
12 Nisan - 6 Mayis (Pazartesi, Pergembe ve Cumartesi giinleri)

Open Finals#1



16 Mayis Pazar

Open Cup Elemeleri #2

10 Mayis - 3 Haziran (Pazartesi, Persembe ve Cumartesi giinleri)
Open Finals #2

6 Haziran Cumartesi

2.2 Avrupa & Orta Dogu ve Kuzey Afrika Programi

Open Cup Elemeleri #1

12 Nisan - 6 Mayis (Pazartesi, Persembe ve Cumartesi giinleri)
Open Cup Elemeleri #2

10 Mayis - 3 Haziran (Pazartesi, Persembe ve Cumartesi giinleri)
Open Finals

13 Haziran Pazar

2.3 Asya Pasifik Program

Open Cup Elemeleri#1

13 Nisan - 10 Mayis (Oyun giini hangi grupta yer aldigina baghdir)
Open Finals#1

12-13 Mayis

Open Cup Elemeleri #2

17 Mayis - 14 Haziran (Oyun giinii hangi grupta yer aldigina baghdir)
Open Finals #2

16-17 Haziran

3 Kayit ve Uygunluk

ESL tarafindan diizenlenen turnuvalara katilmak icin asagidaki gereksinimleri kargilamaniz gerekir.
Bu gereksinimleri karsilamazsaniz, uygun bulunmayacaksiniz. Gereksinimleri yerine getirmeyen bir



takimin bu turnuvaya hak kazanmasi durumunda, takim eleme hakkini kaybedecek ve bir sonraki en
iyi takim onlarin yerini alacaktir.

3.1 Yas Kisitlamalari
Tdm oyuncular sezonun ilk mag tarihine kadar en az 16 yasinda veya daha biyuk olmalidir.

1. Bir oyuncunun 16 yasin altindayken herhangi bir magta oynadigi veya daha 6nce katildigi
tespit edilirse, tiim takimlar ve lyeler sezondan diskalifiye edilecek ve o sezonda kazanilan
veya kazanilabilecek olan 6dul parasini kaybedeceklerdir .

Eger diskaliflye sezonun Open Ladder agsamasi sirasinda meydana gelirse, takimin gerekli yasin
altinda olmayan tiim oyuncularinin yeni bir takim kurmasina veya diger takimlara katilmasina izin, 16
yasin altinda olan bir oyuncunun kullanimini 6rtbas etmek igin takimin herhangi bir tyesinin yonetici
ekibini aldatmaya c¢alistigina net bir kanit bulunamamasi durumunda izin verilir

e 16 yasinin altinda olup turnuvaya katilan oyuncular ve bdyle bir oyuncuyu kullanan takimlar
hakkinda daha fazla bilgi bu kural kitabinin 11.8 boliimiinde bulunabilir.

Bir oyuncu 18 yasin altindaysa, bir ebeveyn veya yasal vasi, resit olmayan kisiye tim yarisma
boyunca eslik edebilmelidir.

Bir ebeveyn veya yasal vasi seyahat edemiyorsa, seyahat edebilecek gegici bir vasi tayin edilmeli ve
uygun belgelerin ESLe iletilmesi gerekecektir.

ESL, gegici bir vasi atamak igin gerekli belgeleri saglamaktan sorumlu olmayacaktir.
3.2 ikamet Kisitlamalar

Tdm oyuncular miicadele ettikleri bolgenin sakinleri olmali ve bu bolgeden katilmalidir. Bolgelere 6zel
ulke dagihmlari agsagidaki gibidir:
Kuzey Amerika: Kanada, Meksika, Porto Riko, Amerika Birlesik Devletleri.

Avrupa, Orta Dogu ve Kuzey Afrika: Arnavutluk, Cezayir, Andorra, Avusturya, Beyaz Rusya, Belgika,
Bosna Hersek, Bulgaristan, Hirvatistan, Kibris, Cek Cumhuriyeti, Danimarka, Estonya, Finlandiya,

Fransa, Almanya, Yunanistan, Giircistan, Cebelitarik, Macaristan, Vatikan Sehri, izlanda, irlanda, Man
Adas, italya, Jersey, Letonya, Lihtenstayn, Litvanya, Lilksemburg, Malta, Moldova, Monako, Karadag,
Hollanda, Kuzey Makedonya, Norveg, Polonya, Portekiz, Romanya, Rusya Federasyonu, Sirbistan,
Slovakya, Slovenya, ispanya, isveg, isvigre, Tiirkiye, Ukrayna, Birlesik Krallik, Birlegik Arap Emirlikleri,
Katar, Misir, Moritanya, Fas, Tunus, Libya, Sudan, Filistin, Liibnan, Suriye Arap Cumbhuriyeti, Urdiin,
israil, Irak, iran, Kuveyt, Bahreyn, Suudi Arabistan, Yemen, Umman, Kazakistan, Ozbekistan,
Tlrkmenistan, Tacikistan veya Kirgizistan

Asya-Pasifik: Tayland, Vietnam, Endonezya, Malezya, Singapur, Filipinler

3.3 ESL Play Kayit



5.3 ESL Play Kayit

ESL Mobile 2021 onayli herhangi bir etkinlige katilmak igin tim oyuncularin ESL Play platformunda
kayith olmasi gerekir

Asya Pasifik:
https://play.eslgaming.com/playerunknownsbattlegrounds/asia/pubgm/challenger/mobile-open-20

21-asia-pacific

Avrupa/Orta Dogu, Kuzey Afrika:
https://play.eslgaming.com/playerunknownsbattlegrounds/europe/pubgm/challenger/mobile-open-
2021

Kuzey Amerika:

https://play.eslgaming.com/playerunknownsbattlegrounds/north-america/pubgm/major/mobile-ope
n-2021-na

3.4 Cihazlar
Oyuncular telefonlarini veya tabletlerini kullanarak oynamalidir, emiilatorlere izin verilmez.
3.5 Galisan Kisitlamalari

ESL ve / veya Tencent icin ¢alisan veya gonullu olan kisilerin katilmasi uygun degildir. Herhangi bir
sirket igin herhangi bir stirede ¢alismis veya gonulli olmus kisiler, ilgili sirketleri igin en son
calistiktan sonraki 90 giin icinde oynamaya uygun degildir.

4 Odillerin Dagihmi*

4.1 Veri Kabulu ve Degisimi

Odiillii bir kupada miicadele ettiginizde, serinin gereksinimlerini karsiladiginizi ve ddiilleri teslim

alabileceginizi kabul edersiniz. Karsiliginda, istenen bilgileri, 6diili alan oyuncuya édilleri teslim

etmekten sorumlu kisiyle paylasmayi kabul edersiniz. Odiilii teslim alan tiim oyuncularin Kupada
oynayan oyuncularla ayni olmasi gerektigine dikkat edilmelidir.

4.2 Odiil Teslim Siireleri ve Talepleri

ESL Mobile 2021'de kazanilan tiim &diillerin kupa bitiminden sonra gonderilmesi maksimum 90 giin
slirecektir. Bu siire sona ererse ve s0z konusu 6diil alinmazsa, oyuncu, kupanin destek sayfasindan
yonetimi bilgilendirmek icin bir destek bileti agmalidir, bdylece gézden gegirilebilir.

4.3 Odiil Havuzu

4.3.1 Kuzey Amerika Open Finals Odiil Dagilimi


https://play.eslgaming.com/playerunknownsbattlegrounds/asia/pubgm/challenger/mobile-open-2021-asia-pacific
https://play.eslgaming.com/playerunknownsbattlegrounds/asia/pubgm/challenger/mobile-open-2021-asia-pacific
https://play.eslgaming.com/playerunknownsbattlegrounds/europe/pubgm/challenger/mobile-open-2021
https://play.eslgaming.com/playerunknownsbattlegrounds/europe/pubgm/challenger/mobile-open-2021
https://play.eslgaming.com/playerunknownsbattlegrounds/north-america/pubgm/major/mobile-open-2021-na
https://play.eslgaming.com/playerunknownsbattlegrounds/north-america/pubgm/major/mobile-open-2021-na

1 $650
2 $550
3 $475
4 $425
5 $375
6 $325
7 $275
8 $225
9 $175
10 | $125
11 §75
12 $50

*Tiim Odiiller USD cinsinden listelenmistir ve déviz kurlarina tabidir.

4.3.1 Avrupa, Orta Dogu ve Kuzey Afrika Open Finals Odiil Dagilimi

1 $650

2 $550




3 $475
4 $425
5 $375
6 $325
7 $§275
8 $225
9 $175
10 | $125
11 §75
12 $50

*Tiim Odiiller USD cinsinden listelenmistir ve déviz kurlarina tabidir.

4.3.1 Asya Pasifik Open Finals Odiil Dagilimi

1 $1440
2 $576
3 $324

4 $216




5 $216
6 $144
7 $144
8 $108
9 $108
10 $72
11 §72
12 $36
13 $36
14 $36
15 836
16 $36

*Tiim Odiiller USD cinsinden listelenmistir ve déviz kurlarina tabidir.

5 Takimlar

Takimlar, her sezon siresince kayitli olduklari kadroyla oynamalidir. Kadrolar iki sezon sirasinda da
degistirilemez. Litfen hesap bilgilerini dikkatlice kontrol ettiginizden emin olun. Girdiginiz yanhs bir
bilgi, puaninizin hesaplanmamasina, o mag icin takima sifir puan verilmesine ve yanlis bilgi
bulunursa Kupadan ¢ikarilmasina neden olacaktir.



6 Kadrolar ve Kadro Degisiklikleri

6.1 Kadrolara genel bakis

Takimlarin sadece 4 ana oyuncusu ve takim sayfalarinda ve kadrolarinda listelenen en fazla 1 yedek
(toplam 5 oyuncu) olabilir.

Takimlarin, Takim Yoneticisi veya Takim Sahibi olarak ayarlanmis ek bir Gyesi olmasina izin verilir. Bu
role ayarlanmis kisiler, 4 ana ve 1 yedek oyuncu olarak sayillmaz ve bu nedenle maglarda
oynamalarina izin verilmez. Herhangi bir magta oynadiklari tespit edilirse, takim Kupa igin tim
puanlari kaybedecek ve ilk ihlal igin bir uyar verilecek ardindan herhangi bir ek ihlal igin ceza puani
verilecektir.

Yonetici onayl olmadan bir menajeri veya takim sahibini, oyuncu roliine gegirdigi tespit edilen
herhangi bir takim, bu kisiyle turnuvaya devam edemeyecek ve puan kaybi, ceza puani, oyundan men
edilme ve / veya diskalifiye gibi disiplin islemlerine tabi tutulabilecektir.

Eger takiminizda check-in sirasinda izin verilen 5 oyuncudan (4 ana ve 1 yedek) daha fazla oyuncu
varsa, takiminiz Kupadan ¢ikarilir ve takimda sadece 5 oyuncu kalana kadar oynamasi yasaklanir.

Takim kadrosu kilidi, tiim serilerin Finalleri boyunca uygulanacaktir. Canli Finaller olmasi durumunda,
bir takim seyahat edemiyorsa, bir sonraki uygun takima yer verilecektir.

Bir takim ilk turnuvasina katildiktan sonra Kadrolar ve Takimlar birlikte kilitlenecektir.
6.2 - Kadro Degisiklikleri

Kuzey Amerika - Asya/Pasifik - Kadro degisiklikleri yapiyorsaniz, ltitfen ESL Play sitesinde yeni
kadroyla yeni bir takim olusturun.

Avrupa/Orta Dogu ve Kuzey Afrika - Open Finals’a katilmaya hak kazanan takimlarin kadrolari
Finaller icin kilitlenecek ve degisikliklere izin verilmeyecek. Finallere katilmaya hak kazanamayan tim
takimlar ve oyuncular, Open Cup Qualifiers # 2 i¢in yeni takimlar olusturabilir.

Puanlar, Play sitesindeki takimlara 6zgudiir, bu nedenle, bir Open Qualifier doneminde yeni bir takim
kuruyorsaniz, orijinal kadroda kag oyuncuyu tuttugunuzdan bagimsiz olarak, takiminizin puanlari
0'dan baslayacaktir.

7 Oyun Hesaplari

7.1 - PUBG Mobile Takma Adi (Nickname)

Tim oyun igi isimler ve ESL Play oyun hesaplari asagida listelenen karakterleri kullanmalidir, listede
herhangi bir istisna olmayacaktir. Su anda, asagida ki listenin disinda standart veya 6zel karakterlere



sahipseniz, katilmaniza izin verilmesi i¢in oyun i¢i adinizi degistirmeli ve ESL Play'de oyun hesabinizi
glincellemelisiniz.

Oyuncular ve takimlar, bir turnuvada oynadiktan sonra oyun ici veya ESL Play adlarini DEGISTIREMEZ.

1. Birtakma adin kullanilmasi yasa disi olmadigi veya bir takim organizasyon degisikligi
yapmadigi siirece sezonun highir noktasinda oyun ici isim degisikligine izin verilmeyecektir.
Bir oyuncu bir turnuvaya ana oyuncu veya yedek oyuncu olarak katildiginda, oyun igi ismi ve
oyun hesabi, yonetim ekibinin bir Gyesi tarafindan yasa digi karakterlere sahip oldugu ici,
oyun ici ismi ve ESL oyun hesabi eslesmedigi icin veya uygun olmayan bir oyun igi isim
kullandidi icin diizeltiimesi gerektig acikca belirtiimedikge DEGISTIRILEMEZ.

Bir oyuncunun turnuvanin herhangi bir noktasinda, yonetici takim tarafindan agikga belirtiimeksizin
oyun hesaplarini veya oyun ici isimlerini degistirdigi tespit edilirse, oyuncu hem oyun ici ismini hem
de ESL Play ismini tekrar eski ismine degistirene kadar maclarakatiimaya uygun sayilmayacaktir.

Bir takim yeni bir organizasyon tarafindan alinirsa veya eski bir organizasyondan cikarilirsa, liitfen
katilacaginiz turnuvaya bir destek bileti gonderin. Takiminizin bir organizasyon tarafindan satin
alindigina dair gegerli bir kanit sunmaniz (takim ve organizasyon tarafindan imzalana belge gibi) ve
tiim oyuncularin oyun icinde yapacagi oyun ici isim degisikliklerini bildirmeniz gerekir(Ornegin
ESLLarch -> MOLarch)

Organizasyon degisikliginin gecerli bir kaniti elimize gegtiginde, takimin adini ve resmini ESL Play
Uzerinde degistirmesine izin verilecektir. Takimdaki oyuncularin, yalnizca oyun igi isimlerindeki ve
ESL Play tizerindeki takim etiketini degistirmelerine izin verilecek. Oyuncularin takma adlarini
degistirmelerine izin VERILMEYECEKTIR, yalnizca takma adlarindan énceki veya sonraki takim etiketi
degistirilebilir.

Tdm katimcinin oyun igi isimleri uygun olmaldir. Oyun i¢i isminiz uygunsuz olarak kabul edilirse,
yeni ismi onaylatmali ve yonetici ekibi tarafindan verilen siirede degistirmelisiniz. Bu sire iginde isim
degistiriimezse, diskalifiye olma, hem sizin hem de takiminizin asagidaki sekilde cezalandiriimasi
riskini alirsiniz:

e ilkihlalde ceza uyaridir, ikinci kez ihlal diskalifiye, yasaklama ve 6diil parasi cezalaridir.

Kayith olmayan bir oyuncuyla veya listelenen hatali bir oyun hesabi bir oyuncuyla oynamak,
takiminizin mag lobilerinden ¢ikarilmasina ve o giin icin 0 puan kazanmasina neden olur.

Oyun igi isminiz ve oyun hesabiniz yalnizca asagidaki karakterleri igermelidir:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

1234567890



Litfen unutmayin, ESL Play'deki oyun hesabiniz oyunda gordiigiimiizle TAMAMEN eslesmiyorsa,
takiminiz o mag giind i¢in hi¢ puan kazanamayacaktir.

Yonetici takim tam olarak eslesmeyen herhangi bir oyun hesabi ve oyun igi isim bulursa, takiminiz
giin icin 0 puan kazanacak ve aktif mag giiniinde oynamasi yasaklanacaktir.

Mag giinli baglamadan 6nce ESL oyun hesabinin ve oyun igi isimlerin eglesmesini saglamak her
oyuncunun ve takimin kendi sorumlulugundadir. ESL oyun hesabinizin oyun igi isminizin eslesmesini
saglayamazsaniz, oyun igi isminizi buna gore degistirmelisiniz.

7.2 - PUBGMobile ID

Tim oyun ici Karakter ID numaralari ve ESL Play PUBGMobile ID oyun hesaplari TAM OLARAK
eslesmelidir. Herhangi bir oyuncunun eslegsmeyen bir ID'ye sahip oldugu tespit edilirse, takim giin igin
puan kazanamayacak ve aktif mac giiniinde oynamasi yasaklanacaktir.

Oyuncular ve takimlar, bir turnuvada micadele ettikten sonra oyun ici veya ESL Play ID numaralarini
DEGISTIREMEZ.

1. Sezon boyunca higbir noktada Karakter ID numarasi degisikligine izin verilmeyecektir. Bir
oyuncu bir turnuvaya ana veya yedek oyuncu olarak katildiktan sonra, oyun igi karakter ID ve
oyun hesabi, yonetici ekibinin bir Gyesi tarafindan diizeltiimesi gerektigi acikca
belirtilmedikge DEGISTIRILEMEZ.

Bir oyuncunun, turnuva sirasinda herhangi bir noktada, yonetici takim tarafindan acikca
belirtilmeksizin oyun hesabi ID'sini veya oyun ici karakterID’sini degistirdidi tespit edilirse, oyuncu
sezonun geri kalanina katilmaya uygun bulunmayacaktir. Bunu bir hesap degisikligi olarak goriyoruz
ve degisikligin nedeni ne olursa olsun farkli bir oyuncu olarak degerlendirileceksiniz. Bu, kural disi bir
kadro degisikligi olarak kabul edilir ve takiminiz i¢cinde bulunduklari agama igin tim puanlarn
kaybeder ve takiminiz bulundugunuz asamadan men edilme riskiyle karsi karsiya kalacaktir.

Karakter ID numaraniz, burada gésterildigi gibi oyun icindeki oyuncu profili sayfanizda bulunabilir.

1. Oyun icinde ana ekranda resminize tiklayin
2. Karakter ID'nizi resminizin hemen lzerin

8 Kisisel Yayinlar

8.1 Yayin Gecikmesi

Oyuncularin, yayinlarinda minimum 5 dakikalik gecikmeye sahip olmalari kosuluyla, Open Qualifier
asamasinda maclari yayinlamalarina izin verilir.

Herhangi bir oyuncunun minimum gecikme kuralina uymayarak yayin yaptigi tespit edilirse, o mag
giini yayini durdurmaya zorlanacaktir.


https://cdn.eslgaming.com/misc/media/play/america/mobile-open/season6/pubgm1.gif
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1. ilk ihlalin cezasi bir uyari olacaktir

2. ikinci ihlal, mag giinii icin puan kaybi, oyuncu ve takimina 2 ceza puani olacaktir.

3. Ugtinci bir ihlal, oyuncu ve takima 2 ek ceza puani ve maglara katilmaktan bir hafta boyunca
men edilecektir.

8.2 Sifre ve Lobi Bilgilerinin Sizintisi

Sezon boyunca lobi adi ve sifresi dahil olmak tizere lobi bilgilerini sizdirdi§i tespit edilen herhangi bir
oyuncu asagidaki cezalara tabi olacaktir:

1. ilk ihlalin cezasi bir uyari olacaktir

2. ikinci ihlal, kazanilan puanlarin silinmesi ve takimin oyun giiniinden diskalifiye edilmesidir.
Ayrica bilgileri sizdiran oyuncuya 2 ceza puani verilecektir.

3. Uciincii bir ihlal, oyuncuya 2 ek ceza puani ve oyuncu ile takiminin magclara katilmasinin bir
hafta boyunca men edilmesi olacaktir.

8.4 Ortak Yayin

ESL ile birlikte Mobile serisinin herhangi bir bolimiini yayinlamak veya yeniden yayinlamak isteyen
topluluk tiyeleri, ESL Personeli tarafindan incelenecek ve kendilerine imzalamalari igin uygun
davranis kurallari verilecektir. Tim yayincilar, ESL veya ESL ile ilgili etkinlikleri yayinlarken / ortak
yayinlarken bu davranis kurallarina uyacaktir.

Ortak yayinci olma izni istemek igin litfen bolgenize bagli olarak asagidaki e-posta adresine bir
e-posta gonderin:

e Kuzey Amerika & Avrupa: p.todkill@staff.eslgaming.com
e Asya-Pasifik: m.kiefer@eslgaming.com

ESL ve Tencent, davranis kurallarinin veya hizmet sartlarinin ihlali nedeniyle herhangi bir kisiden bu
onay! geri alma hakkini sakh tutar.

9 Oyuncu Kimligi

Oyuncularin finallere ulagmak igin gerekli tiim hazirliklara baslamasi gerekir. Bu, canli bir Final
durumunda tiim katilimcilari dogrulamak icin seyahat etmenizi saglayan bir kimlige sahip olmaniz
anlamina gelir.

10 Communication & Support

10.1 Support

ESL Mobile i¢in birincil iletisim ve destek kanali: ESL Mobile Discord
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TUM TAKIMLARIN, TAKIMLARINDAN EN AZ 1 TEMSILCININ SEZON BOYUNCA SUNUCUDA
BULUNMASI GEREKMEKTEDIR

Bu, her takimin kural degisiklikleri konusunda hizlica bilgilendirilmesi saglamak, yayinlanan
duyurulari gormek ve yoneticiler ve diger ekiplerin Gyeleriyle iletisim kurmak igindir. Bazi bilgiler
yalnizca bu Discord sunucusunda iletilebilir. Discord sunucusunda resmi olarak yayinlanan bilgilerin
farkinda olmalari her oyuncunun kendi sorumlulugundadir.

Mag glinleri saatlerinin disindaysa, litfen ESL Play'deki Ladder veya Kupa sayfalarinda bulunan
destek bileti sistemini kullanarak bir destek bileti gonderin. Bir mag ile ilgili ve katilan her iki takimi da
ilgilendiren sorununuz varsa, liitfen ESL Play'deki mag sayfanizdan bir itiraz bileti génderin.

Ayrica ESL Play'in sag alt tarafinda bulunan mag sohbetini kullanabilir veya kupa sirasinda herhangi
bir yardim icin bir destek bileti gonderebilirsiniz.

10.2 Yoneticiler

All participants must adhere to the decisions and rules of the tournament organizers, admins, and
referees. All decisions are final, except in cases where the option to appeal is clearly stated.

10.3 Hile Kullanimi

Hile kullanimina hig bir sekilde miisamaha gdsterilmeyecektir. Hile kullanimi ortaya ¢iktiginda, s6z
konusu takim derhal turnuvadan gikarilir ve 6 ay boyunca tim misabakalardan men edilir.
Oyunculardan, turnuva siresince cihazlarina hile énleme yazilimi yiiklemeleri istenebilir. Hile
ornekleri, 10.3.1 - 10.3.3 bolimlerinde yer alan nedenleri igerir, ancak bunlarla sinirh degildir..

10.3.1 DDoS

Dagitiimis Hizmet Reddi saldirisi(DDoS) veya baska herhangi bir yolla baska bir katilimcinin oyunla
baglantisini sinirlamak veya sinirlamaya ¢alismak.

10.3.2 Sike

Bir macin sonuglarini kasith olarak, kaybederek veya baska bir sekilde sonuglari etkilemeye ¢alisarak
degistirmeye calismak.

10.3.3 Yazilim ve Donanim

Oyun iginde baska bir sekilde bulunmayan avantajlar elde etmek icin herhangi bir yazihm veya
donanimi kullanmak. Ornekler sunlari igerir, ancak bunlarla sinirli degildir; herhangi bir tigiincii taraf
yazilimi (oyunu maniplile eden, onaylanmamig uygulamalar), 6zel sunucularda oynama, komut
dosyali saldirlar.

10.4 Seyehat Katilim Talepleri

ESL Mobile 2021'e katilan herhangi bir oyuncuya, seri icin belirtilen lkeler disindan olmalari
durumunda seyahat katihm talebinde bulunma firsati verilecektir. Bu talebin incelenebilmesi igin



seyahat tarihinden en az 1 hafta 6nce gonderilmesi gerekmektedir. Talebin kabuli, oyuncu tarafindan
neden seyahat ettikleri konusunda saglanan bilgilere ve oyuncunun seyahat icin gerekli siiresine
bagli olacaktir. Her bir talep duruma gore kabul edilecek veya reddedilecektir. Turnuvada izin verilen 4
llke disindaki baska bir bélgeden bir oyuncunun katilmasi igin maksimum siire 1 hafta olacaktir.
Siire undan daha uzun olursa istek reddedilecek ve oyuncu katilmaya uygun olmayacaktir.

11 Oyuncu Davranisi

Oyuncularin, turnuva ici ve disi, elemeler, roportajlar ve Finaller dahil ancak bunlarla sinirli olmamak
lizere ESL Mobile Serisinin tamami boyunca profesyonelce hareket etmeleri beklenir.
Asagidakilerden herhangi birinin ihlali durumunda uyarilar veya cezalar verilebilir:

11.1 Dil

Oyuncular tim dillerde gegerli olmak tGzere; oyun i¢i sohbet, lobi sohbeti veya canli roportajlar da
mustehcen hareketler, kiifiir ve / veya irk¢i yorumlar kullanamaz. Bu, kisaltmalari ve / veya belirsiz
referanslari igerir. Lig Yoneticileri, kendi takdirlerine bagl olarak bunu uygulama hakkini sakli tutar. Bu
kurallar ayrica forumlar, e-postalar, kisisel mesajlar ve Discord kanallari i¢in de gecerlidir.

11.2 Davranis

Kisilerin diger oyunculara, Lig Yonetimi ekibinin lyelerine, medyaya ve taraftarlara karsi sportmen bir
sekilde davranmasi gerekir.

11.3 Oyun ici davraniglar

ESL Mobile'a dahil olan oyuncularin PUBG Content Creation’in bir pargasi olan tim oyun i¢i kurallara
uymasi gerekir - Takimlar, Sosyal Medya, Videolar, Yayinlar ve Roportajlarin dahil ancak bunlarla
sinirl olmamak iizere irettikleri icerigin uygunlugundan sorumludur. itirazlar ve Diizeltme - Bir kisinin
Ligin mevcut isleyisiyle ilgili sahip olabilecedi genel itirazlar, 6ncelikle Discord araciligiyla bir Lig
Operatoériine mesaj gonderilerek ele alinmalidir. itirazlar icin uygun prosediiriin izlenmemesi, itirazin
reddine ve ileride ceza olasiligina neden olacaktir.

11.4 Yasadisi maddeler ve PED'ler

Takim Uyeleri, yasa disi maddeler veya performans artirici ilaglarin (PED) etkisi altinda veya maddeye
sahip olamaz. Standart Davranis Kurallari cezalarina ek olarak, ihlalde bulunan Oyuncular yerel
yasalara uygun olarak yetkililere teslim edilebilir ve / veya diskalifiye edilebilir.

11.5 Alkol

Herhangi bir etkinlik sirasinda sarhos olan takim tyeleri, Turnuva Organizatoriiniin takdirine bagh
olarak diskalifiye edilebilir.

11.6 Hile Kullanimi



Hicbir sekilde hile yapilmasina miisamaha gosterilmeyecektir. Organizator bir Oyuncunun hile
yaptigini tespit ederse, Oyuncu veya takim derhal diskalifiye edilecek ve turnuvadan c¢ikarilacak ve
gelecekteki etkinliklere katilimi kisitlanabilecektir. Yazilim Aciklari - Oyundaki herhangi bir hatanin
veya acigin kasith kullanimi, hiikmen maglubiyete ve turnuvadan diskalifiyeye neden olabilir. Oyun
hatalari ve agiklari, Tencent ve / veya Turnuva Organizatoriiniin takdirine bagli olarak belirlenecektir.

11.7 Gizli Anlagma ve Mag Diizeltme

Oyuncularin herhangi bir Magin sonuglarini kasith olarak etkilemesine izin verilmez. Organizator, bir
Oyuncunun veya takimin gizli anlasma yapti§ini veya Magcta sike yaptigini belirlerse, Oyuncu veya
takim derhal diskalifiye edilecek ve ESL Mobile'dan gikarilacak ve gelecekteki etkinliklere katihmi
kisitlanabilecektir. Oyuncular her zaman ellerinden gelen en iyi sekilde rekabet etmelidir.

11.8 Yas sinir1 altindaki oyuncular

Yas siniri altinda bir oyuncuya sahip oldugu tespit edilen herhangi bir takim, ESL Mobile Serisinden
diskalifiye edilecektir.

Takimin herhangi bir lyesi tarafindan kazanilan tim odiiller kaybedilecek ve herhangi bir oddil
verilmeyecektir.

Ek olarak, takim ESL Mobile Series'den bir (1) sezon yasagi alacak ve yas sinir altinda olan oyuncu 16
yasini doldurduktan sonra iki (2) tam sezon icin yasaklanacak.

11.9 Bolge Sahteciligi

Bu kural kitabinin 3.2 boliimiinde her bolge igin listelenen ilkelerin digindaki bir bolgede ikamet edip,
sahte olarak bu Ulkelerden birinden oldugunu iddia eden ve / veya katilan, herhangi bir oyuncuya
sahip oldugu tespit edilen herhangi bir takim, ESL Mobile'dan diskalifiye edilecektir.

Takimin herhangi bir tyesi tarafindan kazanilan tiim odiiller kaybedilecek ve herhangi bir oddl
verilmeyecektir.

Ek olarak, takim ESL Mobile Serisinden en az bir (1) sezon yasagi alacak ve uygun olmayan oyuncu
en az iki (2) sezon boyunca yasaklanacaktir. Yasaktan sonra, izin verilen bolgelere tamamen
yerlestiklerini kanitlarlarsa katilmalarina izin verilecektir.

ESL Play sitesinde takimlar 4, oyuncular 6 ceza puani alacak.
11.10 Kumar

ESL Mobile ile iliskili herhangi birinin, Player Unknown Battlegrounds igindeki veya gevresindeki
herhangi bir Macga veya eyleme bahis oynamasi yasaktir.

Aksi acikca belirtilmedikge, bu Oyuncu Davranig kurallarinin ihlalleri, kasitli olarak iglenmis olsun ya
da olmasin cezalandinhr. Herhangi bir sug veya ihlale tesebbiis etmek de cezalandirilir.



12 Diskalifiye

ESL, uygun goriilen nedenlerle takimlari ve oyunculari diskalifiye etme hakkini sakh tutar.

Bilinen bir oyun acigini kullandigi tespit edilen herhangi bir takim, ihlalin kez ortaya ¢ikmasi lizerine
oyununu hiikkmen kaybedecektir. Takimin bilinen baska bir istismari ikinci kez kullandii tespit
edilirse ve bunun kasith olarak yapildigi belirlenirse, etkinlikten ¢ikarilir ve gelecekteki etkinliklerden
men edilir.

13 Oyun Kurallari

Bir mag yalnizca 6nceden yonetici onayi ile yeniden baglatilabilir.

Elemeler ve turnuva oyunlari sirasinda lgtincu taraf yazihmlarin herhangi bir sekilde kullaniimasi
yasaktir. Oyuncular bu kurali ihlal ederse, hile yapmaya tesebbis olarak degerlendirilecektir. Takim
diskalifiye edilecek, herhangi bir 6diil veriimeyecek ve olaya karisan bireyler yarismaya yasaklanacak.

PUBG onayli oyun i¢i yontemlerle elde edilmeyen 6gelerin (resmi 6diiller hari¢) veya duyurulmamis
0gelerin herhangi bir sekilde kullanilmasi yasaktir. Oyuncular bu kurali ihlal ederse, bilgisayar
korsanligi olarak degerlendirilecektir. Takim diskalifiye edilecek, herhangi bir 6diil verilmeyecek ve
katilan bireyler turnuvadan yasaklanacaktir.

Oyuncular ESL Mobile magi sirasinda oyun i¢inde giplak olamaz, herhangi bir kiyafet giymelidir.

14 Mac Ayarlari, Format, & Kurallar

14.1 Genel Kurallar

Haritalar: Erangel, Miramar, Sanhok, & Vikendi

Oyun Modu: TPP

Takimlar Open Qualifier agamasinda her giin igerisinde 5 macga kadar oynayacaktir
Open Finals asamasindaki takimlar, Final glind basgina 5 mag oynayacak.

e 1 gunlik Finaller igin toplam 5 mag.
e 2 gunlik Finaller igin toplam 10 mag.

Her mac igin skorlar ayri ayr girilecektir
14.2 Mag Puanlamalari

14.2.1 - Open Qualifier Agama Puanlari



Siralama | Puan
1 15
2 12
3 10
4 8
5 7
6 6
7 5
8 4
9 3
10 3
11 2
12 2
13 1
14 1

15




16 1
17 0
18 0
19 0
20 0

Her les biri 1 puan degerindedir

14.2.2 - Open Finals

Siralama | Puan
1 15
2 12
3 10
4 8
5 6
6 4
7 2
8 1




9 1
10 1
11 1
12 1
13 0
14 0
15 0
16 0

Her les biri 1 puan degerindedir
14.3 Sonuglar

Her takim Uyesi, lobilerde herhangi bir anlagmazlik ve / veya teknik problem olmasi durumuna karsin
sonugclarinin oyun sonu ekran goriintiilerini almalidir.istendiginde séz konusu ekran gériintiilerinin
saglanmamasi disiplin cezasina ve / veya puan kaybina neden olabilir. Sorun yasarsaniz veya
herhangi bir sorun fark ederseniz, liitfen DERHAL DESTEK BILETi UZERINDEN yéneticilerle iletisime
gecin. Kisa sorulariniz i¢in bize Discord lizerinden ulasabilirsiniz, diger her sey icin litfen bir destek
bileti agin.

15 Teknik sorunlar

Ekipler, donanim, yazilim ve / veya internet sorunlari dahil olmak {izere kendi teknik sorunlarindan
sorumludur. Teknik sorunlar nedeniyle maglar yeniden oynanmayacak ve maglar ne olursa olsun
oynanacaktir.

16 Beraberlik Bozucu


https://discordapp.com/invite/y4MgAMU

ESL Mobile 2021'in herhangi bir asamasinda esitlik olmasi durumunda, siralama asagidaki siraya
gore belirlenecektir:

Mevcut asamadaki tim magclardaki toplam birincilik sayisi.
Mevcut asamadaki tim maglardaki toplam siralama puani.
Mevcut asamadaki tim maglardaki toplam 6ldiirme/les sayisi.
Mevcut asamadaki oynana son magtaki siralama.

17 Canli Yayin

E

Oyuncular ve ESL Mobile 2021 tarafindan olusturulan tiim igerikler, fotograflar, videolar, tekrarlar ve
diger kaynaklar ESLye aittir. Oyuncular, ESL Mobile 2021'de miicadele etmeyi kabul ederek bu kosulu
kabul ederler.

18 ESL Play Kurallari

Genel ESL Play kurallari ve ceza puani kurallari ve katalog dahil katilim gereksinimleri igin

litfen ziyaret edin General Rules | ESL Play.


https://play.eslgaming.com/rules

