SARTLAR VE KOSULLAR
(“CLASH OF CLANS Kural Kitab1”)

ESL Mobile 2021 (“Yarisma”)

Bu turnuvanin organizatori, Schanzenstrasse 23,51063 Koln Almanya merkezli ESL Gaming
GmbH'dir.(“Organizator” ya da “ESL”).

Oyun kurallari

Bu canli bir belgedir ve ESL Yonetiminin takdirine bagdh olarak degistirilebilir.
Kural Kitabinin Genel isleyisi

Bu kural kitabi, turnuvanin tim asamalari i¢in gegerli olan bir kilavuz belgedir. Yoneticiler, oyunculara
onceden haber vererek veya vermeden kural kitabinda degisiklik yapma hakkini sakli tutar.
Yoneticiler, bu kural kitabinda bulunmayan, ortaya ¢ikabilecek tim vakalar ve anlasmazliklar igin
karar vericidir.

1. Genel Kurallar

1.1 Kural Degisiklikleri

ESL yonetimi, bu Kural Kitabinda belirtilen kurallari, herhangi bir bildirimde bulunmaksizin degistirme
veya kaldirma hakkini sakli tutar. Lig yonetimi ayrica, bu Kural Kitabinda agik¢a desteklenmeyen
veya detaylandiriimayan durumlar hakkinda yargiya varma veya asiri durumlarda bu Kural Kitabina
aykiri olsa bile adil oyunu korumak igin yargilarda bulunma hakkini sakl tutar.

1.2. Haklar

Ligin tiim yayin haklari Gameloft ve ESLe aittir. Bu haklar asagidakileri igerir, ancak bunlarla sinirli
degildir: Video akiglari, TV yayinlari, Shoutcast akiglari, tekrar oynatmalar, demolar veya canli skor
botlan

1.3 Anlagmalar

Katihmcilar arasindaki belirli anlagmalarin ESL kurallarindan biraz farklh olmasina izin verilir. Bununla
birlikte, ESL kurallarindan biiyiik 6l¢tide farkl olan anlagmalara izin verilmez. Liitfen ESL kurallarinin
tim katihmcilar icin adil bir eslesme saglamak amaciyla hazirlandigini unutmayin. Magtan 6nce
yapilan anlagmalarin sonunda takiminiz i¢in bir dezavantaj yarattigini distuiniiyorsaniz, magtan sonra
itirazda bulunamazsiniz. Anlasmalarla degistirilebilecek kurallar agik¢a belirtilmistir. Anlagsmayla



degistirilebilecegini agikga belirtiimeyen kurallar ile anlagma yapilamaz. ESL kurallarina ek olarak
katilimcilar arasinda yapilan tiim anlagsmalar mag sayfasinda yorumlara yazilmalidir. Diger
katilimcinin diizenlemeleri yorumlarda da onaylamasi gerekir. Diizenleme islevinin kotiye
kullanilmasini 6nlemek igin tglinci bir yorum yazilmalidir. Litfen anlagmalarinizin ekran goriintdlerini
ve / veya tim kayitlarini da saklayin. Bu gereklilikleri yerine getirmezseniz, anlasmalarla ilgili
herhangi bir itiraz veya destek talebi reddedilecektir.

ESL Mobile 2021'de herhangi bir seriye katilarak, hak kazanirsaniz Finallere katilmayi kabul etmig
olursunuz.

Oyuncularin finallere ulasmak icin gerekli tim hazirliklara baglamasi gerekir. Bu, canli Finallerdeki
tim katihmcilar dogrulamak igin ve seyahat etmenizi saglayacak gerekli evraklara sahip olmaniz
anlamina gelir. Bu evraklara; bunlarla sinirl olmamak tzere, fotografli kimlik, devlet tarafindan
verilmis kimlik, Pasaport ve Vize dahildir. Daha fazla bilgi icin Bélim 1.7'ye bakin.

1.4 Gizlilik Hakki

Oyuncu kisisel verileri, onlinemag katilimi, organizasyon ve odiil dagitimi i¢in toplanacak, islenecek
ve saklanacaktir. Oyuncunun kisisel bilgileri, yasal gereklilikleri karsilamak igin i¢ politikalara veya
prosedirlere gore 21.02.2022 tarihine kadar saklanacaktir. Tim oyunculara, ESLin Veri
Denetleyicileri olarak kisisel bilgilerini toplayacagi ve katilan her llkenin gecerli gizlilik yasalar
hakkinda bilgi verilir.

Kisisel bilgilerinize iliskin haklarinizla ilgili herhangi bir talep igin lttfen ESL ile iletisime gegin:
h : nt.eslgaming.com/privacy-poli

Uclincii sahislarla paylasilan tiim kisisel veriler, kendi gizlilik politikalarina uygun olarak islenecektir.
1.5 Odiiller

Tim &diller finallerin gergeklesmesinden itibaren 90 is glindi icerisinde oyunculara iletilecektir.
Odiillerin 6denmesiyle ilgili e-postalar bu siire iginde gdnderilecektir.

1.6 Oyun Sirumii

ESL tarafindan diizenlenen turnuvalara katilmak i¢in tiim oyuncularin oyunun en yeni siiriimiine sahip
olmasi gerekmektedir. Giincellemelerin turnuva baslamadan 6nce yiiklenmesi gerekir.

1.6.1 Yama

Tldm online maglar, mag sirasinda canli sunucularda bulunan yamada oynanacaktir. Tim offline
maglar turnuva sunucusunda oynanacakitir.


https://account.eslgaming.com/privacy-policy

1.7 Gizlilik

itirazlarin, destek biletlerinin, tartismalarin veya lig gorevlileri ve ydneticileriyle yapilan diger
yazismalarin igerigi kesinlikle gizli kabul edilir. ESL yonetiminin 6nceden yazili izni olmaksizin bu tir
materyallerin yayinlanmasi yasaktir.

1.8 Alkol veya Diger Psikoaktif ilaglar

ister online ister offline, alkol veya diger psikoaktif uyusturucularin etkisi altinda, cezalandirilabilir
maddeler arasinda olmasa bile, magclara katilmak kesinlikle yasaktir ve agir cezalara neden olabilir.

1.9 isimler, Semboller ve Sponsorlar

ESL, turnuvalarinda istenmeyen isim ve / veya sembollerin kullanilmasini yasaklama hakkini sakli
tutar. Sahibi izin vermedikge, yasal olarak korunan kelimeler veya sembollerin kullanimi genellikle
yasaktir.

Yalnizca veya yaygin olarak pornografik, uyusturucu kullanimi veya diger yetiskinlere yonelik temalar
ve Urtnlerle bilinen sponsorlarin, reklamlarina veya tanitimlarina ESL turnuvalari ile baglantili
olmasina izin verilmez.

Kullanici tarafindan olusturulan igerik, Clash of Clans hiikim ve kosullarina tabi olacaktir.
1.10 Taklit Etme / Hesap paylagimi

Tim oyuncular kendi hesaplarini kullanmalidir. Oyuncularin yabanci hesaplarla katilmalarina veya
diger oyunculari buna tesvik etmelerine izin verilmez. Baska bir oyuncuyu veya hesabi kullanan bir
oyuncuya sahip oldugu tespit edilen herhangi bir takim, taklit etme durumu olarak kabul edilecektir.
Takim, sezondan diskalifiye edilecek, ilgili oyunculara duruma gore 2 ile 6 arasinda ceza puani
verilecek ve sezonun geri kalanina katilmalari engellenecektir.

1.11 Hesap degisikligi

Oyuncular, turnuvaya katilmaya basladiktan sonra hesaplari / hesap adlarini serbestce
degistiremezler. Yonetici izni olmayan hesaplarda yapilan degisiklikler, sonug olarak para éduld
kesintisine neden olabilir. Yoneticiler, 6zel durumlarda, bélgenizin Clash of Clans ESL Mobile 2021
bélimune bir destek bileti yoluyla bir istek gonderilirse hesap / ad degisikliklerine izin vermeye karar
verebilir.

1.12 Katilimi Reddetme

ESL, herhangi bir nedenle ve dnlem igin herhangi bir takimin veya oyuncunun katilimini reddetme
hakkini sakli tutar.

Oyuncular, bir ladder’a katildiktan sonra hesaplarini / hesap adlarini degistiremez. Yoneticiler 6zel
durumlarda hesap / ad degisikliklerine izin vermeye karar verebilir.



1.13 Katilim gereksinimleri ve kisitlamalar
ESL Mobile'a katilmak i¢in asagdidaki gereksinimleri karsilamaniz gerekir:

e Tiim oyuncular, kayit yaptirmadan once seyahat igin gecerli seyahat belgelerine (gerekirse
vize gibi) sahip olmalidir.
Tim oyuncular 16 yasinda veya daha biiylk olmalidir.
Tdm oyuncular ESL Play platformuna kayith olmalidir.

Bu gereksinimleri karsilayamazsaniz, uygun bulunmayacaksiniz. Herhangi bir sarti yerine getirmeyen
bir takimin Challenger League'e hak kazanmasi durumunda, takim diskalifiye edilecek ve siradaki bir
sonraki takim yerini alacaktir .Oyuncularin hem Open Ladder hem de Play-in agamasina birlikte
katilmalarina izin verilir. Bir klan, Ladder # 1 araciligiyla Challenger League'e hak kazanirsa, kendisi ve
Takimin higbir Gyesi, Ladder # 2'ye katilamaz. Bir oyuncu yalnizca bir kez Ust tura ¢cikmaya hak
kazanabilir! Bir takim Play-in agamasina gelirse ancak Challenge asamasina hak kazanamazsa,
Ladder #2 ile tekrar sansini deneyebilir.

1.14 Takim biiyiikliigi

Bir takimin aktif kadrosunda sadece bes (5) oyuncu ve iki (2) yedek oyuncu olabilir. Belirlenen
transfer siresi disinda hicbir degisiklige izin verilmez. Takimlarin, Challenger League Round Robin’ e
katilmaya hak kazanmamis olmalari kosuluyla, Ladder’lar arasinda tam kadro degisiklikleri
yapmalarina izin verilecektir.

1.15 Kadro Kilitleri
Challenger Finals siiresince kadro kilidi uygulanacaktir.

Kadrolar, bir takimin herhangi bir Lader’a kabul edildiginde kadroda bir degisiklik yapilmamasi igin
kilitlenecektir. Challenger League Round Robin'e katiimaya hak kazanan herhangi bir takimin
kadrolarina tamamen kilitlenecek ve herhangi bir oyuncuyu degistirmesine izin verilmeyecektir.

Open Ladder # 1'den sonra Challenger League Round Robin'e katilmaya hak kazanamayan bir takim,
takimdaki tiim oyunculan degistirebilecektir. Kadro degisiklikleri icin Iitfen ESL Play'de yeni kadroyla
yeni bir takim olusturun ve bu yeni takimi kullanarak Ladder # 2'ye kaydolun. Takim sayfasini ayni
tutmak istiyorsaniz, takiminizin kilidinin agilmasini talep eden bir destek bileti de gonderebilirsiniz.

1.16 Gerekli Belediye Binasi Seviyesi

Tim oyuncular, ladder’lar i¢in tanimlanan Belediye Binasi seviyesi gereksinimlerini kargilamalidir.
Tim oyuncular seviye 14'e sahip bir Belediye Binasina sahip olmalidir.

1.17 Asker Seviyesi Sinirlari
Katimcilar yalnizca BB(Belediye Binasi)14 veya daha diisiik seviyedeki askerleri kullanabilir.

1.18 Dogru Oyuncu ID’lerinin Kullanimi



Tim oyuncular kayit yaptirmalidir, kayit dncesinde veya sonrasinda gergek Oyuncu ID’lerini ESL Play
hesaplarina bir oyun hesabi olarak baglamalidir. Kayitli ve oyun ici veriler arasindaki herhangi bir
uyumsuzluk, turnuva baslamadan once bir destek bileti araciligiyla yonetici ekibi tarafindan
onaylanmalidir. Bu kurala uyulmamasi diskalifiye ile sonucglanabilir. Katilan tiim takimlarin 5 bireysel
hesabi olan en az 5 bireysel oyuncuya ihtiyaci vardir.

Ladder’a kabul edildikten sonra, oyuncularin Oyuncu ID’lerini de@istirmelerine izin verilmeyecektir.
1.19 Takim Klanlari

Herhangi bir resmi macga katildiktan sonra higbir takimin, hali hazirda bir macga zaten katilmis olan
baska bir klana katilmasina izin verilmez. Takimlarin oyun iginde yeni bir klan olusturmalarina,
degisikligin nedenini agiklayan bir destek bileti gondermeleri kosuluyla izin verilecek. Degisiklik
yapilmadan once bilet onaylanmalidir. Mevcut klanlarini halihazirda var olan ve herhangi bir maca
katilan baska bir klan ile degistirdikleri sonradan tespit edilen herhangi bir takim, yasadisi klani
kullanarak oynayacaklari veya hali hazirda katildiklar herhangi bir mactan diskalifiye edilecektir.
Takim, orijinal klanlarina geri dénene veya yonetici ekibinin talimatiyla yeni bir klan olusturana kadar
baska bir maga katilmalar yasaklanacaktir.

ESL Mobile 2021 Seris’e katilan tim oyuncularin sadece 1 klan da bulunmasina izin verilir.
Katihmcilar, bulunduklari klanin ESL Mobile 2021'e katilmamasi kosuluyla oyun i¢inde birden fazla
klanda bulunabilir. Transfer penceresi sirasinda yeni bir takim tarafindan segilen oyuncularin yeni
klanlarina katilmalarina izin verilir, ancak daha 6nce ESL Mobile 2021 sirasinda sahip olduklari
klanlardan ayrilmalar gerekir.

2 Program

Open Qualifiers Ladder #1
2 Adustos - 25 Agustos (Pazartesi ve GCarsamba gtinleri)

Kuzey Amerika Ladder saatleri: 18:00 - 24:00 EDT / 15:00-21:00 PDT

Avrupa, Kuzey Afrika ve Ortadodu Ladder saatleri: 16:00 - 22:00 TSI(Tirkiye Saati ile)
Open Play-in Cup #1

Kuzey Amerika: 28 Agustos Cumartesi

Avrupa, Kuzey Afrika ve Ortadogu: 26 Ajustos Pergsembe

Open Qualifiers Ladder #2

30 Adustos - 22 Eylil (Pazartesi ve Carsamba giinleri)

Kuzey Amerika Ladder saatleri: 18:00 - 24:00 EDT / 15:00 - 21:00 PDT



Avrupa, Kuzey Afrika ve Ortadodu Ladder saatleri: 16:00 - 22:00 TSI(Tirkiye Saati ile)

Play-in Cup #2

23 Eylul Persembe
Challenger Round Robin
7-29 Ekim

e Kuzey Amerika - Cuma giinleri (4 hafta)
e Avrupa, Kuzey Afrika ve Ortadogu - Persembe ve Cuma giinleri(4 hafta)

Challenger Finalleri

e Kuzey Amerika - 13 Kasim
e Avrupa, Kuzey Afrika ve Ortadogu - 11&12 Kasim

3 Turnuva

3.1 Turnuva Asamalari
3.1.1 Open Ladder Eleme Formati

Takimlar 4 haftalik Ladder'da miicadele edecek. Takimlar 1000 Ladder puani ile baslar ve asama
boyunca galibiyet ve maglubiyetlere gore Ladder siralamalari belirlenir. En ¢ok puana sahip takimlar
sezon icinde asagida siralandigi gibi ilerleyecektir:

Open Ladder Eleme Siralamasi

1. Mobile Challenger'a katilmaya hak kazanir

2-9. Mobiel Play-In'e katilmaya hak kazanir

Sezon play-in'lerine ve ddllerine hak kazanmak i¢in tim takimlarin en az 10 Ladder magina
katilmasi gerekir. En az 10 mag oynamayan herhangi bir takim, (st agama hakkini ve altindaki tim
takimlar diskalifiye edilmeden boslugu doldurmak igin her biri 1 sira yukari kaydirilacaktir.

Sezon basina, toplam 2 ladder olacak, ve bu 2 ladder Challenger Round Robin agamasi i¢in 2 takimi
belirleyecek. Ayrica her Ladder kendi Play-In turnuvasi i¢in takimi belirleyecektir

3.1.2 Mobile Play-In Formati



Ladder ile gelen 8 takim, iki agsamali eleme(double elimination)agacina yerlestirilir. 1 giin iginde en iyi
3 takim belirlenene kadar oynanmaya devam edilir. ilk 3 takim, Challenger League Round Robin'e
ylikselmeye hak kazanir

Challenger Round Robin'e toplam 6 takim kazandiran 2 Play-In turnuvasi olacaktir.
3.1.3 Challenger Round Robin

8 takim (Ladder #1'den 1 takim, Ladder #2'den 1 takim , Play-in #1'den 3 takim ve Play-in #2'den 3
takim) round-robin formatinda Challenger League Finals’a katilacak 4 takimi belirlemek igin
miicadele edecektir

e Kuzey Amerika - Tek Round Robin (tim takimlar birbiriyle 1 kere oynar) 4 turnuva giini
boyunca

e Avrupa, Orta Dogu ve Kuzey Afrika - Cift Round Robin (tiim takimlar birbiriyle 2 kere oynar) 8
turnuva glinid boyunca

3.1.4 Challenger Finals

Round-robin asamasindan ¢ikan 4 takim Challenger Finallerinde yarigacaktir. Her bolgesel final igin
Ozel bilgiler asagida listelenmistir:

e Kuzey Amerika - Tekli Eleme Adaci(Single Elimination)
o Yari Finaller - Tek mag (Best-of-1)
o Finaller - 3 maglik seri (Best-of-3)
e Avrupa, Orta Dogu ve Kuzey Afrika - iki Asamali Eleme Agaci(Double Elimination)
Kazananlar Grubu Yari Finalleri- 1 maglik seri (Best-of-1)
Kaybedenler Grubu Yari Finalleri - 3 maglik seri (Best-of-3)
Kazananlari Grubu Finalleri - 1 maglik seri (Best-of-1)
Kaybedenler Grubu Finalleri - 3 maglik seri (Best-of-3)
Biiylik Final- 3 magclik seri (Best-of-3)

o O O O O

3.2 Yerlestirme(Seeding)

Yerlestirme, her takimin Challenger Finals baslangicindan once aldigi 6n siralamayi belirler. Siralama,
her takimin Challenger Round Robin'deki son siralamasina gore belirlenecektir.

Siralamalardaki herhangi bir esitlik, takimlarin birbirlerine karsi oynadiklari mag¢ sonuglarina gére
bozuklacaktir. iki takimin bir magi berabere bitirmesi (beraberligin, beraberlik bozucu kurallarla
bozulamamasi) ve siralamalarda esit olmasi durumunda, takimlarin yerlestirmeleri yazi tura atilarak
belirlenecektir

3.3 Mag Degisiklikleri



ESL, tamamen kendi takdirine bagli olarak, bir magin baglama saatini degistirebilir. ESL, mimkin
olan en kisa siirede ilgili tim oyunculari bilgilendirecektir.

3.4 Game Preparations

e Liitfen mag baslamadan dnce olusabilecek sorunlari ¢o6ziin

e Bir mac sirasinda meydana gelen baglanti veya donanim sorunlari, yoneticiler tarafindan
diskalifiyeye neden olabilir.

e Oyuncular arasindaki anlagmalar mag yorumlari olarak paylasiimalidir.

e Magc dogru ayarlarla oynanmalidir.

3.5 Savas Davetleri

Ladder asamalarinda, mag sayfasinin sol tarafindaki takim bir maga ev sahipligi yapacak ve rakip
takima 5'e 5 Dostluk Savasi daveti gonderecektir. Takimlarin hazirlik i¢in 5 dakikalari ve savasi
oynamak i¢in 1 saatleri vardir. Her oyuncu, 2 saldirisindan sadece 1'ini kullanabilir.

Canli yayinlanan maglar igin yonetici ekibi, 6zel hazirlik ve savas siiresini belirlemek icin ilgili ekiplerle
iletisime gecgecektir. Yonetici ekibinin bir Gyesi size onay verene kadar savasa baslamayin, aksi
takdirde cezalar verilebilir.

3.6 Maga Zamaninda Gelmeme

Her takimin online bir maca katilmasi i¢in 15 dakikasi vardir (mag baslangig tarihi +15 dakika). 15
dakika sonra maca katilmak hiikmen maglubiyet ile sonuglanacaktir. Bekleyen takimin hiikmen
galibiyet talep etmek igin bir itiraz bileti agmasi gerekir. itiraz bileti génderildikten sonra, liitfen savag
talebini iptal edin, boylece takiminiz oynanmayacak bir savasa takilip kalmaz. Liitfen bir oyuncu
zamaninda geldiyse, ancak bir sorunu ¢ézmek igin ayrilmasi gerekiyorsa, mag tarihinden + 15 dakika
sonra geri donmediyse bu bir maga zamaninda gelmeme olarak sayilmaz. Bu istisnanin kétiye
kullaniimasi, magin hilkmen maglubiyetine yol agacaktir. Oyuncunun bu kurali kotiiye kullandigini
dusunuyorsaniz lutfen bir itiraz bileti agin.

3.7 Sonuglar

Her iki takim da sonuglarin ESL Play'e girilmesinden ve girilen sonuglarin dogrulugundan sorumludur.
Her iki takimin magin sonunda dogru sonucu goérebilecedimiz bir ekran gorintiisi almasi ve ardindan
bunu ESL web sitesine yiiklemesi gerekir. Mag sonucuyla bir problem yasiyorsaniz, liitfen bir itiraz
bileti agin. Kazanani igin yeterli kanit yoksa her iki oyuncu da diskalifiye edilebilir.

3.8 Beraberlik Bozucular
3.8.1 Mag Beraberliklerinin Bozulmasi

ESL Mobile 2021'in herhangi bir asamasinda yildizlarla berabere biten bir mag olmasi durumunda,
siralama asagidaki siraya gore belirlenecektir:

1. Toplam yikim yiizdesi.



2. Ortalama atak siiresi
3. Enc¢ok 3 yildizli saldiri.
4. En hizh Saldiri Siiresi.

3.8.2 Siralama Beraberliklerinin Bozulmasi

Takimlarin st tura cikma hakki veya 6diil igin, Ladder'in herhangi bir noktasinda berabere kalmasi
durumunda, ya da takim siralamalarinin turnuva agaci ile belirlenmesi gereken durumlarda (yani 3./4.
sira, 5.- 8. sira) Takimlarin final siralamasi asagidakilere gore belirlenecektir:

Mevcut asamadaki bire bir eglesme sonucu

Mevcut asamadaki toplam mag galibiyetleri

Mevcut asamadaki tim maglarda kazanilan Toplam Yildiz.
Mevcut asamadaki toplam yikim ylizdesi

Mevcut asamadaki en ¢ok 3 yildizli saldir.

akrown =

3.9 Magi Terk Etme / Teslim Olma

Bir takimin ¢evrimici olmasi, en az 1 savas oynamis olmasi, ancak ESL Play'deki iletigim
yollarimizdan herhangi birine (Sohbet, itiraz bileti, Kisisel Mesaj veya Discord) 10 dakika iginde yanit
vermemesi durumunda,hiikmen maglup ve turnuvadan diskalifiye edilmesiyle sonuglanir.

3.10 Teknik Problemler

Oyuncular, donanim, yazihm ve / veya internet sorunlari dahil olmak tGzere kendi teknik sorunlarindan
sorumludur. Teknik sorunlar nedeniyle magclar yeniden oynanmayacaktir.

3.11 Ekran goriintiileri

Oynanan her oyun igin ekrandaki sonuglarin ekran goriintiisi alinmalidir. Oyun bittikten sonra
mimkin olan en kisa siirede ekran goriintileri macg detaylarinin yer aldigi sayfaya yiiklenmelidir. Her
sonucu gosteren bir ekran goriintlisii (6rnegdin her tur igin) gereklidir ve kazanan ya da kaybeden
tarafindan yiiklenebilir.

3.12 Mag¢ Medyasi

Tim mag¢ medyalari ESL Play'e yiiklenmeli ve en az 14 glin boyunca saklanmalidir. Ma¢ medyasini
taklit etmek veya manipiile etmek yasaktir ve ciddi cezalarla sonuglanacaktir. Ma¢ medyasi, ne
olduguna gore agikga adlandiniimalidir.

Tim takimlarin, mag sayfasinin mag¢ medyasi bolimiinde tim maclarin final skorunun ekran
gorintisini gondermesi gerekir.

3.13 Mag¢ Medyasinin Tanimi

Mag¢ medyasi; ekran gorinttleri, ESL Wire dosyalari, demolar, modeller ve videolar dahil ancak
bunlarla sinirlh olmamak tizere tiim yiiklemelerdir.



3.14 Yayin / Yeniden iletim

ESL, Play-in'ler, Challenge Round Robin ve Challenge Finals sirasinda canli yayin yapacaktir.
Elemelerde miicadele ederek tiim oyuncular, tiim yayinlarin bir pargasi olarak kaydedilmeyi kabul
eder. Ek olarak, ESL, tim oyuncularin elemelere katilarak onay verdigi eleme maglarini yayinlayabilir.
Bir ESL karsilasmasinin yayinlanmasi veya yeniden iletiimesine yalnizca ESLnin onayi ile izin verilir.
Onay alma siireci bu kural kitabinin 3.16. bolimiinde ele alinmaktadir.

Herhangi bir takimdan tanitim amaciyla canli veya 6nceden kaydedilmis roportajlara katilmasi
istenebilir.

Herhangi bir yayin yapan bir oyuncunun,, yayinla birlikte gelen herhangi bir riske maruz kaldigini
Iitfen unutmayin. Yayin yapan oyuncularin yayinlarina gecikme eklemesini neriyoruz fakat bu
zorunlu degildir.

3.15 Gozlemciler

Yoneticiler tarafindan organize edilen gozlemcilere ve bir yonetici tarafindan izin verilen kisilere
(6rnegin, sunucular veya yayinlar) izin verilir.

Takimlarin ve topluluk tyelerinin, kural kitabinin asagidaki boliimiinde listelenen sirecii uygulayarak
ESL tarafindan izin verilmesi kosuluyla, sezon boyunca maglari yayinlamasina veya yeniden
yayinlamasina izin verilir.

3.16 Yayin/Yeniden iletim Onayi

ESL ile birlikte Mobile Series’in herhangi bir boliimiinii yayinlamak veya yeniden yayinlamak isteyen
oyuncular, yayincilar veya topluluk tyeleri, ESL Personeli tarafindan incelenecek ve imzalamak igin
uygun davranig kurallar verilecektir. Tim yayincilar ve igerik olusturucular, tiim ESL veya ESL ile ilgili
olaylari yayinlarken / yeniden yayinlarken / birlikte yayinlarken bu davranis kurallarina uyacaktir.

Onayli bir icerik olusturucu olma izni icin litfen bolgenize bagli olarak asagdidaki e-posta adresine bir
e-posta gonderin:

e Kuzey Amerika & Avrupa, Orta Dodu ve Kuzey Afrika: p.todkill@staff.eslgaming.com

Onay alan herkese, herhangi bir Mobile 2021 igeriginde kullanilmasi gerekli olacak “marka igerigi”
verilecektir. Yayini yapilan veya yeniden aktarilan icerik, ESL tarafindan karar verilen adlandirma
kurallarina da tabi olacaktir.

ESL ve Supercell, davranis kurallarinin veya hizmet sartlarinin ihlali nedeniyle herhangi bir kisiden bu
onay! geri alma hakkini sakh tutar.

4 Sezon Odiilleri

4.1 Veri Kabulu ve Degisimi


mailto:p.todkill@staff.eslgaming.com

Odiilli bir kupada miicadele ettiginizde, serinin gereksinimlerini karsiladiginizi ve ddiilleri teslim

alabileceginizi kabul edersiniz. Karsiliginda, istenen bilgileri, 6diili alan oyuncuya édiilleri teslim

etmekten sorumlu kisiyle paylagmayi kabul edersiniz. Odiilii teslim alan tim oyuncularin Kupada
oynayan oyuncularla ayni olmasi gerektigine dikkat edilmelidir.

4.2 Odiil Teslim Siireleri ve Talepleri

ESL Mobile 2021'de kazanilan tim 6dillerin kupa bitiminden sonra gdonderilmesi maksimum 90 giin
slirecektir. Bu siire sona ererse ve s0z konusu 6diil alinmazsa, oyuncu, kupanin destek sayfasindan
yonetimi bilgilendirmek igin bir destek bileti agmalidir, béylece gézden gegirilebilir.

4.3 Odiil Havuzlarn

4.3.1 Open Ladder Odiil Havuzlari *

1 | $675
2 | $525
3 | $475
4 | $425
5 | $375
6 | $325
7 | $275
8 | $225
9 | $175
10 | $150

4.3.2 Challenge League Odiil Havuzu *



1 |$18,000
2 | $9,000
3 | $5,000
4 | $5,000
5 | $2,500
6 | $2,250
7 | $1,750
8 | $1,500

*Tiim Odiiller USD cinsinden listelenmistir ve déviz kurlarina tabidir.

4.4 World Championship Last Chance Elemesi

Her bdlgenin ESL Mobil Challenge galibine Clash of Clans World Championship Last Chance
Elemesinde (LCQ) bir yer verilecektir. Bu, Kuzey Amerika'dan bir (1) ve Avrupa, Orta Dogu ve Kuzey
Afrika’ dan bir (1) toplam iki (2) takimin, halihazirda hak kazanmis olmamalari veya baska herhangi
bir nedenle yer alamamalari kosuluyla, Last Chance Elemesine yerlestirilecedi anlamina gelir.

LCQ gergeklesmeden 6nce Diinya Sampiyonalarina hali hazirda katilmaya hak kazanan (veya
katilamayan) takimin katilamayacak olmasi durumunda, bu takimin yeri sezonda ikinci siradaki
takima verilecektir.

ikinci siradaki takimin da hali hazirda iist hak kazanmis olmasi veya katilamayacak olmasi
durumunda, liglincii siradaki takim LCQ'ya davet edilecektir

Dordiinci siradaki takima, yukarida listelenen durumlardan birinin Gi¢lincii siradaki takimla da ortaya
¢tkmasi durumunda yer verilecektir.

Kazananlarin tekli eleme agaciyla(single elemination bracket) belirlendigi durumlarda, 3. ve 4.
siradaki takimlar agsagidakilere goére belirlenecektir:

1. Tidm maclarda Kazanilan Toplam Yildiz.



2. Toplam yikim ylizdesi.
3. Enc¢ok 3 yildizli saldiri.
4. En hizli Saldin Siiresi.

5 Kayit ve Uygunluk

ESL tarafindan diizenlenen turnuvalara katilmak igin asagidaki gereksinimleri karsilamaniz gerekir.

Bu gereksinimleri karsilamazsaniz, uygun bulunmayacaksiniz. Gereksinimleri yerine getirmeyen bir

takimin bu turnuvaya hak kazanmasi durumunda, takim eleme hakkini kaybedecek ve bir sonraki en
iyi takim onlarin yerini alacaktir.

5.1 Yas sinirlamalari
Tim oyuncular en az 16 yasinda veya daha biyuk olmaldir.

e Bir oyuncunun 16 yasin altindayken herhangi bir magta oynadigi veya daha 6nce katildigi
tespit edilirse, tim takimlar ve lyeler sezondan diskalifiye edilecek ve o sezonda kazanilan
veya kazanilabilecek olan 6diil parasini kaybedeceklerdir .

Eger diskalifiye sezonun Open Ladder agsamasi sirasinda meydana gelirse, takimin gerekli yasin
altinda olmayan tim oyuncularinin yeni bir takim kurmasina veya diger takimlara katilmasina izin, 16
yasin altinda olan bir oyuncunun kullanimini 6rtbas etmek i¢in takimin herhangi bir Giyesinin yonetici
ekibini aldatmaya calistigina net bir kanit bulunmamasi durumunda izin verilir

Bir oyuncu 18 yasin altindaysa, bir ebeveyn veya yasal vasi, resit olmayan kisiye tim yarisma
boyunca eslik edebilmelidir.

Bir ebeveyn veya yasal vasi seyahat edemiyorsa, seyahat edebilecek gecici bir vasi tayin edilmeli ve
uygun belgelerin ESLe iletilmesi gerekecektir.

ESL, gegici bir vasi atamak igin gerekli belgeleri saglamaktan sorumlu olmayacaktir.
5.2 ikamet Kisitlamalar

Tdm oyuncular rekabet ettikleri bélgenin sakinleri olmali ve bu bélgelerden katilmalidir. Bolge ulkeleri
asagidaki gibidir:

Kuzey Amerika: Kanada, Meksika, Porto Riko, Amerika Birlesik Devletleri.

Avrupa, Orta Dogu ve Kuzey Afrika: Arnavutluk, Cezayir, Andorra, Avusturya, Beyaz Rusya, Belgika,

Bosna Hersek, Bulgaristan, Hirvatistan, Kibris, Cek Cumhuriyeti, Danimarka, Estonya, Finlandiya,
Fransa, Almanya, Yunanistan, Giircistan, Cebelitarik, Macaristan, Vatikan Sehri, izlanda, irlanda, Man
Adas, italya, Jersey, Letonya, Lihtenstayn, Litvanya, Lilkksemburg, Malta, Moldova, Monako, Karadag,
Hollanda, Kuzey Makedonya, Norveg, Polonya, Portekiz, Romanya, Rusya Federasyonu, Sirbistan,
Slovakya, Slovenya, ispanya, isveg, isvicre, Tiirkiye, Ukrayna, Birlesik Krallik, Birlesik Arap Emirlikleri,



Katar, Misir, Moritanya, Fas, Tunus, Libya, Sudan, Filistin, Liibnan, Suriye Arap Cumbhuriyeti, Urdiin,
israil, Irak, iran, Kuveyt, Bahreyn, Suudi Arabistan, Yemen, Umman, Kazakistan, Ozbekistan,
Turkmenistan, Tacikistan veya Kirgizistan

5.3 ESL Play Kayit

ESL Mobile 2021 onayli herhangi bir etkinlige katilmak igin tiim oyuncularin ESL Play platformunda
kayith olmasi gerekir.

5.4 Cihazlar
Oyuncular telefonlarini veya tabletlerini kullanarak oynamalidir, emiilatorlere izin verilmez.

Bu gereksinimleri karsilamazsaniz, uygun bulunmayacaksiniz. Gereksinimleri yerine getirmeyen bir
takimin bu turnuvaya hak kazanmasi durumunda, takim eleme hakkini kaybedecek ve bir sonraki en
iyi takim onlarin yerini alacaktir.

6 Oyuncu Davranisi

ESL ve turnuvalari, Esports Duristlik Komisyonu olan ESIC'in bir parcasidir. ESIC'in tim kural
ve duzenlemelerinin tim ESL turnuvalari igin gecerli oldugu anlamina gelir. Detayli bilgileri
https://esic.gg/ adresindeki web sitesinde arayabilirsiniz.

Asagidaki alt paragraflar, size hangi seylerin yasak oldugu konusunda bir izlenim vermek icindir.
Daha detayl bilgi i¢in litfen ESIC web sitesini de ziyaret edin.

6.1 Rekabetgi biitiinliik

Oyuncularin her zaman en iyi sekilde davranis sergilemeleri beklenir. Haksiz davraniglar, bilgisayar
korsanligi, hesap paylasimi, oyun acgiklarinin kétiye kullanimi ve kasitli baglanti kesintilerini igerebilir
ancak bunlarla sinirli degildir. Oyuncularin iyi sportmenlik ve adil oyun sergilemeleri beklenir. Turnuva
yonetimi, bu kurallarin ihlali durumunda son karari verir.

6.2 Uyum
Oyuncular her zaman turnuva yonetiminin talimatlarina uymahdir.
6.3 Nefret soylemi

Oyuncularin mistehcen, kiifiirl, nefret dolu, asagilayici, tehdit edici, irkgi veya baska bir sekilde
saldirgan veya sakincali herhangi bir dil kullanmasi yasaktir.

6.4 Bahis



Herhangi bir ESL etkinligi sirasinda bahis oynamak (bir oyuncu, kurulus tarafindan veya kurulugla
iligkili herhangi biri adina) yasaktir. Bu kisiler turnuvadan diskalifiye edilecek ve 6 ay yasaklanacaktir.

6.5 Hesap paylagimi

Hesap paylasimi kesinlikle kurallara aykiridir ve turnuvanin her asamasinda hesabin yasaklanmasina
yol acacaktir.

6.6 ESL Play Oyuncu ve Takim isimleri

ESL ,Takma Adlari ve / veya URL uzantilarini diizenleme hakkini sakli tutar. Bagka bir oyuncununkine
¢cok benzeyen oyuncu isimleri ESL tarafindan degistirilebilir. Bir oyuncunun adi yanlis bir sekilde ele
gecirildiyse, litfen adin sahipligini kanitlayan bir destek bileti hazirlayin.

6.7 Cihazlar

Turnuvanin tiim online agamalari igin, tiim oyuncular bir mobil cihazda (akilli telefon veya tablet)
oynamalidir. Emiilatorler veya oyunu PC veya diger yetkisiz cihazlar Gizerinden oynanacak sekilde
degistiren yazilimlarin kullanimi kesinlikle yasaktir. Bu tur bir yazihmi kullanarak yakalanan oyuncular
cezalandinlacaktir. Turnuvanin tiim offline agsamalari igin, oyunculara cihaz temin edilecektir. Final
turnuvasi i¢in saglanan cihazin modeli etkinlikten 6nce duyurulacaktir.

7 lletisim ve destek

7.1 Destek

ESL Mobile icin birincil iletisim ve destek kanal: ESL Mobile Discord

TUM TAKIMLARIN, TAKIMLARINDAN EN AZ 1 TEMSILCININ SEZON BOYUNCA SUNUCUDA
BULUNMASI GEREKMEKTEDIR

Bu, her takimin kural degisiklikleri konusunda hizlica bilgilendirilmesi saglamak, yayinlanan
duyurular gérmek ve yoneticiler ve diger ekiplerin tyeleriyle iletisim kurmak i¢indir. Bazi bilgiler
yalnizca bu Discord sunucusunda iletilebilir. Discord sunucusunda resmi olarak yayinlanan bilgilerin
farkinda olmalari her oyuncunun kendi sorumlulugundadir.

Mag giinleri saatlerinin disindaysa, litfen ESL Play'deki Ladder veya Kupa sayfalarinda bulunan
destek bileti sistemini kullanarak bir destek bileti gonderin. Bir mag ile ilgili ve katilan her iki takimi da
ilgilendiren sorununuz varsa, litfen ESL Play'deki mac sayfanizdan bir itiraz bileti gonderin.

Ayrica ESL Play'in sag alt tarafinda bulunan mag sohbetini kullanabilir veya kupa sirasinda herhangi
bir yardim igin bir destek bileti gonderebilirsiniz.

Tim oyuncular kayit olarak ve katilarak Supercell'in Hizmet Sartlarini kabul eder, ve hesaplarinin iyi
durumda oldugunu onaylar.


https://discord.gg/PUjJBa5
https://supercell.com/en/terms-of-service/

7.2 Yoneticiler

Tim katihmcilar turnuva organizatorlerinin, yoneticilerinin ve hakemlerin kararlarina ve kurallarina
uymalidir. itiraz edilebilecek durumlarin agikga belirtildigi durumlar diginda tiim kararlar kesindir.

7.3 Hile kullanimi

Hile kullanimina hig bir sekilde miisamaha gosterilmeyecektir. Hile kullanimi ortaya ¢iktiginda, s6z
konusu takim derhal turnuvadan cikarilir ve 6 ay boyunca tim miisabakalardan men edilir.
Oyunculardan, turnuva siresince cihazlarina hile dnleme yazilimi yuklemeleri istenebilir. Hile
kullanimi érnekleri asagidakileri igerir, ancak bunlarla sinirli degildir:

7.3.1 DDoS

Dagrtilmis Hizmet Reddi saldirisi(DDoS) veya baska herhangi bir yolla baska bir katilimcinin oyunla
baglantisini sinirlamak veya sinirlamaya ¢alismak.

7.3.2 Sike

Bir magin sonugclarini kasitli olarak, kaybederek veya baska bir sekilde sonuglar etkilemeye calisarak
degistirmeye calismak.

7.3.3 Yazilim veya Donanim

Oyun icinde baska bir sekilde bulunmayan avantajlar elde etmek i¢in herhangi bir yazilim veya
donanimi kullanmak. Ornekler sunlari igerir, ancak bunlarla sinirl degildir; herhangi bir icincii taraf
yazilimi (oyunu manipiile eden, onaylanmamis uygulamalar), 6zel sunucularda oynama, komut
dosyali saldirilar. Daha fazla bilgi icin litfen Glvenli ve Adil Oyun Ortami sayfasini ve Hizmet
Kosullari sayfasini ziyaret edin

7.4 Diskalifiye

ESL oyunculari ve takimlari diskalifiye etme hakkini sakh tutar. Bilinen bir oyun ac¢igini kullandigi
tespit edilen herhangi bir takim, istismarin ilk kez ortaya ¢cikmasi tizerine hiikmen maglup
sayllacaktir. Takimin bilinen bagka bir oyun agigini ikinci kez kullandigi tespit edilirse ve bunun kasitli
olarak yapildigi belirlenirse, etkinlikten cikarilir ve gelecekteki etkinliklerden men edilir

7.5 Seyahat Katilim Talepleri

ESL Mobile 2021'e katilan herhangi bir oyuncuya, seri i¢in belirtilen tlkeler digindan olmalari
durumunda en fazla 2 haftaya kadar seyahat katilim talebinde bulunma firsati verilecektir. Tim
seyahat talepleri, talebin incelenmesi igin s6z konusu seyahat tarihinden en az 1 hafta 6nce
gonderilmelidir. Her bir talep duruma goére kabul edilecek veya reddedilecektir. Her talep 2 is glinu
icinde onaylanacak veya reddedilecektir.

8 Canli yayin


https://supercell.com/en/safe-and-fair-play/
https://supercell.com/en/terms-of-service/
https://supercell.com/en/terms-of-service/

Oyuncular ve ESL Mobile 2021 tarafindan olusturulan tim icerikler, fotograflar, videolar, tekrarlar ve
diger kaynaklar ESLye aittir. Oyuncular, ESL Mobile 2021'de miicadele etmeyi kabul ederek bu kosulu
kabul ederler.

8.1 Oyuncu igerigi

Play-in ve Challenge asamasina katilmaya hak kazanan tim oyuncular, oyuncu fotograflarini
ve takim logolarini géndererek uyumlu olmali ve isbirligi yapmalidir. Takim, turnuva yoneticisi
tarafindan verilen sire igerisinde fotograf ve logoyu teslim etmezse, para édulinden (Belirli bir
ylzde) dusllecektir.

8.2 Medya Yiikumlulukleri

Lig, bir veya daha fazla oyuncunun réportajlarda (kisa mag éncesi/sonrasi roportajlar ve/veya
daha uzun roportaj oturumlari), bir basin toplantisinda veya imza, fotograf veya video
oturumunda yer almasi gerektigine karar verirse, oyuncular bunu reddedemez ve katiimak
zorundadir. Ek olarak, oyunculardan ESL gereksinimlerine gore Lig'e resim veya gerekli
dosyalari saglamalari istenebilir. Cogu etkinlikte, katiimcilarin etkinlik sunumu icin Turnuva
Organizatoru ekibi tarafindan fotograflarinin ¢ekilecegi, filme alinacagi ve réportaj yapilacagi
zorunlu bir medya gunu olacaktir. Katilimcilara, 5 dakikadan fazla stiren bu tur etkinliklerin
niteligi, stresi ve programi hakkinda énceden bilgilendiriimek Uzere bir medya programi
verilecektir.

9 Ceza puanlari ve para cezalari

Bir oyuncu veya takim, ligin kurallarindan birini veya birkagini umursamaz veya ihlal ederse,
ihlalin ciddiyetine bagl olarak ¢esitli sonuglar dogurabilir. Turnuva yonetimi, kosullara ve
ihlallerin ciddiyetine bagli olarak, tamamen kendi takdirine bagl olarak durumla ilgili karar
verecektir.

Turnuva Yo6netimi ¢gok sayida ceza uygulayabilir:

Uyarilar

Magcin Hikmen Kaybi

Minor Ceza Puanlari (1 minor ceza puani = 1% 6dul parasi kesintisi)
Major Ceza Puanlari (1 major ceza puani = 10% 6dul parasi kesintisi)
Diskalifiye

Ceza 6rnekleri:
e Bir Meydan Okuma magina katilmamak - Hikmen Maglubiyet + 1 Major Ceza puani
e Kadro Kurallarina Uymamak - 3 Major ceza puani, durumun ihalilin ciddiyetine gore
Diskalifiye
e Planlanmig bir Medya Gunu oturumuna gelmemek - 5 Minor Ceza puani



