
Sinnoh Festive Tournament
Pokémon Brilliant Diamond and Pokémon Shining Pearl

คูมือผูเขาแขงขัน

Video Game



โครงสรางการแขงขัน

MY - SG - PH
 Qualifier

12 February 2022

TH - TW - HK
Qualifier

13 February 2022

Regional Playoffs
19 February 2022 - 8 Players Single Elimination

TOP 1/2 Players Qualified TOP 1/2 Players Qualified

National Qualifier

ปดลงทะเบียน 2 วันกอนแขง Tournament

2 ภูมิภาค ที่มีผูสมัครมากที่สุดจะไดรับสิทธิ์เพิ่มอีก 1 Slot ในรอบ Regional Playoffs.



โครงสรางการแขงขัน

National Qualifier
February 12th (MY, SG, PH)
February 13th (TH, TW, HK) 

- ทั้ง 6 ภูมิภาค รอบคัดเลือกจะแขงแบบแยกกัน

- ผูเลนทุกคนจะแขงขันกับแบบ Swiss 4 รอบ

- Top 16 จะผานเขาไปเลน Single Elimination Best of Three (BO3).

- Top 1/2 จากแตละ ภูมิภาคจะเขาสูรอบ Regional Playoffs

Regional Playoffs
February 19th

- รอบ Playoffs ไดจากการคัดเลือกในแตละภูมิภาค 

- 2 ภูมิภาคที่มีคนลง Check-in เยอะสุดจะได 2 Slot
- ที่เหลืออีก 4 ภูมิภาคจะไดแค 1 slot เทานั้น
- รวมทั้งหมด 8 คน ที่จะแขงขันกันในรอบ Grand Finale.

- แขงขันกันแบบ Single Elimination

- ทุกแมตแขงขันกันแบบ Best Of 3 (BO3) 



ขั้นตอนการสมัคร
STEP 1
กรอกแบบฟอรมการแขงขัน:
ขึ้นอยูกับภูมิภาคของคุณ ลงชื่อสมัครใช Google ฟอรมตามลําดับ (deadline: February 10th 23:59 UTC+8)

● Singapore Registration Form
● Malaysia Registration Form
● Philippines Registration Form
● Taiwan Registration Form
● Hong Kong Registration Form
● Thailand Registration Form

STEP 2
คุณจะไดรับ email จาก Tournament admin 
เพื่อใหคุณไปลงทะเบียนที่ ESL Play and Tournament page.

● สมัครบัญชี ESL ที่ ESL Play platform
● จําเลข ESL Play ID

STEP 3
ลงทะเบียน Discord ของคุณใน Sinnoh Festive Tournament Page. 
(การลงทะเบียน Discord ผิดพลาดจะถูกตัดสิทธิ์ออกจากการแขงขัน 
ตัวอยางที่ถูกตอง: PandaWGF#2996)

STEP 4
ตรวจเช็คใน ESL Play’s Your Tournament เพื่อตรวจสอบวาคุณไดลงทะเบียนสําเร็จภายใน 24 ชั่วโมง
หรือไม.

https://forms.gle/oJJQhpvRaeemZDYL7
https://forms.gle/1st7ziNypMcWCe9TA
https://forms.gle/fFGHJVrhy2omTcUs8
https://forms.gle/VEjSR7Dz5VqidVsr8
https://forms.gle/zbVA6RiAqXkHohPg6
https://forms.gle/iZu9AUbtwuVLH2t9A
https://play.eslgaming.com/
https://play.eslgaming.com/user/tournaments


ผูเขารวมการแขงขันทุกคนจําเปนตองเขารวม Discord :
Pokémon Festive Tournament Discord Server

การไมเขารวม Discord / ฝายตรงขามไมสามารถคนหาคุณได อาจสงผลใหถูกตัดสิทธิ์

เมื่อเขารวมแลว ใหไปที่ #welcomechannel แลวกด “react” กับอีโมจ ิTH 

คุณสามารถติดตอฝายสนับสนุนของผูดูแลระบบหรือคนหาคูตอสูของคุณใน 
#support-channel ของภูมิภาคเฉพาะ

Platform การสื่อสาร

https://discord.gg/gPCxjkbrNJ
https://discord.gg/AA8d4e2djP


กอนการแขงขันจะเริ่ม
คุณตองรับผิดชอบในการ “เช็คอิน” สําหรับการแขงขันของคุณ

กระบวนการ “เช็คอิน” จะเริ่ม 30 นาทีกอนเวลาเริ่มการแขงขัน

เช็คสถานะ ESL Play’s Your Tournament และไปที่หนาการแขงขัน
(มันอยูที่ดานขวาของหนาเว็บของคุณ / ESL Play App ภายใต Your Tournament)

หลังจาก “เช็คอิน” ใหรอการแขงขันเริ่มตน

(หากเช็คอินไมไดหรือไมทัน "เช็คอิน" จะไมสามารถเขารวมการแขงขันได!)

https://play.eslgaming.com/user/tournaments


กอนเริ่มTournament

1. ผูเลนตองแนใจวาไดอาน Sinnoh Festive Tournament - Rulebook และทําตามกฏ
2. ผูเลนตองตรวจสอบใหแนใจวามีการสมัครสมาชิกออนไลนของ Nintendo อยู

https://cdn.eslgaming.com/misc/media/play/asia/play/pokemon/TH_Sinnoh_Festive_Tournament-PlayerHandbook.pdf


กอนเริ่มTournament
ผูเลนจะตองสงรายชื่อ Pokémon ระหวางการลงทะเบียนแบบฟอรม Google.

โปรดดูที่ Slide 4 เพื่อเขาถึงลิงก Google ฟอรม

รูปแบบเกมจะเปนรูปแบบ Single Battle ผูเลนตองมีโปเกมอนหกตัว ผูเลนจะเลือก
โปเกมอน 3 ใน 6 ตัวจากที่สงมา Pokémon ที่มี Lv.มากกวาหรือนอยกวา Lv. 50 จะ
ถูกปรับเปน Lv. 50 ทันทีในการ Battle ไมอนุญาตใหผูเลนใช Pokémon ที่ซํ้ากัน

ภายในทีมและไมสามารถถือ Held Item ซํ้ากันได

หากคุณตรวจพบวาคูตอสูของคุณใช Pokémon หรือ Held Item ที่ไมตรงกับที่ลง
ทะเบียนไวกรุณาติดตอ Tournament Admin



ระหวางการแขงขัน

เช็คตารางการ
แขงขันที่นี้

คุณจะเห็น Match จากตรงนี้
(โปรดใช browser เพื่อ sign in)

1. กด Match Page
2. จะไดรับ MatchID
3. นํา MatchID ไปใสใน Link Code!



ระหวางการแขงขัน

นี้คือ MatchID

MatchID = Link Code

เขาถึง Match Page โดยใชเบราวเซอรเทานั้น!



สื่อสารกับคูแขงอยางไร

Discord
● ตามหาคูแขงใน official Discord server 

(Pokémon Festive Tournament Discord Server)
● โปรดใชชอง #th-chat สําหรับการสื่อสาร

https://discord.gg/gPCxjkbrNJ
https://discord.gg/gPCxjkbrNJ


ระหวางการแขงขัน (Call The Battle) 

 
โปรดทําตามขั้นตอนดานลาง:

1 - กด “Y” เพื่อเขาสู Union Room
2-  เลือก Global Room
3 - ใช MatchID เปน Link Code Number.
4 - กรอกเลขลงไปเพื่อเขาสู Link Battle
5 - กด Y เลือก Call และ Battle เพื่อรอคูตอสู
6 - เลือก Single Battle
7 - แขงขันแบบ Best of 3 (BO3)
8 - รายงานผลแขงที่ ESL Play’s Your Tournament

How to unlock the 
Y-Comm Feature

The Y-Comm is unlocked 
early in the game, but not 
at the very beginning, so 
you'll need to progress 
through the initial stages 
to start trading and 
battling online. You will 
receive the Y-Comm 
together with the 
Dynamax Band at 
Professor Magnolia's 
house on Route 2.

As soon as you receive the 
Y-Comm, icons will start 
appearing on the left 
side of the screen 
detailing events in your 
area.

**บางสถานที่ไมสามารถกด Y ไดกรุณาออกจากพื้นที่นั้นและลองอีกครั้ง**

https://play.eslgaming.com/user/tournaments
https://game8.co/games/pokemon-sword-shield/archives/275088


ระหวางการแขงขัน

มาสาย/ ไมมาแขงขัน

หากคุณไมสามารถติดตอกับคูตอสูไดหลังจากพยายามติดตอไปแลว 10 นาที โปรดเปด PROTEST TICKET หรือติดตอผูดูแลการแขงขันผานเซิรฟเวอร 
Discord โดยเฉพาะ #support-channel ทันที (Screenshot หรือ หลักฐาน)

การกําหนดเวลาการแขงขัน

หากพบวาการแขงขันดําเนินใชเวลานานเกินความคาดหมาย โดยเฉพาะอยางยิ่งหากมีความลาชาอยางมากระหวางเกม Tournament Admin ขอสงวนสิทธิ์
ในการจํากัดเวลาสําหรับการแขงขันดวยตนเอง สิ่งเหลานี้จะถือเปนทางเลือกสุดทาย เมื่ออัตราความเร็วของทัวรนาเมนตโดยรวมตกอยูในอันตราย

การยอมแพ/สละสิทธิ์

หากคุณตองการยอมแพหรือสละสิทธิ์ โปรดติดตอ Tournament Admin ผานเซิรฟเวอร Discord โดยเฉพาะ #support-channel โดยตรง



During the Tournament

ปญหาการเชื่อมตอ

หากคุณและคูตอสูของคุณมีปญหาในการเชื่อมตอซึ่งกันและกัน โปรดติดตอ Tournament Admin ผานเซิรฟเวอร Discord #support-channel โดยตรง

หลุดออกจากการแขงขัน

หากการตัดการเชื่อมตอเกิดขึ้นระหวางเกม:
● ผูเลนทั้งสองจะตองบันทึกการแขงขันของตน (โดยใชโทรศัพทหรืออุปกรณที่คลายกัน) ตั้งแตเริ่มการแขงขันจนถึงสิ้นสุดการแขงขัน หากขาด

การเชื่อมตอ ผูเลนตองแจง Tournament Admin ผาน Discord และสง Protest Ticket หากผูเลนไมแสดงหลักฐานที่ถูกตอง เมื่อมีการ Protest พวกเขาจะ
เสียเปรียบสําหรับนัดนั้น

● tournament admin จะเขารวมการแขงขันของคุณและดูขอมูลที่ใหไว

● หากสถานะของเกมในตอนนั้นมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ และผูเลนทั้งสองคาดหวังผลลัพธที่ชัดเจนเชนเดียวกัน พวกเขาอาจเลือกที่จะ
ตกลงวาผูเลนคนหนึ่งจะชนะหากขาดการเชื่อมตอ ขอตกลงดังกลาวจะไดรับการยอมรับจาก Tournament Admin แตจะไมถูกบังคับใช และการกด
ดันใหคูตอสูของคุณยอมรับหลังจากพวกเขาปฏิเสธอาจถือเปนการบังคับและตองไดรับโทษ



During the Tournament
ปญหาเรื่องทีม

หากคุณคิดวาคูตอสูของคุณใชบางอยางที่แตกตางจากรายชื่อที่สง
● กดปุมภาพหนาจอคางไวบน Nintendo Switch ของคุณเพื่อบันทึก 30 วินาทีสุดทายของการเลนเกมและจับภาพการโตตอบที่ทําใหคุณคิดเชนนั้น 

หากภาพหนาจอจับภาพได (เชน เปดใชงาน ability ที่ไมถูกตอง)

● เมื่อเกมจบลงแลว ติดตอ Tournament Admin ผานเซิรฟเวอร Discord #support-channel ทันที

● Tournament Admin จะเขารวมการแขงขันของคุณและพยายามตรวจสอบวามีขอผิดพลาดของทีมเกิดขึ้นหรือไม พวกเขาอาจขอใหตรวจสอบภาพ
ที่คุณถาย

พฤติกรรม

เพื่อใหเกมนาเลนยิ่งขึ้นสําหรับผูเลนทั้งสอง คุณตองไมทําอะไรที่ทําใหคูตอสูของคุณรูสึกไมสบายใจ

ขอพิพาท

หากคุณและคูตอสูไมเห็นดวยวาใครเปนผูชนะในเกม โปรดติดตอผูดูแลการแขงขันผานเซิรฟเวอร Discord โดยเฉพาะ #support-channel ทันที
(ผูดูแลการแขงขันมักจะขอดูภาพหนาจอทายเกมของคูตอสูและของคุณ)

Bugs

หากเกิดขอผิดพลาดระหวางการเลนเกม โปรดติดตอ Tournament Admin ผานเซิรฟเวอร Discord โดยเฉพาะ #support-channel ทันที



บทลงโทษ
บทลงโทษ: Game Loss 

ตัวอยาง:

● ใชทีมที่ไมไดลงทะเบียนไว
○ บทลงโทษที่จะใชกับทุกเกมภายในการแขงขันที่พบวาเปนจริงรวมถึงเกมที่เสร็จสิ้นแลว
○ หากผูเลนพบวาใชทีมของตนเองผิดใหรีบทําการเปลี่ยนทีม เกมจะเริ่มตนใหมโดยไมมีการลงโทษ

● ในระหวางการแขงขันหากผูเลน
○ ไมอยูมาแขงขันใน 10 นาทีหลังจากประกาศเวลาเริ่ม

■ อาจทําใหโดน Match Loss
○ ตัดการเชื่อมตอจากเกมหลังจาก Team Preview จบลง

■ อาจทําใหโดน Game Loss

รายการขางตนเปนแคตัวอยาง บทลงโทษทั้งหมดอาจเปนบทลงโทษรุนแรงหรือเบาไดตามดุลยพินิจของ Tournament Admin



บทลงโทษ
ขั้นรุนแรง

Disqualification

ตัวอยาง:

● ใหคนอื่นที่ไมใชผูเลนที่ไดลงทะเบียนเลนระหวางเกมการแขงขัน

● การพยายามโนมนาวหรือตัดสินผลการแขงขันดวยวิธีการอื่นใดที่นอกเหนือไปจากแขงทัวรนาเมนตปกติ

● พฤติกรรมที่ไมสุภาพตอผูเขารวมการแขงขันหรือเจาหนาที่ใด ๆ รวมถึงการขมขูบังคับและดูถูก

● แอบอางสิทธิ์ชนะ

● การใชประโยชนจากจุดบกพรองของซอฟตแวรเพื่อใหไดเปรียบระหวางการเลนเกม

รายการขางตนเปนแคตัวอยาง บทลงโทษทั้งหมดอาจไดรับยกระดับหรือเบาลงไดตามดุลยพินิจของ Tournament Admin

ขอผิดพลาดของทีม

Tournament Admin อาจพิจารณาคุณลักษณะใดๆ ของ Pokémon เพื่อตัดสินวาได Pokémon มาดวยวิธีที่ผิดหรือไม ซึ่งรวมถึงสถานที่จับและทีมที่สงมา Poké 
Ball ของ Pokémon ถูกจับได ไมวา Pokémon นั้นจะเปนShiny หรือไมก็ตาม และชื่อ Pokémon’s Original Trainer



วิธีการรายงานผล/คะแนน บน website
จบเกม?
ไปที่
“ปอนผลลัพธหรือ
ตั้งคาการจับคู”

พิมพคะแนนที่นี่

ตัวอยางเชน
0 : 2
2 : 0
1 : 2
2: 1

กด “สง”!



คุณปอนคะแนน?

คุณรอการยืนยัน

แมจะแพ

ตอง “ยืนยันผล”!

ชนะหรือแพ

คุณตองยืนยันผลการแขงขัน



“ปอน” หรือ “ยืนยัน”
คะแนน

กดสง!



1. เรื่อง (ประเด็นคืออะไร) 

2. สงหลักฐาน (ถาม)ี ในไฟลแนบ
a. ผลลัพธที่แทจริง
b. ฝายตรงขามหายไป 10นาที

3. เขียนรายละเอียดการ Protest

4. กดสง! 

Protest ticket ตองเปน
สวนตัวและเปนความลับ! 



รางวัล

National Qualifier Champion:
- 1 ไดรับแผนเกม Pokémon Legends: Arceus 
- 1 Nintendo Switch – OLED Model

National Top 4 Winners:
- Big Pikachu Plushie and Sinnoh Starter Plushies

Regional Playoffs Champion:
- Pokémon Collection Gaming Chair by Secretlab
**ผูชนะสามารถเลือกรับ : Pikachu หรือ Charizard Edition


