Regulamin rozgrywek The Last of Us: Remastered

1. Zgtoszenie i uczestnictwo

1.1. Organizatorem Polskiej Ligi PlayStation Plus (PL PS) jest firma Turtle Entertainment Polska
sp. z 0.0. z siedziba w 40-599 Katowice, ul Zeliwna 38, NIP: 525-24-78-330, KRS: 356059,
REGON: 142403601 na zlecenie firma Sony Computer Entertainment Polska Sp. z 0.0. z
siedzibg w Warszawie (00-876) przy ul. Ogrodowej 58, wpisang do Krajowego Rejestru
Sadowego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy, XIl Wydziat Gospodarczy KRS pod
numerem KRS: 0000297746, NIP: 108-000-38-56, REGON: 141230943 reprezentowang
przez: Marcina Ziobrowskiego Dyrektora Generalnego.

1.2. Organizator turniejéw PLPS wyznacza administratoréw prowadzgcych struktury ligowe, a w
szczegblnych przypadkach podejmuje wigzgce decyzje.

1.3. Fundatorem nagréd w ,Polska Liga PlayStation Plus” jest firma Sony Computer
Entertainment Polska Sp. z o0.0. Wszystkie rozgrywki beda rozgrywane na platformie
PlayStation 4.

1.4. Zgtoszenia do turniejow rozgrywanych online odbywajg sie w terminach wyznaczonych przez
organizatora, ktéry bedzie przedstawiony w informacji o zapisach.

1.5. Zgtoszenia wynikbw meczéw w eliminacjach online dokonuje sie bezposrednio na
podstronie meczowej przez opcje ,,wpisz wynik”.

1.6. Do kazdego turnieju moze zapisac sie nieograniczona liczba druzyn.

1.7. Kazdy przystepujacy do rozgrywek zgadza sie z ustaleniami regulaminu i zobowigzuje sie do
jego przestrzegania oraz do respektowania wszelkich decyzji administratora rozgrywek
odnosnie turnieju.

2. Nagrody
2.1. Sponsorem nagréd jest firma Sony Computer Entertainment Polska Sp. z 0.0. Zwyciezcy
finatu miesigca zdobedg nagrody rzeczowe. Podziat wyglgda nastepujgco:

2.1.1.1 miejsce (dla zespotu) - Dualshock 4, Douszny stereofoniczny zestaw stuchawkowy do
PS4, stacja fadowania Dualshock 4, PS Plus na 3 miesigce, Puchar

2.1.2.2. miejsce (dla zespotu) - Dualshock 4, dotadowanie do PS Store, PS Plus na 3 miesigce,
puchar

2.1.3.3. miejsce (dla zespotu) - Dualshock 4, PS Plus na 3 miesigce, puchar

3. Uczestnicy turnieju:
3.1. Uczestnikiem konkursu, zwanym dalej uczestnikiem, moze by¢ wytgcznie:
3.1.1. osoba fizyczna,
3.1.2. posiadajgca obywatelstwo polskie,
3.1.3. Osoba petnoletnia,
3.1.4. posiada konsole PlayStation 4 z grg The Last of Us: Remastered,



3.1.5. posiada abonament PlayStation Plus, ktéry upowaznia do gry online.

4. Opis rozgrywek

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

Turniej rozegrany zostanie w formie rozgrywek druzynowych. Kazda z druzyn musi posiadac
czterech zawodnikéw. Kazdy z zawodnikdw musi podac swoje PlayStation ID oraz adres e-
mail (poprzez wpisanie go w system strony ESL). Jednoczes$nie druzyna musi jasno okresli¢
(poprzez wystanie informacji do administratora turnieju) kto jest
kapitanem/przedstawicielem druzyny.

Rozgrywki prowadzone sg w systemie ,,Best of 3”. Na minimum 30 minut przed dang runda
rozgrywek na stronie podane zostang trzy zestawy tryb-mapa. Wszystkie gry nalezy rozegraé
w PODANEJ KOLEJNOSCI. Wygranie dwéch z trzech gier oznacza wygrang i awans do
nastepnej tury rozgrywek. Pierwszg gre zaktada kapitan druzyny rozstawionej wyzej w tabeli
turniejowej — to w jego obowigzku lezy zaproszenie wszystkich zawodnikéw do gry. Drugg
gre zaktada kapitan druzyny rozstawionej nizej w tabeli - to w jego obowigzku lezy
zaproszenie wszystkich zawodnikéw do gry. W przypadku wystgpienia trzeciej ponownie
zaktada jg kapitan druzyny rozstawionej wyzej — chyba, ze obie druzyny zgodzg sie, by byto
inaczej.

W momencie rozpoczecia sie danej rundy (godziny rozpoczecia kazdej z rund bedg widoczne
na kazdej podstronie meczowej) przedstawiciel kazdej z druzyn ma obowigzek
pozostawienia komentarza na podstronie meczowej, tym samym potwierdzajgc obecnos¢ i
gotowos¢ druzyny do gry (aby nie dosta¢ obustronnego walkowera) oraz potwierdza
zgtoszenie o walkower (aby rywal ewentualnie mégt potwierdzi¢, ze jest obecny). Dobrg
praktyka jest informowanie administratora rozgrywek o ewentualnych opdznieniach poprzez
komentarze meczowe.

W przypadku wystapienia remisu gra w ktérej on wystgpit zostanie powtérzona z doktadnie
tymi samymi ustawieniami. Powtarzang gre bedzie hostowad ta sama osoba — chyba, ze obie
druzyny zgodzg sie na zmiane.

Wszelkie wazniejsze sprawy nalezy bezposrednio rozwigzywac z administratorem turnieju
poprzez formularz protestu dostepny na stronie turniejowej. W przypadku zgtoszenia
problemu/btedu pdzniej niz 10 minut po zamknieciu meczu nie bedzie mozliwosci cofniecia
wyniku.

5. Ustawienia

5.1.

5.2.

5.3.

Rozgrywki zostang przeprowadzone w trzech trybach:
5.1.1. Walka o zapasy
5.1.2. Ocaleni
5.1.3. Przestuchanie

Wymagane jest ustawienie odpowiednego trybu i mapy (beda podane w informacjach o
meczu, na stronie ESL) i rozegra¢ je w PODANEJ KOLEJNOSCI.

Dodatkowe zasady:
5.3.1. Zakaz uzywania Mototowoéw (we wszystkich trybach)
5.3.2. Zakaz uzywania zbroi (tryb Ocaleni)



5.3.3. Zakaz uzywania El Diablo, karabinu automatycznego, strzelby, karabinu mysliwskiego,
miotacza ognia i maczety (tryby Walka o zapasy i Ocaleni)

6. Problemy z potaczeniem / niesportowe zachowanie / niestawienie sie¢ na mecz

6.1. Za niesportowe zachowanie uznawane jest specjalne roztgczanie sie z meczu w przypadku
korzystnej szansy dla rywala oraz inne sytuacje, ktére wedtug administratora turnieju mogg by¢
zaliczane jako niesportowe zachowanie. Pod ten punkt podchodzi réwniez zachowanie w
komunikacji z innymi graczami (zaréwno za pomocg wiadomosci wysytanych za pomocg ustugi
PSN, jak i strony ESL).

W przypadku zaistnienia podejrzenia zabronionego zachowania przez przeciwnika nalezy
przerwac rozgrywke, zapisa¢ (za pomocg wbudowanej w konsole PlayStation 4 opcji) ostatnie 15
minut rozgrywki i natychmiast przedstawié je jako dowody Administratorowi Rozgrywek. Po jego
przejrzeniu i stwierdzeniu nieprawidtowosci, moze nastgpi¢ korekta wyniku, a przeciwnik
zostanie ukarany walkowerem. Bez dowoddw moze nie by¢é mozliwosci pozytywnego
zakonczenia protest — w tym przypadku ukarana zostanie druzyna, ktdra przerwata gre.

Jezeli druzyna przeciwna nie odezwie sie w ciggu 15 minut od daty spotkania prosze zaznaczy¢
opcje ,,Gracz nie stawit sie na mecz”, wpisa¢ wynik 2:0 oraz zostawi¢ komentarz informujacy o
tym na podstronie meczowej. W fazie finatowej walkower moze nie by¢ przyznany, aby dziatac¢
zgodnie z zasadami fairplay. Dowodem rozegrania spotkania sg screeny z meczu lub film video.
Prawidtowy screen powinien zawiera¢ PSN ID przeciwnikéw.

6.2.W przypadku wystgpienia problem z potgczeniem (opdinienia, zerwania gry, itp.) nalezy
zmieni¢ osobe hostujgcg mecz. Nowa osoba musi naleze¢ do druzyny, ktéra w danej chwili miata
zatozy¢ gre — chyba, ze obie druzyny zgodzg sie na zmiane.



