Regulamin Mistrzostw RTV Euro AGD w FIFA 16

1. Zgtoszenie i uczestnictwo

1.1. Organizatorem Mistrzostw RTV Euro AGD w FIFA 16 jest firma Turtle Entertainment Polska sp. z
0.0. z siedziba w 40-599 Katowice, ul. Zeliwna 38, NIP: 525-24-78-330, KRS: 356059, REGON:
142403601. Organizator turniejéw Mistrzostw RTV Euro AGD w FIFA 16 wyznacza administratoréow

prowadzacych struktury ligowe, a w szczegdlnych przypadkach podejmuje wigzgce decyzje.

1.2. Fundatorem nagrdd w ,,Mistrzostwa RTV Euro AGD w FIFA 16” jest firma RTV Euro AGD. Rozgrywki

rozgrywane beda na jednej platformie — Xbox ONE.

1.3. Zgtoszenia do tur eliminacyjnych rozgrywanych online odbywajg sie w terminach wyznaczonych

przez wykonawce, ktéry bedzie przedstawiony w informacji o zapisach.

1.4. Zgtoszenia wynikdw meczéw w eliminacjach online dokonuje sie bezposrednio na podstronie

meczowej przez opcje ,,wpisz wynik”.

1.5. Do uczestnictwa w rozgrywkach sg uprawnieni wytgcznie gracze z obywatelstwem polskim, to jest
posiadajgcy polski paszport. Dodatkowo wymagana jest znajomo$¢ jezyka polskiego na poziomie

umozliwiajgcym swobodng komunikacje.

1.6. Do kazdej tury eliminacyjnej moze zapisac sie nieograniczona liczba zawodnikéw, ale tylko
pierwsze 256 oséb, ktére potwierdzg obecnos¢ poprzez system check-in bedzie mogto wzig¢ udziat.
System check-in polega na potwierdzeniu uczestnictwa w dniu turnieju, aby unikng¢ duzej ilosci

walkowerdw.

1.7. Kazdy przystepujgcy do rozgrywek zgadza sie z ustaleniami regulaminu i zobowigzuje sie do jego
przestrzegania oraz do respektowania wszelkich decyzji administratora rozgrywek odnosnie turnieju.
2. Nagrody

2.1. Sponsorem nagrdd jest firma RTV Euro AGD. Podziat wyglada nastepujgco:

1 miejsce: konsola Xbox ONE Elite
2 miejsce: pad Elite

3 miejsce: pad Elite



3. Dane osobowe

3.1. Aby odpowiada¢ na pytania uzytkownikéw, spetnia¢ prosby, wysyta¢ subskrybowane
elektronicznie wiadomosci lub zarzadza¢ interaktywnymi programami lojalnosciowymi dla
uzytkownikéw, moze zachodzi¢ potrzeba zapytania o dane osobowe takie jak: imie i nazwisko, wiek,
adres zamieszkania i korespondencyjny, adres poczty elektronicznej. Jednoczesnie informujemy, ze
baza danych zawierajgca dane osobowe przekazywane przez uzytkownikow jest zarejestrowana w
Generalnym Inspektoracie Ochrony Danych Osobowych zgodnie z obowigzujacymi przepisami

prawnymi w tym Ustawg o ochronie danych osobowych.

4. Wszystkie mecze rozgrywek rozgrywane sg przy pomocy gry FIFA 16 w zwyklymi trybie

wyprodukowanej przez firme EA Sports. Mistrzostwa odbywajg sie na jednej platformie: Xbox One.

4.1. Ustawienia gry:

¢ Dtugosc¢ potowy: 6 minut

® Poziom trudnosci: World Class

® Poziom trudnosci bramkarza: World Class

® Szybkos¢ gry: Normalna

¢ Wiaczona obrona taktyczna

¢ Sktady: Online

e Spalone: On

e Kartki: On

e Liczba zmian: 3

* Podania: Dowolne

¢ Stadion: Dowolny

4.2. Kazdy z zawodnikéw ma obowigzek pisania komentarzy na podstronie meczowej, gdzie potwierdza
obecnos¢ (aby nie dostac obustronnego walkowera) oraz potwierdza zgtoszenie o walkower (aby rywal
ewentualnie mogt potwierdzi¢, ze jest obecny). Dobrg praktykg jest informowanie admina o

ewentualnych opdznieniach poprzez komentarze meczowe.



Wszelkie wazniejsze sprawy nalezy bezposrednio rozwigzywaé z adminem poprzez protest. W
przypadku zgtoszenia problemu/btedu pdzniej niz 10 minut po zamknieciu meczu nie bedzie

mozliwosci cofniecia wyniku.

4.3. Wszystkie mecze musza by¢ rozgrywane za pomocg trybu Mecze Towarzyskie Online. W tych

rozgrywkach gramy tylko druzynami wystepujgcymi podczas Mistrzostw Europy 2016 we Francji. Sg to

druzyny: Anglia, Austria, Belgia, Czechy, Francja, Hiszpania, Irlandia, Irlandia Pétnocna, Niemcy,
Polska, Portugalia, Rosja, Rumunia, Szwajcaria, Szwecja, Turcja, Walia, Wegry, Wiochy. Nie trzeba

grac¢ jedng druzyng przez caty turnie;j.

4.4. Wynik meczu w przypadku gier w pucharach wpisujemy po rozstrzygnieciu, ktéry gracz wygrat. W
przypadku remisu nalezy rozegra¢ nowy mecz, strzelec pierwszego gola w nowym spotkaniu, awansuje
dalej. W fazie finatowej gramy systemem BO3 (do dwéch wygranych spotkan), w przypadku remisu

nalezy rozegra¢ nowy mecz, strzelec pierwszego gola w nowym spotkaniu, awansuje dalej.

4.5. Jezeli nastgpi roztagczenie gry pomiedzy 1 a 5 minutg nalezy powtérzy¢ cate spotkanie. Wynik
meczu uzyskany do czasu roztgczenia nalezy doda¢ do koncowego rezultatu dogranego spotkania. Gre

od srodka rozpoczyna gracz, ktéry byt ostatni przy pitce w momencie roztgczenia:

® 0-5min->caty mecz
® 6-10 min -> 85 min
e 11-15 min -> 80 min
¢ 16-20 min -> 75 min
® 21-25 min ->70 min
® 26-30 min -> 65 min
¢ 31-35 min -> 60 min
® 36-40 min -> 55 min
® 41-45 min -> 50 min
® 46-50 min -> 1 potowa
® 51-55 min ->40 min
® 56-60 min -> 35 min
® 61-65 min -> 30 min
® 66-70 min -> 25 min
e 71-75 min -> 20 min
® 76-80 min -> 15 min
e 81-85 min -> 10 min

® 86-90 min -> 5 min



5. Zakazane zagrania

5.1. Uzywania tzw. Starej obrony gramy wytgcznie na Nowej Obronie (taktycznej)

5.2. Wychodzenie z meczu przed koricem spotkania

5.3. Niesportowe zachowanie: granie na czas, specjalne roztgczanie sie zmeczu w przypadku korzystnej
szansy dla rywala oraz inne sytuacje, ktore wedtug admina mogg by¢ zaliczane jako niesportowe
zachowanie. Pod ten punkt podchodzi réwniez zachowanie w srodkach komunikacji jak czat Origin czy
protest ESL. Po wykonaniu przez przeciwnika zagrania zabronionego nalezy kontynuowa¢ rozgrywke,
a po zakonczeniu meczu nalezy przedstawi¢ Administratorowi Rozgrywek odpowiednie dowody. Po
jego przejrzeniu i stwierdzeniu nieprawidtowosci, moze nastgpicé korekta wyniku, a przeciwnik zostanie

ukarany walkowerem. Bez dowoddéw moze nie by¢ mozliwosci pozytywnego zakoriczenia protestu.

5.4. Ewidentna gra na czas (musi by¢ dostarczony materiat VIDEO do administratoréw w celu

udokumentowania tego czynu).

5.5. Uzywanie wtasnych formacji (musi by¢ udokumentowane).

5.6. Zmiany druzyny po roztgczeniu meczu.

6. Roztaczenie w sytuacji z czerwong kartka

6.1 Gracz, ktéry byt ukarany czerwong kartke przed przerwaniem meczu, musi niezwtocznie sfaulowac
pitkarza druzyny przeciwnej tak, aby ponownie zostat ukaranym czerwong kartka. Faulu na czerwong
kartke powinien dokona¢ tym samym pitkarzem, ktéry otrzymat jg przed przerwaniem meczu. Jezeli
pitkarz otrzyma z6ttg kartke zamiast czerwonej, to czynnos¢ faulowania nalezy powtdrzyé tym samym

pitkarzem tak, aby otrzymat on czerwong kartke.

6.2 Jezeli mecz zostac przerwany natychmiast po otrzymaniu przez pitkarza czerwonej kartki, a faul na
czerwong kartke miat miejsce w polu karnym i w zwigzku z przerwaniem meczu nie doszto do
wykonania rzutu karnego, to po wznowieniu gry nalezy doprowadzi¢ do sytuacji, w ktérej rzut karny
zostanie wykonany. Powtdrzenie faulowania na czerwong kartke, moze nastgpi¢ przed lub po
wykonaniu rzutu karnego, ale nie moze prowadzi¢ do przyznania kolejnego rzutu karnego. Czas
pozostaty do dogrania meczu, tgcznie z dodatkowymi minutami, jest liczcony od momentu wznowienia

gry po przyznaniu czerwonej kartki.

7. Niestawienie sie na spotkanie.
Jezeli zawodnik nie przyjdzie w ciggu 15 minut od daty spotkania prosze zaznaczy¢ opcje ,Gracz nie

stawit sie na mecz”, wpisa¢ wynik 3:0 oraz zostawi¢ komentarz informujgcy o tym na podstronie



meczowej. W fazie finatowej walkower moze nie byé przyznany, aby dziata¢ zgodnie z zasadami fair-

play.

8. Dowody rozegrania spotkania.

Dowodem rozegrania spotkania sg screeny z meczu, raport od EA lub film video. Pamietajmy, ze
prawidtowy screen powinien zawiera¢ nick przeciwnika. Opcja dla konsol — nagrywac
kamera/telefonem komérkowym lub odpowiednig aplikacjg w przypadku Xbox One.

9. Miejsce spotkania.

Miejscem spotkania jest czat meczowy ESL, ewentualnie Origin

10. Kazdy z zawodnikéw ma obowigzek zachowania rywala jako znajomego w Xbox Live przez 24

godziny od rozegrania meczu.
11. System rozgrywek

11.1 Eliminacje - Na platformie Xbox One rozgrywamy 8 turniejéw eliminacyjnych w drabince Single
Elimination BO1 (Best of One — do jednego wygranego meczu) oraz BO3 w ROS8 (tylko w tej rundzie,
jest to mecz o awans) z ktdrych wytonimy najlepszych 32 zawodnikéw, ktérzy majg awans do fazy

finatowej. Z kazdej tury eliminacyjnej awansujg 4 osoby, aby w finatach pojawity sie 32 osoby.

11.2 Faza finatowa - W fazie finatowej gramy w drabince Single Elimination BO3 (Best of Three — do

dwoch wygranych spotkan).
13. Harmonogram:

e |tura: sroda, 15 czerwca, godz. 19:00

e |l tura: pigtek, 17 czerwca, godz. 19:00

e Il tura: poniedziatek, 20 czerwca, godz. 19:00

e |V tura: Sroda, 22 czerwca, godz. 19:00

e Vtura: sobota, 25 czerwca, godz. 19:00

e VItura: poniedziatek, 27 czerwca, godz. 19:00

e VIl tura: czwartek, 30 czerwca, godz. 19:00

e VIl tura: sobota, 2 lipca, godz. 19:00

e Fazafinatowa - Dzien I: $roda, 6 lipca, godz. 19:00

e Fazafinatowa - Dzien Il: sobota, 9 lipca, godz. 19:00



14. Kwestie nieuwzglednione w regulaminie.

14.1 W przypadku problemu lub kwestii nieuwzglednionej w powyzszym regulaminie administratorzy
rozgrywek podejmg decyzje zgodnie z regulaminem ogdlnym wszystkich rozgrywek ESL Polska. W
przypadku braku odniesienia do problemu administratorzy podejmg rzetelng decyzje, ktérg zawodnicy

bedg musieli zaakceptowad.



