
Liebe Lehrkraft,
Liebe Schülerin,
Lieber Schüler,

vielen Dank für Ihr Interesse an der 2. Saison unserer ESportZ-Schulmeisterschaft!

Damit Sie und Ihr Team direkt mit den Vorbereitungen auf das Turnier starten können, hier
ein paar Hinweise zum kostenlosen Download des Spiels “League of Legends” (falls Sie
noch nicht in Besitz des Spiels sind). Bitte beachten Sie in jedem Fall die
Systemanforderungen des Spiels.

Anlegen eines Riot-Accounts

● Um das Spiel “League of Legends” kostenlos herunterzuladen benötigen Sie einen
Riot-Account (das ist der Publisher des Spiels “League of Legends”). Rufen Sie
daher bitte die Seite https://signup.euw.leagueoflegends.com/de/signup/index#/ auf,
geben Sie Ihre E-Mailadresse ein und klicken dann auf “Start”.

https://support-leagueoflegends.riotgames.com/hc/de/articles/201752654-Minimale-und-empfohlene-Systemanforderungen
https://signup.euw.leagueoflegends.com/de/signup/index#/


● Im nächsten Schritt geben Sie bitte Ihr Geburtsdatum ein und klicken auf “Weiter”.

● Nun geben Sie Ihren Benutzernamen sowie Ihr Passwort ein. Der Benutzername ist
nicht der Name, der im Spiel angezeigt wird (dieser wird später festgelegt)!
Akzeptieren Sie die Nutzungsbedingungen und Datenschutzerklärungen und klicken
Sie auf “Weiter”.



● Anschließend können Sie sich “League of Legends” herunterladen. Außerdem
erhalten Sie eine Mail, die Ihre erfolgreiche Anmeldung bestätigt.

Achtung: Schüler*innen unter 16 Jahren werden aufgefordert, die E-Mailadresse
eines Erziehungsberechtigten anzugeben, um die Kontoerstellung abzuschließen.
Erst, nachdem der/die Erziehungsberechtigte die Kontoerstellung per Mail abschließt
ist es den Schüler*innen möglich, das Spiel herunterzuladen und zu spielen. Klicken
Sie daher auf die Schaltfläche “Erlaubnis eines Erziehungsberechtigten einholen”
und loggen Sie sich im nächsten Schritt nochmal mit Ihren Anmeldedaten ein.



● Anschließend geben Sie die E-Mailadresse Ihres/Ihrer Erziehungsberechtigten ein
und klicken auf “E-Mail senden”.

Nun muss nur noch Ihr*e Erziehungsberechtigte*r die Mail in seinem/ihrem Postfach
öffnen und den Link darin anklicken, um Ihre Kontoerstellung zu bestätigen. Die
Bestätigung ist erforderlich für das Spielen von League of Legends, den Einkauf von
Gegenständen im Spiel und von Artikeln im Riot Games Online-Shop sowie zur
Nutzung der sozialen Funktionen des Online-Gaming-Dienstes von League of
Legends. Ohne Riot-Account bzw. Bestätigung können Sie League of Legends
nicht spielen. Sobald der Account bestätigt wurde erhalten Sie eine Mail.



Starten des Spiels

● Nachdem die Installationsdatei vollständig heruntergeladen wurde starten Sie diese
und folgen bitte den Anweisungen auf Ihrem Bildschirm. Starten Sie anschließend
das Spiel.

● Im nun erscheinenden Fenster (“Client”) geben Sie auf der linken Seite Ihre
Anmeldedaten ein.



● Im Anschluss werden Sie dazu aufgefordert, die Nutzungsbedingungen zu lesen und
zu akzeptieren.

● Anschließend können Sie das Spiel starten.



● Im nächsten Schritt werden Ihnen die Community-Regeln von League of Legends
gezeigt. Lesen Sie sich diese gerne durch und bestätigen Sie sie mit einem Haken
rechts und der Bestätigung unten.

● Nun können Sie sich Ihren Namen für das Spiel vergeben, bestehend aus maximal
16 Zeichen. Diesen Namen (Beschwörername / Summoner’s Name) geben die
Schüler*innen bitte auf der Einverständniserklärung an. Der Name darf
während des Turniers nicht mehr geändert werden! Teamleiter*innen geben
diesen Namen optional in Ihrem ESL-Account an.

https://www.schulmeisterschaft.de/games/


● Im folgenden Menü wählen Sie “Kluft der Beschwörer” (das ist die Kategorie, die wir
im ESportZ-Schulturnier spielen werden)

● Wir empfehlen Ihnen, im nächsten Schritt auf jeden Fall die Einführung zu spielen
und sich mit dem Spiel vertraut zu machen.



Nach der Anmeldung und des Starts des Spiels empfehlen wir Ihnen, Ihre E-Mailadresse zu
bestätigen. Dies stellt sicher, dass Sie vergessene Passwörter und Benutzernamen
problemlos zurückerhalten. Zusätzlich können unerlaubte Änderungen Ihrer E-Mail-Adresse
und des Passworts verhindert werden. Gehen Sie wie folgt vor:

● Rufen Sie die Website https://euw.leagueoflegends.com/de-de/ auf und klicken Sie
oben rechts auf “Einloggen”.

● Im sich nun öffnenden Fenster geben Sie Ihre Login-Daten ein.

https://euw.leagueoflegends.com/de-de/


● Im Anschluss kehren Sie auf der Website von “League of Legends” zurück und sind
eingeloggt. Klicken Sie nun im oberen Rechten Bereich auf Ihren Benutzernamen
und anschließend auf “Einstellungen”.

● Nun können Sie unter “Persönliche Informationen” Ihre E-Mailadresse bestätigen,
indem Sie den entsprechenden Button anklicken.

● Im letzten Schritt erhalten Sie einen Bestätigungsmail. Indem Sie auf den Button
“E-Mailadresse bestätigen” klicken bestätigen Sie Ihre Mailadresse.



Sollten Sie Fragen zum Spiel haben kann Ihnen der “League of Legends”-Support
weiterhelfen: https://support-leagueoflegends.riotgames.com/hc/de. Wenn Sie Fragen zum
Turnier haben sollten, melden Sie sich gerne über das Support-Formular:
https://www.schulmeisterschaft.de/support.

Wir wünschen Ihnen und Ihrem Team nun viel Spaß mit unserer Turnierserie!

Ihr ESportZ-Team

https://support-leagueoflegends.riotgames.com/hc/de
https://www.schulmeisterschaft.de/support
https://www.schulmeisterschaft.de/support

