SPORT

Eine Initiative von ESL
und ZEIT FUR DIE SCHULE

Liebe/r Teamleiter*in,

es ist soveit ¢ das Vorrundenspiel der ESpoi®€hulmeisterschaft steht an!ivder folgenden
Anleitung teilen wir lhnen gerne mit, wie Sie und lhr Team aef@egner in Splatoon 2 treffen und
dasSiegeteamausspielen.

Vor dem Spieltagles Vorrundenspiels

In Ihrer Funktion als Teamleiter*in Ihres Team$ssen Sie sickorabiber die ESPlattform mit
dem/der Teamleiter*in des gegnerischen Teams in Verbindung setzensbiesh Bekanntgabe
Ihres Gegners moglich urdledigen Sie Uber die Chatfunktion degLPlattform.

ESPOIT Z TURNIER REGELWERK SCHULEN PARTNER DIE INITIATIVE ZEIT fir die Sehule I mumm. EENE -

Voraussetzung
{ “ 4on4 Splatoon 2 - ESportZ Schulmeisterschaft

GEBURTSTAG
EINGETRAGEN

Spielen

Team:

Kurziibersicht der Regeln

« Es dlrfen nur Sgleler mit Wahnsitz In Deutschiand am Turnier tellnehmen.

« Turnlertyp

Folgende Schritte mien in der Kommunikation mit dem/deyegnerischen Teamleiter*in erfolgen:

- Die beden Teamleitersinnen missen sich gegenseitigpBleund@aufiKk NSy ab Ay i Sy R2
{ 6 A &KOrisaken hinzufiigen. Hierfir ist es notwendig, dasshre Freundescodes
austauschen undich auf lhren Konsolen als Freunde bestati@ias ist wichtig, damgich
bSARS ¢SIFyYa AY {LASt Ay SAYySNl ao[200&da 06S3S3yS
- CSNYySN)I Ydzaa |03SadAYYl 6SNRSYIZ 46SNIAY of LX I G
at NAGIFGSY YIYLFa SNIFFYSYy GANRI Ay aRSY aAioOK |
Siegeteam auszusjelen (siehe Abschnitt’Am Spieltag).
- Wenn Sie eine terminliche Verlegung des Spiels wiinsaiiemmen Sie sich bittenit
dem/der gegnerischen Teamleiter*in ab. Bitte teilen Sie uns die Verlegung Ihres Spiels Uber
ah LISy tnmitEhiipS/Aviiveschulmeisterschaft.de/saisef/splatoon2/. Spatester
Termin flir das Vorrundenspiel ist der 31.12.2023.59 Uhr.



https://www.schulmeisterschaft.de/
https://www.schulmeisterschaft.de/saison-1/splatoon-2/
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&] Info I Bracket I’ath View Players Rules Support

Upper Bracket Game for 3rd Jumpto: Test Dummy ¥
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TED
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Hinweis:Aufentgangene Chatnachrichten winicht per Mail hingewiesenDen Teamleiter*innen
wird daherempfohlen, sich regelméRig auf destPlattform des ESportZurnierseinzuloggen und

1iay

* Leave tournament

02/Mar/2018 12:00 CET vs.
NachtkindFXx
(Game ID: NachtkindFX)

Enter result or march setup (1)
Upload match media
Match chat

Open protest

Your results
No matches played.

ihre Chatnachrichten zu prufen.

Erinnerung:Wie inder Anleitung zur Ersteinrichtung lhrer Konsotmgegeben ist es zwingend
y206SYRAIZ RIFaa airAoOK FffS ¢SIYYAGIEASRSNFAYYSY
{ & A &KOrisaken hinzufiigen. Dies muss vor dem Vorrundenspiel geschehen, andernfalls ist die

Zusammenkunft mit dem gegnerischen Team ila®pn 2 nicht moglich.

d


https://www.schulmeisterschaft.de/saison-1/splatoon-2/
https://cdn.eslgaming.com/misc/gfx/media/schulmeisterschaft/documents/201014_Paketbeigabe_Nintendo_Anleitung.pdf

SPORT

Eine Initiative von ESL
und ZEIT FUR DIE SCHULE

Am Spieltagnur Vorrundenspiel)

Zur angesetzten Uhrzeit haben sich deden zugeteilteMeams in Splatoo2 zu begegnen und den
Sieger auszuspielen. Hierflr ist es nétig, dass eine/r der beiden Teamleiter*innen, wie im Vorfeld
vereinbart, eine Lobby erdtffnet, in die alle weiteren Spieler*innen der beiden Teams beitreten:

T «6SNJ RFa aSyN | dzFf kopasy f & ZicS@efognBayrgchethiunter eyh
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Spiel erstellen

© ¢ @
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f  AnschlieBend musder/die Teamleitertinder/RAS RAS [2060& SNI TFFySi
dena vBA SNJ | YLIF & dzy R adadiF$ NIt & WaklBndda & R $iz8
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Die restlichen Spieler wahlensischnA Y RAS a[ 2006&d SAYyX AYRSY aASs
RSY ot NAGFGSYy a2Rdzd /dedaméndes Spidlersikyicken,ldefzfas Rl & L (
Spiel erstellt hat. Vom gegnerischen Team nauesst der/die Teamleiter*in in die Lobby

eintreten, da evsie mit dem/r gegnerischen Teamleiter*in Uber délintendo-Freundescode

verbunden istErst sobald der/die Teamleiter*in die Lobby betreten hatscheint

seineriihren Teammitglieden die Lobby ungiekénnen sich einwahlen.

Spiel erstellen

Hinweis:sollte éne/r oder beide Teamleitertinen nicht am Spigtag)teilnehmen kénnen
mussen sie ihre Konsole in jedem Fall an eim®r Spieler*innen weitergeber®hne die
Verbindung Uber deiNintendoFreundescode ist eine Zusammenkunft in der Lobby fir die
Teams reht moglich!
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Sobald allachtSpielerinnen in derselben Lobby sind, missen die Teams eingeteilt werden,

bevor das Spiel startet. Dies erledigt derjenige/diejenige Teamleiter*in, der/die auch die
[200& SNROStfO KIFEGSAAFREY SHMRASEE mecpa TRt SBEAY Sy
Spieletin das Team auswah{Team Alpha oder Bravdyy R | dzZF a ¢ S Y& 06SNBAGaA

Teile die Teams ein.

4 Teamflpha ¥ g

4 Team fAlpha ¥

4 Teamflpha »

Kampfart

4 Egal
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Im Anschluss werden die Teams zur Prifung nochmal angekeigt Spieler*inwird
aufgefordert, dieEinteilungzu bestatigen, ehe das Spiel beginnt!

Team Rlpha

Kampfart

Arena Team Bravo

— .

,-‘ Korallenviertel




1 Sobald das Spiel vorbei ist, wird das Ergebnis angezeigt und der Sieger der ersten Runde
gekurt. Zur besseren Nachverfolgung empfehlen wir, 8ieeenshoteder hochauflosende
Fotos vom Ergebnis zu machen.

1 Im Anschluss an das erste Spiel landen alle Spieler*innen wieder in der Lohlytewo
aYlF YLASNLGwS @A SNEyHISISIY ®ENI @AQzF I £ f aY2Rdzaa | dza |
Schritt sowie die Teameinteilung aus dem zweiten Schritt von der letzten Runde bereits
voreingestellt sind, sodass das zweite Spiel direkt gestartet werden kann. Auch die dritte
Runde kann bereits mit diesen Voreintdtagen im Anschluss an die zweite Runde
stattfinden.

1 Sobald die dritte Runde abgeschlossen ist und der Sieger deoBEsteeSerie feststeht
verlassen alle Spiefénnen die Lobby.



