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Intel ESL Turkiye Sampiyonasi Kural Listesi

Bu kural listesi Intel ESL Turkiye Sampiyonasi’na katilan tum katilimcilarin, takim
sorumlularinin ve yetkililerinin uymasi gereken kurallari igerir. Bu kural listesinde bulunan
kurallara uygun olmayan davranislar cezai isleme tabi tutulur.

Unutulmamalidir ki, bu kural listesinde ayrintilari belirtiimemis durumlarda, kural
listesinin otesinde yasanan sira digi olaylarda,veya sportmenlik digi davraniglar gibi
durumlarda her zaman son s6ziu Sampiyonanin saglikli bir sekilde isleyisini saglamak icin
ESL Turkiye yetkilileri sdyler.
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1.Aciklama

1.1 Katilimcilar

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi katilimcilari, Intel ESL Turkiye $Sampiyonasi’na
katilan oyuncular ve takimlardir. Intel ESL Turkiye Sampiyonasr’na katilan herhangi bir takim
Uyesi sadece o takimin bir katihmcisidir ve oyuncu, s6z konusu takim igin oynayip
oynamadigindan bagimsiz olarak o takima Kkilitli kalir.

1.2 Takim Sayfasi

Bu alan, Intel ESL Turkiye Sampiyonasi’na katilma hakki kazanmisg bir ekibe kayith
tim oyuncularin, organizatérlerin ve yoneticilerin eksiksiz olarak ve devam eden sezonun bir
parcasi olan tim takimlar tarafindan Play ESL (zerinde olusturulmalidir.

1.3 Takim Pozisyonlari

Bu, Intel ESL Turkiye Sampiyonasi’na katilan takimlarin, Play ESL’'de bulunan takim
sayfasinda takim Uyelerine verilen pozisyonlari aciklamaktadir.

1.3.1 Takim menajeri

Takim menajeri en az 18 yasinda olmalidir. Takim menajeri, takimin yénetimini,
takim durumunu ESL yetkililerine bildirmesi, takim Gye listenin glincellenmesi ve bakimi ve
genel olarak ESL ile olan iletigsimi saglayan kisidir. Bu kisi Intel ESL Turkiye Sampiyonasi'nin
kural ve yonetmeliklerine gbre kendisini ve ekibini glincel tutmaktan sorumludur.

1.3.2 Takim kaptani

Takim kaptani, takimin oyun igi lideridir. Takim kaptani, takimin mag¢ esnasinda veya
sonrasinda protest bileti agmasina, mag sayfasina yorum yapmasina veya magin
ilerlemesindeki konular hakkinda genel olarak haberlesmesine izin verilen tek kisidir. Bu Kisi,
mag¢ oynaniyorken takimin sézcusudur.

1.3.3 Oyuncu

Oyuncu, takim igin oynamaktan bagka bir ek hak sahibi degildir. Oyuncu, yoneticilerle
iletisime gecme, karsi takima ile iletisime gegme gibi 6zel bir hak sahibi degildir.



1.3.4 Onursal Uye, inaktif Uye, Deneme Oyuncusu veya Takim Sahibi

Takim sahipleri de dahil olmak (izere, Onursal Uye, inaktif Uye ve Deneme Uyelerine
Intel ESL Tlrkiye Sampiyonasi takim sayfasinda veya ESL web sitesinde takim sayfasinda
bulunmasina izin veriimez.

1.4 Saat Dilimi

ESL web sitesi, her kullanicinin hesap ayarlarinda belirledigi saat dilimine gére
maglarin zamanlarini géruntileyecektir. Mag gunlerinizi 6grenirken web sitemize girmenizi
Oneririz.

1.4.1 Fikstur ve Zaman

Resmi lig fiksturu http://play.eslgaming.com/turkey adresinden ya da ligin resmi
internet sitesinden yayinlanacaktir.

m  Sampiyona asamasinda Gunun ilk mag saati 14:00'dur. Sonra ki maglar ilk
macg bitiminden 15 dakika sonra baslayacaktir. ESL studyosunda teknik bir
ariza yasanir ise gecikmeler olabilir.

m Takimlar, mag saatinden en az 1 saat 6nce hazir ve maga ¢ikabilir durumda
olmak zorundadir.

m Macg zamanlari bir 6nceki mag sirasinda, dncesinde veya sonrasinda
olusabilecek herhangi bir problem sebebi ile ESL Yetkilileri tarafindan

degistirilebilir.

1.5 Sezon

Sezon’un ¢evrim igi asamasi 29 Temmuz gund elemeler ile baglar ve 22 Ekim Yari
final micadelesi ile sona erer. Yukarida belirtilen asamalardan sonra finale kalmayi
basarmis iki takim, seyirci 6niinde ve ESL sahensinde sampiyonluk i¢in miicadele edecektir.
BlyUk Final asamasiyla ilgili detayl bilgi ilerleyen tarihlerde duyurulacaktir.

1.6 Bolge

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi bdlgesel bir kisitlamaya sahip degildir. Finale kalmayi
basarmis iki takim oyunculari, seyirci dnlinde ve ESL sahensinde sampiyonluk igin
mucadele edecegi blyuk finale gelirken ortaya ¢ikacak yol masraflarindan ESL sorumlu
degildir.


http://play.eslgaming.com/turkey

1.7 Ceza puanlari

1.7.1 Ceza Puanlarinin Tanimi ve Kapsami

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi'nda kural ihlalleri igin ceza puani verilir, s6z konusu
olaylar sonrasinda Minor veya Major ceza puani verilebilir.

1.7.1.1 Minor Ceza Puanlari

Minor ceza puanlari, zorunlu mag¢ medyasi yliklenememesi, eksik veya yetersiz
oyuncu bilgileri ve eksik veya yalnis takim hesabi da dahil olmak tzere kiguk olaylar igin
verilir.

1.7.1.2 Major Ceza Puanlari

Major ceza puanlari, kasitli olarak yoneticileri aldatmak, maga ¢ikmamak ve
tekrarlanan kural ihlalleri de dahil olmak lGzere bulylk olaylar icin verilir; ancak bunlarla sinirh
degildir. Her blyik ceza puani, turnuva igin belirlenmis toplam 8dudl parasinin % 10'unun
(yUzde onunun) kesimine sebep olur.

1.7.1.3 Atanan Ceza Puanlari

Minor ve Major penalti puanlari herhangi bir sekilde sinirli degildir ve ESL Turkiye
yeftkilileri tarafindan uygun goéruldigu sekilde verilebilir.

1.7.1.4 Intel ESL Turkiye Sampiyonasi Disinda Lig Cezalari ve Penalti Puanlari

Hile kullanimi yizinden alinmis cezalar disinda, ESL ve Intel ESL Tlrkiye
Sampiyonasi disinda alinmis lig yasaklamalari ve ceza puanlari Intel ESL Turkiye
Sampiyonasi’'nin gidisatini etkilemez. Ringing / sahtecilik veya hakaret gibi diger ihlaller
durumun ciddiyetine bagli olarak cezalandirilabilir.

1.8 Turnuva Organizasyonu

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi, ESL Turkiye tarafindan organize edilmektedir.

1.9 Hakemlerin Rolu

Hakemler, maclar hakkinda, mag éncesi, sonrasi veya esnasinda her konu ve
soruyla ilgili karar verme sorumluluguna sahip gdrevlileridir.

1.9.1 Hakemlerin Sorumluluklari
Bunlar dahil fakat bunlarla sinirli olmaksizin, hakemlerin sorumluluklari asagidaki
gibidir:

m Bir takimin mag 6ncesi baslangi¢ dizilimini kontrol etmek.



m  Magi baslatmak.
m  Oyun sirasinda duraklatma/oyuna devam karari vermek.
m  Mag 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda kural ihlali yapanlara ceza vermek.

m  Mag bitisini ve sonucunu tasdik etmek.
1.9.2 Hakem Karar Kesinligi

Mag sirasinda bir hakemin yanhg bir karar vermesi halinde, karar degistirilebilir.
Yetkililer, adil karar verilmesi igin, verilen bir kararin dogrulugunu mag sirasinda veya mag
sonrasinda degerlendirebilir. Eger verilen karar yanligsa, yetkililer hakemin verdigi karari
hdkumsuz kilma hakkini sakl tutar. Turnuva yetkilileri, turnuva boyunca verilen butin

kararlarda son s6zu sdyleme hakkina sahip olacaklardir.
1.9.3 YOnetim ve Duyurular

m ESL tarafindan yetkilendirilmis kisiler “admin” ve “hakem” olarak adlandirilir.

m play.eslgaming.com/turkey ve / veya resmi yarisma web sitesinde yayinlanan
herhangi bir haber makalesi Intel ESL Turkiye Sampiyonasi igin resmi bir duyuru
olarak sayilacaktir.

m Herhangi bir durumda resmi duyurularin yani sira (6rn resmi yarisma web sitesi,
destek bileti cevabi, skype, steam) hakemlerin kararlari dogrultusunda rekabeti
adil yapmak igin asagidaki kurallarda degisimler olabilir.

m Turnuva yetkilileri uygun gérdikleri takdirde turnuvanin temposunu korumak veya
izleyici deneyimini olumsuz etkileyecek durumlari engellemek icin mag
saatlerinde degisiklik yapabilirler.

m  TUm oyuncular sistemlerinin ¢alismasindan kendileri sorumludurlar. Buna
bilgisayar donanimi, ekipmanlar, internet baglantisi ve elektrik de dahildir.
Oyuncularin yasadidi herhangi bir ekipman sorunu, temel sebebi ne olursa olsun
gec¢ kalmak veya oyunu izin verilen stireden uzun durdurmak igin kabul edilebilir

bir bahane degildir.

2. Genel

2.1 Kural Degisiklikleri

Intel ESL Turkiye Sampiyonasr’'nin batanlagu ve adil oyun guvence altina almak igin,
muhtelif zamanlarda ESL Turkiye tarafindan bu kurallar degistirilebilir, dizeltmeler veya
ilaveler yapilabilir. ESL kural degisikligi hakkini sakli tutar.



2.2 Kurallarin Gegerliligi

Bu kural kitabindaki herhangi bir kural herhangi bir Glkedeki herhangi bir yasal
gerekgeyle gegersiz sayilirsa, kural kitabi kalani s6z konusu Ulke igin gegerli kalir.

2.3 Gizlilik

Protest bilet igerigi, destek biletleri, tartismalar veya sampiyona yetkilileri ve
yoneticilerle olan diger yazigsmalar kesinlikle gizli sayilir. Bdyle bir materyalin yayinlanmasi,
Intel ESL Tiirkiye Sampiyonasi yénetiminin yazili izni olmaksizin yasaklanmistir. igerigin
rizasi olmadan paylasiimasi durumunda, bu takimin diskalifiye edilmesine veya alternatif
cezaya neden olabilir.

2.4 Davranis Kurallari

Tdm Intel ESL Tarkiye Sampiyonasi katilimcilari, diger katiimcilara, seyircilere,
basina, ESL yayin ekibine ve Intel ESL Turkiye Sampiyonasi yonetiminin tim Gyelerine karsi
uygun ve saygil bir sekilde davranmayi kabul eder. Sampiyonaya katilarak oyuncular ve
organizatorler toplum icin rol model olur ve buna goére hareket etmelidir. Bu davranis
kurallarinin herhangi bir sekilde ihlal edilmesi Intel ESL Tirkiye Sampiyonasi yonetimi
tarafindan uygun goérildigu gibi ceza puanlarinin atanmasina yol agacaktir.

2.5 Uyusturucu ve Alkol

Herhangi bir uyusturucu, alkol veya performans artirici etkisi altindaki gevrimici veya
cevrimdigi olarak bir mag yapmak kesinlikle yasaktir ve Intel ESL Turkiye Sampiyonasi'ndan
suresiz olarak uzaklastirmak suretiyle cezalandirilabilir.

2.6 Bahis

Sampiyona katilimcilarinin dahil oldugu bir lig veya sampiyona maglari i¢in bahis
oynamak kesinlikle yasaktir. Kendinize veya kendi ekibinize karsi bahis yapmak veya
maglarinizdan birinde Uglncu sahislarin bahislerinden elde edilen bir paranin alinmasini
kabul etmek, sampiyona / sampiyonaya katilan takim / oyuncu i¢in diskalifiye edilerek
cezalandirilir ve dunya gapinda bahse giren oyuncu igin alti aylik ESL yasagi cezasi
uygulanir.

2.7 llave Anlasmalar

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi yonetimi rakip takimlar veya oyuncular arasinda
yapilan ek anlasmalardan sorumlu degildir ve ayrica bireysel oyuncular veya takimlar
arasinda yapilan bu gibi anlagsmalar yururlige koymayi kabul etmez. Intel ESL Turkiye
Sampiyonasi, s6z konusu anlasmalari higbir sekilde desteklemez ve Intel ESL Turkiye
Sampiyonasi Kural Kitapgigina aykiri olan bu tir anlagmalara higbir sekilde izin verilmez.



2.8 Mag Yayini

2.8.1 Haklar

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi'nin tim yayin haklari, Turtle Entertainment'e aittir.
Bunlar, yayin, video akigl, mag telrarsaro, demolar, TV yayinlari ve HLTV'yi igerir ancak
bunlarla sinirli degildir.

2.8.2 Oyuncu Sorumlulugu

Oyuncular maglarini ESL yetkili yayincilar tarafindan yayinlanmasini reddedemezler,
yayin sadece Intel ESL Turkiye yetkili ekibinin bir Gyesi tarafindan reddedilebilir. Oyuncu
maclarin yayinlanabilmesi igin yeterli isbirligini yapmay kabul eder.

2.8.3 Cevrimici Sampiyonada Oyuncu Sorumluluklari

Tum oyuncular, turnuva yetkilileri tarafindan belirtilen zamanda oyun lobisine girmeye
hazir olmalidirlar.

m Macg baslamadan dnce olusabilecek tim sorunlarin ¢ozulmesi gerekmektedir.
Mag sirasinda olusan Baglanti veya Donanim Sorunlari ESL hakemleri tarafindan
elenmenize yol acgabilir.

m Takimlar/oyuncular arasinda varilan anlagmalar yetkililere belirtiimelidir.

m  TUm oyuncularin oynamaya uygun oldugundan emin olunmalidir. Takim
oyunlarinda, tim oyuncularin oynadiklari takima kayitli olmalari gerekmektedir.
Bir takimin ESL Play lzerinden takima kayitli olmayan bir oyuncu oynatmasi
duruma bagh olarak (2) iki ila (6) minor ceza puanina veya siradaki magin
maglubiyetine yol agabilir. Bir ESL hakemi slpheli bir durumda daha fazla

eylemde bulunabilir.

2.9 lletisim

2.9.1 Elektronik Posta

E-posta, Intel ESL Turkiye Sampiyonasinin resmi iletisim yontemidir. TUm oyunculara
ESL profilinde kayith olan adres araciligiyla ulasilacaktir ve bu nedenle bu e-posta adresinin
guncellenmesi ve duzenli olarak kontrol edilmesi gerekir; bdylece sampiyonadan énemli bir
duyuru kaciriimaz. Gunlik iletisimi saglamak igin sampiyonadaki her katilimcinin temsilcileri
sampiyonanin resmi iletisim kanali olan ESL Tirkiye discord’'unda Sampiyona kanalinda
bulunmalidir.



2.10 Intel ESL Turkiye Sampiyonasi Katilim Kosgullari

Intel ESL Turkiye Sampiyonasina katilabilmek igin asagidaki kosullarin yerine getirilmesi
gerekir.

2.10.1 Yas Kisitlamasi

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi Counter Strike:Global Offensive'in tim katilimcilari,
yarismanin ilk gevrimici bdlimine baglamadan dnce 18 yasina basmis veya 18 yasin
Uzerinde olmali.

Dota2 icin ise tim katilimcilari, yarismanin ilk gevrimici blimine baslamadan dnce
16 yasina basmis veya 16 yasin lzerinde olmali. Sadece Dota 2 katilimcilari igin 18 yas alt
katilimcilarin yazil veli izni getirmesi sartiyla sampiyonada micadele edebilir.

Slpheniz varsa uygunlugunu onaylamak igin bir yonetici ile iletisime gegilmelidir. ESL
Tarkiye, uygunlugu kanitlamak icin Fotograf Kimligi talep etme hakkina sahiptir.

2.10.2 Katilimcilar igin Bolgesel Sinirlamalar

Katilimcilar igin herhangi bir bolge sinirlamasi bulunmamaktadir.

2.10.3 Ikamet / Uyruk ve Bir Takimdaki Oyuncularin Sayisi

Counter-Strike: Global Offensive igin, takim listesi en az alti, en fazla yedi oyuncu ve
bir ydnetsel kadroya sahip olabilir. Bu takimda bulunan tim oyuncularin Tarkiye Cumhuriyeti
vatandagi veya Mavi Kart (Turkiye Cumhuriyeti) sahibi olmasi gerekmektedir.

2.10.4 Takim Sayfalari

Intel ESL Tarkiye Sampiyonasinda rekabet edebilmek icin tim katilimcilarin Play
ESL sitesi tizerinde bir takim sayfasi olmalidir. Takim sayfasi, sampiyona yetkilileri
tarafindan size belirtilen bir tarihte bugateg@staff.eslgaming.com adresine e-postayla
gonderilmelidir. Asagidaki bilgileri icermelidir:

Isim ve soy adlari

ESL Profile ID

Dogum Yih (Gun/Ay/Y1l)

T.C. Kimlik No / Mavi Kart No

Telefon No

Elektronik Posta

Tdm Gyelerin Steam hesap bilgileri

TUm Uyelerin birincil takma adlari

Tdm Uyelerin uyruklar

Kaptan ya da yoneticinin kimligi

Takim Medyalar (Logo, Oyuncu Resimleri ve Takim Logosu)
Skype hesap bilgileri ( Takim kaptani veya ydnetici )
Discord hesap bilgileri ( Takim kaptani veya yonetici )
Sosyal Medya Baglantilari



Bir sampiyona yetkilisinin belirttigi son bagvuru tarihine kadar takim eksikligi
ekibinizin Intel ESL Turkiye Sampiyonasi'na diskalifiye edilmesine neden olabilir, ancak bazi
durumlarda ekibinizin sampiyonaya devamina izin verebiliriz ancak bunun i¢in ceza puani
verilir; Puanlarin toplami, durumun siddetine bagl olarak turnuva yetkilileri tarafindan
belirlenecektir.

2.11 Oyuncu Hesaplari

2.11.1 Takma Adlar

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi sezonunda igim degisikligi, dnce degisiklik
yapilabilmesi i¢in onay icin sampiyona ydnetimine bildirilmelidir. Hi¢cbir kogulda takma ada
sponsor etiketine izin verilmemektedir ve takma ad segimi i¢in genel ESL kurallari gecerlidir.
Takma adlar rahatsiz edici ve hakaret igerikli olamaz ve higbir sekilde Intel ESL Turkiye
Sampiyonasi markasini olumsuz olarak yansitmamalidir.

2.11.2 Isimlerin Onaylanmasi

CS:GO igerisinde, mag esnasinda kullanilacak olan oyuncu isimleri -Takim
Kisaltmasi- - Nick- seklinde, ESL sisteminde oyuncularin kayit olduklari nickleri ile ayni
olmalidir ve hig bir suret ile kifur, hakaret icermemelidir.

Tdm takim isimleri, takim kisaltmalari ve oyuncu isimleri kullaniimadan énce turnuva
yetkilileri tarafindan onaylanmalidir. Turnuva yetkilileri uygun bulmadiklari bir takim adini ve
logosunu reddetme hakkina sahiptir. Boyle bir durumda, takima yetkililer tarafindan bilgi
verilecek ve takimin adini degistirmesi istenecektir. Degisim yapilmadigi takdirde ESL
yetkilileri bu degisimi bizzat gergeklestirecektir.

2.11.3 Oyun Hesaplari

Her oyuncunun kendi oyun hesaplarini ESL profiline girmesi gerekir. Counter-Strike:
Global Offensive igin oyuncunun "CS:GO SteamID", DotaZ2 igin oyuncuya ait "Dota2
SteamID" Play ESL sitesinde bulunan oyuncu hesaplarina eklenmis olmasi gerekir.

2.11.4 Yanhs Oyun Hesaplariyla Oynama

Hicbir oyuncunun, ESL profilinde verilenlerden farkli bir oyun hesabi ile oynamasina
izin verilmez. Yanlis bir oyun hesabi, oyuncu icgin bir ESL sisteminden uzaklastiriimaya veya
takimin hikmen bir maglubiyetine neden olabilir. S6z konusu bir oyuncunun gergekten magi
oynadigina dair yeterli kanit yoksa veya Intel ESL Turkiye Sampiyonasi'nin bir yoneticisi,
mag veya seriler baglamadan énce acikga izin vermisse, bir cezai islem igin bir protest bileti
kabul edilmeyecektir. Her iki durumda da cezalar verilebilir.



2.12 Takim Hesaplari

2.12.1 Takim Isimleri

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi takiminin adi "CS ekibi" gibi herhangi bir uzantiya
sahip olmayabilir. Intel ESL Tlrkiye $Sampiyonasi takiminin ismi herhangi bir Intel ESL
Tarkiye Sampiyonasi ortagi ile gatisma olusturmamasi kosuluyla bir sponsor adi tasiyabilir,
ancak Uriin aciklamasina izin verilmez. Takim isimleri saldirgan olamaz ve higbir sekilde
Intel ESL Tirkiye Sampiyonasi markasini olumsuz bir sekilde yansitmamalidir.

2.12.2 Takim Hesap Degigimleri

Takim hesabindaki herhangi bir degisiklik, ydnetimin bugateg@staff.eslgaming.com
adresine e-postayla gonderilmesi ve Intel ESL Turkiye Sampiyonasi yonetimi tarafindan
onaylanmalidir. Bu, bunlarla sinirli olmamak tzere asagidakileri icerir:

e Oyuncu ekleme veya cikartma
e Takim adini degistirme
e Oyuncu adlarini degistirme

2.13 Oyuncu Degisiklikleri / Transfer

2.13.1 Intel ESL Turkiye Sampiyonasi Boyunca yeni Oyuncu Ekleme

Oyuncularin agiklanmasinin son tarihten sonra, takima alinan her yeni Gye yeni
oyuncu olarak sayilacaktir. Herhangi bir ekibin Intel ESL Turkiye Sampiyonasi sezonunda
ekleyebilecedi maksimum yeni oyuncu sayisi ikidir. Herhangi bir oyuncu sezon basina
yalnizca bir kez bagka bir Intel ESL Turkiye Sampiyonasi takimina gegebilir, yani hicbir
oyuncu ntel ESL Turkiye Sampiyonasinda ikiden fazla takim icinde oynayamaz. Bir
oyuncunun takim Uye listesine resmen eklenebilmesi igin, lig yetkililerine
bugateg@staff.eslgaming.com adresinden mail yolu ile veya ESL Play platformundaki
destek bileti yoluyla talep edilmesi gerekir.

Bir oyuncunun degisikliginin, bir magin baglamasindan 48 saat 6nce talep edilmesi
gerekiyor. Macin baglamasindan 48 saat ile 24 saat arasinda bir talep meydana gelirse, bu
talep iki (2) ceza puani cezasiyla kabul edilebilir. Herhangi bir noktada 24 saatlik isaretten
sonra bir talep yapilirsa, bu kabul edilip edilmez, turnuva yetkilileri tarafindan bir karar verilir.
Turnuva yetkilileri talebi kabul ederse s6z konusu takima en az dort (4) ceza puani verilecek.
Takim kaptani oyuncularla ilgili tim bilgileri iceren Intel ESL Turkiye Sampiyonasi Takim
Sayfasini tekrar géndermelidir. Intel ESL Turkiye Sampiyonasi Takim Sayfasi herhangi bir
tye degisikligi yapildiginda gegersiz sayilacaktir. Herhangi bir nedenle bir takim Intel ESL
Tlrkiye Sampiyonasi magina katilacak yeterli sayida oyuncuya sahip degilse, takim bir mag
kaybi ve U¢ (3) minor ceza puani alacaktir

En az 6 ve en fazla 7 takim Uyesi kalacak sekilde, takim Uyelesi silinebilir. Bir silme
islemi icin kaptan, yonetici ve ya oyuncunun kendisi, yetkililer ile iletisime gegmelidir.
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m  Oyuncu alimlari igin takim kaptani ya da yénetimi lig yetkilileri ile iletisime
gecmelidir.

m  Sampiyona siresince transfer edilebilecek oyuncu sayisi en fazla 2 dir.

m Takim hakkinda herhangi bir veri degistiriimesi gerekiyorsa, takim kaptani veya
yoneticisi herhangi bir zamanda bir ESL yetkilisine dogrudan talepte bulunabilir.
Belirli bir Gyenin bilgilerinde degisiklik yapilacaksa, katihmcinin kendisi, takim
kaptani veya yoneticisi dogrudan ESL yetkililerinden istekte bulunabilirler.

m Eger bir takim oyuncusu degisiklik yapacaksa takim kaptani veya ydnetime

durumu deklare etmelidir.
2.13.2 Yedekler

Takimlar, As kadronun yani sira mag sirasinda oyuncu olarak bagka bir oyuncuyu
kullanma hakkina sahiptir. Bu oyuncunun Intel ESL Tarkiye Sampiyonasi iginde bagka bir
takim dyesi olarak herhangi bir ma¢ oynamamis olmasi gerekmektedir. Bu kisi “Yedek
Oyuncu” olarak adlanir. Bu kisi ESL sisteminde oynayacagi takim adi altinda kayitli olarak

bulunmalidir.

Butun yedek oyuncular bir mag iginde veya ligin genelinde kullanilabilir. Lig
baslamadan 6nce yedek oyuncularin hepsi ESL sisteminde oynayacaklari takima kayitl

olmasi gerekmektedir.
2.13.3 Stand-in

Yedek oyuncu disinda stand-in oyuncu oynatmak eleme asamasinda, sampiyona

asamsinda ve final asamasinda kesinlikle yasaktir.

2.13.4 Sampiyona ve Final Serisi Takim Uye Degisikligi

Her takim, Sampiyona Asamalari'nda Playoff'a kadar takim ¢gogunlugunu korumak
zorundadir. Final serisinde sampiyona asamasinda takim Uyesi olmayan yeni oyuncular yer
alamaz.

2.14 Oddiller

2.14.1 Ceza Puanlarina Gore Odlil Kesintileri

Bir katihmci ya da takimin kazandigi her ceza puani bir para 6dulu ile cezalandirilr.
Kesintiler asagidaki gibidir;
e Her minor ceza puani igin % 1 toplam para 6dili kesintisi yapilacaktir
e Her major ceza puani igin % 10 toplam para 6dulu kesintisi yapilacaktir



Kesinti, gcevrimici ve ¢evrimdigi kazanilan éduller de dahil olmak tzere sz konusu
cevrimdisi etkinligin sonunda katilimciya verilen édullerin toplamindan hesaplanir, ancak
ESL tarafindan saglanacak masraflar harigtir. Turnuva asamalarinin birgogunda toplamda
son derece yuksek para 6dili kazanan bir takimin bile diskalifiye olabilecegine dikkat
edilmelidir.

2.14.2 Odiil Parasinin Geri Alinmasi

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi 6dil bedeli 6ddenmedigi stirece ESL, dolandiricilik
veya koétu/haksiz oyun kanitlari kesfedildiginde bekleyen ddemeyi iptal etme hakkini sakli
tutar.

2.14.3 Odiil Para Transferi

Odiil parasi, ESL Tirkiye’'nin belirttigi sekilde banka havalesi yoluyla gdnderilecektir.
Odemelerin tamamlanmasi igin yeterli bilgi vermemek, 6demelerin yapilmamasina neden
olacaktir. Bir katilimcl, bir sezonun bitiminden sonraki ti¢ ay icinde kazanglarini tahsil
etmedigi takdirde, kazanclar kaybedilir.

2.14.4 Odul Para Dagitimi

2.14.4.1 Counter Strike: Global Offensive

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi, Counter Strike: Global Offensive toplam 6dul havuzu
120.000 TL'dir.

Siralama Odl Miktar
1.Takim 50.000 TL
2.Takim 25.000 TL
3.Takim 12.500 TL
4. Takim 12.500 TL
5.Takim 5.000 TL
6.Takim 5.000 TL
7.Takim 5.000 TL
8.Takim 5.000 TL




2.14.4.2 Dota2
Intel ESL Turkiye Sampiyonasi, Dota2 toplam 6dil havuzu 50.000 TL'dir.

Siralama Odiil Miktari
1.Takim 20.000 TL
2. Takim 10.000 TL
3.Takim 5.000 TL
4. Takim 5.000 TL
5.Takim 2.500 TL
6.Takim 2.500 TL
7.Takim 2.500 TL
8.Takim 2500 TL

2.15 Intel ESL Turkiye Sampiyonasini terk etme cezalari ve
sonuglari

2.15.1 Intel ESL Turkiye Sampiyonasi Devam Ederken Ayrilma.

Devam eden sampiyona sirasinda bir katilimci/takim Intel ESL Turkiye
Sampiyonasi'ndan ayrilirsa, katilimci/takim sezonun tim para éddllerini kaybedecektir

Katilimci, Sampiyona'dan sonra final serisi katilimlarini iptal ederse, takim veya
oyuncu, bir sonraki olasi sezonunda bir (1) major ceza puani alacaktir. Turnuva yénetiminin
uygun gordigu duruma gore, 6zellikle ¢cok gec iptallerde, daha yiksek cezalar, yaptirimlar,
yasaklamalar veya benzeri yaptirimlar yurarltge girebilir.

2.15.2 Magclarin Silinmesi

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi'nin bitiminden énce bir asamadan ayrilan takimlar
veya solo oyuncular igceren tUm maglar sifirlanacak ve silinecektir. Katiimcinin en yakin veya
yaklasan magci (duruma bagh olarak) rakibinin varsayilan galibiyeti olarak kabul edilir



2.16 Mag Baslangici

2.16.1 Dakiklik

Intel ESL Tarkiye Sampiyonasi'ndaki tim maclar ESL Play web sitesinde belirtildigi
gibi baslamali. Bir karsilasmanin baglamasi igin tim katilimcilari sunucuda olmali ve mag
baslamadan en gec¢ on (20) dakika 6énce oyuncular hazir olmalidir. Bu noktada sunucudaki
veya mag lobisindeki eksik takim ve/veya takim gecikmesi, mag¢ gecikmesi olarak
degerlendirilir. ESL Turkiye sampiyonanin devamlihdini saglamak igin karsilagsma saatlerini
degistirme hakkini sakl tutar.

2.16.2 Macgin Gecikmesi

Bir takim ilan edilen baglangi¢ saatlerinden en ge¢ on dakika 6nce oynamaya hazir
degilse bir (1) minor ceza puani verilecektir. Bu ceza, magin planlanan baslangicindan 20
dakika sonra her on dakikada bir ek bir (1) minor ceza puani kadar arttirilir. Bu noktada, mag
canli yayina verilecekse ve mag¢ ESL TV tarafindan yayinlanacaksa veya herhangi bir
sekilde canli bir karsilagma yapilirsa, herhangi bir gecikme igin iki (2) ek ceza puani verilir.

2.16.3 Zaman Degisikligi

Maclarin zaman degisiklikleri elemeler ve sampiyona sirecinde ‘T1 MTG Ligleri’ ve
resmi “T1 ESL Ligleri’ disinda yapilmayacaktir. Ertelenen maglar ayni giin saat 24:00’a kadar
oynanmak zorundadir.

2.16.4 Maca Cikmamak

20 dakika sonunda gelmemis olan takim ve ya oyuncu eksigi olan takim, karsilasma
Bo3 ise ilk magi kaybetmis olur. ilk macin diismesinden 30 dakika sonra takim halen
karsilasmaya hazir degilse 3 macgida kaybetmis olur.

Eger mag Bo1 ise 20 dakika ge¢ kalan takim maglubiyet alir.

2.17 Mag Proseddrleri

2.17.1 Takim ici Oyuncu Yerlesimi

Takimlarin oyunlar igin, oyuncularinin mag baslangicindan dnce mevkileri
belirlenmelidir. Belirlenmemig her oyuncu mevkisi igin bir (1) ceza puani ile cezalandirilabilir

2.17.2 Yuksek Seed Numarasi Belirlenmesi

Para atisi her zaman son caredir, bu nedenle takimlara net bir seed numarasi verilir.
Daha yuksek seen numarasi (0’a yakin olan seed en ylksek seeddir.) olan takim, ilk



haritanin hero ban / pick iglemini kimin baglatacagdini veya harita veto / pick islemini
belirleyebilir. Cevrimigi elemelerden sonra ki asama olan sampiyonada takimlar rastgele
seed numarasi ile Sampiyona agacina yerlestirilecektir.

Cevrimdigi playofflarda, bir takimin ilk magini varsa, daha yiksek sampiyona
siralamasina sahip takim daha yliksek seed olarak kabul edilir. Cevrimdisi final igin
yerlestirme, ¢evrimici sampiyona asamasinda kazanilan basari temel alinarak yapilacaktir.

2.17.3 Mag¢ Sonucu

Mag sonundaki sonug tablosunun bir ekran gériintlisi alinmali ve mag sayfasina
yuklenmelidir. Ekran géruntusinde oynama yapmak ceza puanlarina yol agabilir. Mag
sonucu, mag kaydi eksik ve/veya oyun tekrari yiklenmeye ihtiya¢ duysa bile, her iki tarafca
derhal eklenmeli ve onaylanmalidir. ESL Play Sampiyonasi sitesinde bir mag sonucu
onaylandiktan ve kabul edildikten sonra bile ESL Play platformu izerinden bir protesto bileti
ile kayit yapilabilir. Hangi eslesme kayitlari ve medyasinin ylklenmesi gerektigine iligkin
oyuna 6zgu kurallara bakin.

2.17.4 Mag Gorsellerinin Saklanmasi

Magla ilgili tim gorseller en az 14 gun boyunca sakli kalmalidir. Genelde, bu
gorselleri macginizdan, mag sayfaniza miimkun olan en kisa slirede yliklemeniz
gerekmektedir. Sahte ve yaniltici gorseller yiklemek yasak olup, bir kisim ceza ile
sonuclandiriimaktadir. Mag gorsellerinin isimlendirilmesi basit olmalidir. Mag gdrselinin kota
isimlendiriimesinden dolayi itiraz etmek veya destek bileti agmak mimkin degildir. Fakat bir
magc gorseli hakemin igini zorlastiracak kadar kotu bir sekilde isimlendiriimigse ceza
uygulanabilir

2.18 Mag Protesto Bileti

2.18.1 Tanim

Bir protesto mag¢ sonucunu etkileyen problemler igindir; Hatali sunucu ayarlari ve
diger ilgili sorunlar gibi seyler i¢in bir mag sirasinda da bir protesto bileti agilabilir. Bir
protesto, taraflar ve bir oyun yoneticisi arasindaki resmi iletisim platformu / protokoltdur

e Magin baslama saatinden 72 saat sonra
e ki katiimcininda bir sonraki maginin baslangici éncesi.
e Yalnizca gevrimdisi etkinliklerde: Etkinligin bittigi glin (yonetim ekibinin ayrilmas)

Protesto, protesto dosyasinin agilmasinin nedenleri, tutarsizliklarin nasil olustugu ve
uyusmazligin olusma zamani hakkinda ayrintili bilgi igermelidir. Uygun belgeler sunulmazsa,
bir protesto reddedilebilir. Basit bir "onlar hile kullaniyor" kabul edilmez.

2.18.2 Mag Protestosunu Kotuye Kullanim

Takim maglarinda, takim basina sadece bir temsilci protesto yazabilir; ihlaller bir (1)
minor ceza puani ile cezalandirilabilir



2.19 Mag Tekrari

Herhangi bir ESL CS:GO sunucu hatasi vb. problemlerde ESL yetkilileri ile iletisime
gecilmelidir. Sadece ESL yetkililerinin karari ile mag yeniden oynanabilir.

2.20 Roportajlar

ESL aginda yayinlanacak olan her ¢cevrimici mag icin, her takimin bir oyuncusu
Discord araciligiyla bir réportaj igin hazir bulunmalidir. Yalniz oyuncular, mag éncesi ve
sonrasi gérismelerde daima hazir bulunmalidirlar.

Cevrimdisi etkinlikte, tim oyuncular fotograf, video roportajlari ve video kaydi igin
hazir olmalidir.

3. Elemeler, Cevrimi¢i Sampiyona ve Cevrimdisi
Final Asamasi

3.1 Counter-Strike: Global Offensive

3.1.1 Cevrimici Eleme Asamasi

Takimlar turnuvalara kayit olduktan sonra turnuva gund turnuva agacina rastgele
yerlestirileceklerdir. Toplam (4) dort hafta sirecek eleme sirecinde birinci hafta ilk (4) doért,
ikinci hafta ilk (4) doért, Gglncu hafta ilk (4) dort ve son olarak dérdiinci hafta ilk (3) Gg'e
kalan takimlar sampiyonada yer alma hakkini elde etmis olacaktir.

3.1.2 Sampiyona Asamasi

Sampiyonada yer alacak 16 takim, rastgele yerlestirildigi Double Elemination turnuva
agacinda oynayacagi 8 haftalik bir sirece girer. Sampiyona maglari online/gevrimici ortamda
gerceklestirilir. Bu stre¢ sonunda Blyuk Final asamasina katilacak 2 takim belirlenir.

3.2 DotaZ2

3.2.1 Cevrimici Eleme Asamasi

Takimlar turnuvalara kayit olduktan sonra turnuva gund turnuva agacina rastgele
yerlestirileceklerdir. Toplam (4) dért hafta sirecek eleme sirecinde birinci hafta ilk (4) doért,
ikinci hafta ilk (4) dért, Gglncu hafta ilk (4) dort ve son olarak dérdiinci hafta ilk (3) Gg'e
kalan takimlar sampiyonada yer alma hakkini elde etmis olacaktir.



3.1.2 Sampiyona Asamasi

Sampiyonada yer alacak 16 takim, rastgele yerlestirildigi Double Elemination turnuva
agacinda oynayacagi 8 haftalik bir sirece girer. Sampiyona maglari online/gevrimici ortamda
gerceklestirilir. Bu stre¢ sonunda BuyUk Final asamasina katilacak 2 takim belirlenir.

4.Diger Ihlaller

4.1 Genel

Bir oyuncu ya da takim ESL tarafindan belirlenen bir ya da daha fazla kurallari
cignediginde, bu ceza icin genel cezalarin listelenip kataloga alindigi yerde bulunan ilgili
cezalar uygulanacaktir.

4.2 Internet etigi kurallarina Ihlali

Duzenli ve keyifli bir oyun icin tim oyuncularin sportif ve adil bir tutumu olmasi sarttir.
Bu kural ihlalleri bir (1) ila alti (6) minor ceza puani ile cezalandirilacaktir. En énemli ve en
yaygin suclar asagida listelenmistir. Bununla birlikte, yénetim agikga listelenmemis
sportmenlik digi davranis turlerine (6rnegin taciz) yonelik cezalar verebilir,

4.2.1 Hakaretler

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi suresince ortaya ¢ikan tum hakaretler cezalandirilir.
Bu bir mag sirasinda hakaretler icin de gecerlidir, ayrica ESL web sitesinde (forumlar, mag
yorumlari, oyuncu konuk defterleri, destek ve protesto biletleri vs.) de gegerlidir. Discord,
Skype programlari, sosyal medya hesaplari, e-posta veya diger iletisim araclarina yonelik
hakaretler, Intel ESL Turkiye Sampiyonasi'na baglanabiliyorsa ve deliller netlesmisse
cezalandirilacaktir. Ozellikle radikal ifadeler iceren siddetli suistimal vakalari veya fiziksel
siddet tehdidi, oyuncunun uzaklastiriimasi veya sampiyonadan silinmesi gibi ciddi agir
cezalara neden olabilir. Hakaretin niteligine ve ciddiyetine bagli olarak, ceza oyuncu liginde
takima veya takima verilecektir. Cezalar oyuncularin bir veya bir ka¢g mag takimi ile birlikte
misabakaya ¢ikamamasina neden olabilir.

4.2.2 Spam gonderimi

Intel ESL Tarkiye Sampiyonasinda asiri derecede anlamsiz, taciz edici veya
saldirgan mesaijlarin génderilmesi spam olarak nitelendiriliyor. Web sitesinde spam
gonderilmesi (forumlar, mag¢ yorumlari, oyuncu konuk defterleri, destek ve protesto biletleri
vb.) 0 anin ve durumun ciddiyetine bagh olarak cezalandirilir



4.2.3 Oyun igi Spam

Oyun ici sohbet rakibini rahatsiz etme amacina yonelik olarak istismar edilirse veya
genel olarak oyunun akisini etkilerse gegirirse, U¢ (3) minor ceza puani verilir. "Tim sohbet'
fonksiyonlari, rakip ve sampiyona yonteicileri ile etkin bir sekilde iletisim kurmak icin vardir.
Sadece takim kaptanlari oyun igi sohbet vasitasiyla iletisim kurabilir. Diger oyuncularin oyun
ici sohbetini kullanmasi yasaktir. Bir oyuncu tarafindan oyun igi sohbet kullanilirsa bir (1)
minor ceza puani uygulanir.

4.2.4 Sportmenlik digi davranig

Unutulmamalidir ki, bu kural listesinde ayrintilari belirtiimemis durumlarda, kural
listesinin Otesinde yasanan sira digl olaylarda veya sportmenlik digi davraniglar gibi
durumlarda her zaman son s6ziu Sampiyonanin saglikli bir sekilde isleyisini saglamak icin
ESL Turkiye yetkilileri sdyler.

4.2.5 Adil Olmayan Oyun

Asagida belirtilen durumlar adil olmayan oyun olarak kabul edilecek ve turnuva yetkilileri
tarafindan, takdiri kendilerine ait olmak Uzere, cezalandirilacaktir.

Muvazaa. ki veya daha fazla oyuncu ve/veya sug ortag arasinda, diger rakip oyunculara
dezavantaj saglamak icin yapilan anlasma anlamindadir. Muvazaa kapsamina, bunlarla sinirh
olmamak kaydiyla asagidaki 6rnekler girmektedir:

Yumusak Oyun, iki veya daha fazla oyuncu arasinda, oyun iginde birbirine zarar vermemek,
birbirinin saldirilarini engellememek veya makul musabaka standartlarinda oynamamak igin
yapilan anlagsma olarak tanimlanir.

Odiil parasinin veya diger tazminatlarin paylagilmasi konusunda énceden anlagiimasi.
Elektronik veya bagka bir yontemle bir su¢ ortagindan oyuncuya sinyaller gdndermek ve
almak.

Bir oyunu para karsiliginda veya herhangi bagka bir sebep igin kasitli olarak kaybetmek veya

bir baska oyuncuyu kaybetmeye ikna etmeye calismak.

4.2.6 Rekabette Durustluk

Takimlardan, tim turnuva maglarinda her zaman en iyi performanslarini sergileyerek oynamalari,
adil oyun, dirustlik ve sportmenlik prensiplerine uygun davranmalari beklenmektedir.

istismar. Istismar, avantaj saglamak icin oyun igindeki herhangi bir hatadan kasith olarak
faydalanmak olarak tanimlanir. Egyalarin alinmasinda veya oyunun baska herhangi bir
noktasinda ¢ikan sorunlar istismara yol agabilecek durumlardir ve turnuva yetkilileri, takdiri
kendilerine ait olmak Uzere, bu dzelliklerin gerektigi sekilde ¢alismadigina karar vereceklerdir.
Hesap Paylasimi. Bir bagka oyuncu hesabindan oynamak veya bir bagkasini, bagka bir
oyuncu hesabindan oynamaya zorlamak, ikna veya tegvik etmek.

Aldatici Cihazlar. Her turli aldatici cihaz ve/veya program kullanimi.



m  Planli Olarak Baglanti Kesilmesi. Agik¢a ve uygun bir sebep belirtiimeden, baglantinin bilerek
kesilmesi (sinirlenip oyundan gikmak gibi).

m  Turnuva Yetkililerinin Takdiri. Turnuva yetkililerinin takdiri ve tespitine bagh olarak, turnuva
yeftkilileri tarafindan rekabetc¢i oyunun buttinlugi igin belirlenen standartlarin ve kurallarin
ihlaline sebep olan herhangi bir davranis veya hareket.

m Intel ESL Turkiye Sampiyonasi maglari Gzerinden hig bir ¢esit bahis veya kumara izin
verilmemektedir. Bdyle bir durumda s6z konusu davranigi gésteren katilimcilar veya takimlar

cezai isleme tabi tutulacaktir.

4.2.7 Kutsal Ogelere Saygisizlik ve Nefret Sdylemleri

Takim dyeleri, hi¢bir sekilde mag alani yakininda veya icinde, mustehcen, terbiye sinirlari disinda,
asagilayici, tehdit veya taciz edici, iftira niteliginde, karalayici, saldirgan ya da ayrimcilik ve kin igeren bir dil
kullanamaz. Takim Uyeleri, turnuva yetkilileri tarafindan kendisine tahsis edilen imkan, servis ve ekipmani,
s6z konusu ifadeler igeren iletisim igin kullanamaz. Takim Uyeleri, sosyal medyada ve yayinlarda bu tir bir
dil kullanamaz.

m  Kirici Davraniglar / Asagilama.

Bir takim Uyesi, higbir sekilde rakip takim oyuncularina, izleyicileri veya yetkililere yonelik kigkirtici,
asagilayici, kirici veya dugmanca bir davranigta bulunamaz ve baska bir sahsi benzer bir davranista

bulunmasi i¢in kiskirtamaz.

m Taciz Edici Davraniglar.

Turnuva yetkililerinin, rakip takim oyuncularinin veya izleyicilerin taciz edilmesine tolerans
gOsterilmeyecektir. Bagka bir oyuncunun bilgisayarina, vicuduna veya malzemelerine dokunmak dahil,
fakat bununla sinirli olmaksizin tekrar edilen gérgu kurali ihlalleri, ceza uygulamalari ile sonuglanacaktir.

Takim Uyeleri ve (varsa) misafirleri, maga katilan tim sahislara saygil davranmalidir.

m  Ayrimcilik ve Karalama.

Takim dyeleri bir Glkenin, bir sahis veya grubun onur ve namusuna, irkina, derisinin rengine, etnik, sosyal
ve ulusal aslllarina, din, dil ve politik diglincelerine, mali durumlarina, cinsel tercihlerine ve diger herhangi

benzeri hususlarda ayirimci, karalayici ve asagilayici s6z ve hareketlerle saldiramazlar.

5. Turnuva, Sampiyona ve ESL Turkiye vs Sampiyona
Sponsorlari

Takim uyeleri, turnuva yetkililerinin takdiri kendilerine ait olarak belirleyebilecegi
Uzere turnuva, Intel ESL Turkiye Sampiyonasi, ESL Turkiye veya bagh kuruluslarinin
menfaatlerine zarar verecek veya olumsuz etki yapacak herhangi bir beyan veremez,
yapamaz, dizenleyemez, onaylayamaz ve destekleyemez.



6. Oyuna Ozel Kurallar - Counter-Strike: Global
Offensive

6.1 ESL Anticheat

ESL Anticheat, tim oyuncular tarafindan istisnasiz olarak tim maclarda kullanmasi
zorunludur. Eger bir oyuncu Anticheat'i kullanamazsa, maca katilmasina izin verilmez.

Eksik veya Anticheat dosyasi agik olmayan bir durum igin oyuncu / takim
cezalandirilir. Bu kural disinda, ESL Anticheat'in bir hata ylizinden durdugu / ¢oktigu
kanitlari (bir hata ekran goértintlisi) olan oyuncular vardir, bu durumda hata olup olmadigini
kanitlayip kanitlayamayacagi konusunda hakemler tarafindan bir uyari yapilir ve ardindan
durum degerlendiriimesi hakemler tarafindan yapilir.

6.2 Demo

Tam oyuncularin, istisnasiz olarak tim maglar boyunca harita bagina bir POV (point-of-view) demo
kaydi tutmasi siddetle tavsiye edilir. Olasi bir ‘Bigak EIli’ demonun bir pargasidir ve kaydedilmesi gerekir.
Olasi zaman asimlarinin da kaydedilmesi gerekir. Genel olarak galismayan demolar, eksik demolar olarak
degerlendirilecektir, ancak nihai karar hakemlere kalmistir. Bir mag igin bir protesto agiimissa, tim mag¢
medyasi, protesto kapanana kadar en az 14 gun tutulmaldir. Bir magin iptali durumunda, iptal eden takim
demo icin her hakkini kaybediyor. Sunucu ¢okerse otomatik yeniden oynatma kullanilamaz. Bu durumda
oyuncular, hakemlerin istegine gére demolari yiklemek zorundalar.

m  Oyunici demolarini talep etmeniz miimkin degildir. Yalnizca Anti Hile takimi, sanik bir
oyuncunun oyun igine ait demosunu talep etmeleri durumunda talep etmesine izin verilir.
Demoyu saglamakta basarisizlik 6 pps ile cezalandirilacaktir (sahte, eksik demo). Anti Hile

takimi yine de Go TV demosuna dayali olarak analiz yapacaktir.

6.3 Mag Ayarlari

6.3.1 Harita Havuzu

de_inferno
de_nuke
de_mirage
de_train
de_cache
de_cobblestone
De_overpass



6.3.2 Mag Kurallari

e Best of One ( Tek Mag ): Yapilan bigak eli sayesinde taraf belirlenir.
e Best of Three ( Ug Mag ): Yapilan bigak eli sayesinde ilk magta oynanacak taraflar belirlenir. ikinci

mag igin durum tam tersidir. Uglincli mag taraflar yine yer degistirir.

6.3.3 Cevrimdigi Etkinlikte Harita Secimi

6.3.3.1 Best of One Modeli

Maclarin Bo1 modelinde olmasi durumunda, her iki takim da, oynanilacak bir harita kalana kadar
dondsumla olarak haritalari eler.. Daha duslk seed numarasi olan (0’dan en uzak say disik seed
numarasi anlamina gelir) ekip, ilk haritay! kaldirmaya baslamalidir. Baslangi¢ taraflarini belirlemek igin bir

bigak eli oynanir.
6.3.3.2 Best of Three Modeli

Maclarin Bo3 modelinde olmasi halinde, her iki takim da, oynatilacak ug¢ harita kalana kadar
déntstimll olarak haritalari eler. Daha dusik seed numrasi olan ekip(0’dan en uzak sayi disiik seed
numarasi anlamina gelir), ilk haritayi kaldirmaya baglamalidir. Bundan sonra her takim bir harita sececek,
daha disuk seed numarasina sahip olan takim takim baslar ve ilk haritayi seger, yiksek seed numrasina

sahip olan ekip ikinci haritayl segecek. Son harita, gerekirse karar verici olarak oynanacaktir.
6.3.4 Taraf Belirleme Turu

Bicak turu, mag baslangicindan énce oynanacak ve takimlarin maga hangi taraftan baglamasi
gerektigi belirlenecek, galip takim tarafi segecek. Bigak eli zorunlu tutulmaktadir. Bu bigakli eli kazanani,

.stay veya sohbet ekranindan switch yazarak tarafini segecektir.
6.3.5 Oyun [¢i Isimler

Her oyuncu resmi CS:GO bilgilerini ( ayni zamanda katilimci bilgileri ) glincellemek zorundadir.
Her oyuncunun takim Uyesi ya da yedek oyuncu olarak bildirilmesi gerekmektedir.

Her oyuncunun maglar sirasinda steam adinin bir pargasi olarak bir klan etiketi olmasi gerekir.
Yedek oyuncularin klan etiketlerinin - Yedek - olarak ayarlanmasi gerekmektedir. Boylelikle kolayca

ayrilabilirler. ESL yetkilisi bunu klan etiketi olarak sayar.

Her oyuncunun ve yedek oyuncunun isimleri, hakemler, yayincilar ve izleyiciler agisindan kolayca

taninmasi agisindan birincil ve ya ikincil takma adi, steam hesap adi ile benzerlik géstermelidir.

ESL Yetkililerince yapilan uyarilara ragmen Intel ESL Turkiye Sampiyonasina uygun olmayan bir
isim kullanmaya devam eden oyuncuya ceza uygulanacaktir. (1.ihtar , 2Uygunsuz isim Cezasi, 3. Oddil

Parasindan Kesinti.)
6.3.6 Oyuncu Sayisi

Her mag takimlarda 5’er oyuncu bulunmahdir(5v5), Eger taraflardan biri gerekli katihmci sayisina

mag¢ baslangi¢ zamani geldigi zaman ulasamazsa ‘No Show’ olarak atfedilir ve bir mag kaybetmis sayilir.



6.3.7 Oyuncu Dusmesi

Eger bir oyuncu herhangi bir yarinin birinci turunda ‘First Kill’ alinmadan diigserse oynanan yari
yeniden baglatilir.

Eger bir oyuncu duserse sunucu o an oynanan turun sonunda duraklatilacaktir.

Dusen bir oyuncuyu bekleme siiresi en uzun 15 dakikadir. Oyuncu veya yedek oyuncu sunucuya
tekrar katilir ve her iki takim hazir oldugunda, oyun devam ettirilebilir. Digen oyuncunun 15 dakika iginde
yeniden baglanmamasi ve oyunda bulunmamasi halinde ekip eksik oyuncuyla oynamaya devam etmeli

veya magtan ¢ekilme hakkini kullanabilir.

6.3.8 Oyuncu Degisimi

Oyuncular herhangi bir zamanda degistirilebilir, ancak karsi takim 6énceden
bilgilendiriimek zorundadir. Gerekirse oyun duraklatilabilir (Oyuna ara verme kuralina
bakiniz).

Bu degisiklik 5 dakikadan fazla sirmemelidir. Bekleme suresinden sonra mag tam
takim olmadan da devam edebilir ve oyuncu oyununa katilabilir.

Degistirilen oyuncular Sampiyona baglamadan dnce play.eslgaming.com adresinde
ki takima CS: GO Steam|D ile birkte kaydettirilmis olmak zorundadir.

6.3.9 Sunucudan Ayrilmak

Sampiyona suresince tim maglar son ana kadar oynanmalidir, bir takim 16 turu
kazandiginda veya uzatma slresi sonrasi bir takimin Ustinligiyle tamamlanmadigina
ragmen sunucudan ¢ikan takim veya katilimcilara cezai islem uygulanir.

6.3.10 Uzatmalar

Beraberlik durumunda, bu prosediri izleyerek magin galibi belirlemek icin fazla sire
oynanmalidir: Uzatmalar, 10.000 $ baslangi¢ parasiyla MR3 (en ¢ok 6 tur) oynanir.
Uzatmalara takimlarin baglamasi icin, énceki yarida oynadiklari tarafta kalacak, devre
arasinda taraflar degistirilecektir. Takimlar maca biri galip gelene kadar oynamaya devam
edecektir.

6.3.11 Oyun Ici Duraklatma

Bir oyuncunun oynamasini engelleyen bir problemi varsa, duraklama islevini
kullanmasina izin verilir. Duraklama fonksiyonu bir sonraki turun baglangicinda (dondurma
suresi boyunca) kullaniimalidir. Oyuncu magi duraklatmadan énce veya hemen sonra
nedeni aciklamak zorundadir.

Eger herhangi bir sebep gdsteriimezse, rakip oyunu duraklatmaz ve oynamaya
devam edebilir. Herhangi bir sebep olmaksizin oyunu duraklatma veya duraklatma ceza
puanlarina yol acar

Takimlar, her yari igin 2, (teknik ve 1 taktik) duraklatma ve her uzatma basina 1
duraklatma ile sinirlidir.



Duraklama suresi 5 dakikadan fazla olamaz. Lig Yonetimi tarafindan aksi
belirtiimedigi surece, duraklatma yapan ekip magi baslatmadikga mag baslatiimamalidir.
Tdm duraklamalar, ESL Ydneticileri tarafindan incelenir.

6.3.12 Sunucu Cokmesi

Sunucu, U¢ tur tamamlanmadan (bir yarida) dnce ¢dkerse, sunucu yeniden
baglatilmali ve devrenin skoru 0-0'a geri gekilecektir.

Uglincii tur tamamlandiktan sonra sunucu ¢okerse, devre baslangi¢ parasiyla 2000
baslatiimali ve skor son tamamlanan turdan sayilacaktir. Baglangi¢ parasi 2000'e ayarlanir
ve son turu kaybeden takim konsoldaki "kill" i kullanarak kendini 6ldirar. Bu tur sayllmaz.
Diger devre bir sonraki turda devam ediyor. Baslangi¢ parasinin tekrar 800 olarak
ayarlanmasi gerekir.

6.4 Oyuncu Ayarlari

6.4.1 Ayarlar/Baslangi¢ parametreleri

Asagidaki komutlar yasaklanmistir;
e Mat_hdr_enabled

Asagidaki baslangi¢ parametreleri yasaklanmistir;
e +mat _hdr_enabled 0/1
e +mat_hdr_leven 0/1/2

Diger yapilandirma degisikliklerine, aldatmaya yonelik hareket etmedikleri, haksiz
kazanc elde etmedikleri veya avantaj saglayamadiklari surece izin verilir. Bir oyuncu
herhangi bir konfigiirasyon dosyasinda bulunan yanlis ayarlar nedeniyle cezalandirilabilir,
eger kullaniliyorsa veya s6z konusu dosya oyun klasériinde sakli olsa dahi cezalandirilabilir

Yanlhs ayarlar, takim ve oyuncu basina iki (2) minor ceza ile cezalandirilacak, ancak
bir takim mag basina alti (6) minor ceza puani alamaz. Yani U¢ veya daha fazla oyuncunun
yanlis ayarlari varsa takim bir ma¢ maglubiyet alacaktir.

Yoneticiler, Gigcten az oyuncu yanlig ayarlari olsa bile, 6zel durumlar altinda varsayilan
magcin kaybi Gzerine karar verebilirler.

6.4.2 Yasak Scriptler

Genel olarak tim komut dosyalari, satin alma, gecis yapma, demo ve atlama komut
dosyalari hari¢ yasa disidir. Yasaklanmis komut dosyalarina birkag érnek asagida
goérebilirsiniz.

e Stop shoot scripts [Use or AWP scripts]
e Center view scripts
e Turn scripts [180° or similar]



No recoil scripts

Burst fire scripts

Rate changers (Lag scripts)

FPS scripts

Anti flash scripts or binding (snd_* bindings)
Bunnyhop scripts

Stop sound scripts

Bir scriptin onaylanip onaylanmadigindan emin degilseniz, resmi bir magi
oynamadan 6nce yonetim ekibiyle iletisime gec¢in. Oyuncunun kullanihp kullaniimadigina
bakilmaksizin herhangi bir yapilandirma dosyasinda yasaklanmis komut dosyalari nedeniyle
cezalandirilabilir veya s6z konusu dosya oyun klasériinde bulunursa cezai islem
uygulanabilir.

Yasak scriptler takim ve oyuncu basina iki (2) minor ceza ile cezalandirilacak, ancak
bir takim mag basina alti (6) minor ceza puani alamaz. Yani l¢ veya daha fazla oyuncunun
yanlis ayarlari varsa takim bir ma¢ maglubiyet alacaktir.

Yoneticiler, yasaklanmis komut dosyalarindan tcgten az oyuncu olsa bile, 6zel
kosullar altinda bir varsayilan kayba karar verebilirler

6.4.3 A3D

A3D (2.0) veya A3D'yi (2.0) simile eden herhangi bir program, sirtict veya arabirim
kullaniimasi kesinlikle yasaktir ve hile bélumU uyarinca cezalandirilacaktir.

6.4.4 Grafik suruculeri veya benzeri aracglar

Oyunun harici grafik ¢ézimleri veya diger 3. parti programlar kullanilarak
degistiriimesi veya degistiriimesi kesinlikle yasaktir ve hile bélimu uyarinca cezalandirilabilir.

Ayrica, sistemin kullanim hizini oyun iginde herhangi bir sekilde gosterecek her turll
programi kullanmak yasaktir (6r. Nvidia SLI ekran, Rivatuner Yerlesimi).

Sadece FPS gosterecek overlaylerin kullanimi yasak degildir.

6.4.5 Renk Derinligi

Her oyuncu, Counter-Strike (32 bit) 'de en ylksek renk ayariyla oynamalidir; Eger
oyuncu oyunu pencere modunda oynuyorsa masaustinin de 32 bit ayarinda olmasi gerekir.
Renk derinligi 16 bitlik bir renk derinliginin kullanimi izin verilmez.

6.4.6 Ozel Dosyalar

Ozel modeller, degistiriimis dokular veya sesler (ses diizeyi, ses manzaralari) de
dahil olmak Uzere diger 6zel dosyalar yasaktir.

Bir oyuncu, 6zel dosyalarla oynuyorsa, 0 zaman oyuncu basina iki (2) minor ceza
verilecek. Bir oyuncu 6zel modellerle oynarsa, oyuncu bagina bes (5) minor ceza uygulanir
ve magin rakip tarafindan yeniden baslatiimasi talep edilebilir.



6.5 Sunucular

6.5.1 Sunucu Ayarlari

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi maglari i¢in kullanilacak tim sunucularin, kurulu olan
harita havuzunun yani sira resmi ayarlarin da yuklenmis olmasi gerekir. Buna ek olarak,
sunucu asagidaki ayarlara sahip olmalidir:

e ESL Settings
e VAC enabled
e sv _pure 1

Macin baslamasiyla her iki takim da ayarlari ve harita versiyonunu kabul ediyor
demektir. Misabakanin baglangicindan sonra yanlis ayarlarin degistiriimesi gerekiyorsa,
takimlardan biri icin blyUk dezavantaj yoksa yeniden baglatiimaz. Magi yeniden baglatma
karari ESL yetkililerindedir.

Tdm maglar ESL sunucularinda oynanmalidir. ESL, takimlara 128 bit ylksek kaliteli
sunucular saglar. Bir taraf bagka bir sunucuda oynamak isterse izin verilebilir (6r. Ping
sorunlari nedeniyle). ESL sunucusunda oynamak istemiyorsaniz kendi 128 bit sunucunuza
sahip olmaniz gerekir.

6.6 Bug’larin ve Glitche’lerin Kullanimi

Oyundaki buglarin, clitcheslerin veya hatalarin kasitl olarak kullaniimasi olay basina
alti (6) minor ceza puani ile mag basina maksimum on sekiz (18) minor ceza puani ile
cezalandirilir. Ayrica, s6z konusu buglarin kullaniminin magi etkileyip etkilemedigine
bakmak ya da bir révans yapmak zorunlulugu olup olmadigi ydneticilerin takdirine baglidir.
Asiri durumlarda buglari kétliye kullanma cezasi daha da ylksek olabilir.

Asagidaki hatalarin kullanimi kesinlikle yasaktir, burada listelenmeyen herhangi bir
hata kullanilirsa cezanin gerekip gerektirmedigine bagli olarak yoneticilerin takdirine kalmis
olur.

6.6.1 Isinma - harita kontrolu

Buglar, mag¢ baslamadan dnce kontrol edilmelidir (eksik kutular, merdivenler vb.).
Bunun yapilmamasi ve magin baslamasina izin verilmesi, her iki takimin da haritanin
bulundugu durumu kabul etmesi anlamina gelir ve mag bu ayarlar altinda da strdurulecektir.
Bu tur konulardaki itirazlar ve gikayetler dikkate alinmayacaktir.

6.6.2 Mac Esnasinda

e Herhangi bir duvar veya tavandan gegmek kesinlikle yasaktir, zeminden gegerken
veya bir gecis olarak dusunulmeyen herhangi bir yerden gegmek kesinlikle yasaktir.

e "Silent planting" kesinlikle yasaktir (bombayi kimsenin bip sesini duymayacak sekilde
yerlestiriimesi)



e Bombayi ulasiimasi mumkin olmadigi yere yerlestirmek yasaktir. Bir takim
arkadasindan destek alarak ulasabileceginiz bir yere bomba yerlestirmek bu kuralin
bir parcasi degildir.

e Takim arkadaslarinin Ustinde durmak genellikle yasak dedildir, bu tur eylemler
oyuncuya bir duvarin icinden bakmasina izin verildiginde veya harita tasarimina gére
izin verilmemesi gereken alanlari gérebildiginde yasaktir.

Flash buglarini kullanmak kesinlikle yasaktir.

El bombalari duvar Ustlerinden atmak ve duvarlarin Gzerinden flashlari atmak yasak
degildir fakat bombalari duvarlarin altina veya altindan atmak yasaktir.

“Map swimming” veya “floating” yasaktir.

"Pixel walking" yasaktir (Oturmak, veya haritada gériinmez kenarlarda durmak)

6.6.3 Genel

Genel olarak, oyundaki buglarin kullanimi kesinlikle yasaktir. (Ornegin: spawn bugs).
Acikcga izin verilen asagidaki hatalar istisnaidir;
e Bombayi duvarlar ve egyalar arkasindan ¢dézmek
e Tuplerde "surfing" olarak ifade edilen
e "Fireboost" olarak ifade edilen durum.
Yoénetim ekibi, geriye dontik olarak agikga izin verilen hatalarin listesine daha fazla
hata ekleme hakkini sakli tutar.

7. Oyuna Ozel Kurallar - Dota?2

7.1 Oyun Modlari

Best of One ( Tek Mag ): ESL internet sitesindeki mag ekraninda sol tarafta bulunan
takim Radiant. Lobi ayarlarinda "Starting Team" bolimua buna gére ayarlanmalidir. Bu
alanda belirlenmis takim pick / ban bélimdine ilk olarak baslar.

m Best of Three ( U¢ Mag ): ESL internet sitesindeki mag ekraninda sol tarafta
bulunan takim ilk macga radiant olarak ¢ikar, kahraman secim sirasi rastgeledir.
ikinci mag icin durum tam tersidir. Uclincii mag igin, sol tarafta olan takim
tarafini segerken, diger takim segim sirasini belirler. Lobi ayarinda "Starting
Team" bdlum0d mag 1 ve 2 igin rastgele olarak ayarlanmalidir, ve 3. mag igin
kahraman sec¢imi yapacak takim belirlenmelidir.

m Katimcilarin lobi sifresini takim arkadaslari ve yedek oyunculari disinda
herhangi bir kisi ile paylagsmasi yasaktir.

m Sunucu ayarlari Otomatik / Dogu Avrupa olarak otomatiktir. iki takim

anlasirlarsa degisim yapilabilir.



7.1.1 Lobi Ayarlari

Lobi Sifresi: Zorunlu

Oyun ismi: Opsiyonel

Hile Ektinligi: OFF

Bot Zorlugu: Rastgele

Versiyon: Tournament

Series Type: No Series

Oyun Modu: Captains Mode

ilk Baglayan Takim: Kural 4.1. e bakiniz.
Penalti-Radiant: Yok

Penalti-Dire: Yok

Server Konumu: Otomatik / Dogu Avrupa
Spectators: Enable

Dota TV Delay: 2 minutes
7.1.2 Izleyiciler

ESL yetkilileri, takimlarin yedek oyunculari, Lig’de gérevlendirilmis yetkili kisiler ve
magc! oynayacak 10 oyuncu haricinde kimse lobiye giremez.

7.1.3 Secim ve Yasaklama

Secim havuzu her zaman oyunda bulunan butiin kahramanlari kapsar. Seg¢im
ekraninda bir oyuncu dismedigi takdirde mag¢ durdurulmamalidir.

7.1.4 Oyuncu sayisli

Maglar 5 oyuncuyla 5on5 seklinde oynanmalidir, eger taraflardan birinde eksik
oyuncu varsa mag 4on5 veya 4on4 seklinde oynanabilir, fakat bunun i¢in de iki takimin da
bu durumu onaylamasi gerekmektedir. iki takim bu durumu onaylamazsa eksik olan taraf
hikmen maglup sayilir.



7.1.5 Duraklatma

Bir duraklama sUresi 5 dakikayl asmamak kaydi ile bir mag iginde her bir takimin
toplam 10 dakika duraklatma hakki bulunmaktadir.

Bir taraf duraklatma hakkini kulandiktan sonra takim kaptani ESL yetkililerine
duraklatma nedenini iletmekle yukimliduir, sebep gostermeden ve/veya magin gidisatini
etkileyecek bigcimde pes pese veya savas esnasinda alinan duraklatmalar ESL Yetkilileri
tarafindan degerlendirilir ve (2) iki minor ceza puani ile cezalandirilabilir.

Magc tekrardan baslatilmadan énce iki takiminda onaylamasi gerekir. Eger bekleme
suresi 5 dakikayi gegmisse onay gerekmez.

Duraklama suresi bittigi halde tekrar baglanmayan bir oyuncu varsa oyunun her
hangi bir zamaninda yeniden baglanabilir.

7.1.6 Sonug¢ Ekran Goruntuleri

Mag sonundaki sonug tablosunun bir ekran gérintisit alinmali ve mag sayfasina
yuklenmelidir. Ekran gériuntusinde oynama yapmak ceza puanlarina yol agabilir.
Sampiyonlari, egyalari veya istatistikleri gizliemek (2) iki minor ceza puani, bir magin
sonucunu yanlis gostermek (4) dort ceza puani.

7.1.7 Ek Program Kullanimi

Stream disinda Dota 2’'ye yardimci, magi dogrudan ve ya dolayl yoldan etkileyen
program kullanimi yasaktir. Programin bilgisayarda agik olmasi bile kanitlandigi takdirde
Lig’den suresiz olarak elenme cezasi verilir.

7.1.8 Maci Sonlandirmak

iki takimdan biri, kargi tarafin Ancient Fortress’ini yiktigi zaman, taraflardan biri
tamamen magtan ¢iktigi zaman, taraflardan biri "gg","Good game, Well played" yazdigi
zaman veya ESL yetkililerin karari ile oyun sonlanir. Taraflardan biri "gg" veya "Good Game,
Well Played" yazdiktan sonra geri sayimi iptal etse dahi sonug¢ degismez ve maglup sayilir.



8. Karar Kesinligi ve Kural Degisikligi

Bu kurallarin yorumu, oyuncu uygunlugu, programlama ve Intel ESL Turkiye
Sampiyonasr’nin sahnelenmesi, kétl tavir ve hareketlerin cezalandiriimasi, tamamen ESL
Turkiye takdirinde olup, bu konularda ESL Turkiye tarafindan verilecek kararlar nihai
kararlardir. Bu kurallar ile ilgili ESL Turkiye kararlari temyiz edilemez ve hicbir sekilde

parasal zararlar veya diger yasal tazminatlar icin mesnet tesis edilemezler.

Intel ESL Turkiye Sampiyonasr’'nin batanlagu ve adil oyun guvence altina almak igin,
muhtelif zamanlarda ESL Turkiye tarafindan bu kurallar degistirilebilir, dizeltmeler veya

ilaveler yapilabilir.

Ceza Puan Tablosu

Kural ihlali Ceza Puani
Genel
Kayitsiz Oyuncu Player: 3 | Team: 3
inaktif Uzaklastirma Player: 3 | Team: 3
Oyuncu Uzaklastirma Player: 6 | Team: 6
Oyun Hesap Eksikligi Player: 2 | Team: 2
Oyun Hesap Paylasimi Player: 2-4 | Team: 2-4
Birden Fazla / Sahte Hesap (1)Warning | (2)Player: 1-3
Ayarlar
Sosyal Medya Manipulasyonu Player: 3 | Team: 3
Magc Kurallari
Premium Eksikligi Player: 3 | Team: 3
Trusted Bulunmamasi Player: 3 | Team: 3
Macga Cikmama Player: 3 | Team: 3
Sahtecilik / Aldatmaya Yonelik Hareket | Player: 6 | Team: 6
izleyici
Zaman Asimi Olmadan Kisisel Yayin (1)Warning | (2)Player: 1-3




Kogluk / Yetkili Bilgisi Disinda (1)Warning | (2)Player & Team: 1-3

Oyun igi

Hakeret / Taciz Punishment made by Insult Squad
Oyunu Durdurma Suistimali (1)Warning | (2)Player & Team: 1-3
Mactan Ayrilma Player: 4 | Team: 4

Yasa Disi Hareketler

Yetkilileri Aldatma Player: 2-4 | Team: 2-4
Uyruk / Ulke Sahteciligi (1)Warning | (2)Player: 1-3
Sahte Sonug Bildirimi Player: 4 | Team: 4

9. Telif Hakki Bildirimi

Bu belgede goérinen tim igerik Turtle Entertainment GmbH sirketine aittir ve
sahibinin izni ile kullanilir.

Bu belgede yer alan materyallerin herhangi bir ticari marka gorunttsu, ¢izimi, metni,
benzerigi veya fotografi da dahil olmak ancak bunlarla sinirli olmamak Gzere izinsiz olarak
dagitiimasi, tekrarlanmasi, degistiriimesi veya baska bir sekilde kullaniimasi, telif hakki ve
ticari marka yasalarini ihlal anlamina gelebilir ve cezai ve cezai kovusturmalara tabi olabilir /
ve bu konuda hukuki yollara bagvurulabilir.

Turtle Entertainment GmbH'nin yazil izni olmaksizin, bu belgenin igeriginin hi¢bir
kismi, kisisel kullanim haricinde herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla godaltilamaz
veya bir veri tabani veya erisim sisteminde saklanamaz. Bu belgedeki tim icerikler, bilgimiz
dahilinde en iyi sekilde dogrulanmigtir. Turtle Entertainment GmbH, herhangi bir hata veya
ihmalden sorumlu degildir. Web sitemizdeki http://play.eslgaming.com/ ve
http://play.eslgaming.com/turkey adresindeki icerik ve dosyalari dnceden haber vermeksizin
herhangi bir zamanda degistirme hakkimiz sakhdir.



