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1. Postanowienia ogdlne

Ninigjszy regulamin okresla ogolne zasady obowigzujace na wszystkich etapach turnieju. Zespot
administracyjny zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie bez obowigzku
wczesniejszego powiadomienia zawodnikoéw. Zespot administracyjny podejmuje rozstrzygajace decyzje
we wszystkich sprawach lub sporach nieuregulowanych tym regulaminem.

1.1. Prawa do transmisji

Supercell zachowuje wszelkie prawa do transmisji rozgrywek ligowych. Dotyczy to migdzy innymi
streamingu wideo, transmisji telewizyjnych, streamingu shoutcast, powtorek, pokazoéw demo i botdw
LiveScore.



1.2. Nagrody pieni¢zne

Wszystkie nagrody pieni¢zne zostang wyplacone najpdzniej w terminie 90 dni od zakonczenia Finalu
Miesiaca. Jesli druzyna albo zawodnik nie poda informacji wymaganych do zrealizowania wyptaty i nie
podejmie staran, by je uzupetni¢, wyptata nagrody zostanie wstrzymana do czasu uzupeinienia brakow.

1.3. Organizatorzy

Organizatorem eliminacji regionalnych online do Mistrzostw Brawl Stars i Finatow Miesigca w imieniu
Supercell Qy jest:

ESL Gaming Polska sp. z 0.0.

ul. Zeliwna 38, 40-599 Katowice
NIP: 525-24-78-330

REGON: 142403601

KRS: 0000356059

1.3.1 Zespol administracyjny turnieju
Zespot administracyjny turnieju bedzie ztozony z pracownikow ESL Gaming Polska Sp. z 0.0. i Supercell
Oy.

1.4. Wersja gry

Aby wzig€ udziat w turniejach organizowanych przez zesp6t administracyjny, wszyscy zawodnicy musza
zainstalowac najnowszg wersje gry. Aktualizacje nalezy zainstalowac jeszcze przed rozpoczeciem
turnieju.

1.4.1 Poprawka

Wszystkie mecze online bedg rozgrywane przy uzyciu poprawki dostgpnej na serwerach w terminie
rozgrywania meczu. Wszystkie mecze offline beda rozgrywane przy uzyciu serwerdw i urzadzen
udostepnionych przez zesp6t administracyjny.

1.5 Zmiany regul

Zesp6t administracyjny zastrzega sobie prawo do modyfikowania, usuwania i zmiany regut opisanych w
tym regulaminie bez uprzedzenia. Ponadto zespot administracyjny zastrzega sobie prawo do rozstrzygania
spraw nieuregulowanych szczegétowo w tym regulaminie, a takze, w skrajnych przypadkach, do
podejmowania decyzji sprzecznych z literg regulaminu, gdy jest to konieczne ze wzgledu na zasady fair
play i utrzymanie ducha uczciwej rywalizacji sportowej.

1.6 Zachowanie poufnosci

Tre$¢ protestow, zgloszen do obstugi klienta, dyskusji oraz wszelkiej innej korespondencji z zespolem
administracyjnym jest §ci§le poufna. Zabronione jest publikowanie takich materialéw bez uprzedniej
pisemnej zgody zespolu administracyjnego.



1.7 Alkohol i inne substancje psychoaktywne

Udziat w meczu online lub offline pod wptywem alkoholu albo innych srodkéw psychoaktywnych jest
bezwzglednie zabroniony i moze prowadzi¢ do natozenia surowych kar.

1.8 Wymagania i ograniczenia dotyczace udzialu

Aby wzia¢ udziat w turniejach organizowanych przez ESL, nalezy spetni¢ nastgpujace warunki:

e Wszyscy zawodnicy powinni posiada¢ wazne dokumenty uprawniajagce do podrozy (w tym
paszporty) przed przystapieniem do turnieju.

e Wszystkim zawodnikom bioracym udzial w turnieju offline administrator turnieju zapewnia
rezerwacj¢ hotelu i przelotu, przejazdy na miejscu oraz oficjalne zaproszenia na turniej.

e (Od zawodnikéw wymaga si¢ tylko pokrycia kosztow wiz, jesli sg niezbedne przy wjezdzie do kraju,
w ktorym odbywa si¢ turniej offline. Administracja turnieju oferuje pomoc i instruktaz w
procedurze sktadania wnioskow wizowych.

e Wszyscy zawodnicy musza mie¢ ukonczone 16 lat w dniu rozpoczecia regionalnych eliminacji
online.

e Zawodnicy, ktorzy nie ukonczyli 18 lat, moga wzia¢ udzial w turnieju offline po przedstawieniu
zgody podpisanej przez rodzicow lub opiekundéw prawnych. Administracja turnieju udostepni
uczestnikom szablon dokumentu.

Kazdy zawodnik musi zarejestrowac si¢ na platformie ESL Play.
Kazdy zawodnik musi mie¢ konto w Brawl Stars i powigzany Supercell ID.
Kazdy zawodnik, ktory chce wzia¢ udziat w regionalnych eliminacjach online na dany miesiac,
musi mie¢ na koncie maksymalng liczbg 15 zwycigstw w ostatnim wyzwaniu mistrzowskim w grze.
Wyjatkiem jest udziat w finale miesigca zgodnie z opisem w punkcie 2.7.6.

Zawodnik, ktory nie spelnia tego warunku, nie kwalifikuje si¢ do eliminacji.

Jesli eliminacje przejdzie druzyna, ktora nie spelnia wymogéw, druzyna ta utraci swoje prawa do
kwalifikacji, a jej miejsce zajmie druzyna klasyfikowana jako nastepna.

Do udziatu w regionalnych eliminacjach online kwalifikuja si¢ tylko zawodnicy, ktorzy wygrali 15 gier i
nie przegrali wiecej niz 3 gier w ramach wyzwania mistrzowskiego. Druzyna, w sktad ktorej wchodza
zawodnicy bez prawa do kwalifikacji, nie bedzie mogla wejs¢ do eliminacji regionalnych online.
Zawodnicy z prawem do kwalifikacji maja prawo do swobodnego tworzenia wlasnych druzyn na potrzeby
regionalnych eliminacji online i nie majg obowigzku startowania w tych samych sktadach, w ktorych brali
udzial w wyzwaniu mistrzowskim. Kiedy druzyna zdobedzie juz punkty w klasyfikacji do Finatu
Swiatowego, zaczynaja obowiazywaé reguly stalosci kadry, przez co zmiany sktadu druzyny moga
skutkowa¢ utratg punktow klasyfikacyjnych.

1.8.1 Liczebnos$¢ druzyny i reguly stalo$ci kadry
Druzyna moze mie¢ w aktywnym skladzie tylko 3 lub 4 zawodnikow, przy czym zalecanych jest 4
zawodnikow ze wzgledu na wyzsza konkurencyjnosc i stabilno$¢ zespotu.
Kiedy druzyna zdobedzie juz punkty w klasyfikacji, zaczynajg obowigzywac reguty stalosci kadry:
e Druzyna moze doda¢ tylko 1 zawodnika w ciagu potowy sezonu:
o od 19 stycznia do 31 maja;



o od 1 czerwca do 3 pazdziernika.

e Druzyny moga swobodnie usuwa¢ zawodnikow, ale liczebnos$¢ sktadu nigdy nie moze spas¢
ponizej 2 zawodnikéw (nawet w okresie migdzy turniejami).

e Jesli druzyna nie dokona zadnych zmian w pierwszej potowie sezonu, przystugujace jej prawo
do zmiany skladu nie jest przenoszone na druga polowe sezonu. W drugiej potowie znow
dozwolone bedzie wprowadzenie tylko jednej zmiany.

e Jesli druzyna ma 4 zawodnikow, dodanie nowego zawodnika bedzie mozliwe tylko po uprzednim
usunieciu jednego z obecnych czlonkow.

e Jesli druzyna ma 3 zawodnikow, usunigcie jednego z nich bgdzie mozliwe tylko pod warunkiem,
ze natychmiast zastapi go inny.

e \Whnioski o tego typu zmiany kadrowe mogg by¢ odrzucane ze wzgledu na niesprzyjajacy czas lub
z innych przyczyn.

e Naruszenie dowolnej z tych zasad przez druzyne¢ bedzie skutkowac utrata wezesniej zdobytych
punktow w klasyfikacji, aczkolwiek druzyna bgdzie mogla pdzniej zdobywaé nowe punkty.

W przypadku spotkan offline zesp6t administracyjny bedzie pokrywac koszty podrozy i zakwaterowania
dla 4 osob.

"Jesli druzyna ma tylko 3 graczy, kapitan druzyny moze wybraé czwartego uczestnika wyjazdu, ale osoba
ta musi by¢ w jaki$ sposob zwigzana z druzyna (zawodnik rezerwowy, trener, menedzer, opiekun,
rodzic). Czwarta osoba musi towarzyszy¢ druzynie w miejscu turnieju i na spotkaniach z mediami. Jesli
druzyna zyczy sobie obecno$ci dodatkowych 0s6b na turnieju, musi pokry¢ koszty ich udzialu we
wlasnym zakresie, ale zespot administracyjny bedzie oferowa¢ pomoc informacyjng w zakresie
organizacji podrézy i pobytu, by utatwi¢ planowanie wyjazdu.”

1.8.1.1 Kapitan druzyny
Kapitan druzyny to osoba wskazana na stronie ESL Play. Po tym, jak druzyna zdobedzie punkty
klasyfikacyjne, zaczyna obowigzywaé nastgpujaca reguta:

e Zespo6t administracyjny moze dokona¢ zmiany na stanowisku kapitana druzyny tylko na wniosek
ponad 50% sktadu druzyny, ktorej ta zmiana ma dotyczyc¢.

1.8.1.2 Prawo wlasno$ci miejsca uczestnika

Migjsce uczestnika w Finale Miesigca lub w Finale Swiatowym nalezy do cztonkéw druzyny. Nie nalezy
ono do organizacji bedacej wlascicielem druzyny. Aby utrzymac miejsce uczestnika w Finale Miesigca
lub w Finale Swiatowym, druzyna musi przestrzegaé regut stalosci kadry.

e Zgodnie z zasadami przyjetymi przez zespot organizacyjny turnieju, dowolna organizacja moze
posiada¢ badz kontrolowaé¢ maksymalnie dwie druzyny w ramach Mistrzostw Brawl Stars. Jesli
organizacja posiada dwie druzyny biorace udziat w mistrzostwach, ich nazwy musza by¢ tatwe do
rozroznienia, np. ,,El Primo Red” /,,El Primo Blue”

1.8.1.3 Nazwa druzyny
Wymagane jest utrzymanie statych pseudoniméw zawodnikdéw i nazw druzyn przez caly czas trwania
zawodow. Po tym, jak druzyna zdobedzie punkty klasyfikacyjne, zaczynaja obowigzywac nastepujace
reguty:
e Druzyna moze dokona¢ jednokrotnej zmiany swojej nazwy i logo w czasie trwania
zawodow. Zmiana podlega ocenie i zatwierdzeniu przez zespol administracyjny. Po



dokonaniu pierwszej zmiany wszelkie kolejne wnioski bgda rozpatrywane indywidualnie przez
zesp6l administracyjny.

1.8.2 Nazwy, symbole i sponsorzy

Zespdt administracyjny zastrzega sobie prawo do zakazu postugiwania si¢ w trakcie zawodow
niepozadanymi nazwami i symbolami. Na og6t zabronione jest stosowanie jakichkolwiek stow i symboli
chronionych prawem, chyba ze ich wtasciciel udzieli na to zgody.

W trakcie Mistrzostw Brawl Stars zabronione jest eksponowanie reklam i materiatéw promocyjnych
sponsorow reprezentujacych innych producentow, wydawcow badz inne platformy gier, a takze
odwolywanie si¢ do napojow alkoholowych, wyrobow tytoniowych, narkotykéw, pornografii, broni,
zaktadow i gier hazardowych oraz do jakichkolwiek firm, produktow lub ustlug majacych z nimi zwiazek.
Wszelkie materiaty publikowane przez uzytkownikow podlegaja Regulaminowi Supercell.

1.8.3 Korzystanie z falszywych kont

Kazdy zawodnik jest zobowigzany do korzystania z wlasnego konta. W zZadnej sytuacji nie jest dozwolone
udostepnianie konta innej osobie. Stwierdzenie takiego wykroczenia badz tez naruszenia
jakichkolwiek innych zapisow Regulaminu Supercell przed, w trakcie lub po turnieju bedzie

skutkowaé¢ wykluczeniem zawodnika z rozgrywek i podjeciem stosownych dzialan wobec
odpowiedniego konta Brawl Stars.

1.8.4 Zmiana kont
Zawodnicy nie moga zmienia¢ kont ani nazw kont po przystapieniu do Mistrzostw Brawl Stars. Zespot
administracyjny w szczegdlnych przypadkach moze wyda¢ zgode na zmiane konta lub nazwy konta.

1.8.5 Odmowa dopuszczenia do zawodow
Zesp6t administracyjny zastrzega sobie prawo do odmowy dopuszczenia zawodnika do udziatu w turnieju
z dowolnych przyczyn zaleznie od wlasnej oceny.

2. Turniej

Turniej bedzie ztozony z czterech czgsci:
Wyzwanie mistrzowskie rozgrywane w ramach gry (zasigg globalny)

Eliminacje regionalne online (zasieg regionalny)
Final Miesigca (zasi¢g globalny)

Finat Swiatowy (zasieg globalny)

2.1 Kontakt z zespolem administracyjnym turnieju

Do dyspozycji sa trzy gtdéwne sposoby komunikacji z zespotem administracyjnym turnieju:

e Zgloszenie do obstugi klienta na platformie ESL Play - tylko w sprawach dotyczacych pomocy w
trakcie rozgrywek turniejowych.

e Oficjalny serwer Mistrzostw Brawl Stars na platformie Discord - sprawy biezace i drobne
ogloszenia dotyczace turnieju.

e Adres e-mail zespolu administracyjnego turnieju - ta forma kontaktu ma by¢ uzywana we
wszystkich sprawach oficjalnych, takich jak transfery zawodnikéw, zmiany nazw i zmiany
kapitana druzyny. Kontakt przez e-mail: brawlstarsadmin@eslgaming.com


https://supercell.com/en/terms-of-service/
https://supercell.com/en/terms-of-service/

2.2 Regiony

Zawodnicy beda uczestniczy¢ w regionalnych fazach turnieju zgodnie ze swoim miejscem zamieszkania,
potwierdzonym przez kwalifikowane dokumenty. Kazdy region bedzie mie¢ niezalezng tabelg
klasyfikacyjna i osobna pulg miejsc w Finale Miesiaca:

Europa, Bliski Wschéd i Afryka - w skrocie ,,Europa” - 3 miejsca

o AZJAIPACYFIK - wtym Korea i Japonia - w skrocie ,,AZJA TPACYFIK” - 2 miejsca
e Chiny kontynentalne - w skrocie ,,Chiny” - 1 miejsce
e Ameryka Potnocna i Pélnocna Ameryka tacinska - w skrécie ,,AM PEN i PLN AM LAC”

- 1 miejsce
e Potudniowa Ameryka Lacinska - w skrocie ,,PLD AM LAC” - 1 miejsce
Podzial miejsc w Finale Miesiaca moze ulec zmianie.

2.2.1 Wymogi co do miejsca zamieszkania

Zawodnik jest uznawany za mieszkanca danego regionu, jesli zamieszkiwal w nim zgodnie z prawem
przez okres dtuzszy niz trzy miesigce przed przystapieniem do pierwszej rozgrywki w ramach turnieju.
Kazdy zawodnik musi okresli¢ swoje miejsce zamieszkania w profilu ESL Play i aktualizowac je
bezzwlocznie, gdy tylko ulegnie zmianie zgodnie z przepisami prawa. Zawodnik jest zobowiazany
przedstawic¢ zaswiadczenie o miejscu zamieszkania na wniosek zespotu administracyjnego turnieju.
Wszyscy uczestnicy Finalu Miesigca maja obowigzek przedstawi¢ zaswiadczenie o miejscu zamieszkania
przed przystgpieniem do zawodow.

2.2.1.1 Zaswiadczenie o miejscu zamieszkania w przypadku zawodnikow, ktérzy ukonczyli 18 lat
Zawodnicy majacy ukonczone 18 lat mogg przedstawic¢ zaswiadczenie o miejscu zamieszkania w
nastgpujacej postaci:

e oficjalne zaswiadczenie urzedowe;

e dokumenty zebrane samodzielnie, na przyktad zaswiadczenia szkolne, rachunki za media,
wyciagi z rachunkow bankowych albo zaswiadczenia z miejsca pracy, jednoznacznie
potwierdzajace fakt zamieszkiwania zawodnika pod wskazanym adresem przez odpowiednio
dlugi czas.

2.2.1.2 Zaswiadczenie o miejscu zamieszkania w przypadku zawodnikow przed 18. rokiem zycia
Zawodnicy przed ukonczeniem 18. roku zycia moga przedstawi¢ zaswiadczenie o miejscu zamieszkania
W nastepujacej postaci:
e zaSwiadczenie szkolne;
e zaswiadczenia od rodzicow, czyli dowdd pozostawania w relacji rodzic-dziecko oraz
zaswiadczenie, ze przynajmniej jeden z rodzicow mieszka we wskazanym regionie, jak w
punkcie 2.1.1.1

2.2.2 Zmiana miejsca zamieszkania w okresie miedzy turniejami

Jesli w okresie miedzy turniejami zawodnik zechce zmieni¢ miejsce zamieszkania, moze to
zrobi¢ bez zadnych ograniczen, o ile zmiana odbywa sie w obrebie tego samego regionu
uczestnictwa.



Jesli zawodnik chce przenies¢ sie do innego regionu uczestnictwa i dalej bra¢ udziat w
Mistrzostwach Brawl Stars, musi powiadomi¢ o tym zesp6t administracyjny i dostarczy¢
zaswiadczenie o nowym miejscu zamieszkania zgodnie z punktem 2.2.1.

2.2.3 Regionalne systemy punktacji - eliminacje regionalne online
Druzyny bedg zdobywa¢ punkty klasyfikacyjne, aby zakwalifikowac si¢ ze swojego regionu do Finalu
Swiatowego. Druzyny najwyzej klasyfikowane w regionalnych eliminacjach online otrzymaja wstep do
Finalu Miesigca:
e FEuropa:

Pozycja 1 - kwalifikacja do Finalu Miesiaca
Pozycja 2 - kwalifikacja do Finalu Miesiaca
Pozycja 3 - kwalifikacja do Finalu Miesiaca
Pozycja 4 - 20 punktow
Pozycje 5-8 - 10 punktow
o AZJA I PACYFIK:

o Pozycja 1l - kwalifikacja do Finalu Miesiaca

o Pozycja 2 - kwalifikacja do Finalu Miesiaca

o Pozycja 3 - 20 punktow

o Pozycja 4 - 10 punktow

o
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o Pozycja 1l - kwalifikacja do Finalu Miesiaca
o Pozycja 2 - 20 punktow
o Pozycja 3 - 10 punktow
o Pozycja 4 - 10 punktow
e AMPLNIPLN AM LAC:
o Pozycja 1 - kwalifikacja do Finalu Miesiaca
o Pozycja 2 - 20 punktow
o Pozycja 3 - 10 punktow
o Pozycja 4 - 10 punktow
e PLD AMLAC:
Pozycja 1 - kwalifikacja do Finalu Miesiaca
Pozycja 2 - 20 punktow
Pozycja 3 - 10 punktow
Pozycja 4 - 10 punktow
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Jesli nie istnieje mozliwo$¢ rozegrania Finalu Miesigca osobiscie w studio, nalezy postepowac zgodnie z
punktem 2.13, w ktorym opisano podzial miejsc w finale.

2.2.3.1 Przeniesienie regionu koreanskiego i dotagczenie Chin

Po pierwszej potowie sezonu tabela koreanhska zostata potgczona z tabelg dla Azji, Pacyfiku i
Japonii. Region ten jest teraz nazywany zbiorczo Azja i Pacyfik i ma dwa miejsca w Finale
Miesigca offline i w Finale Swiatowym. Wszystkie punkty zdobyte przez druzyny koreanskie do
tego momentu zostang przeniesione do nowej tabeli dla AZJI | PACYFIKU.

Wiasng tabele wynikéw i miejsce w Finale Swiatowym otrzymat nowo powstaty region chinski.



2.2.4 System punktacji w Finale Miesiaca

Druzyny, ktére przejda do Finatu Miesiaca, zdobywaja punkty zaleznie od zajetej pozycji:
Pozycja 1 - 100 punktow

Pozycja 2 - 80 punktow

Pozycja 3 - 60 punktow

Pozycja 4 - 60 punktow

Pozycja 5 - 40 punktow

Pozycja 6 - 40 punktow

Pozycja 7 - 40 punktow

Pozycja 8 - 40 punktow

2.3 Formula meczow

Zaleznie od fazy zawodow mecze beda rozgrywane w réznych formutach. Przyjmuje si¢ nastepujace
formuty i nazewnictwo:
e Gra - oznacza jedng gre rozegrang na wybranej mapie i w wybranym trybie.
e Set - to zestaw gier w formule Bo3 lub Bo5 rozegranych w jednym nastepujacych trybow
dostepnych w Brawl Stars:
o Oblgzenie

o Nagroda

o Zbiory klejnotéw
o Napad

o Zadyma

e Mecz - zaleznie od rundy turnieju jest to zestaw setow w formule Bol, Bo3 lub Bo5. W ramach
eliminacji regionalnych online wszystkie sety majg formute Bo3

Wybrany tryb i mapa zawsze beda widoczne na stronie meczu w ESL Play.

2.3.1 Best of 1 (Bol)
Formuta Best of 1 oznacza, ze zawodnicy rozgrywaja tylko jeden set przy uzyciu wybranego wczesniej

trybu i mapy:
e Gral
e Gra2

e Jesli wynik wynosi 1:1, gra 3

2.3.2 Best of 3 (Bo3)
Oznacza, ze zawodnicy rozegraja do 3 setow. Druzyna zostaje uznana za zwycigskg po wygraniu 2 setow:
e Setl-trybimapal:
o Gral
o Gra?2
o Jesli wynik wynosi 1:1, gra 3
e Set2-trybimapa?2:
o Gral
o Gra2
o Jesli wynik wynosi 1:1, gra 3



e Set 3 - tryb i mapa 3 (rozgrywany tylko pod warunkiem, ze dotychczasowy wynik w setach

wynosi 1:1):
o Gral
o Gra2

o Jesli wynik wynosi 1:1, gra 3

2.3.3 Best of 5 (Bo5)
Oznacza, ze zawodnicy rozegraja do 5 setow. Druzyna zostaje uznana za zwycieska po wygraniu 3 setow:
e Setl-trybimapal:
o Gral
o Gra2
o Jesli wynik wynosi 1:1, gra 3
e Set2-trybimapa?2:
o Gral
o Gra2
o Jesli wynik wynosi 1:1, gra 3
e Set3-trybimapa3:
o Gral
o Gra2
o Jesli wynik wynosi 1:1, gra 3
e Set4-trybimapa 4 (rozgrywany tylko pod warunkiem, Ze zadna z druzyn nie wygrala dotad
3 setow):
o Gral
o Gra2
o Jesli wynik wynosi 1:1, gra 3
e Set5-trybimapaS5 (rozgrywany tylko pod warunkiem, Ze Zadna z druzyn nie wygrala dotad
3 setow):
o Gral
o Gra2
o Je$li wynik wynosi 1:1, gra 3

2.4 Pula map

Podczas eliminacji regionalnych online informacje o trybach i mapach bedg obecne na stronie
ESL Play. Podczas Finatu Miesigca informacja ta bedzie przekazywana w specjalnym
przewodniku dla uczestnikéw.

2.5 Wyzwanie mistrzowskie

Kazdy zawodnik musi ukonczy¢ wyzwanie mistrzowskie w grze za dany miesigc.
Wygranie 15 wyzwan mistrzowskich (przy liczbie porazek nieprzekraczajacej 2) umozliwi
zawodnikom udzial w nastepnej fazie, czyli w eliminacjach regionalnych online na ESL Play
e Wyzwanie mistrzowskie bedzie rozgrywane co miesigc przez 8 miesigcy w nastgpujgce dni:
o 11 stycznia
o 8lutego
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14 marca

11 kwietnia

9 maja

13 czerwca

11 lipca (dokladna data zostanie potwierdzona z miesiecznym wyprzedzeniem)

8 sierpnia (dokladna data zostanie potwierdzona z miesiecznym wyprzedzeniem)

2.6 Eliminacje regionalne online w ESL Play

System pucharowy

Formuta meczu, zalezna od rundy rozgrywek, bedzie ogloszona na stronie turnieju

Limit zgtoszen dla druzyn: brak limitu

Najlepiej klasyfikowane druzyny w eliminacjach regionalnych online przejda do Finalu Miesigca
Obowiazujace reguty blokowania zadymiarzy:

o

o

W kazdym meczu kazda z dwoch druzyn moze wykluczy¢ jednego zadymiarza z gry. Tak
wykluczeni zadymiarze nie beda dostepni do wyboru dla zadnej z druzyn przez caty czas
trwania meczu.

Jesli jedna z druzyn wybierze zabronionego zadymiarza, konieczna bedzie powtorka calej
mapy. Jesli druzyna wybierze zabronionego zadymiarza po raz drugi w tym samym meczu,
bedzie to potraktowane jako oddanie meczu walkowerem.

Aby wykluczenie bylo skuteczne, druzyna moze je przeprowadzi¢ na 2 sposoby — W
komentarzach na stronie meczu lub w czacie meczu (ESL).

Wykluczenie zadymiarza przez komentarze na stronie meczu odbywa si¢ nastepujaco:

m Druzyna uwidoczniona po lewej na stronie meczu w ESL Play wyklucza jednego,
dowolnie wybranego zadymiarza, zapisujac jego imi¢ po angielsku i publikujac w
postaci komentarza do meczu.

m  Dopiero po tym, jak druzyna z lewej zablokuje wybranego zadymiarza i opublikuje
swoj wybor, druzyna z prawej na stronie meczu moze przystapi¢ do wykluczania
wybranego zadymiarza, postepujac w taki sam sposob.

m  Kiedy obie druzyny zablokuja zadymiarzy i wykluczenia beda wyraznie widoczne
na stronie meczu, mozna przystapi¢ do wiasciwej rozgrywki.

Wykluczenie zadymiarza przez czat meczu odbywa si¢ nastepujgco:

m Druzyna znajdujgca si¢ w gornej czesci czatu meczu wyklucza jednego wybranego
zadymiarza, wpisujac jego nazwe po angielsku w czacie meczu i dodajac po niej
stowo ,,ban”. ,,Leon ban”.

m  Dopiero po tym, jak druzyna w gornej czesci czatu meczu zablokuje wybranego
zadymiarza, druzyna w dolnej czgséci czatu moze wykluczy¢ wybranego przez
siebie zadymiarza, postepujac w taki sam sposob.

m Kiedy obie druzyny zablokujg zadymiarzy i wykluczenia bedg wyraznie widoczne
w oknie czatu, mozna przystapi¢ do wlasciwej rozgrywki.

Eliminacje regionalne online ESL Play beda rozgrywane w nastepujace dni:

@)

18-19 stycznia
m 25-26 stycznia: AZJA, PAC. | JAPONIA



15-16 lutego

21-22 marca

18-19 kwietnia

16-17 maja

20-21 czerwca

18-19 lipca (dokladna data zostanie potwierdzona z miesiecznym wyprzedzeniem)

15-16 sierpnia (dokladna data zostanie potwierdzona z miesi¢cznym wyprzedzeniem)

e ESL Gaming Polska sp. z 0.0. zastrzega sobie prawo do weryfikacji wieku zawodnikéw za pomoca
opcji zadania identyfikatora na platformie ESL Play. Jesli gracz, ktérego poproszono o
potwierdzenie wieku, nie odpowie przed terminem kolejnego meczu swojej druzyny, ESL Gaming
Polska sp. z 0.0. zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji tej druzyny z turnieju.
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2.6.1 Zasady udziatu w eliminacjach regionalnych w ESL Play

e (Gracze muszg sie upewnié, ze sg zalogowani na tym samym koncie gracza, ktére
powigzali z platformg ESL Play i za pomocg ktdrego ukorczyli wyzwanie mistrzowskie.
Zalogowanie sie na niewlasciwym koncie uniemozliwi otrzymywanie zaproszen w lobby.

e Gracze muszg sie upewnic, ze w momencie rozpoczecia turnieju nie znajdujg sie w
zadnym lobby ani party. To takze uniemozliwia otrzymywanie zaproszen.

e (Gracze muszg sie upewnié, ze nie majg wigczonego trybu ,nie przeszkadzaé” w trakcie
gry. Powoduje on, ze zaproszenia nie pojawiajg sie na ekranie.

e Gracze muszg uwazac na to, by nie klikng¢ przycisku ,IGNORUJ” jako odpowiedzi na
zaproszenie.

e Jesli druzyna nie znajdzie sie w lobby w ciggu 15 minut po wystaniu zaproszen, zostanie
to automatycznie uznane za oddanie gry walkowerem.

e Jesli druzyna stwierdzi jakikolwiek problem podczas meczu, ma obowigzek
bezzwtocznie zgtosi¢ protest w ESL Play albo zwrdéci¢ sie o pomoc do naszego
administratora za posrednictwem kanatu serwisowego w Discord.

2.7 Final Miesiaca (zasieg globalny)

8 zakwalifikowanych druzyn z wszystkich regionow wejdzie do rozgrywek pucharowych. Kazdy z
Finalow Miesigca bedzie obejmowat 1 dzien dla medidw i 2 dni transmisyjne i bgdzie rozgrywany w ESL
Arena w Katowicach.

Jesli nie istnieje mozliwo$¢ rozegrania Finatu Miesigca osobiscie w studio, nalezy postgpowac zgodnie z
punktem 2.13, w ktorym opisano reguty Finatu Miesigca online, harmonogram, nagrody i podziat
punktow.

2.7.1 Obecno$¢ w dniu dla mediow
Od kazdej z zakwalifikowanych druzyn wymagana jest obecnos$¢ na imprezie w dniu dla mediéw, na
jeden dzien przed oficjalnym rozpoczeciem zawodow.

2.7.2 Harmonogram
Oto harmonogram zawodow obowiazujacy w trakcie kazdej edycji Finalu Miesigca:



Dzien 1: éwieréfinaly
e Cwier¢finat 1 - formuta Bo5 - poczatek o 12:15 czasu $rodkowoeuropejskiego
e Cwiercfinat 2 - formuta Bo5 - poczatek po zakonczeniu éwieréfinatu 1, najpézniej o 13:15
e Cwiercfinat 3 - formuta Bo5 - poczatek po zakonczeniu ¢wieréfinatu 2, najpdzniej o 14:15
e Cwiercfinat 4 - formuta Bo5 - poczatek po zakonczeniu éwieréfinatu 3, najpézniej o 15:15
Dzien 2: péHinaly i Wielki Final
e Poétfinal 1 - formuta BoS5 - poczatek o 12:15 czasu srodkowoeuropejskiego
e Potfinal 2 - formuta BoS5 - poczatek po zakonczeniu pétfinatu 1, najpdzniej o 13:15
e Wielki Finat - formuta BoS5 - poczatek po zakonczeniu potfinatu 2, najpdzniej o 14:15

o Sety wielkofinalowe begda rozgrywane w formule Bo5 zamiast tradycyjnej formuly Bo3.

Wymagane bedzie zwycigstwo w 3 sposrdd S gier rozgrywanych w kazdym trybie.

2.7.3 Kalendarz

Eliminacje offline bedg rozgrywane w Katowicach w nastepujacych terminach:

7-8 marca - druzyny zakwalifikowane w styczniowych eliminacjach regionalnych online
4-5 kwietnia - druzyny zakwalifikowane w lutowych eliminacjach regionalnych online
2-3 maja - druzyny zakwalifikowane w marcowych eliminacjach regionalnych online
6-7 czerwca - druzyny zakwalifikowane w kwietniowych eliminacjach regionalnych online

data zostanie potwierdzona z miesiecznym wyprzedzeniem)

4-5 lipca - druzyny zakwalifikowane w marcowych eliminacjach regionalnych online (dokladna

e 1-2 sierpnia - druzyny zakwalifikowane w czerwcowych eliminacjach regionalnych online

(dokladna data zostanie potwierdzona z miesi¢gcznym wyprzedzeniem)

e 5-6 wrzesnia - druzyny zakwalifikowane w lipcowych eliminacjach regionalnych online

(dokladna data zostanie potwierdzona z miesi¢gcznym wyprzedzeniem)

e 3-4 pazdziernika - druzyny zakwalifikowane w sierpniowych eliminacjach regionalnych online

(dokladna data zostanie potwierdzona z miesiecznym wyprzedzeniem)

2.7.4 Podzial nagréd pieni¢znych w Finale Miesiaca
1. miejsce — 25 000 USD

. miejsce — 12 500 USD

. miejsce — 6 250 USD

. miejsce — 6 250 USD

. miejsce — 3 125 USD

. miejsce — 3 125 USD

. miejsce — 3 125 USD

. miejsce — 3 125 USD
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2.7.5 Wykluczenia zadymiarzy z Finatu Miesigca
W Finatach Miesigca bedzie obowigzywata dodatkowa reguta:

e Kazda druzyna na Slepo wykluczy jednego zadymiarza na caty czas trwania swojego
meczu. Wykluczenia bedg dokonywane wspdlnie z zespotem administracyjnym przed
rozpoczeciem kazdego z meczy. Wykluczeni zadymiarze nie beda dostepni do wyboru

dla Zzadnej z walczgcych druzyn.



e Jesli obie druzyny wykluczg wspdlnego zadymiarza, w danym meczu bedzie wykluczony
tylko jeden zadymiarz.

2.7.6 Ukonczenie wyzwania mistrzowskiego a Finat Miesigca

W sktadzie kazdej druzyny w finale miesigca musi znajdowac sie przynajmniej 2 (druzyny 3-
osobowe) lub przynajmniej 3 (druzyny 4-osobowe) graczy, ktérzy ukonczyli wyzwanie
mistrzowskie i osobiscie brali udziat w eliminacjach regionalnych w ESL Play i zakwalifikowali
sie do finatu miesigca.

2.8 Final Swiatowy

Druzyny beda kwalifikowane do Finatu Swiatowego na podstawie punktow zdobytych w trakcie catego
turnieju mistrzowskiego, od eliminacji regionalnych online az po Finat Miesigca.

Kazdy region bedzie miat wtasng tabele klasyfikacyjng i po ostatnim Finale Miesigca 8 najlepszych druzyn
z tych tabel przejdzie do Finatu Swiatowego zgodnie z nastepujacym podziatem:
EUROPA, BLISKI WSCHOD I AFRYKA - 3 druzyny
AZJA | PACYFIK -2 druzyny
Chiny - 1 druzyna
AM PLN I PLN AM LAC - 1 druzyna
e PLD AM LAC: -1 druzyna
Ostateczna liczba miejsc i ich podzial miedzy regiony moze ulec zmianie.

Po pierwszej potowie sezonu region koreanski zostat potaczony z regionem Azji, Pacyfiku i Japonii,
tworzac razem region Azji i Pacyfiku majacy dwa miejsca w Finale Swiatowym.
1  whasne miejsce w Finale Swiatowym otrzyma nowo utworzony region chifiski.

2.8.1 Podzial nagréd pienieznych
Wysokos¢ puli nagrod pienieznych w Finale Swiata oraz jej podziat zostang okreslone w pézniejszym
terminie.

2.9 Rozstawienia

Rozstawienia okreslajg wstepna klasyfikacje poszczegdlnych druzyn przed rozpoczeciem kazdej fazy
turnieju w celu wtasciwego dobrania przeciwnikow. Rozstawienia we wszystkich styczniowych
eliminacjach regionalnych sg losowe. O rozstawieniach we wszystkich eliminacjach regionalnych po
styczniu beda decydowac pozycje druzyn w aktualnej klasyfikacji regionalnej. Na przyktad druzyna
uplasowana na pierwszym miejscu w klasyfikacji europejskiej otrzyma najwyzsza pozycje w
rozstawieniu (1), a druzyna ostatnia w klasyfikacji, majaca najmniej punktow, otrzyma najnizszg pozycje
w rozstawieniu. Druzyny niemajace zadnych punktow zostang rozstawione w sposob losowy.

2.10 Zmiany dotyczace meczow

Zesp6t administracyjny turnieju moze zmieni¢ godzing rozpoczgcia meczu w drodze decyzji. Zespot
administracyjny turnieju powiadomi wszystkich zainteresowanych zawodnikdéw w najkrotszym
mozliwym terminie.



2.11 Przygotowania do gry

Wszelkie problemy, jakich mozna si¢ spodziewac, nalezy rozwiazywaé przed rozpoczgciem meczu.
Zespot administracyjny zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji w przypadku problemow sprzetowych
lub probleméw z polaczeniem. Wszelkie uzgodnienia miedzy druzynami i zawodnikami musza by¢
opublikowane jako komentarze do meczu. Mecz nalezy rozgrywac z poprawnymi ustawieniami.

2.11.1 Niestawienie si¢ na meczu

Kazda druzyna ma 15 minut na pojawienie si¢ na meczu online (15 minut od planowego terminu
rozpoczecia meczu). Pojawienie si¢ po uptywie 15 minut bedzie oznaczaé przegrana walkowerem..
Druzyna oczekujgca musi ztozy¢ oficjalny protest, ktory bedzie tez wnioskiem o wygrang walkowerem.
Nalezy pamigetad, ze jesli zawodnik pojawit si¢ na czas, ale musiat pézniej wyj$¢ z uzasadnionych
przyczyn, bedzie mu wolno wrdci¢ takze po uptywie 15 minut od planowego rozpoczecia meczu i nie
bedzie to liczone jako niestawienie si¢. Naduzywanie tego wyjatku bedzie karane przegrang walkowerem.
W razie stwierdzenia, ze zawodnik naduzywa tej reguty, nalezy ztozy¢ oficjalny protest.

2.11.2 Wyniki

Jesli elektroniczny system obstugi meczoéw nie dziala, obie druzyny ponosza odpowiedzialnos¢ za
wprowadzenie prawidlowych wynikow w witrynie ESL. Z tego powodu obaj zawodnicy musza wykonac
zrzut ekranu na zakonczenie meczu, dzigki czemu administrator turnieju moze zapoznac si¢ z
prawdziwym wynikiem i przesta¢ go na serwer ESL. W przypadku sporow co do wyniku meczu nalezy
ztozy¢ oficjalny protest. Jesli zabraknie wystarczajacych podstaw do wylonienia zwycigzcy, obu
zawodnikom grozi dyskwalifikacja.

2.11.2.1 Remisy w eliminacjach regionalnych online

Remis jest mozliwym, aczkolwiek bardzo mato prawdopodobnym wynikiem. Jesli po zakonczeniu gry
ukaze si¢ komunikat ,,REMIS”, nastgpi rozegranie dodatkowej gry w celu wyltonienia zwycieskiej
druzyny. Dodatkowa gra po losowaniu moze zosta¢ rozegrana przy uzyciu réznych zadymiarzy i
gwiezdnych mocy.

2.11.3 Poddanie si¢ i oddanie meczu

W przypadku gdy druzyna jest obecna online i rozegrata przynajmniej 1 starcie, ale nie zareaguje w ciagu
15 minut na Zzadng probe kontaktu kanalami dostgpnymi w ESL Play (czat, zgloszenie protestu lub
wiadomo$¢ osobista), spowoduje to oddanie meczu walkowerem i dyskwalifikacje z obecnych eliminacji
regionalnych online.

2.11.4 Zrzuty ekranu

Po zakonczeniu kazdej rozegranej gry nalezy wykona¢ zrzut ekranu z wynikiem meczu. Druzyna bedzie
odpowiedzialna za przekazanie wykonanego zrzutu ekranu na stronie meczu na zyczenie administratora -
wymagany jest osobny zrzut ekranu na kazdy wynik (np. na kazda runde), a przesta¢ go moze dowolna ze
stron: wygrana albo przegrana.

2.11.5 Materialy z meczu

Wszystkie materiaty z meczu musza by¢ przekazane i przetrzymywane na ESL Play przynajmniej przez 14
dni. Fatszowanie takich materiatow lub manipulowanie nimi jest zabronione i zagrozone surowymi karami.
Materiaty z meczu (zrzuty ekranu) powinny mie¢ przejrzystg nazwe, zawierajaca nastgpujace elementy:



data meczu,
nazwy druzyn,
numer setu,
numer gry w obrebie setu,
e nazwa trybu i mapy.
Na przyktad:
e 19-01-2020 druzyna X vs druzyna Y, gra 3, set 2, Zadyma - Boisko

2.11.6 Definicja materialdéw z meczu
Materialy z meczu sg to wszystkie przestane materialy, takie jak zrzuty ekranu, pliki ESL Wire, dema,
modele i filmy.

2.11.7 Transmisja i streaming

Podczas Finatoéw Miesigca zesp6t administracyjny turnieju bedzie prowadzi¢ transmisj¢ na zywo.
Przystepujac do Finalu Miesiaca, wszyscy zawodnicy wyrazaja zgode na rejestrowanie i nadawanie ich
gry w ramach osobistej transmisji. Dodatkowo zesp6t administracyjny turnieju moze postanowic o
transmitowaniu meczoéw eliminacji regionalnych online, na co kazdy z zawodnikow wyraza zgode,
przystepujac do udzialu w eliminacjach regionalnych online.

2.11.7.1 Obserwatorzy

Do nadawania transmisji z meczéw uprawnieni sg wytacznie obserwatorzy wyznaczeni przez zespot
administracyjny turnieju oraz osoby przez nich upowaznione (np. shoutcasterzy i streamerzy).

2.11.8 Zamiany zawodnikéw

Podczas regionalnych kwalifikacji online zawodnicy tworzgcy maksymalnie czteroosobowe
druzyny mogg zastepowac sie bez ograniczen w ramach wtasnej druzyny.

Podczas Finatu Miesigca zmiany zawodnikow w obrebie druzyny mogg nastepowac tylko
miedzy meczami.

2.12 Problemy techniczne

Zawodnicy we wlasnym zakresie ponosza odpowiedzialno$¢ za napotykane problemy techniczne, takie
jak problemy ze sprzetem, oprogramowaniem i taczem internetowym. Nie jest mozliwe przektadanie
meczow z powodu problemdéw technicznych; terminy i godziny rozgrywek beda utrzymane.
Podczas turniejow offline zawodnicy odpowiadaja za bezzwloczne zgtaszanie wszelkich probleméw
technicznych s¢dziemu.
Kazdy zawodnik po napotkaniu problemu technicznego moze i powinien wezwac sedziego, aby poprosic¢
o restart gry (powtorzenie meczu). Aby zasygnalizowac problem, gracz powinien:
e Unies¢ reke w sposdb wyraznie widoczny dla sedziego.
e Natychmiast odtozy¢ swoje urzadzenie.
e NIE kontynuowac gry (pozostali zawodnicy w druzynie moga zdecydowac o kontynuowaniu gry
az do czasu podjecia decyzji przez sedziego).
e Jesli zawodnik zgtaszajacy problem bedzie kontynuowac gre, jego wniosek o powtorzenie meczu
zostanie uniewazniony.
e Jesli zapadnie decyzja o powtdrzeniu meczu, druzyny nie moga wprowadza¢ zmian w kwestii
doboru zadymiarzy, gwiezdnej mocy i zablokowanego zadymiarza.



e Jesdli nie bedzie zgody na powtorzenie meczu, druzyna, ktora zadata powtdrzenia, moze zostac
uznana za przegrang. Decyzja bedzie podejmowana przez sedziego indywidualnie w kazdym
przypadku.

Doktadniejsze wprowadzenie w procedury obowiazujace podczas Finatow Miesigca gracze otrzymaja juz
na miejscu.

2.13 Formuta Finatéw Miesigca online i zmiany w formule eliminacji

W trosce o zdrowie i bezpieczenstwo naszych graczy Finaty Miesigca bedg rozgrywane online
az do czasu, gdy zapraszanie graczy do rozgrywek w studio bedzie znowu bezpieczne. Na
potrzeby pokazow w studio bedziemy korzystaé z oryginalnej formuty opisanej w punkcie 2.7.
Formuta Finatu Miesigca online zostanie opisana ponizej. Podziat miejsc w Finale Swiatowym
pozostaje zgodny z opisem w punkcie 2.8.

2.13.1 Zakwalifikowane druzyny

W Finale Miesigca wezma udziat 4 grupy po 3 druzyny z eliminacji online.

Azja: druzyny z 1., 2. i 3. miejsca eliminacji w regionie AZJI | PACYFIKU

Europa: druzyny z 1., 2. i 3. miejsca eliminacji w regionie Europy

PLD. AM. LAC.: druzyny z 1., 2. i 3. miejsca eliminacji w regionie PLD. AM. LAC.

AM. PEN. | PEN. AM. LAC: druzyny z 1., 2. i 3. miejsca eliminacji w regionie AM. PEN. |
PEN. AM. LAC

2.13.2 Zmiany w eliminacjach
Zachodzi konieczno$¢ zmiany formuty eliminacji w regionach PLD. AM. £AC. i AM. PEN. | PLN.
AM. LAC:

Region PLD. AM. LAC.:
Eliminacje zostang rozpoczete w zwykly sposéb, jednak zmiany bedg dotyczyly nagréd za
czotowe miejsca.

e 1. miejsce — przejscie do Finatu Miesigca

e 2. miejsce — przejscie do Finatu Miesigca

e 3. miejsce — przejscie do Finatu Miesigca

e 4. miejsce — 10 punktow w klasyfikacji
Ponadto finalowy mecz nie zostanie rozegrany, jednak rozegrany bedzie mecz o 3. miejsce w
celu wytonienia trzeciej druzyny awansujgcej do Finatu Miesigca.

Region AM. PLN. | PEN. AM. LAC:
Eliminacje zostang rozpoczete w zwykly sposéb, jednak zmiany bedg dotyczyly nagréd za
czotowe miejsca.

e 1. miejsce — przejscie do Finatu Miesigca

e 2. miejsce — przejscie do Finatu Miesigca

e 3. miejsce — przejscie do Finatu Miesigca

e 4. miejsce — 10 punktow w klasyfikacji



Ponadto finalowy mecz nie zostanie rozegrany, jednak rozegrany bedzie mecz o 3. miejsce w
celu wyltonienia trzeciej druzyny awansujgcej do Finatu Miesigca.

2.13.3 Harmonogram transmisji
e Dzien 1 — sobota:
o 10:00 - 11:55 CEST - Azja — rozgrywka grupowa — pojedyncze rozgrywki kazdy
z kazdym w ramach grupy miedzy 3 czotowymi druzynami, sety Bo3, mecz Bo5
o 12:00 - 13:55 CEST — Europa — rozgrywka grupowa — pojedyncze rozgrywki
kazdy z kazdym w ramach grupy miedzy 3 czotowymi druzynami, sety Bo3, mecz
BoS
e Dzien 2 — niedziela:
o 16:00 - 17:55 CEST — PLD. AM. LAC. — rozgrywka grupowa — pojedyncze
rozgrywki kazdy z kazdym w ramach grupy miedzy 3 czotowymi druzynami, sety
Bo3, mecz Bo5
o 18:00 - 19:55 CEST — AM. PLN. | PLN. AM. LAC - rozgrywka grupowa —
pojedyncze rozgrywki kazdy z kazdym w ramach grupy miedzy 3 czotowymi
druzynami, sety Bo3, mecz Bo5

2.13.4 Pula nagréd i podzial punktéw w Finale Miesigca online
e AM. PEN. | PEN. AM. LAC.:
o 1. miejsce — 9000 USD + 50 pkt.
o 2. miejsce — 2000 USD + 30 pkt.
o 3. miejsce — 1250 USD + 20 pkt.
e PLD. AM. LAC.:
o 1. miejsce — 9000 USD + 50 pkt.
o 2. miejsce — 2000 USD + 30 pkt.
o 3. miejsce — 1250 USD + 20 pkt.

o 1. miejsce — 9000 USD + 70 pkt.
o 2. miejsce — 6000 USD + 50 pkt.
o 3. miejsce — 4000 USD + 40 pkt.

o 1. miejsce — 9000 USD + 70 pkt.
o 2. miejsce — 6000 USD + 50 pkt.
o 3. miejsce — 4000 USD + 40 pkt.



3. Kodeks postepowania
3.1 Zasady wspolzawodnictwa

3.1.1 Niesportowe zachowania

Wymienione nizej zachowania bedg uznawane za niesportowe i niezgodne z zasadami fair play i jako
takie beda zagrozone karami zaleznie od decyzji zespotu administracyjnego.

3.2 Zmowy

Przez zmowe rozumie si¢ kazde porozumienie z udziatem dwoch (2) lub wiecej zawodnikéw lub ich
grup, majace na celu zyskanie przewagi nad zawodnikami strony przeciwnej.

Zmowa moze dotyczy¢ miedzy innymi, aczkolwiek nie tylko, ponizszych zachowan:

1. Pozorowana gra, rozumiana jako porozumienie z udziatem dwoéch (2) lub wigcej zawodnikow,
zaktadajace niezadawanie sobie obrazen, nieprzeszkadzanie sobie lub inny sposob prowadzenia
gry niezgodny z przyjetymi standardami rywalizacji.

2. Umawianie si¢ z gory co do podziatu nagrod pieni¢znych oraz/lub innych korzysci.

Wysytanie lub odbieranie sygnatéw od innych zawodnikow w postaci elektronicznej lub inne;j.
4. Celowe doprowadzenie do wtasnej porazki w grze w celu zdobycia wynagrodzenia lub dla

w

dowolnej innej przyczyny albo naktanianie innych zawodnikéw do takiego postgpowania.

3.3 Uczciwos¢ rywalizacji

W kazdej rozgrywce turniejowej od druzyn oczekuje si¢ gry na najwyzszym poziomie oraz unikania
zachowan naruszajacych ogoélnie przyjete zasady uczciwosci, zdrowej rywalizacji sportowej i fair play.

3.4 Hackowanie

Przez hackowanie rozumie si¢ kazda modyfikacje¢ klienta gry Brawl Stars przez zawodnika, druzyne albo
inng osobe dziatajaca w imieniu zawodnika Iub druzyny.

3.5 Wykorzystywanie luk

Jest to celowe i swiadome wykorzystywanie luk odkrytych w oprogramowaniu gry w celu osiggnigcia
przewagi.

Wymierzanie kar za wykorzystywanie luk w oprogramowaniu bgdzie zalezne od decyzji zespotu
administracyjnego.

3.6 Celowe zrywanie potaczenia

Celowe zerwanie potaczenia bez uzasadnionej i wyraznie zadeklarowanej przyczyny.



3.7 WyKkroczenia podlegajace osobnej ocenie zespolu administracyjnego

Wszelkie inne dziatania, zaniechania lub zachowania, ktore w ocenie zespotu administracyjnego
naruszajg niniejszy regulamin oraz/lub standardy uczciwej rywalizacji obowiazujace w trakcie Mistrzostw
Brawl Stars.

3.8 Wulgarnos$¢ i mowa nienawisci

W miejscu rozgrywania meczu i w jego poblizu zawodnikow obowiazuje bezwzgledny zakaz wypowiedzi
obscenicznych, nieprzyzwoitych, wulgarnych, obrazliwych, stanowiacych grozbe lub pomowienie,
nekajacych, oszczerczych, zniestawiajacych lub w inny sposéb agresywnych lub naruszajacych dobre
obyczaje, a takze wypowiedzi propagujacych nienawis¢ lub dyskryminacje. Cztonek druzyny nie moze
korzysta¢ z zadnych $rodkdéw, ustug ani sprzetu udostepnionych przez zespo6t administracyjny lub jego
podwykonawcdow, by publikowac, przesytac, rozpowszechnia¢ lub w inny sposob udostepniaé tego typu
zakazane tresci. Cztonek druzyny nie moze postugiwac si¢ takimi wypowiedziami w serwisach
spoleczno$ciowych ani podczas wydarzen rozgrywanych publicznie, na przyklad transmitowanych w
formie streamingu.

3.9 Agresywne zachowania i obelgi

Cztonek druzyny nie moze podejmowac zadnych dziatan ani wykonywac zadnych gestow o charakterze
obrazliwym, drwigcym, agresywnym lub wrogim, wymierzonych w cztonka druzyny przeciwnej, fana lub
dzialacza, ani zach¢caé innych osob do takiego postepowania.

3.10 Agresywne zachowania

Nie bedzie tolerowane agresywne zachowanie wobec zespotu administracyjnego, cztonkéw druzyny
przeciwnej lub 0s6b z publicznosci. Uporczywe naruszanie etykiety, w szczegdlnosci dotykanie sprzetu i
wiasno$ci innych zawodnikoéw badz naruszanie ich nietykalnosci cielesnej bedzie surowo karane.
Czlonkowie druzyn oraz ich osoby towarzyszace majg obowiazek odnoszenia si¢ z szacunkiem do
wszystkich 0s6b obecnych na meczu.

3.11 Zaklécanie pracy ekip technicznych

Cztonkom druzyn nie wolno dotykaé ani w inny sposob zaktoca¢ dziatania $wiatet, kamer i innych
elementow wyposazenia studia. Czlonkowie druzyn nie mogg stawac na krzestach, stotach ani na innych
sprzetach. Cztonkowie druzyn sa zobowiazani do wykonywania wszystkich polecen ekip technicznych.

3.12 Nieautoryzowane urzadzenia telekomunikacyjne

Wszystkie telefony komorkowe, tablety i inne urzadzenia do komunikacji glosowej i zdolne do
wydawania dzwigkow muszg by¢ wyniesione poza obrgb pomieszczenia, w ktorym toczy si¢ rozgrywka.
Podczas przebywania na terenie rozgrywek zawodnikéw obowigzuje zakaz komunikacji przez SMS, e-
mail i komunikatory/serwisy spotecznosciowe. Podczas meczu zawodnikowi wolno porozumiewac si¢
wylgcznie z zawodnikami z wlasnej druzyny.



3.13 Stosowny ubior

Zespot administracyjny zastrzega sobie w kazdej chwili prawo do zakazania udziatu w zawodach osobom
majacym na sobie ubidr kontrowersyjny lub naruszajacy dobre obyczaje:

1. Ubidr zawierajacy jakiekolwiek fatszywe, nieuzasadnione lub niczym niepoparte stwierdzenia
dotyczace jakichkolwiek produktow lub ustug lub opinie, ktére zespot administracyjny wedtug
wlasnej, niezaleznej decyzji, uzna za nieetyczne.

2. Ubidr reklamujacy jakiekolwiek leki wydawane na recepte, wyroby tytoniowe, bron palng lub
amunicje.

3. Ubior zawierajacy jakiekolwiek materiaty naruszajace czyje$ dobre imig, obsceniczne,
profanacyjne, wulgarne, budzace obrzydzenie lub obrazliwe albo obrazujace wewnetrzne funkcje
organizmu lub charakterystyczne efekty ich dziatania albo odnoszace si¢ do spraw, ktore nie sg
uznawane za spolecznie akceptowalne w miejscach publicznych.

4. Ubidér odwotujacy si¢ do witryn lub produktéw pornograficznych.

5. Ubidr zawierajacy jakikolwiek znak towarowy, materiat chroniony prawem autorskim lub inng
wlasnos¢ intelektualng bez zgody jej wlasciciela albo jakikolwiek material, ktory moze stac sie
powodem do roszczen z tytulu naruszenia praw, przywlaszczenia lub innych form nieuczciwe;j
konkurencji wobec Mistrzostw Brawl Stars lub podmiotéw powigzanych.

6. Ubidr zawierajacy materiaty naruszajace dobre imi¢ lub oszczercze wobec druzyny przeciwne;j,
jej zawodnikoéw lub jakichkolwiek innych osob, podmiotéw lub produktow.

7. Zesp6t administracyjny zastrzega sobie prawo do odmowy przyjecia lub dalszego uczestnictwa w
meczu zawodnikow, ktorzy naruszaja wymienione wyzej zasady ubioru.

3.14 Tozsamos$¢

Zawodnik nie moze zakrywac¢ swojej twarzy ani w zaden inny sposéb ukrywaé swojej tozsamosci przed
zespolem administracyjnym. Zespot administracyjny musi mie¢ mozliwos¢ rozpoznania tozsamosci
kazdego z zawodnikow w kazdej chwili i moze prosi¢ o usunigcie wszelkich przedmiotow, ktore
utrudniajg identyfikacje zawodnikow albo rozpraszajg uwagg innych zawodnikow lub zespotu
administracyjnego. Z tego powodu czapki z daszkiem nalezy zaktada¢ daszkiem do tytu, aby daszek nie
przestaniat widoku z zadnej kamery. Z analogicznych wzgledow w miejscu prowadzenia rozgrywek
obowiazuje zakaz noszenia wszelkich innych akcesoriow utrudniajacych identyfikacje, takich jak
bandany, ciemne okulary, maski badz szaliki.

3.15 Zachowania niezgodne z duchem profesjonalizmu

3.15.1 Odpowiedzialnos¢ wlasna
Jesli nie okreslono inaczej, wszelkie naruszenia regulaminu podlegaja karze bez wzgledu na to, czy
zostaty popetnione celowo. Wszelkie proby popetnienia takich naruszen sg takze zagrozone kara.

3.15.2 Molestowanie

Molestowanie jest zabronione. Przez molestowanie rozumie si¢ systematyczne i powtarzalne,
nieprzyjazne dzialania podejmowane przez dluzszy czas, majace na celu izolowanie i osamotnienie
konkretnej osoby lub naruszenie jej poczucia godnosci.



3.15.3 Molestowanie seksualne

Molestowanie seksualne jest zabronione. Przez molestowanie seksualne rozumie si¢ dopuszczanie si¢
zachowan o charakterze seksualnym, ktdre nie sa pozadane przez ich adresata. Podstawa oceny jest
stwierdzenie, czy osoba bedaca w pelni wladz umystu potraktowataby dane zachowanie jako niepozadane
lub obrazliwe. Obowigzuje zasada zerowej tolerancji dla wszelkich grézb i wymuszen natury seksualnej
albo obietnic korzy$ci w zamian za ustugi seksualne.

3.15.4 Dyskryminacja i ponizanie

Zawodnicy nie moga wypowiadac si¢ w sposob naruszajacy godno$¢ okreslonych krajow, osob lub grup
poprzez pogardliwe, dyskryminujace lub ponizajace stowa lub dziatania odnoszace si¢ do rasy, koloru
skory, przynaleznosci etnicznej, narodowosci, pochodzenia spotecznego, plci, jezyka, wyznania,
przekonan politycznych lub jakichkolwiek innych opinii, sytuacji materialnej, urodzenia, orientacji
seksualnej lub jakichkolwiek innych przyczyn.

3.15.5 Wypowiedzi na temat Mistrzostw Brawl Stars, Supercell i Brawl Stars
Cztonkowie druzyn nie moga wyglasza¢, wykonywac, publikowac¢ ani autoryzowa¢ badz popierac
jakichkolwiek wypowiedzi lub dziatan, ktore miatyby w rzeczywistosci lub w zalozeniu szkodzi¢
interesom lub dobremu imieniu turnieju, spotki Supercell lub jej podmiotow powigzanych albo grze
Brawl Stars, zgodnie z ostateczng i wigzaca opinig zespotu administracyjnego turnieju.

3.15.6 Ujawnienie informacji bez upowaznienia

W czasie turnieju druzyny majg obowigzek podpisywac¢ dokumenty dotyczace ochrony informacji
traktowanych jako poufne do czasu ich publikacji. Przedwczesne ujawnienie informacji mogltoby zaktoci¢
proces planowania przez druzyng strategii na nadchodzace mecze. Z tego powodu, jesli cztonek druzyny
otrzymatl polecenie, by nie ujawnia¢ informacji, gdyz moze to zakldoci¢ swobode wspotzawodnictwa, a
jednak ujawni te informacje mimo zakazu, moze to spowodowac¢ natozenie kar na zawodnika i/lub jego
druzyne.

3.15.7 Postepowanie wyjasniajagce w sprawie naruszen regulaminu

Jesli zespot administracyjny uzna, ze doszto do naruszenia regulaminu Brawl Stars albo innych zasad
obowigzujacych w grze, moze nalozy¢ kary na druzyng¢ lub zawodnika wedlug wlasnego uznania. Jesli
zesp6t administracyjny skontaktuje si¢ z zawodnikiem w celu wyjasnienia zaistnialej sytuacji, zawodnik
ma obowigzek uczestniczy¢ w postgpowaniu wyjasniajacym i sktada¢ wyjasnienia zgodne z prawda. Jesli
zawodnik utajni istotne informacje albo wprowadzi zesp6t administracyjny w btad, utrudniajac w ten
sposdb postepowanie wyjasniajgce, moze to skutkowac natozeniem kar na druzyne lub zawodnika.

3.15.8 Dziatalnos$¢ przestepcza

Cztonek zespotu nie moze angazowaé si¢ w zadng aktywnos¢, ktora stanowi naruszenie prawa
powszechnego, regulaminéw albo umow i ktora jest lub moze by¢ z duzym prawdopodobienstwem
podstawg do orzeczenia winy przez wlasciwy sad.

3.15.9 Naruszenia zasad moralnosci
Cztonek druzyny nie moze angazowac si¢ w zadng aktywnosc¢, ktorg zespot administracyjny moze uznaé
za niemoralng, obrazliwg albo niezgodna z przyjetymi normami etycznymi.



3.15.10 Ochrona poufnosci

Cztonek druzyny nie moze ujawnia¢ zadnych poufnych informacji przekazanych przez zespo6t
administracyjny albo przez jakiegokolwiek pracownika Supercell przy uzyciu jakiejkolwiek metody
komunikacji, w tym za posrednictwem mediow spoteczno$ciowych.

3.15.11 Przekupstwo

Zaden cztonek druzyny nie moze proponowaé podarunkéw ani nagrod innym zawodnikom, instruktorom,
menedzerom, czlonkom zespotu administracyjnego ani osobom powiazanym lub zatrudnionym przez inna
druzyng biorgca udziat w turnieju w zamian za ustugi obiecane, wyswiadczone lub zaplanowane, ktore
przyczyniatyby sie do zwiekszenia szans na pokonanie druzyny przeciwne;.

3.15.12 Zakaz werbowania i korumpowania

Zaden cztonek druzyny ani inna osoba zwigzana z druzyng nie moze namawiaé, kusi¢ ani werbowaé
zawodnikow nalezacych do innych druzyn uczestniczacych w turnieju, ani tez naktania¢ innych
zawodnikow do tamania lub zrywania umowy z inng druzyna. Naruszenia tej reguty beda skutkowaty
karami uznaniowymi naktadanymi przez zesp6t administracyjny. Rozmowy na temat statusu zawodnika z
innej druzyny muszg mie¢ charakter oficjalny i odbywac¢ si¢ na szczeblu kierownictwa obu druzyn.
Druzyna pytajaca musi powiadomi¢ zesp6t administracyjny o swoim zainteresowaniu przed
rozpoczeciem rozmow o kontrakcie zawodnika.

3.15.13 Podarunki

Zaden cztonek zespohu nie moze przyjmowaé podarunkéw, nagrod ani wynagrodzen za ustugi obiecane,
wyswiadczone lub zaplanowane w zwiazku z udzialem w grze, w tym za ustugi zwiazane ze
zwigkszeniem szans na pokonanie druzyny przeciwnej albo za ushugi majace na celu poddanie albo
ustawienie meczu lub gry. Jedyny wyjatek od tej reguty moze stanowi¢ wynagrodzenie powigzane z
wynikami w grze, wyplacane cztonkowi druzyny przez oficjalnego sponsora lub wtasciciela tej druzyny.

3.15.14 Niewykonywanie polecen
Zaden cztonek druzyny nie moze odmawiaé ani zaniedbywaé wykonywania uzasadnionych instrukcji lub
decyzji zespotu administracyjnego.

3.15.15 Ustawianie meczéw

Zaden cztonek druzyny nie moze czyni¢ ofert ani uzgodnien, zmawiaé si¢ ani probowaé wywiera¢
wptywu w kwestii wyniku gry lub meczu w jakikolwiek sposob zabroniony przez przepisy prawa albo
zapisy tego regulaminu.

3.15.16 Wymogi przediozenia dokumentéow

Zesp6t administracyjny moze w uzasadnionych przypadkach domagac¢ si¢ przedtozenia dokumentow lub
innych materiatéw na r6znych etapach turnieju. Jesli takie dokumenty nie spetniaja wymogow
przedstawionych przez zespot administracyjny, moze to skutkowaé natozeniem kar na druzyne. Kary
moga by¢ tez naktadane, jesli zadane materiaty nie zostang przedtozone albo nie nastapi to w
wymaganym terminie.

3.15.17 Powiazanie z grami hazardowymi
Zaden cztonek druzyny lub zespotu administracyjnego nie moze posrednio ani bezposrednio uczestniczyé
w zaktadach hazardowych dotyczacych wynikow turnieju lub meczow w Brawl Stars.



3.16 Kary

Ktokolwiek dopuszcza si¢ czynow lub podejmuje proby czyndow, ktore w ocenie zespotu
administracyjnego sa sprzeczne z zasadami fair play, moze ponies¢ z tego tytutu kare.
W razie stwierdzenia, ze cztonek druzyny narusza jakiekolwiek z powyzszych zasad zesp6t
administracyjny moze zastosowac nastepujace kary:

1. Ostrzezenie

2. Likwidacja wykluczen zadymiarzy

3. Zawieszenie

4. Dyskwalifikacja

Wielokrotne naruszenia mogg powodowac naktadanie coraz ostrzejszych kar, az do dyskwalifikacji z
udziatu w turniejach Brawl Stars. Nalezy podkresli¢, ze kary moga nie zawsze by¢ stosowane w podanej
kolejnosci. Na przyktad zespot administracyjny moze, wedle wlasnego uznania, zdyskwalifikowaé
zawodnika juz za pierwsze naruszenie regul, jesli naruszenie to, w ocenie zespotu administracyjnego,
bedzie mie¢ dostateczny cigzar gatunkowy.

3.17 Prawo do publikacji

Zespot administracyjny zastrzega sobie prawo do opublikowania informacji o ukaraniu cztonka
druzyny. Kazdy cztonek druzyny albo druzyna, ktérych dotyczy taka informacja, zobowigzuje sie
niniejszym do niepodejmowania zadnych krokéw prawnych przeciwko turniejowi, Supercell
oraz/lub ich podmiotom nadrzednym, zaleznym i stowarzyszonym oraz pracownikom, agentom i
podwykonawcom.

3.18 Sponsoring

Druzyny uczestniczace w Mistrzostwach Brawl Stars mogg pozyskiwaé sponsorow w trakcie calego
turnieju. Nie ma ograniczen w zakresie zdobywania sponsordéw. Jesli sponsor nalezy do jednej z
ponizszych kategorii objgtych ograniczeniami, zawodnicy nie moja wyswietla¢ informacji o takim
sponsoringu podczas gry w Brawl Stars, w poblizu materialow dotyczacych Brawl Stars lub Mistrzostw
Brawl Stars ani w zwiazku z jakimikolwiek imprezami firmowanymi przez Supercell. Zespot
administracyjny zastrzega sobie prawo do aktualizowania listy kategorii w kazdej chwili.

Ponizej znajduje si¢ lista kategorii sponsorow objetych ograniczeniami, przy czym lista ma charakter
otwarty:

1. Druzyny i organizacje e-sportowe: tylko jedna druzyna jednoczes$nie moze postugiwac si¢ dang
nazwa druzyny lub organizacji e-sportowe;j.

2. Witryny hazardowe: rozumiane jako dowolna witryna, ktora utatwia lub prowadzi zaktady
bukmacherskie w oparciu o wydarzenia sportowe lub e-sportowe lub umozliwia hazardowa gre w gry
kasynowe, w tym w pokera.

3. Dostawcy lekéw wydawanych na recepte.

4. Dostawcy broni palnej i amunicji.

5. Witryny internetowe oferujace produkty lub tresci o charakterze pornograficznym.

6. Produkty lub ustugi bezposrednich konkurentow.



7. Dostawcy produktow tytoniowych, w tym dostawcy papierosow, e-papieroséw i atomizerow.
8. Marki i produkty alkoholowe.

3.19 Urzadzenia

We wszystkich fazach zawodow zawodnicy muszg gra¢ przy uzyciu urzadzen mobilnych (smartfonéw
lub tabletow). Zabronione jest korzystanie z emulatoréw i innego oprogramowania, ktore modyfikuje gre,
aby umozliwi¢ uruchomienie jej na komputerze lub na innych nieautoryzowanych urzadzeniach.
Zawodnicy korzystajacy z takiego oprogramowania zostang wykluczeni z udziatu w zawodach.

We wszystkich fazach zawodow rozgrywanych offline urzadzenia do rozgrywek beda udostepnione na
miejscu przez organizatora, a wszyscy gracze maja obowigzek zdeponowac swoje prywatne urzadzenia
do przechowania przez zespé6t administracyjny do czasu zakonczenia meczu.

Poniewaz druzyny otrzymaja specjalne urzadzenia do uzytku w trakcie turnieju, zawodnicy bedg mie¢ do
dyspozycji czas na dostosowanie ustawien do swoich preferencji przynajmniej na jeden dzien przed
meczem.

Model udostepnianych urzadzen zostanie ogloszony przed rozpoczeciem pierwszego pokazu
studyjnego.

4. Komunikacja i wsparcie

4.1 Wsparcie

W razie gdyby podczas zawodow zaistniala potrzeba pomocy, nalezy postuzy¢ si¢ funkcja czatu dostepng
w prawym dolnym rogu ekranu ESL Play albo przesta¢ zgltoszenie do obstugi klienta.

4.2 Zespol administracyjny

Wszyscy zawodnicy musza podporzadkowac¢ si¢ decyzjom i regutom ustalonym przez zespot
administracyjny turnieju, administratorow i sedziow. Wszystkie decyzje maja charakter ostateczny z
wyjatkiem przypadkéw, w ktorych wprost przewidziano mozliwos¢ odwotania..

4.3 Oszukiwanie

Nie beda tolerowane zadne proby oszustw. W razie wykrycia prob oszustwa druzyna zostanie
natychmiastowo wykluczona z turnieju i straci prawo do udziatu we wszystkich innych zawodach na 6
miesi¢cy. Zawodnicy moga zosta¢ poproszeni o zainstalowanie w swoich urzadzeniach oprogramowania
chronigcego przed oszustwami na czas turnieju. Przyktady oszustw obejmujg miedzy innymi:

4.3.1 Ataki DDoS
Ograniczanie lub proby ograniczania potaczenia innego zawodnika z serwerem gry poprzez rozproszony
atak typu DoS (odmowa ustugi) lub innymi sposobami.



4.3.2 Ustawianie meczow
Proba celowego wptyniecia na wynik meczu przez rozmys$lne doprowadzenie do przegranej lub w inny
sposob.

4.3.3 Oprogramowanie i sprzet

Korzystanie ze specjalnego sprzgtu lub oprogramowania, by zyska¢ w grze przewage niemozliwg do
osiggnigcia innym sposobem. Przyklady moga obejmowaé oprogramowanie innych producentéw
(niezatwierdzone aplikacje wplywajace na przebieg gry), gre na prywatnych serwerach, ataki skryptowe.
Wigcej informacji zawierajg strony Zasady bezpiecznej i uczciwej rozgrywki w grach Supercell oraz
Regulamin.

4.4 Dyskwalifikacja

Zespot administracyjny zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji druzyn i zawodnikow. Kazde
wykorzystanie znanej luki w oprogramowaniu gry przez druzyng bedzie skutkowaé orzeczeniem jej
przegranej w meczu w momencie pierwszego uzycia luki. Jesli druzyna wykorzysta inng znang luke po
raz drugi i zostanie ustalone, ze zrobita to celowo, druzyna zostanie wykluczona z turnieju i otrzyma
wieczysty zakaz udziatu we wszystkich przysztych zawodach.

5. Katalog punktow karnych

Zawodnik i druzyna mogg otrzymaé¢ maksymalnie 6 punktéw karnych w kazdym meczu, chyba ze
pojedyncze wykroczenie bedzie oblozone wyzsza kara. Za kazde wykroczenie druzyna moze zostaé
ukarana tylko jednokrotnie bez wzgledu na liczbg zawodnikow naruszajacych regule. Jesli zawodnik lub
druzyna otrzyma punkty karne za wigksza liczbe wykroczen, punkty sa sumowane.

Zebranie 4 punktow karnych jest rOwnoznaczne z przegrang druzyny w danym meczu.

Wykroczenie Liczba punktéw karnych
Ogolne

Niestawienie si¢ Druzyna: 3; Zawodnik: 2
Odrzucenie wyzwania obowigzkowego Zwykte: 1

Trudne (top 10): 2

Porzucenie meczu Zawodnik / druzyna: 2

Wystawienie zawodnika bez prawa do udzialu

Zawodnik niezarejestrowany Zawodnik / druzyna: 3

Brak premii (jesli wymagana) Zawodnik / druzyna: 3

Brak statusu zaufanego (jesli wymagany) Zawodnik / druzyna: 3



https://supercell.com/en/safe-and-fair-play/
https://supercell.com/en/terms-of-service/

Podstawiona osoba Zawodnik / zespot: 6

Gra przy uzyciu niewtasciwego konta w grze Zawodnik / druzyna: 3

Gra bez zarejestrowanego konta w grze Zawodnik / druzyna: 3

Niesportowe zachowanie

Wiele kont lub fatszywe konta Ostrzezenie / 1-4 punkty karne
Wprowadzanie w btad Zawodnik / druzyna: 1-4
Fatszywy wynik Zawodnik / druzyna: 4
Falszowane materiaty z meczu Zawodnik / zespot: 6
Falszowany mecz Zawodnik / zespot: 6
Oszukiwanie Zawodnik: 12 / Druzyna: 6

Oprocz przegranej w meczu, za ktory naliczono karne punkty, osiaggnigcie 4 karnych punktéw powoduje
natozenie blokady w ESL Play. Osiaggnigcie ponizszych poziomoéw progowych skutkuje blokada o

nastepujacym czasie trwania:

e 4 punkty karne - 1 tydzien blokady
e 8 punktéw karnych - 2 tygodnie blokady

e 12 punktow karnych - 2 lata blokady (mozliwo$¢ uchylenia po 6 miesigcach)

5.1 Grzywny

Zespo6t administracyjny turnieju zastrzega sobie prawo do ukarania druzyny grzywng albo do
potragcenia czesci wygranej w przypadku jakiegokolwiek naruszenia zapisow tego regulaminu.

6. Regulamin

Przez zgloszenie si¢ do turnieju i uczestnictwo w nim wszyscy zawodnicy akceptuja Zasady bezpiecznej i
uczciwej rozgrywki w grach Supercell i Regulamin Supercell, a takze potwierdzaja regulaminowy stan
swoich kont.

Zglaszajac si¢ do udzialu w Mistrzostwach Brawl Stars w ESL Play, zawodnicy zgadzaja si¢ na
poddanie swoich kont kontroli pod katem naruszania Regulaminu Supercell oraz na udostepnienie
ESL wynikéw takiej kontroli.

Naruszenie Regulaminu Supercell moze skutkowaé nalozeniem kar do wykluczenia z zawodow
wlacznie.
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