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1. Regulamin rozgrywek

Ten dokument okresla zasady, ktére powinny by¢ przestrzegane we
wszystkich rozgrywkach Ekstraklasa Games. Nieprzestrzeganie
wspomnianych zasad bedzie karane zgodnie z opisem.

Nalezy pamieta¢, iz to administracja zawsze ma ostatnie stowo w
sprawach dotyczacych turnieju i w skrajnych przypadkach niektore
decyzje moga byC sprzeczne z wyszczegolnionymi zasadami w celu
zachowania uczciwego charakteru rozgrywek sportowych.

Aktualna wersja regulaminu: 30.06.2020

1.1 Organizator

Ekstraklasa Games organizowany jest przez Ekstraklasa S.A. Doktadne dane firmy znajdujg sie
ponizej:

ul. Wybrzeze Gdynskie 6D, 01-531, Warszawa, NIP: 5252336216,
KRS: 239140, REGON: 140160689



1.2 Wykonawca rozgrywek Ekstraklasa Games

Wykonawca Ekstraklasa Games jest ESL GAMING POLSKA sp. z 0. 0. Doktadne dane firmy znajdujg
sie ponizej:

ESL GAMING POLSKA sp. z 0. 0., ul. Zeliwna 38, 40-599 Katowice, NIP: 525-24-78-330,
KRS: 356059, REGON: 142403601

1.3 Strefa czasowa

Strona ESL (www.ekstraklasagames.org) wyswietla godziny spotkania zgodnie ze strefg czasowg
ustawiong przez kazdego zawodnika w opcjach konta. Niezalogowani uzytkownicy bedg mieli
wyswietlone godziny spotkah na podstawie geolokalizacji adresu IP, jednakze =zaleca sie
zalogowanie i ustawienie prawidtowej strefy czasowej w ustawieniach konta.

1.4 Administrator

Kazdy uczestnik turnieju moze skontaktowac sie z administracja turnieju poprzez etykiete wsparcia
lub protestu na stronie ESL. W razie jakichkolwiek skarg lub dalszych pytan prosze kontaktowac sie
z

Michat Wisniewski - Giéwny koordynator rozgrywek —
m.wisniewski@eslgaming.com

Pawet Jedrzejski - Koordynator rozgrywek — p.jedrzejski@eslgaming.com

1.4.1 Decyzja organizatora

Organizator zawsze ma ostatnie stowo w sprawach dotyczacych turnieju i w skrajnych przypadkach
niektore decyzje moga by¢ sprzeczne z wyszczegdlnionymi zasadami w celu zachowania uczciwego
charakteru rozgrywek sportowych.

2 Postanowienia ogodlne

2.1 Zmiany w regulaminie

Administracja turnieju zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian, usuniecia lub zmiany
Regulaminu, bez wczesniejszego poinformowania. "Dodatkowo, Organizator zastrzega sobie
prawo do rozstrzygania sporow nie tylko w oparciu o obowigzujace przepisy Regulaminu czy
przepisy prawa, ale rowniez o zasady stusznosci i wspoétzycia spotecznego, jesli ma to stuzyc
zapewnieniu uczciwej gry i utrzymaniu sportowego ducha rywalizacji".

2.2 Waznosc¢

Jesli jakikolwiek punkt niniejszego Regulaminu zostanie uznany catkowicie lub czesciowo niewazny
lub niewykonalny z jakiegokolwiek powodu, to nie narusza to waznosci pozostatych postanowien
niniejszego dokumentu. Niewazne lub niewykonalne postanowienie nalezy zastgpi¢ postanowieniem
waznym, ktérego tres¢ jest mozliwie zblizona do postanowienia niewaznego i niewykonalnego.



2.3 Poufnosé¢

Zawarto$¢ protestéw, etykiet wsparcia, dyskusji lub jakichkolwiek innych korespondenciji z
Organizatorem oraz administracja turnieju jest uznawana za $cisle poufna. Publikacja takich
materiatdw bez uprzedniej, pisemnej zgody Organizatora jest zabroniona. Udostepnianie
danych osobom trzecim skutkuje kara.

2.4 Kodeks postepowania

Wszyscy uczestnicy rozgrywek Ekstraklasa Games zobowigzujg sie zachowywaé w
odpowiedni sposob oraz z szacunkiem w stosunku do pozostatych uczestnikéow, widzéw,
prasy, administracji rozgrywek oraz innych oséb trzecich. Swiecenie przyktadem jest
nieodigczng czescig bycia uczestnikiem rozgrywek Ekstraklasa Games i kazdy uczestnik
powinien zachowywa¢ odpowiednig postawe. Gracze zobowigzani sg rozstrzygac¢ wszelkie
spory w sposob kulturalny, z poszanowaniem drugiej osoby. Zachowania wyrazajgce
agresje stowna i fizyczng, grozby lub zastraszanie sg traktowane jako karygodne i bedg
karane w sposoéb, jaki administracja turnieju uzna za adekwatny. Wszelkie zachowania
wymienione wyzej, a przejawiajace sie¢ w miejscach powigzanych z turniejem oraz
Organizatorem oraz Wykonawca, ale nie tylko (takie jak: miejsce wydarzenia offline, Lobby
przedmeczowe, Social Media). Organizator zastrzega sobie prawo do swobodnej oceny
oraz w razie zaistnienia takiej potrzeby — ustanowienia nowego miejsca, ktére zostanie
uznane jako niedopuszczajgce poszczegolnych zachowah. Zaznacza sie rowniez, iz
wszelkie grozby, uzgodnienia mogace uderzy¢ w integralno$¢ turnieju oraz bezposrednio
lub posrednio naruszy¢ dobre imie, dobra osobiste, bezpieczenstwo, zdrowie i zycie
uczestnikdw turnieju oraz klubow, widzéw, uczestnikow wydarzen zwigzanych z turniejem,
beda skutkowa¢ powaznymi konsekwencjami a w ostatecznosci dyskwalifikacja. Takie
zachowania réwniez podlegajg swobodnej ocenie Organizatora oraz Wykonawcy.

2.5 Uzgodnienia uczestnikow

Organizator oraz Wykonawca Ekstraklasa Games nie jest odpowiedzialny za jakiekolwiek
uzgodnienia uczestnikéw, ani nie zgadza sie egzekwowac jakichkolwiek porozumien pomiedzy
indywidualnymi graczami lub druzynami. Organizator odradza zawierania tego typu porozumien, a
uzgodnienia, ktére sg sprzeczne z zasadami wymienionymi w tym dokumencie nie sg pod zadnym
pozorem dozwolone.

2.5.1 Zakaz uczestnictwa

Uczestnikiem Ekstraklasa Games nie moze by¢ osoba, ktéra petni role Administratora rozgrywek od
rozpoczecia pierwszego turnieju kwalifikacyjnego. Uczestnikiem nie moze tez by¢ osoba
bezposrednio zwigzana stosunkiem prawnym w ciggu ostatnich 6 miesiecy od rozpoczecia
pierwszego turnieju kwalifikacyjnego na podstawie umowy o prace / zlecenie lub o dzieto z
Organizatorem oraz Wykonawca

2.6 Transmisja rozgrywek

2.6.1 Prawa do transmisji

Wszelkie prawa do transmisji rozgrywek Ekstraklasa Games nalezg wytacznie do Organizatora oraz
Polsat Games. Zawierajg one wszelkie formy przekazu, takie jak: strumienie video, powtorki lub
transmisje TV.



2.6.2 Prawa do materiatéw z rozgrywek

Wszelkie prawa do materiatéw z rozgrywek nagranych przez uczestnikdéw, takich jak: powtérki,
nagrania najlepszych zagran, bramek i innych, pochodzacych z rozgrywanego w ramach Ekstraklasa
Games spotkania, nalezg wytacznie do Organizatora oraz Polsat Games. Dopuszcza sie korzystanie
z tego typu materiatbw w celu analizy w gronie druzyny i organizacji. W celu opublikowania
wymienionych wyzej materialtbw w szczegdlnosci w:: Social Media, YouTube, serwisach
umozliwiajacych prowadzenie transmisji na zywo czy tez osobom trzecim, nalezy w pierwszej
kolejnosci uzyska¢ uprzednig zgode Organizatora i/lub administracji turnieju wybierajac preferowang
forme kontaktu sposrdd udostepnionych i uznanych przez Organizatora i/lub administracje.

2.6.3 Przekazanie praw

Organizator ma mozliwos$¢ przekaza¢ prawa do transmisji jednego lub wielu meczéw osobom trzecim
lub samym uczestnikom. W takim przypadku transmisja musi zostaé ustalona przed meczem z
gtébwnym administratorem danej gry.

2.6.4 Obowigzek uczestnikow

Uczestnik Ekstraklasa Games nie moze odméwi¢ transmisji swoich meczéw, ani wybraé sposobu w
jaki bedzie on relacjonowany. Transmisja moze zosta¢ zabroniona tylko przez administracje
rozgrywek. Uczestnik ma obowigzek dostarczenia wszelkich informacji potrzebnych do uruchomienia
transmisji. Godzina spotkania jest orientacyjna i w przypadku, gdy mecz zakonczy sie wczesniej
druzyny grajagce majg obowigzek by¢é przygotowanym do rozegrania spotkania wczesnie;.
Analogiczna sytuacja wystapi w przypadku opdznienia.

2.7 Narkotyki oraz alkohol

Rozgrywanie meczu podczas wydarzenia offline, pod wptywem jakichkolwiek narkotykéw, alkoholu
lub innych $rodkéw dopingujacych jest surowo zabronione i bedzie karane dyskwalifikacjg z
rozgrywek.

2.8 Warunki uczestnictwa

Nastepujgce warunki muszg zostaé spetniona aby wzigé udziat w rozgrywkach Ekstraklasa
Games:

2.8.1 Ograniczenia wiekowe

Uczestnik bioracy udziat w fazie eliminacji, fazie zasadniczej lub finatlowej turnieju musi mieé
ukohczone 16 lat.

Administracja zastrzega sobie prawo do zadania przedstawienia dokumentu potwierdzajgcego
wymagany wiek.

2.8.2 Region uczestnikéw

Aktualne miejsce zamieszkania jest gldwnym czynnikiem przy okreslaniu regionu danego uczestnika.
Zawodnik bioracy udziat w Ekstraklasa Games musi mieszka¢ na terytorium Polski.

2.8.3 Zakontraktowani gracze

Gracze, ktérzy sg zwigzani kontraktem z klubami z zagranicznych lig, nie moga bra¢ udziatu w
turnieju Ekstraklasa Games.



2.9 Konta gry

Uczestnik zobowigzany jest do posiadania wprowadzonego aktualnego konta gry na swoim
profilu. Dotyczy to nastepujacych kont gier:

PlayStation Network oraz PS Plus dla PlayStation 4
Xbox Live dla Xbox One

Konto wykorzystane przez uczestnika rozgrywek do zakwalifikowania sie do jednego klubu, nie moze
by¢ wykorzystane przez innego zawodnika do kwalifikacji w ramach Ekstraklasa Games oraz nie
moze by¢ zmienione na czas fazy zasadnicze;.

2.10 Nagrody

Druzyna ma obowigzek przestaé wszystkie potrzebne dane poprzez email. Kazdy gracz lub druzyna,
ktéra wygrata nagrode pieniezng lub rzeczowa, zgadza sie na udostepnienie danych osobowych,
niezbednych do wysyiki nagréd. Pula nagréd wynosi 35 000 PLN

2.10.1 Podatek od nagrody pienieinej
Dla kwot powyzej 2000 PLN zostanie pobrany podatek VAT o wysokosci 10%.

2.10.1.1 Podziat nagrod

Wszystkie nagrody zostang wystane do 90 dni od zakonczenia finatow Ekstraklasa
Games.Fundatorem nagrdd jest Organizator, ktdry obliguje sie do ich wysyiki. Ponizej pula nagréd na
dla obu platform.

Miejsce Nagroda
1 10 000 PLN
2 5000 PLN
3 2 500 PLN

2.10.2 Anulowanie nagrody pienieznej

Dopdki nagrody pieniezne nie zostaly wyptacone, Organizator zastrzega sobie prawo do
anulowania wyptacenia nagrod w przypadku gdy zostaty wykryte nowe dowody dotyczace
jakichkolwiek oszustw lub nieczystej gry.

2.11 Dane osobowe

Administratorem danych osobowych zbieranych od Uczestnikéw jest Wykonawca rozgrywek: ESL
GAMING POLSKA Sp. z o.0. z siedzibg w Katowicach (40-599) przy ul. Zeliwnej 38, wpisana do
rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy
Katowice - Wschéd w Katowicach, VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem KRS 0000356059 (NIP 525-24-78-300, REGON 142403601).

Przetwarzanie danych osobowych odbywaé sie bedzie na zasadach przewidzianych w
Rozporzadzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony osoéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie
o ochronie danych).



Dane osobowe Uczestnikbw bedg przetwarzane wylgcznie w celu organizacji i przeprowadzenia
Turnieju, w tym zwtaszcza w celu: potwierdzenia spetniania warunkéw udziatu w Turnieju, jego
przeprowadzenia, wydania nagréd Zwyciezcom, a takze rozpatrzenia ewentualnych reklamacji. PO
wyrazeniu dodatkowej zgody, dane osobowe bedg moglty by¢ wykorzystywane w celach
informacyjnych i marketingowych f{j. dla wysytania wysytanie wiadomosci dla subskrybentéw drogag
elektroniczng czy zarzadzanie programami lojalnosciowymi

Dane Uczestnikow bedg przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji wyzej okreslonych celéw.

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do udziatu w Turnieju.
Odmowa podania danych oraz odmowa wyrazenia zgody na ich przetwarzanie w zakresie
wskazanym w niniejszym paragrafie uniemozliwia udziat w Turnieju.

Uczestnikom, ktdrzy podajg dane osobowe przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych oraz
z zastrzezeniem przepisbw prawa przystuguje prawo do: a) sprostowania danych, b) usuniecia
danych, c¢) ograniczenia przetwarzania danych, d) przenoszenia danych, e) wniesienia sprzeciwu, f)
cofniecia zgody w dowolnym momencie.

Organizator bedzie zbierat od Uczestnikéw nastepujace dane osobowe: a) imie i nazwisko, b) data
urodzenia, c¢) adres e-mail, d) adres zamieszkania i adres korespondencyjny, e) miejsce
zamieszkania, f) narodowos¢ i pochodzenie, g) numer IP komputera.

Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Organizator oswiadcza, iz dane Uczestnikéw nie bedg przetwarzane w sposob zautomatyzowany i
nie bedg poddawane profilowaniu.

Dane Uczestnikdw nie beda udostepniane podmiotom zewnetrznym z wyjatkiem przepiséw
przewidzianych przepisami prawa.

We wszelkich sprawach dotyczacych danych osobowych Uczestnikéw nalezy kontaktowacl sie z
Administratorem, w szczegdélnosci pisemnie na adres Administratora lub drogg elektroniczng na
adres ekstraklasagames@staff.eslgaming.com

2.12 Hazard

Zaden z graczy, menadzeréw lub oséb zwigzanych z organizacjami uczestniczacymi w turnieju, nie
moze bra¢ udzialu w obstawianiu meczoéw lub jakimkolwiek innym hazardem zwigzanym z
rozgrywkami Ekstraklasa Games. Udostepnianie jakichkolwiek informacji posrednio Ilub
bezposrednio, ktére mogg pomdc innym osobom jest rowniez zabronione. Jakikolwiek hazard
przeciwko swojej druzynie bedzie skutkowac natychmiastowg dyskwalifikacjg oraz blokadg na
wszystkie rozgrywki Ekstraklasa na okres 1 (jeden) roku. Wszystkie inne naruszenia bedq karane
wedtug uznania administracji turnieju.

2.13 Prawa do wizerunku

Poprzez udziat w turnieju, wszyscy uczestnicy wyrazajg zgode na wykorzystywanie ich wizerunku w
materiatach zdjeciowych - galeria, social media , wideo - wizytdwki graczy, wywiady, produkcja TV,
social media lub audio w celach promocyjnych.


mailto:ekstraklasagames@staff.eslgaming.com

3. Zasady rozgrywek - turnieje kwalifikacyjne

3.1 Turnieje kwalifikacyjne

W Ekstraklasa Games odbedzie sie 16 turniejow kwalifikacyjnych zaréwno na platforme PlayStation 4
jak i Xbox One. Kazdy klub bedzie miat oddzielne kwalifikacje. Turnieje kwalifikacyjne, bedg
podzielone na otwarte i zamkniete. W przypadku, gdy klub zgtosi swojego zawodnika klub bedzie miat
turniej zamkniety, gdzie zwyciezca turnieju otwartego zagra z klubowym reprezentantem o awans na
czes¢ lanowa. Zawodnik, ktory uzyska awans do reprezentowania klubu nie moze bra¢ udziatu w
pozostatych turniejach kwalifikacyjnych.

3.2 Nagrody turnieju kwalifikacyjnego otwartego

Nagrodg dla kazdego turnieju kwalifikacyjnego (w przypadku braku turnieju zamknietego) jest
mozliwos¢ reprezentowania klubu. W przypadku, gdy klub zgtosi swojego zawodnika bedzie
dodatkowy turniej zamkniety w ktérym zmierzg sie reprezentant klubu ze zwyciezca turnieju
otwartego. Po uzyskaniu awansu gracz zostanie poinformowany droga emailowg o dalszych krokach.

3.3 Harmonogram turniejow kwalifikacyjnych otwartych i zamknietych

Kazdy turniej kwalifikacyjny rozpoczynac sie bedzie o godzinie 18:00 czasu polskiego. W turnieju
bedzie mogto wzigé¢ udziat 2048 graczy. Jezeli liczba zapisanych uczestnikdéw do turnieju bedzie
wieksza niz 2048 o wzieciu udziatu decydowac bedzie potwierdzenie (check-in). Ponizej
przedstawiamy harmonogram turniejow kwalifikacyjnych otwartych

01.07.2020 - Lechia Gdansk (PS4) / Jagiellonia Biatystok (Xbox)
02.07.2020 - LKS todz (PS4) / Piast Gliwice (Xbox)

Ponizej harmonogram turniejow kwalifikacyjnych zamknietych. Turnieje kwalifikacyjne beda sie
rozgrywac¢ w godzinach 17:00 - 18:00. Klub ma prawo do zorganizowania wiasnego turnieju offline.
Uczestnik takiego turnieju zostanie poinformowany przez klub o dokfadnej dacie i miejscu
rozegrania meczu oraz zostanie mu optacony przejazd na miejsce wydarzenia.

02.07.2020 - Lechia Gdansk (PS4) / Jagiellonia Biatystok (Xbox)
03.07.2020 - £KS to6dz (PS4) / Piast Gliwice

3.4 Punktualnosc¢

Kazdy uczestnik turniejow kwalifikacyjnych ma obowigzek stawi¢ sie do meczu o czasie
wyznaczonym przez administracje. Po przekroczeniu 15 minut od wyznaczonej daty, osoba, ktéra nie
stawita sie na czas moze zosta¢ ukarana walkowerem. W takim wypadku trzeba napisa¢ w
komentarzu o braku przeciwnika.



3.5 Potwierdzenie wyniku

Kazdy z zawodnikow ma obowigzek wpisania i potwierdzenia wyniku po zakohczonym meczu.
Obowiagzkiem gracza, ktory wygrat jest zamieszczenie zdjecia z wynikiem na oficjalnej stronie w
opcjach meczu “Wgraj media”. W przypadku braku zdjecia administracja turnieju ma prawo anulowaé
taki mecz.

3.6 Fatszywy wynik

Wszelkie préby oszustwa poprzez wpisanie fatszywego wyniku bedg surowo karane. Zawodnicy
ktérzy dopuszczg préby oszustwa zostajg natychmiastowo zdyskwalifikowani z turnieju oraz
otrzymajg blokade na nastepne turnieje kwalifikacyjne.

3.7 Problem z potgczeniem internetowym

W przypadku, gdy obaj gracze nie mogg sie potaczy¢ nie moga sie potaczyé do meczu, nalezy
napisa¢ komentarz pod meczem. Administracja turnieju ma prawo do wylosowania zwyciezcy tego
meczu. Gdy podczas gry wystepujg tzw. lagi, nalezy przerwac¢ taki mecz maksymalnie do 15 minuty i
zgtosi¢ protest meczowy. Administracja moze poprosi¢ graczy o wynik predkosci fgcza. Kiedy wynik
osiggnie mniejszg predkos¢ pobierania niz 10MB oraz wysytania 1MB, gracz moze zosta¢ usuniety z
turnieju. Organizator oraz wykonawca nie odpowiadajg za jako$¢ potaczenia zawodnikdw.

3.8 Zasady rozgrywek

Tryb: FIFA Ultimate Team.

Mecze: BO1 (do jednego wygranego meczu), pétfinat i finat w systemie BO3 (do dwdch wygranych
meczéw). W zamknietych kwalifikacjach mecze bedg grane w systemie BO5 (do trzech wygranych)
Zakaz zmian zawodnikéw w pierwszej potowie.

Zakaz uzywania kart treningow.
Zakaz uzywania zawodnikow wypozyczonych.

3.9 Protest meczowy

3.9.1 Definicja

Protest meczowy powstaje w wyniku problemoéw zaistniatych podczas meczu, ktére miaty wptyw na
koncowy wynik spotkania. Protest moze zosta¢ zgtoszony podczas rozgrywania spotkania w celu
natychmiastowej reakcji ze strony administracji. Protest (na stronie ekstraklasagames.org) to
oficjalna forma komunikacji pomiedzy obiema stronami oraz Organizatorem. W przypadku
zgtoszenia jakichkolwiek probleméw dopiero po meczu, to protest zostanie negatywnie
rozpatrzony. W przypadku, gdy nastepuje zlamanie regulaminu (np. za duzo kart ikon) lub
wystepujg inne problemy, nalezy niezwtocznie wyj$¢ z meczu i zgtosi¢ to oficjalng droga.

3.9.2 Zasady zgtaszania protestow

Zgtoszony protest musi zawiera¢ dokfadne informacje o powodzie jego wystosowania. Proste
stwierdzenie ,oni oszukiwali” nie jest wystarczajgce. Ponadto, wymagane jest, aby tekst byt
poprawnie sformatowany i tym samym czytelny dla zainteresowanych stron. Wszelkie
przejawy agresji lub niekulturalnego zachowania w dyskusji podczas protestu, sg surowo
karane.



4. Zasady rozgrywek - sezon wiosenny

Rozgrywki online dla sezonu wiosennego wygladajg nastepujaco:

16 zawodnikéw na platforme zostanie wylosowane do 4 grup. Dwie najlepsze osoby w grupach
awansujg do drabinki playoff. W fazie grupowej mecze beda rozgrywane systemem best of one, a w
fazie pucharowej best of three. Zawodnicy na obu platformach bedg zbiera¢ punkty klubowe, ktére
zadecydujg o awansie do fazy finatowej. Szczegotowy podziat punktow znajduje sie w punkcie 4.1.
Ponizej pary playoff:

1A -2B

1D -2C

1C-2D

1B - 2A

4.1 Podziat punktow

Ponizszy ranking bedzie oddzielng tabelg dla obu platform.

Miejsce zajete podczas Punkty dla klubu za miejsce Punkty dla klubu za miejsce
Finatéw Rundy Zimowej i zajete podczas Finatéw Rundy | zajete podczas Finatéw Rundy
Wiosennej Zimowej Wiosennej

1 500 750

2 450 675

3-4 400 600

5-8 300 450

9-12 200 300

13-16 100 150

4.2 Herb oraz stroje w druzynach

Obowigzkiem zawodnika jest uzywanie herbu oraz strojow druzyny, ktorg reprezentuje. W przypadku
braku odpowiednich herbdéw lub strojow, zawodnik zostanie ukarany trzema minusowymi punktami za
kazdy mecz bez wyzej wymienionych elementow.

5. Faza finatowa




Uczestnikiem fazy finatowej, bedg zawodnicy, ktérzy reprezentowali klub podczas rundy
Wiosennej. Ponizej schemat fazy finatowe;j:

5.1 Grupy

Osiem najlepszych klubéw z rankingu na kazdej konsoli bedzie rywalizowaé w dwoch grupach w
systemie kazdy z kazdym. Dwdch najlepszych zawodnikéw awansuje do fazy playoff.

Mecze na kazdej platformie bedg odbywac sie w systemie Best of One ( do jednego wygranego
meczu). O wyniku koncowym decydowacé beda:

1. Punkty

2. Mecze bezposrednie na obu platformach

3. Bilans bramek

4. Mata tabela (w przypadku 3 lub wiecej druzyn o tej samej ilosci punktow)

5. W przypadku braku mozliwosci rozstrzygniecia o zajetych miejscach, administracja ma prawo
podja¢ decyzje o dodatkowych meczach w ostatnim dniu meczowym.

5.2 Faza playoff
Pary beda prezentowacé sie nastepujaco :

1A - 2B
1B - 2A

Mecze rozgrywane bedg w systemie mecz + rewanz a ich wynik bedzie sumg bramek
strzelonych i straconych z obu meczoéw. W przypadku takiego samego wyniku o koncowym
zwyciestwie zadecyduje dodatkowy mecz.

5.3 Stream

Obowigzkiem graczy jest udostepnienie streamu na kanaty YouTube podane przez
wykonawce.

6. Regulamin

Organizacja lub przedstawiciel organizacji/druzyny ma obowigzek wysta¢é do Organizatora
o$wiadczenie, w ktérym zapewnia, ze zapoznat sie z regulaminem i przekazat jego tres¢ druzynie.
Wystanie potwierdzenia musi nastgpi¢ w wyznaczonym, wczesniej ustalonym terminie. Je$li
Organizator rozgrywek nie otrzyma potwierdzenia, rozegranie pierwszego meczu uwazane jest za
zaakceptowanie wszystkich zasad.



7. Prawa Autorskie

Wszelkie tresci pojawiajace sie w tym dokumencie sg wiasnoscig Organizatora lub sg uzywane za
zgoda wtasciciela. Nieautoryzowane rozprowadzanie, powielanie, zmienianie lub inne uzycie
materiatdw zawartych w tym dokumencie, wigczajac w to obrazy, rysunki, tekst, czy tez fotografie,
moze stanowi¢ naruszenie praw autorskich oraz znakéw towarowych i byé $cigane na mocy prawa
karnego i/lub prawa cywilnego. Zadna cze$é zawartosci tego dokumentu nie moze by¢ odtwarzana w
jakiejkolwiek formie ani przechowywana w bazie danych lub kopii bezpieczenstwa systemu z
wyjatkiem uzytku osobistego, bez pisemnej zgody Organizatora..

Cata zawartos¢ tego dokumentu zostata podana zgodnie z naszg najlepszg wiedza. Zastrzegamy
sobie prawo do zmiany tresci lub plikbw znajdujgcych sie na naszej stronie
http://ekstraklasagames.org w dowolnym czasie bez uprzedniego informowania o tym.



http://ekstraklasagames.org/

