Giris ve Amag

Wild Rift: Origin Series (“WR:08”) ile ilgili Resmi Kurallar (“Kurallar’) Avrupa ve MENA Tier 1
Wild Rift turnuvalarinda micadele eden her takim, koglar, menajerler, takim sahipleri, as kadro,
yedek oyuncu (ayni zamanda “Takim Uyeleri”), ve tim diger calisanlar igin gegerlidir.

Bu resmi kurallar Riot Avrupa & MENA Espor Takimi (“Yetkililer”) tarafindan Wild Rift'te Tier 1
seviyesinde rekabet eden takimlar arasinda dengeyi ve bitinligu saglamak amaciyla
dizenlenmigstir. Standartlastirilmis kurallar takimlar, oyuncular ve yoneticiler dahil olmak lzere
tim taraflarin yararinadir.

Oyuncular ve takimlar arasindaki etkilesim sartlari her takimin, oyuncularinin ve personelinin
kendisine birakilmigtir.

Wild Rift: Origin Series’e dahil olan iilkeler (bundan sonra “Bélge”): Arnavutluk, Adam, israil,
italya, Jersey, Urdiin, Kazakistan, Kuveyt, Kirgizistan, Letonya, Liibnan, Liechtenstein, Litvanya,
Liksemburg, Makedonya, Aland Adalari, Cezayir, Andorra, Ermenistan, Avusturya, Azerbaycan,
Bahreyn, Belarus, Belgika, Bosna-Hersek, Bulgaristan, Hirvatistan, Kibris, Cek Cumhuriyeti,
Danimarka, Misir, Estonya, Faroe Adalari, Finlandiya, Fransa, Gircistan, Almanya, Cebelitarik,
Yunanistan, Grénland, Guernsey, Macaristan, izlanda, Irak, irlanda, Malta, Moldova, Monako,
Mogolistan, Karadag, Fas, Hollanda, Norveg, Umman, Filistin, Polonya, Portekiz, Katar,
Romanya, Rusya, San Marino, Suudi Arabistan, Sirbistan, Slovakya, Slovenya, ispanya, isveg,
isvigre, Tacikistan, Tunus, Tirkiye, Turkmenistan, BAE, Ukrayna, Birlesik Krallik, Ozbekistan,
Vatikan.
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1.

Takim Uygunlugu

11.

1.2,

Takim Sahipligi

1.1.1.

1.1.2.

1.1.3.

1.1.4.

1.1.5.

Wild Rift: Origin Series’e katilan her takim bir Takim Sahibi atamasi
gerekmektedir. Bu bir Oyuncu, Menajer veya tglncu bir taraf olabilir. Bir
takim sahibinin karari nihaidir ve bir takimdaki farkli herhangi bir tarafin
verdigi herhangi bir tersi karari gegersiz kilar. Bir Takim’i Riot Ortagi
Operatér’iin Turnuva Platformu’na kayit eden Takim Uyesi veya takimin
markasinin hak sahiplerinden biri tarafindan aksi talep edilmedigi strece
kaydi gergeklestiren Takim Uyesi belirtilen Takim’in sahibi olarak kabul
edilir.Bu Takim Uyesi takimdan ayrilmadan énce takimin Sahipligi'ni takim
kadrosunda halihazirda Uye olarak bulunan bir Uyeye devretmelidir.
Sahipleri'nin pasif hale gelmesi durumunda, Takim Uyeleri Sahipleri ile
ilgili sorunlari ¢dézmek icin Riot Ortagi Operator yetkilileriyle iletisime
gegebilirler.

Takim Uyeleri 2021 yili Wild Rift: Origin Series rekabetci takvimi boyunca
veya baslangicinda Riot Games, ESL veya ilgili istiraklerinin galisani
olamaz. "istirakler", bir Sahibin; sahibi veya kontrolii altinda olan veya bir
Sahip ile ortak milkiyet veya kontrol altinda olan herhangi bir kisi veya
diger kurulus olarak tanimlanir. "Kontrol", bir kurulusun direktorlerini,
gorevlilerini, yodneticilerini veya mutevellilerini se¢cme, atama veya
onaylama vyetkisi araciligiyla belirleme veya herhangi bir yolla,
politikalarini veya ydnetimini belirleme gtcu anlamina gelir.

Yetkililer; Takim sahipligi, ¢coklu takim kisitlamalari ve Wild Rift: Origin
Series’in rekabetci butinligune zarar verecek diger iligkiler hakkinda
nihai ve bagdlayici hikimlerde bulunma hakkina sahiptir. Sahiplik igin
talepte bulunan herhangi bir kisinin, Yetkililer tarafindan istenen
profesyonellik ile hareket etmedigi tespit edilirse talebi reddedilebilir.
Takim Sahibi bu baglamda verilecek herhangi bir nihai karara itiraz
etmemeyi kabul eder.

Takim Sahipligi ile ilgili degisiklikler yalnizca Sezonlar arasinda yapilir,
yani Riot tarafindan aksi onaylanmadikga en giincel Aylik Turnuvanin
sonra ve bir sonraki Sezon’dan 6nce yapilabilir.

Hicbir kisi veya kurulug, WR:OS boyunca birden fazla profesyonel
katihmci takimin  dogrudan veya dolayli olarak sermaye payina,
operasyonel kontroliine ve/veya oylama kontrolline sahip olamaz.

Kadro Gereklilikleri



1.21. Bir takimin Wild Rift: Origin Series’e katilmaya hak kazanmasi igin
asagidaki kosullari saglamasi gerekir:

1.2.2.  Takim Uyeleri

Wild Rift: Origin Series’deki bir Sezon boyunca her takimin biinyesinde
asagidakilerden bulunmasi gerekir:

1.2.2.1.
1.2.2.2.
1.2.2.3.
1.2.2.4.
1.2.2.5.

1.2.2.6.

1.2.2.7.

1.2.2.8.

1.2.2.9.

1.2.2.10.

1.2.2.11.

5 baslangi¢ oyuncusu ("Asil Oyuncular")

Sifir ile Ug¢ arasi yedek oyuncu ("Yedek Oyuncular")
Bir takim sahibi ("Takim Sahibi")

Sifir ile bir arasi takim kogu (“Takim Kogu”)
Opsiyonel:

Takim Menajeri (“Takim Menajeri”)

Tdm Asil Oyuncular'in ve Yedek Oyuncular'in Wild Rift: Origin
Series’e katilmaya uygun olmasi gerekmektedir (Bolim 1.2.3).

Asil Oyuncular arasinda en fazla iKi (2) yabanci bulunabilir.

Baglangi¢ Kadrosu. Baslangic kadrosu, takimin katildigi aylik
kupanin en son agsamasinda oyunlarin gogunu oynayan 5 oyuncu
olarak tanimlanir. Net bir ¢ogunluk yoksa, asamanin son
asamalarindaki oyunlar daha énemli kabul edilir.

Aylik Kupa'ya katilip uzun sdreli ikametgaha sahip olmayan
oyuncular (1.2.3'te belirtildigi gibi) yabanci kabul edilir.

Bir Takim Uyesi, kayit oldugu Aylik Turnuvada yalnizca bir
Organizasyon biinyesinde rekabet edebilir.Bir Takim Uyesi Aylik
Kupa boyunca ayni anda yalnizca bir Organizasyon blinyesinde
mucadele edebilir ve bagka birden fazla Takim Kadrosunda
bulunamaz.

Wild Rift: Origin Series’te micadele eden bir Takim’in o Aylik
Turnuva’da topladigi puanlari korumak igin (bkz. 4.3) en son puan
kazandigi Aylik Turnuva’ya katildigi As Kadrosu'ndan 3 ile 5 arasi
oyuncunun ayni olmasi gerekmektedir.

1.2.3.  Yerlesim Yeri Gereklilikleri

1.2.3.1.

Yerlesim Yeri Tanimi. Bir oyuncu bdlge igerisindeki (bu kural
kitabinda belirtildigi Gzere) bir Ulkedeki/alandaki yasal durumuna



gore kalici oturma iznine sahip ise “Yerlesmis” olarak kabul edilir.

1.2.32. ikamet Belgesi. Tim oyuncular Riot Ortagi Operatorler’in veya
Yetkililer'in talebi Gzerine Kural 1.2.3.2 ve 1.2.3.3'te belirtildigi gibi
oturma izinlerini belgeleyerek onaylatmalidir. SUpheye mahal
vermemek icin herhangi bir oyuncu kendi takdiriyle hassas
bilgilerini gizleyebilir ve Yetkiller ve Ortak Operatorler bir
oyuncunun kisisel bilgilerinin Yetkillere ve Ortak Operatorlere
beyan etmesinden sorumlu olmayacaktir. Her oyuncu, bu tir
bilgilerin Yetkililer ve Ortak Operatorler tarafindan idari amaclarla
islenmesine vel/veya aktarilmasina izin verir. Her takim,
oyuncularinin Kural 1.2’de belirtilen ikamet sartlarini kargilamasini
saglamaktan sorumludur. Eger bir oyuncu (veya ebeveyni veya
vasisi) ikamet ve bdlge ile alakali yanhs, eksik veya yaniltici bilgi
vermesi kurallarin hem takim hem de oyuncu tarafindan ihlal
edilmesi anlamina gelir.

1.2.33. ikamet Kanmiti. Wild Rift: Origin Series'te yerli oyuncu olarak
micadele etmek isteyen her oyuncu Riot Ortagi Operator’i veya
Yetkililer tarafindan talep edilmesi halinde bdlge igerisindeki bir
Ulkenin/alanin yasal kalici oturma iznini sunmalidir. Kabul edilen
belgesel kanitlar pasaport veya kimliktir. Bu liste kapsamli degildir.

1.2.4. Kog¢. Her takima takimin resmi kogu kabul edilecek bir koga sahip olma
hakki taninmistir. Ko¢ takimin Asil Oyuncusu olamaz ve yalnizca bir
organizasyona bagl olabilir.

1.2.5. Kadro Bildirme. Riot Ortagi Operator’iin belirledigi bir zamanda her
takim tam kadrosunu Riot Ortagi Operator’e ibraz etmelidir.

Aktif kadrodaki degisiklikler.

1.3.1.  Takimin maci i¢in baslangi¢c kadrosunda degisiklik yapma talebi ilgili gin
maglarin baslamasindan en fazla 24 saat 6nce goénderilmelidir. Bu 24
saatlik slireden sonra yapilan tum degisiklikler oyun igi cezalara neden
olacak veya tamamen Riot Ortagi Operator yetkililerinin takdirine bagli
olarak reddedilecektir.

1.3.2.  Maglar Sirasinda Oyuncu Degisiklikleri.

Bir takim, bir mag / seri icinde bir oyuncuyu degistirebilir. Takim, bir Riot
Ortag! Operator yetkilisini bilgilendirmeli ve oyuncu degisikligini bir dnceki
oyundan hemen sonra, nexus patlamasindan en ge¢ 5 dakika sonra



onaylatmaldir (6rn. bir takim 2. mag igin oyuncu degistirmek istiyorsa 1.
oyunun ardindan en ge¢ 5 dakika sonra bir Riot Ortagi Operator
yetkilisine bildirmelidir).

1.4. Kadro Degisiklikleri

1.4.1. Takim kadrosu degisikligi, oyuncularin kadroya eklenmesi, degistiriimesi
veya kadrodan gikariimasi anlamina gelir. Kadro degisiklikleri Riot Ortagi
Operator yetkilileri tarafindan onaylanmalidir. Takim kadrolari, kadronun
oynanmasi planlanan ilk Aylik Turnuva’dan 24 saat 6nce Kkilitlenir. Kadro
resmi olarak kilittendikten sonra yapilan tim takim degisiklikleri oyun igi
cezalara neden olacak veya tamamen Riot Ortagi Operator yetkililerinin
takdirine bagli olarak reddedilecektir.

1.4.2. Eger bir takim kadrosundan bir oyuncuyu (Asil Oyuncu veya Yedek
Oyuncu) cikarmak istiyorsa takimin bunu Riot Ortagi Operatér yetkilileri
ile gérismesi gerekmektedir ve Riot Ortagi Operator yetkilileri tarafindan
belirlenen gereklilikleri tamamlamasi gerekmektedir.

1.4.3. Egder bir takim herhangi bir takimda yer almayan (Free Agent) bir
oyuncuyu kadrosuna (Asil Oyuncu veya Yedek Oyuncu olarak) eklemek
istiyorsa  takimin  tim gerekli dokimantasyonu tamamlamasi
gerekmektedir. Riot Ortagi Operator yetkilileri tarafindan onaylanana
kadar higbir serbest oyuncu kaydi gecerli olmaz ve rekabetgi olarak
oynamak i¢in uygun olmaz.

1.5. Takim Sponsorluklari
1.5.1. Bir takim sponsorlara sahip olma hakkina sahiptir. Sponsorluk edinimi, bu

kurallar

ve takim sozlesmesi kapsamindaki yasakli liste disinda

sinirlandirnlmamistir.  Yetkililer, kategori listesini istedikleri zaman
guncelleme yetkisine sahiptir. Yasakli sponsorlarin listesi asadidadir:

1.5.1.1.

1.5.1.2.

1.5.1.3.

1.5.1.4.

1.5.1.5.

Baska herhangi bir Video Oyunu, Baska herhangi bir Video Oyun
Gelistiricisi veya yayincisi

Herhangi bir video oyun konsolu

Herhangi bir espor veya Baska bir Video Oyun turnuvasi, ligi veya
etkinligi

Bagka herhangi bir espor takimi, sahibi veya bagh kurulusu

Herhangi bir receteli ilag



1.5.1.6.  Atesli silahlar, mihimmat veya atesli silah aksesuarlari
1.5.1.7.  Pornografi veya pornografik trinler
1.5.1.8.  Tutun Urdnleri veya tutin malzemeleri
1.5.1.9. Bahis veya kumar saglayicilari ve ilgili sirketler (bahisgiler ve
bahis siteleri)
1.5.1.10. Bira ve sarap urunleri (alkol sirketleri tarafindan pazarlanan
alkolstiz igecekler dahil) veya satisi yahut kullanimi Gegerli Yasa
tarafindan dizenlenmis diger sarhos edici maddeler
1.5.1.11. Kripto para birimleri veya diger hukuki olarak dizenlenmemis
finansal araglar veya piyasalar
1.5.1.12.  Sahte veya yasa digi oldugu bilinen sanal 6gelerin saticilari veya
pazar yerleri
1.5.1.13.  LoL Oyun Kullanim Kosullarini ihlal eden Urlnlerin veya
hizmetlerin saticilari ve pazar yerleri
1.5.1.14.  Fantezi espor operatorleri (guinlik dahil)
1.5.1.15.  Siyasi kampanyalar veya siyasi eylem komiteleri
1.5.1.16.  Belirli dini veya siyasi konumlari destekleyen veya saygin
olmayan hayir kurumlari (6rnek olarak Kizil Hag, Stand-Up to
Cancer ve diger ana akim hayir kurumlari saygin olarak kabul
edilir)
1.5.2. Profesyonel bir takim veya profesyonel bir takimin sahibi, diinyanin higbir

1.5.3.

1.5.4.

yerinde profesyonel bir takima sponsor olamaz ve oynadiklari bir
bélgedeki turnuvayi tanitan veya hak kazanan onaylanmis bir turnuvada
yari profesyonel bir takima sponsor olamaz.

lyi niyetli bir Griin veya hizmeti olan bir yari profesyonel veya profesyonel
takim sahibi (kendi espor takimindaki islerden ayri) katihm saglamadiklar
herhangi bir turnuvaya sponsor olabilir ve katilim sagladiklari
turnuvalarda sadece vyurtici turnuvalar icin gecerli olmak Uzere ve
katilimcilarin sponsorlu turnuvada sponsor logosunu global etkinliklerde
kullanmak veya gOstermek zorunda olmadigi surece yerel yoneticilerin
takdirine bagh olarak sponsor olabilirler.

Yar profesyonel veya profesyonel bir takimin sahibi, kendi takimina karsi
oynama ihtimali ve uygunlugu olan bireysel bir oyuncuya sponsor olamaz.

2. Oyuncu Uygunlugu

Wild Rift: Origin Series'te miicadele etmeye hak kazanmak icin, her oyuncu asagidaki
kosullari yerine getirmelidir:



2.1. Oyuncu Bilgileri Gonderimi

Higbir oyuncu, tim bilgiler Riot Ortagi Operator yetkilileri tarafindan uygun gorilene ve
kabul edilene kadar herhangi bir Wild Rift: Origin Series magina katilmaya uygun
gorulmeyecektir.

2.2. Yas

Hicbir oyuncu, 16 yasini doldurdugunu belirten 16.dogum gliniinden 6nce Wild Rift:
Origin Series’e bagli herhangi bir maga katilmaya uygun gorilmeyecektir.

2.3. Oyuncu Davraniglari Kontroli

League of Legends: Wild Rift oynarken davraniglarinin uygun oldugundan emin olmak
icin her oyuncunun davranisi periyodik olarak kontrol edilecektir. Bir oyuncu yetkililer
tarafindan belirlenen standartlara uymazsa, Riot yetkililerinin kararina bagl olarak
herhangi bir veya tim Wild Rift: Origin Series turnuvalarinda yaptirima tabi tutulabilir
veya diskalifiye edilebilir. Riot yetkilileri bu kontroll yapmak igin oyuncunun Riot kimligini
kullanacaktir.

2.4. Sihirdar ismi

Sihirdar isimleri ve Takim isimleri, oyunda kullaniimadan 6énce Riot Ortagi Operator
yetkilileri tarafindan onaylanmalidir. isim degisikliklerine, sezon digi belirli kosullar
disinda izin verilmez ve Wild Rift: Origin Series yarismasinda kullaniimadan énce Riot
Ortagi1 Operator yetkilileri tarafindan onaylanmalidir.

2.5. Baska Bolge/Ulke

Oyuncu, Wild Rift: Origin Series’e as oyuncu, yonetici veya kog¢ olarak katilmasinin,
ayni hafta igcinde bagka bir premiere seviyesinde League Legends: Wild Rift turnuvasina
katilamayacagi anlamina gelecegini kabul eder.

2.6. Yetkili Kararlari

Yetkililer, oyuncu uygunlugu ve Wild Rift: Origin Series yarismasina katihm konusunda
nihai ve baglayici kararlar alma hakkina sahip olacaktir.

2.7. Bodlge Uygunsuzlugu olan Oyuncular

Acik betaya agik olmayan herhangi bir Wild Rift bolgesinde yasayan bir oyuncunun Wild
Rift: Origin Series’e katilmasi yasaklanacaktir. Bu bdlgeler disinda ikamet eden bir
oyuncunun Wild Rift: Origin Series’e katilmasi yasaklanacaktir.

2.8. Bilgi talebinin onaylanmasi.

Aylik Finallere yukselen oyunculara Riot Ortagi Operatoru tarafindan bir oyuncu
uygunluk ve ibraname formu goénderilecektir. Bu form, kisisel bilgiler de dahil olmak
Uzere, aylik finaller icin yayin ve sosyal medyada kullaniimak Uzere hangi bilgileri
toplayacagimizi ve igsleyecegimizi size bildirecektir.

Odiiller



Etkinlik 6dllleri, Riot Ortagi Operator yetkilileri tarafindan kurulusa veya takim sahibine
odenir.

3.1. Dagitim. Her Aylk Turnuva Finali sirasinda, takimlar asagida belirtildigi gibi
gruplarindaki performanslarina gore 06dil para kazanma sansina sahip
olacaklardir.

3.1.1.  Aylik Turnuva Finalleri.

A ve B Gruplari igin:

Siralama: Odiil
#1 €7,500
#2 €3,500
#3 €2,250
#4 €1,500
#5-6 €1000
#7-8 €700
#9-12 €500
C Grubu icin:
Position: Prize
#1 €4,200
#2 €2,000
#3 €1,250
#4 €750
#5-6 €500

Rekabet¢i Format

Wild Rift: Origin Series, Riot ve Riot Ortagi Operator yetkilileri ("Turnuva Adminleri",
"Turnuva Yoneticileri”, "Riot Yetkilileri”, “Ortak Yetkilileri”) tarafindan
isletiimektedir.

4.1. Terimler

4.1.1. Oyun. Kazanan takimin, asagidakilerden hangisi 6nce gergeklesirse,
yéntemlerden biriyle belirlenene kadar oynanan Wild Rift haritasindaki bir
turnuva durumu: (a) Nihai Hedefin Tamamlanmasi (6rn. Nexus'un yok



4.2.

4.3.

4.1.2.

4.1.3.

4.1.4,

edilmesi), (b) Hikmen Maglubiyet (c) Tayin Edilmis Galibiyet (bkz.Boélim
7.5).

Magc/Seri. Bir takim oyunlarin gogunu kazanana kadar oynanan bir seri
mag (6rnegin, “Best-of-1”, (¢ magtan iki mag kazanma (“Best-of-3"); bes
magctan U¢ mag¢ kazanma (“Best-o0f-5”)). Kazanan takim ya lig formatinda
bir galibiyet alir ya da turnuva formatinda bir sonraki tura gecer.

Aylik Turnuva. WR: OS sistemi Agik Elemele ve Aylik Turnuva Finallerini
icerecektir (bkz.4.2). Riot ve Riot Ortagi Operatori yetkilileri tarafindan
aksi belirtiimedikge, bunlar bir takvim ayi boyunca gerceklesecektir. Aylik
Turnuvalar igindeki performans, Odil Parasini ve Puan dagihimini
belirleyecektir (bkz. 3 ve 4.3) 2021°de Haziran, Temmuz ve Agustos
aylarinda (¢ tane daha aylik turnuva olacaktir.

Gruplar. Her aylik turnuva Ug¢ gruba ayrilir (A Grubu, B Grubu ve C
Grubu). Gruplar, cografya ve ag gecikmesi gibi faktérlere dayanarak Riot
yetkilileri tarafindan olusturulacak. Takimlar Riot vyetkilileri tarafindan
otomatik olarak gruplarina atanacak ve takimlar WR: OS siresince ayni
grupta kalacaktir. Takimlar, Aylik Elemeler ve Aylik Finaller sirasinda
gruplarindaki diger takimlara karsi oynayacaklar. Her grup basina puan
ve para 6dulu verilecektir (Iutfen Bolum 3 ve 4.3'e bakiniz).

Asama Detaylar

4.2.1.

4.2.2.

Acik Elemeler. Gruplardan sonra, bu asama, tamamen Best-of-3
magcindan olusan bir ¢ift eleme turnuva agacinda oynayan tim katilimci
takimlardan olusur. MUimkin oldugunda, takimlar birden fazla turnuva
agaci igine yayilacaktir. A ve B gruplarindan 16 takim ve C grubundan 8
takim, o grubun Aylik Turnuva Finallerine ylkselecek. Oyuncular, kayith
bir takimin Gyesi olarak, Riot Ortak Operatoriintin gelecekteki elemelerle
ilgili e-posta iletisimine izin verir.

Aylik Turnuva Finalleri. Bu asamada, A ve B gruplarindan 16 takimin ve
C grubundan 8 takimin Cift Eleme turnuva agacinda birbirine karsi
Best-of-3 maglar olacak sekilde, Best-of-3 Final oynar.

Puanlar

4.3.1.

4.3.2.

Kullanim. Puanlar sonug olarak hangi takimlarin gevrimdigsi finallere hak
kazanacagini belirlemek igin kullanilacak ve siralama icin de
kullanilacaktir (bkz.4.4). Takimlar kendi gruplarinda puan kazanirlar ve
her gruptan en ¢ok puan alan takimlar gevrimdisi finallere hak kazanirlar.

Puan Dagitimi. Aylik Turnuva Finallerindeki siralamaya goére puanlar
asagidaki gibidir:

SIRALAMA PUAN




1 360

2 296

3 240

4 192
5-6 152

7-8 120
9-12 92
13-16 68

Aylik Turnuva Elemelerindeki siralamaya gore puanlar asagidaki gibidir:

A ve B Gruplari igin:

SIRALAMA PUAN
1-16 Q
17-24 48
25-32 32
33-48 20
49-64 12
65-96 8
97-128 4
C Grubu igin:
PLACEMENT | POINTS

1-8 Q

9-12 92
13-16 68
17-24 48
25-32 32
33-48 20
49-64 12




4.3.3.

65-96 8

97-128 4

Aylik Artig. Her ay, verilen puanlar 4.3.2'de listelenen temel degerlerin
%25'i kadar artacaktir (6rnegin, 1. ayda bir kazanan takima 360 puan, 2.
ayda kazanan takima 450 puan verilecektir.)

4.4. Siralama

44.1.

44.2.

Acik Elemeler. 1. ayda, takimlar turnuva agaclarina tamamen rastgele
bir sekilde yerlestirilecektir. 2. aydan itibaren, takimlar 6nceki aylarda
kazanilan toplam puan sayisina goére siralama ile turnuva agacina
yerlestirilecektir. Takimlarin puanlar anlaminda iki takimin berabere
oldugu vyerlerde, siralama rastgele olacak ve takimlarin mumkidn
oldugunca yerlerde Onceki bir acilk elemede asagiya yerlestirdikleri
rakiplerle ayni parantez icine gekilmemelerini saglayacaktir.

Aylik Turnuva Finalleri. 1. ayda, takimlar hemen oOnceki Acik
Elemelerdeki performanslarina gore turnuva agaci icgine siralanacak ve
yuksek seed siralamasi olan takimlarin disik seed siralamasi olan
takimlarla karsi kargiya kalmasi saglanacaktir. Yiksek seed siralamasi,
bir grubun Acik elemesinden yikselen en iyi takimlarin %50’sine tahsis
edilir, disUk seed siralamasi ise, bir grubun Ac¢ik Elemesinde kalan diger
8 tahsis edilir. 2. aydan itibaren, takimlar hemen 6nceki Acik Elemelerdeki
performanslarina gore turnuva agaci igine siralanacak, ve yine yuksek
siralamasi olan takimlarin diisik siralamasi olan takimlarla karsi karsiya
kalmasi saglanacaktir ve dnceki aylarda kazanilan toplam puan sayisina
bakilacak (yani en yiksek puana sahip ylksek siralama, en disik puana
sahip disuk siralamaya bakilir.) Takimlarin puan bakimindan esit oldugu
yerlerde, takimlarin mimkin olan her yerde bir dnceki Aylik Turnuva
Finalinde oynadiklari rakiplere kargi oynamamalarini saglamak icin
rastgele uygun siralamalari tahsis edilecektir.

5. Oyuncu Ekipmanlari

5.1. Cevrimici Maglar

5.1.1.

Tdm c¢evrimi¢ci (canh olmayan) maglar igin, oyuncularin kendi
ekipmanlarini saglamalari  beklenir. Bu, cep telefonlari, kulakliklar,
kulakliklar, web kamerasi ve ses programlarini icerir, ancak bunlarla
sinirli degildir. Maglar c¢evrimdisi bir sunucuda oynanmayacagindan,
oyuncularin kendi ag korumasini da hesaba katmalari gerekecektir
(DDOS 6nleme dahil ancak bunlarla sinirli degildir).



5.1.2.  Ayrica, her oyuncunun donaniminin ve internet baglantisinin sabitligi
oyuncunun sorumlulugundadir.

5.1.3. lletisim Programlarinin Kullanimi. Oyuncular, Aylik Turnuva Finallerinin
cevrimici oyunlari sirasinda takim iletisimi igin saglanan Discord,
Teamspeak veya diger iletisim hizmetlerini kullanmaldir. Bes as oyuncu,
oyun sampiyon segiminden 6nce sunucudaki ekip tarafindan belirlenen
kanala katiimalidir. Belirlenen zamana kadar kanala katiimayan
oyuncular, oyuncu lobide yokmus gibi cezalara tabi tutulacaktir.

5.1.4. izin Verilen Kullanicilar. Kanalda sadece oyundaki bes oyuncu ve
takimin resmi koguna izin verilir (koglarin sampiyon sec¢iminin bitiminden
10 saniye 6nce ayrilmalari gerekir). Her takima atanmig Riot Ortagi
Operator yetkilileri ve yayin ekibi katilabilir.

5.1.5. lletisim Sunucusu Sorunlar. iletisim sunucusuyla ilgili sorunlar olmasi
ve sorunlarin ¢dzilememesi durumunda, tim oyunculardan yedek
sunucuya gecmeleri istenir.

5.1.6. Oyuncu Baglanti  Sorunlari.  Oyuncular iletisim  sunucusu
baglantilarindan kendileri sorumludur. Baglanamiyor olmalari, ya da
baglanti kopmasi durumunda, oyuncu ya da takim arkadaslari sorun ilk
ortaya ciktiginda Riot Ortagi Operatori bilgilendirmesi gerekir.

5.1.7. Kanal Kullanimi. Takimlarin sadece takimlari igin belirlenen kanal
kullanmasina izin verilir. Bir oyuncu, oyuncusu olmadigi herhangi bir
takimin  bir kanalina katilirsa, oyuncunun niyetinin ne oldugu
farketmeksizin hile yapmaya calisiyor sayilacak ve cezalara tabi olacaktir.

5.1.8.  Sunucu Erisimi. Oyuncular Riot Ortagi Operator yetkililerinden dnceden
onay almadan sunucu bilgilerini paylasamazlar.

5.1.9. Fiziksel Oyun Kaniti. Takimlar, Riot Ortagi OperatorQ yetkililerine fiziksel
oyun kaniti saglamaktan sorumludur. Web kamerasi yayinlari, fiziksel
kimliklerini kanitlama ve oyun hesabi kimlikleri, macta bulunan
oyuncularin kayith oyuncular oldugunu kanitlamak icin gereklidir. Kural
5.1.9'a uyulmamasi cezalarla sonuglanacaktir.

5.1.10. Aksesuar Kullanimi. Oyuncularin mag sirasinda herhangi bir aksesuar
kullanmasina izin verilmez. Yasaklanan aksesuarlar arasinda
‘tetikleyiciler’, “joystick” ve mobil cihazda yerlesik “6zel tetikleme
digmeleri” bulunur ancak bunlarla sinirli degildir.

6. Mag Siireci
6.1. Takvim Degisiklikleri

Riot yetkilileri veya Riot Ortagi Operatorl, kendi takdirine bagh olarak, belirli bir glin
icinde maglarin zamanlamasini diizenleyebilir ve/veya resmi bir magin tarihini farkli bir
tarih ile degistirebilir veya magclarin saatlerini degistirebilir. Riot Ortagi Operatérinin
mag¢ programini  degistirmesi durumunda, tim takimlar en kisa sirede
bilgilendirilecektir.



6.2. Canli Yayinlanmayan Magclarda Oyun Lobisine Katiima.

Resmi bir maga katilan bir takimin aktif kadrosunun dyeleri, Riot Ortagi Operator
yetkilileri tarafindan belirtilen siireden daha ge¢ olmamak Uizere lobiye gelmelidir.

6.3. Hakemlerin Sorumluluklari

6.3.1.

6.3.2.

6.3.3.

6.3.4.

Sorumluluklar. Hakemler, mag¢ 6ncesi, sirasinda ve hemen sonrasinda
ortaya c¢ikan magla ilgili her konu, soru ve durum hakkinda karar
vermekten sorumlu olan Riot Ortagi Operatér yetkilileridir. Onlarin
g6zetimi sunlari igerebilir, ancak bunlarla sinirli degildir:

6.3.1.1. Bir macgtan 6nce takimin kadrosunu kontrol etme.
6.3.1.2.  Magin baslangicini duyurmak.

6.3.1.3. Mactan once, sirasinda veya sonrasinda kural ihlallerine yanit

olarak ceza verilmesi.

6.3.1.4. Magin bitimini ve sonuglarini teyit etmek.

Hakem Davranigi. Her zaman, hakemler profesyonel bir sekilde
davranmalidir ve tarafsiz bir sekilde kararlar vereceklerdir. Herhangi bir
oyuncuya, takima, takim ydneticisine, sahibine veya diger bireylere karsi
hicbir tutku veya dnyargi gdsterilmeyecektir.

Kararlarin Kesinligi. Bir hakem yanlis bir karar verirse, karar tersine
cevrilebilir. Kendi takdirine bagh olarak, Riot Ortagi Operator yetkilileri,
adil bir karar verilmesi i¢in uygun prosedurin uygulanip uygulanmadigini
belirlemek icin mag¢ sirasinda veya sonrasinda karari degerlendirebilir.
Uygun prosedir takip edilmediyse, Riot Ortagi Operatori ve yetkilileri
hakemin kararini potansiyel olarak gecersiz kilma hakkini sakl tutar. Riot
Ortagi Operatort ve yetkilileri, yarisma boyunca verilen tim kararlarda
her zaman nihai karar verme hakkini korumaktadir.

Kumar Yasagi. League of Legends: Wild Riftte kumar oynamayi
yasaklayan tum kurallar, B6lum 8'de agagida belirtildigi gibi, hakemler icin
herhangi bir kisitlama olmaksizin gegerlidir.

6.4. Rekabet¢i Yamasi

6.4.1.

6.4.2.

Yama Siriimi. Wild Rift: Origin Series’teki tim maglari, yayinlanan en
son yamada oynanacakiir.

Sampiyon Kullanilabilirligi. Bir haftadan fazla bir suredir yamada
bulunmayan Sampiyonlar, oyunda secim igin kullanilamaz. Yeni
Sampiyonlarin ve yeniden tasarlanan Sampiyonlarin mevcudiyeti Riot
yetkililerinin takdirine baghdir.

6.5. Cevrimig¢i Maglarda Oyuncu Sorumluluklari

Tdm oyuncularin Riot Ortagi Operator yetkilileri tarafindan belirtilen zamanda oyun
lobisine katilip hazir olmasi beklenecektir. Hazirlik, sirim yamasini, oyun i¢i ayarlarin



yapilandirmasini ve tamamlanmis riin ve kabiliyetler sayfalarini tamamlamis olan bes
as kadro oyuncusunu igerir, ancak bunlarla sinirli degildir.

6.5.1.

6.5.2.

6.5.3.

6.5.4.

6.5.5.

6.5.6.

6.5.7.

6.5.8.

Degisken Mag Saatleri. Maclarin saatleri degiskenlik gosterebilir ve bu
yuzden mag baglama saatleri tahminidir. Ancak takimlar mag saatinden iki
saat 6nce veya Riot Ortagi Operator yetkilileri tarafindan belirtilen
zamanda maga baslamaya hazir olmalidir.

Takvim Degisiklikleri. Riot Ortagi Operator yetkilileri, kendi takdirine
bagll olarak, magclarin takvimini korumak veya izleyici deneyimine zarar
verebilecek kosullardan korunmak icin mag¢ programini herhangi bir
zamanda ayarlama hakkina sahiptir.

Gecikme Cezalari. Onceki oyunun baslangicinda (veya ginin ilk
magcinin baglamasina 30 dakika kala) hazir olmayan takimlar gecikme
cezalarina tabidir. SUpheye mahal vermemek adina, oyunun baslangici,
takimin Sampiyon Secgimine girmesi olarak tanimlanir. Bir takim geg
kaldid1 durumda asagida belirtilen gecikme cezalarina tabidir.

6.5.3.1.  Planlanan mag saatine ge¢ kalmak: 1 yasaklama hakki kaybi

6.5.3.2.  Planlanan mag¢ saatine on (10) dakika ge¢ kalmak (bu sire

birikebilir): Hikmen Maglubiyet

Lobinin veya oyunun baslangicinin kasith olarak geciktiriimesi, takimi yine
de bu boélimde belirtlen kurallara tabi kilacaktir. Mevcut oyuna
uygulanamayan gecikme cezalari kaydedilecek ve gelecekteki maglarda
uygulanacaktir. Riot Yetkilileri’'nin kendi takdirlerine bagli olarak ek maddi
cezalar uygulayabilir.

4v5 Oyun. Takimlar, bir maga baslamak igin bes oyuncudan olusan tam
bir takim olusturmalidir. Bir oyuncu mag sirasinda istemeden baglanti
kaybi yasarsa, bu oyuncu oyuna yeniden katilmaya galismalidir. Oyunun
sonucu nihai olacaktir.

Oyuncu Ekipmani Sorumlulugu. Her oyuncu cep telefonlari,
aksesuarlar, internet baglantisi ve gu¢ dahil olmak (zere segtikleri
kurulumun performansindan sorumludur. Oyuncu ekipmaniyla ilgili bir
sorun, sorunun nedenine bakilmaksizin bir takima izin verilen sureyi asan
gecikmeler veya duraklamalar i¢in kabul edilebilir bir neden degildir.

izleyiciler. Sadece takimin kadrosunda bulunan bes oyuncusu oyun
lobisine girebilir. Herhangi bir nedenle ek izleyiciye izin verilmez.

Yayin. Oyuncularin resmi maglari herhangi bir platformda ya da yayin
servisinde herkese aglk veya Ozel olarak yayinlanmasina izin
verilmez.Oyuncu olmayanlar Wild Rift: Origin Series maglarini yalnizca
arkadas listesinden izleyerek (yani mag lobisinde seyirci olarak degil)
asagidaki kosullarin timinu yerine getirmeleri kosuluyla yayinlayabilirler:

6.5.8.1.  Yayinci, her iki takimdan da tim mag serisinin yayinci tarafindan

yayinlanmasina dair onay almalidir.



6.5.9.

6.5.10.

6.5.8.2.  Yayincinin, Wild Rift: Origin Series’e ait maglari yayinlarken,

yayin platformu araciligiyla dogrudan erisilebilen para kazanma
disinda (yani, onizleme(preroll) reklamlari) igeriklerinden para
kazanmasina izin verilmez.

6.5.8.3. Yayinci,yayin sirasinda Riot Games tarafindan yayinlanan Yasal

Bidi Bidi (https://www.riotgames.com/tr/yasal) kurallarina uymasi
gerekmektedir.

6.5.8.4. Yayinci yalnizca anlik olarak Riot Games veya Riot Ortak

Operatoru tarafindan yayinlanmayan mag serilerini yayinlayabilir.

6.5.8.5.  Yayinci, Riot Games veya Riot is Ortagi Operatdri tarafindan

talep edildiginde yayini derhal durdurmalidir.

Pro View. Oyuncularin, Yetkililerin takdirine bagli olarak resmi maglari
yayinlamalari gerekebilir. Bu yayinlar test edilecek ve Riot Ortagi
Operator yetkilileri tarafindan belirli sinirlamalara tabi olacaktir.

Oyun Lobisi. Riot Ortagi Operator tarafindan saglanan talimatlari
kullanarak resmi oyun lobisini kurmak A Takiminin (her oyunda adi gegen
ilk takimin) sorumlulugundadir. Riot Ortagi Operator yetkilileri, her Aylik
Turnuva’nin Aylik Final boélimu icin resmi oyun lobisi olusturabilir. Bu gibi
durumlarda, Oyuncular Riot Ortagi Operator yetkilileri tarafindan, kurulum
tamamlanir tamamlanmaz asagidaki konum sirasina gére oyun lobisine
yoénlendirecektir: Baron Koridoru, Orman, Orta, Ejder Koridoru, Destek.

6.6. Oyun Kurulumu

6.6.1.

6.6.2.

6.6.3.

Secim/Yasaklama Siirecinin Basglangici. On oyuncunun tamami resmi
oyun lobisine girdikten sonra, her iki takim da Riot Ortagi Operator
tarafindan sunulan iletisim aracinda segim/yasaklama asamasina hazir
olduklarini onayladiginda, oda sahibi oyunu baslatmalidir.

Secim/Yasaklama Siirecinin Kaydi. Secimler/yasaklamalar istemcinin
Sirali Segim 0zelligi Uzerinden devam eder. Segimler/yasaklamalar,
oyunun kurulumundan buylk o6lglide Oonce tamamlanirsa Riot Ortagi
Operator yetkililerinin talimati ve takdirine bagh olarak, Riot Ortagi
Operator yetkilileri resmi segim/yasaklama evresini kaydedecek ve oyun
baslangicini manuel olarak iptal edecektir.

Genel / Oyun Ayarlari

6.6.3.1.  Harita: Wild Rift

6.6.3.2.  Oyun Modu: Ozel - Sirali Segim


https://www.riotgames.com/tr/yasal
https://www.riotgames.com/tr/yasal

6.7.

Secim ve Yasaklama Asamasi & Taraf Segimi

6.7.1.

6.7.2.

6.7.3.

6.7.4.

Turnuva Seg¢imi. Riot yetkilileri, Sirali Se¢im modu 6zelligini kullanmayi
veya manuel segim yapmayi secebilirler (6rnegin, bir oyun ici 6zellik
kullanmadan sohbet Uzerinden segim). Takimin Asil Oyunculari segim
asamasi basladiktan sonra degistirilemez. Oyuncular, diger takim
tarafindan yasaklanmamis, kendi takiminin sectigi herhangi bir
Sampiyonu oynayabilir.

Oyun Unsurlarindaki Sinirlamalar. Herhangi bir esya, Sampiyon,
kostlim, riin, ustalik veya Sihirdar buydileri ile ilgili bilinen hatalar varsa
veya Riot Ortagi Operator’iin takdirine bagh olarak baska herhangi bir
nedenle, mag¢ Oncesinde veya sirasinda herhangi bir zamanda
kisitlamalar eklenebilir.

Taraf Segimi

6.7.3.1. Siralama mevcut olan durumlarda:

Best-of-1 Maclar

Taraf secgimi, eslesmedeki daha ylksek siralamadaki takim tarafindan
yapilir. Daha ylksek siralamaya sahip olan takim, mavi veya kirmizi tarafi
seger.

Best-of-2 Maclar
Taraf secimi, eslesmedeki daha ylksek seed siralamasina ait takim

tarafindan yapilir. Daha yiksek siralamaya sahip olan takim, mavi veya
kirmizi tarafi seger. Takimlar 2. magta yer degistirir.

Best-of-3 Maclar ve tlizeri
Taraf secgimi, eslesmedeki daha ylksek siralamadaki takim tarafindan

yapilir. Daha yuksek siralamaya sahip olan takim, mavi veya kirmizi tarafi
secger. Supheye mahal vermemek igin, Aylik Kupalarin Kaybedenler Agaci
Finalleri ve BUyuk Finallerinde, en ylksek seed, dogrudan Kazananlar
Agacindan gelen takimdir. Diger tim maclar icin, daha yuksek seed
siralamasina ait takim, daha yuksek sirasal saylya yani 1 sayisina daha
yakin olan takimdir.1 numaral seed'e sahip olan takim, 2 numarali seed'e
sahip olan takimdan daha yliksek olarak kabul edilir.

2. Mag ve sonraki maglar - Onceki magi kaybeden takim sonraki mag igin
mavi veya kirmizi tarafi seger.

Taraf Se¢imi. Draft mode proceeds in a snake draft format as follows:
Mavi Takim = A; Kirmizi Takim = B

Yasaklama Agsamasi: ABABAB

*Oyun su anda Sampiyon yasaklama 6zelligini desteklemediginden bu
asama, Riot Ortagi Operatért tarafindan barindirilan bir iletisim araci
araciligiyla, magin planlanan bagslangicindan 5 dakika énce yapiimalidir.
Takimlara her yasaklamaya karar vermeleri icin 30 saniye verilir. 30
saniye iginde yasak koyulmazsa, bu yasaklama firsati kaybedilir. Yasaklar
tamamlandiginda, takimlar secim agamasina hemen baglayabilir.



6.7.5.

6.7.6.

6.7.7.

6.7.8.

6.7.9.

Secim Asamasi: ABBAABBAAB

Se¢im Hatasi. Yanlis segilmis bir Sampiyon segimi veya yasagi
durumunda, hatali olan takim, diger takim bir sonraki segimine
kilittenmeden 6nce bir Riot Ortagi Operatori yetkililerini bilgilendirmelidir.
Egder oyleyse, slUre¢ yeniden baslatilacak ve hatanin meydana geldigi
baslatilacak ve hatanin meydana geldigi noktaya geri gelecek, bdylece
hata yapan takim hatasini duzeltebilecektir. Takim Riot Ortagi Operatoru
yetkililerine bildirimde bulunmadan 6nce bir sonraki segim Kkilitlenirse,
hatali segim geri alinamaz olarak kabul edilecektir.

Sampiyon Takas Asamasi. Takas Asamasinda takimlar tim Sampiyon
takaslarini 20 saniyeden once tamamlamalidir, aksi takdirde gelecek
oyunlarda ceza alacaktir. Sihirdar buydleri de 20 saniyelik kaldiktan sonra
degistirilemez.

Secim-Yasaklama Evresinin Ardindan Baglayan Oyun. Riot Yetkilisi
veya Riot Ortagi Operatori tarafindan aksi belirtiimedikge, bir oyun,
secim/yasaklama slreci tamamlandiktan hemen sonra baslayacaktir.
Canl bir stidyoda oynanirsa, bu noktada Riot Ortagi Operatori yetkilileri,
takim Uyeleri tarafindan yazilan notlar da dahil olmak tzere herhangi bir
basili materyali Ma¢ Alanindan kaldirilacaktir. Oyuncularin “Serbest
Zaman” olarak da bilinen secgim/yasaklama evresinin tamamlanmasi ile
oyunun baslatilmasi arasindaki sire boyunca oyundan g¢ikmalarina izin
verilmez.

Kontrollii Baslangi¢. Oyun ici bir hata veya Riot Ortagi Operatori
tarafindan segim/yasaklama surecini oyunun bagslangicindan ayirma
karari olmasi durumunda, Riot Ortagi Operatori yetkilileri Kapali Segim
kullanarak oyunu kontrolll bir sekilde baslatabilir. TUm oyuncular 6nceki
gegerli tamamlanmis segim/yasaklama evresine gore Sampiyonlari
secgecektir. Oyun Turu Kapali Se¢im olarak haric olmak Uzere bolim
6.7’de agiklandigi gibi oyun ayarlari gergeklestirilmelidir.

istemcinin Yavas Yiiklenmesi. Yiikleme siirecini kesintiye ugratan ve bir
oyuncunun oyun basladiginda oyuna katilmasini engelleyen herhangi bir
ariza meydana gelirse, Riot Ortagi Operatoru yetkililerinin talimatlarina
gére cesmeden ayriimadan 6nce her iki takimin oyunculari da on
oyuncunun hepsinin oyuna baglanmasini beklemelidir.

7. Oyun Kurallan

71. Terimler

711.

7.1.2.

Kasitsiz Baglanti Kopmasi. Bir oyuncunun oyun istemcisi, platformu, ag
baglantisi veya cep telefonu ile ilgili sorunlar veya problemler nedeniyle
oyunla baglantisini kaybetmesi.

Kasith Baglanti Kopmasi. Bir oyuncunun eylemleri nedeniyle oyunla
baglantisinin kopmasi (i.e oyundan ¢ikma). Bir oyuncunun baglantisinin
kesilmesine neden olan herhangi bir hareketi, oyuncunun niyetine
bakilmaksizin kasitli olarak kabul edilecektir.



7.1.3. Sunucunun Cokmesi. Bir oyun sunucusuyla veya mekanin internet
dengesizligiyle ilgili bir sorun nedeniyle tim oyuncularin baglantisinin
kopmasi.

7.2. Gegerlilik Kazanmig Oyun.

Gegerlilik Kazanmis Oyun (“GKO”), on oyuncunun da baglandidi ve rakip takimlar
arasinda kayda deger bir etkilesimin saglandidi oyun anlamina gelmektedir. Bu
noktadan itibaren oyun “resmi’ sayilacaktir. GKO basladiktan sonra oyunun bastan
baslatiimasina sadece sinirli sartlar altinda (bkz. 7.3) izin verilecektir. GKO'yu
baslatacak olan sartlara 6rnekler:

7.2.1. Minyonlara, orman canavarlarina, kulelere veya rakip Sampiyonlarina
isabet eden herhangi bir saldiri veya yetenek.

7.2.2.  Rakip oyuncularin birbirlerinin goris alanina girmesi.

7.2.3. Nehri gegcme ve rakip takimin ormaniyla bitigik caliya girmeyi de iceren,
herhangi bir takim tarafindan karsi tarafin ormanina ayak basmak, goris
saglamak veya yetenek atisi kullanmak.

7.2.4.  Oyun sayacinin 1 buguk dakikaya ulagsmasi (00:01:30)

7.3. Oyunun Yeniden Baslatilmasi.

Hangi kosullarin oyunun yeniden baglatilmasina sebebiyet verecegine karar vermek
sadece Riot Orta Operatori yetkilerinin takdirine baghdir. Asagidakiler sadece
ornekleme amaciyla listelenmistir:

7.3.1. GKO’dan Once Yeniden Baslatma. GKO statiisiine erisiimemisse
oyunun bastan baslatilabilecegi durumlara érnekler asagida sayilmistir.

7.3.1.1.

7.3.1.2.

Oyuncu riin veya araylz ayarlarinin oyun lobisinden maga dogru
aktariimadigini  fark ederse, oyunu bunlari ayarlamak igin
duraklatabilir. Eger ayarlar dogru sekilde yapilamiyorsa, oyun
bastan baglatilabilir.

Herhangi bir Riot Ortagi Operator yetkilisinin  takimlarin
minyonlarin ¢ikigina yetisememesi gibi durumlar da dahil teknik
sikintilarin  oyunu kaldigi yerden normal bir sekilde devam
ettirmeye elverisli olmadigina karar vermesi.

7.3.2. GKO Sonrasinda Yeniden Baslatma. GKO basladiktan sonra oyunun
bastan baglatilabilecedi durumlara 6rnekler asagida sayilmigtir.

7.3.2.1.

7.3.2.2.

Mag sirasinda herhangi bir anda mag istatistiklerini veya oynanis
mekanigini 6nemli Ol¢clide degistiren kritik bir oyun hatasi
yasanirsa.

Bir Riot yetkilisi, haksizlida yol agabilecek olan ¢evresel kosullarin
(6rnegin asin  glrdltld, kot hava kosullar, kabul edilemez
guvenlik riskleri) oldugunu belirlerse.



7.4.

7.3.3.

7.3.4.

7.3.5.

Yeniden Baslatma Protokolii. Bir oyun, mag¢ sirasinda herhangi bir
noktada oyun istatistiklerini veya oyun mekanigini 6nemli Olglude
degistiren kritik bir hatayla karsilasirsa veya canl bir etkinlikte harici gevre
kosullari savunulamaz hale gelirse, yeniden baglatma gergeklesebilir.

7.3.3.1. Yeniden baslatma gerceklesmeden once belirli kosullarin

gerceklesmesi gerekir. Riot yetkilileri hatanin  kritik ve
dogrulanabilir oldugunu belirlemelidir. Hatanin kritik olarak kabul
edilebilmesi igin, hatanin bir oyuncunun oyun durumunda rekabet
etme yetenegine dnemli dl¢iide zarar vermesi gerekir. Hatanin bir
oyuncunun rekabet etme kabiliyetine zarar verip vermediginin
belirlenmesi Riot Yetkililerinin takdirine baghdir. Bir hatanin
dogrulanabilir olarak kabul edilebilmesi icin, hatanin kesin olarak
mevcut olmasi ve muhtemelen oyuncu hatasina kabul ediimemesi
gerekir. izleyici daha sonra sdz konusu 8rnegi tekrar oynatabilmeli
ve hatayi dogrulayabilmelidir.

7.3.3.2. Bir oyuncu kritik bir hata yasadigina inaniyorsa, hakemi

zamaninda wuyarmaldir. Bir oyuncunun, daha avantajli bir
zamanda olasi bir yeniden baslatmayi beklemek icin bir hatanin
raporlanmasini  geciktirmeye c¢alistigina inanilirsa yeniden
baslatmaya izin verilmez.

7.3.3.3. Riot Ortagi Operator yetkilileri, hatanin kritik ve dogrulanabilir

oldugunu ve oyuncunun duraklatma protokolinid izledigini
belirlerse, dezavantajli takima yeniden baslatma segenegi
sunulacaktir. Takim kabul ederse, oyun Bolim 7.4’te belirlenen
kurallara gore derhal yeniden baslatilacaktir. Kural 7.4°Gn bir
istisnasi, yeniden baglatma isleminin bir sampiyon hatasi
nedeniyle gergeklesmesi durumunda, Kayit Oyunu durumuna
bakilmaksizin  ayarlarin  (segim/yasaklama evresi  dahil)
korunmayacagi ve sampiyonun en azindan gunln geri kalaninda
uygun olmayacagina hata tamamen kaldirilabilen (devre disi
kalabilecek bir goériinim) veya yasaklanabilen (yani satin
alinabilen 6ge) belirli bir oyun 6gresine kargi baglanmadigi stirece
eslesir.

Kontrollii Baglangig. GKO’a ulasmamis bir oyunun yeniden baslatiimasi
durumunda, segim/yasaklama veya Sihirdar buyUkleri dahil ancak
bunlarla sinirli olmamak tzere belirli kosullar korunabilir. Bununla birlikte,
bir ma¢ GKO’a ulastiysa, Riot vyetkilileri herhangi bir ayari
saklamayacaktir.

Oyuncunun Ayarlarn Onaylamasi. Her takim kaptani, GKO tesis
edilmeden once rinler, kontroller ve araylz ayarlari dahil oyun ayarlarini
tamamladigini dogrulamahdir. Dogrulamadaki herhangi bir hata, GKO
tesis edildikten sonra oyunun bastan baglatiimasina hakh sebep
olusturmaz.

Tayin Edilmis Galibiyet



Riot Ortagi Operatdr yetkililerinin yeniden baglatma ilan etmesine neden olan teknik bir
zorluk durumunda, Riot Ortagi Operatér yetkilileri bunun yerine bir takima oyun zaferi
verebilir. Bir oyun, oyun saatinde (00:15:00) 15 dakikadan fazla oynanmissa, Riot
Yetkilileri, tamamen kendi takdirine bagl olarak bir takimin makul bir kesinlik derecesine
kadar yenilgiden kaginmayacagina karar verebilir. Makul kesinligin belirlenmesinde
asagidaki kriterler kullanilabilir, ancak kriterlerin kargilanmasi oyunun kazanilmis bir
zafer olacagi anlamina gelmez, nihai karar Riot Yetkililerine aittir.

7.4.1.  Altin Farki. Takimlar arasindaki altin farki %33’den fazlaysa.

7.4.2. Kalan Kule Farki. Takimlar arasindaki kalan kule sayisindaki fark
yediden (7) fazlaysa.

7.5. Mag Sonrasi Siire¢

7.5.1.  Sonuglar. Oyuncular oyunun sonucu farketmeksizin sonuglari Riot Ortagi
Operator platformunda ekran goérintisu ile birlikte paylasacaktir.

7.5.2. Teknik Notlar. Oyuncular teknik sorunlari Riot Ortagi Operatori
yetkililerine bildireceklerdir.

7.5.3. Mola. Riot Ortagi Operatori vyetkilileri oyunculari farkli bir sekilde
bilgilendirmedigi sirece, oyuncularin bir oyun bitiminden sonra ve sonraki
oyunun secim-yasaklama evresi baslamaya kadar 5 dakika molasi
olacaktir. Bir takimin o sirada mag lobisinde tam bulunup bulunmadigina
bakilmaksizin, segim ve yasaklama asamasi planlandigi gibi
baslayacaktir. Riot Ortagi Operatori yetkilileri, kendi takdirine bagli
olarak, bir oyuncunun hesabina giris yapabilir ve oyun lobisine katilabilir.

7.6. Mag Sonu Siire¢

7.6.1.  Sonuglar. Riot Ortagi Operatort yetkilileri mag sonuglarini onaylayacak
ve kaydedecektir.

7.6.2. Sonraki Mag. Oyuncular, cizelgedeki sonraki maglari dahil turnuvadaki
guncel siralamalari hakkinda bilgilendirilecektir.

7.6.3. Mag¢ Sonrasi Yiikiimliiliikleri. Oyunculara; sayilanlarla sinirli olmamak
Uzere, basinda goruanumleri, roportajlar veya macgla alakali baska
konulara yonelik mag sonrasi yikimlllUklerine dair bilgi verilecektir.

7.6.4. Hiukmen Maglubiyet Sonuglari. Hikmen kazanilan maglar, bir takimin
magi kazanmasi igin gereken minimum puana gore rapor edilecektir (6rn.
best-of-1 icin 1-0, best-of-3 icin 2-0, best-of-5 icin 3-0). Yenilen maglar igin
baska hicbir istatistik kaydedilmeyecektir.

8. Oyuncu Davranigi

8.1. Rekabet Davranisi

8.1.1. Adil Olmayan Oyun. Asagidaki eylemler haksiz oyun olarak kabul
edilecek ve Riot Ortagi Operatoriu yetkililerinin takdirine bagli olarak
cezalara tabi olacaktir.



8.1.1.1.

Gizli Anlagsma. Gizli anlasma, iki (2) veya daha fazla oyuncu
ve/veya confederates arasinda rakip oyuncularin aleyhine olan
herhangi bir anlasma olarak tanimlanir. Gizli anlagma,
asagidakiler gibi eylemleri icerir, ancak bunlarla sinirli degildir:

8.1.1.1.1. iki (2) veya daha fazla oyuncu arasinda bir oyunda méakul

bir rekabet standardina zarar vermemek, engellememek
veya baska bir sekilde oynamamak igin yapilan herhangi
bir anlagsma olarak tanimlanan yumusak oyun.

8.1.1.1.2.  Odiil parasini ve/veya baska herhangi bir iicreti béimek

icin 6bnceden anlasmak.

8.1.1.1.3.  Bir konfederasyondan bir oyuncuya elektronik veya bagka

bir sekilde sinyal génderme veya alma.

8.1.1.1.4. Kasitl olarak veya ucretli olarak bir oyunu kaybetmek

8.1.1.2.

8.1.1.3.

8.1.1.4.

8.1.1.5.

8.1.1.6.

veya baska bir oyuncuyu bunu yapmaya ikna etmeye
calismak.

Rekabetg¢i Biitiinliik. Takimlarin herhangi bir Wild Rift: Origin
Series oyununda her zaman en iyi sekilde oynamalari ve iyi
sportmenlik, durustlik veya adil oyun ilkeleriyle tutarsiz herhangi
bir Davranistan kaginmalari beklenir. Acgiklik getirmek amaciyla,
bu kuralin ihlal edilip edilmedigini belirlerken takim kompozisyonu
ve segim/yasaklama asamasi dikkate alinmayacaktir.

Hack ve Hile Kullanimi. Hack ya da hile kullanmak, League of
Legends: Wild Rift oyun istemcisinin bir oyuncu veya takim adina
hareket eden herhangi bir oyuncu, takim veya kisi tarafindan
yapilan herhangi bir degisiklik olarak tanimlanir.

Hata Kullanmak. Avantaj saglamak igin herhangi bir oyun ici
hatayr kullanmak olarak tanimlanir. Exploiting, bunlarla sinirli
olmamakla birlikte asagidakiler gibi eylemleri icerir: Urlin satin
almadaki  aksakliklar, tarafsiz  minyon etkilesimlerindeki
aksakliklar, Sampiyon yetenegi performansindaki aksakliklar veya
yalnizca Riot Ortagi Operatori yetkililerinin  tespitinde
amagclandigi gibi g¢alismayan diger oyun islevleri.Ekip Uyeleri,
belirli  bir eylemin “Hata Kullanmak” olarak kabul edilip
edilmeyecegini belirlemek icin Aylik Kupa'nin baginda Riot
Partner Operator yetkililerine gizlice danisabilir. Riot, bir istismarin
meydana gelip gelmedigine dair geriye donik bir islem yapma
hakkini sakli tutar.

VPN. WR:0S'de oynamak icin bir VPN veya benzer IP
maskeleme programinin kullaniimasi.

Emilatér. WR:OS’de oynamak igin bir emdlatériin veya diger
benzeri mobil olmayan cihazlarin kullaniimasi.



8.1.1.7.  lzleyici Monitdrleri. izleyici monitérlerine bakmak veya bakmaya

tesebbls etmek.

8.1.1.8. Baska Oyuncu Kullanma. Bagka bir oyuncunun hesabinda

oynamak veya bir baskasini bagka bir oyuncunun hesabiyla
oynamaya tesvik etmek veya yonlendirmek.

8.1.1.9. Hile Cihazi. Her tirli hile cihazinin ve/veya hile programinin

kullaniimasi.

8.1.1.10. Kasith Olarak Baglantinin Kesilmesi. An intentional

disconnection without a proper and explicitly-stated reason.

8.1.1.11. Riot Ortagi Operatér Takdir Yetkisi. Riot Ortagi Operator

yetkililerinin kendi kararina goére, bu Kurallari ve/veya Riot Ortagi
Operatortu tarafindan rekabetgi oyun igin belirlenen butinlik
standartlarini ihlal eden herhangi bir davranis veya eylem.

8.1.1.12.  Sponsorluk. Riot Ortagi Operatdri herhangi bir takima bagh

8.1.2,

8.1.3.

8.1.4.

8.1.5.

herhangi bir sponsorluk kullanimi, bu kural setine resmi olarak
sb6zlesme yapilmasa bile, tim kurallara uymalidir.

Kiifir ve Nefret Séylemi. Bir Takim Uyesi mistehcen, kifiirlii, kaba,
asagilayici tehdit edici, kifurll, karalayici, iftira niteliginde karalayici veya
baska bir sekilde saldirgan veya sakincali bir dil kullanamaz; veya mag
alani icinde veya yakininda herhangi bir zamanda nefret veya ayrimci
davraniglari tegvik etmeyecek veya kiskirtmayacaktir. Bir Takim Uyesi, bu
tur yasaklanmis iletisimleri gdndermek, iletmek, yaymak veya baska bir
sekilde kullanima sunmak i¢in Riot Ortagi Operatoru tarafindan saglanan
veya sunulan herhangi bir facilities, hizmeti veya ekipmani kullanamaz.
Bir Takim Uyesi, sosyal medyada veya yayin izleme gibi halka agik
herhangi bir etkinlik sirasinda bu tir bir dili kullanamaz.

Rahatsiz Edici ve Yikici Davranig / Hakaret. Bir Takim Uyesi, rakip
Takim Uyesine yénelik herhangi bir eylemde bulunamaz veya jest
yapamaz ya da diger kisileri ayni seyi yapmaya tesvik edemez; bu
asagilayici, alayci, yikici veya dismanca herhangi bir davranis olabilir.

Yetkilerin Kotilye Kullanimi. Riot Ortagi Operatori yetkililerinin, karsit
Takim  Uyelerinin  veya izleyicilerin  kotiiye  kullaniimasi  hos
gorilmeyecektir. Baska bir oyuncunun bilgisayarina, vicuduna veya
malina dokunmak dahil ancak bunlarla sinirli olmamak tzere tekrarlanan
gérgl kurallari ihlalleri cezalarla sonuglanacaktir. Takim Uyeleri ve
misafirleri (varsa) maca katilan tim katilimcilara saygili davranmalidir.

Stiidyo Miidahalesi. Hicbir Takim Uyesi i1siklara, kameralara veya diger
stidyo ekipmanlarina dokunamaz veya bunlara baska bir sekilde
midahale edemez. Takim Uyeleri sandalye, masa veya diger stiidyo
ekipmanlarinin tizerinde duramazlar. Takim Uyeleri, Riot Ortagi Operator
stiidyo personelinin tim talimatlarini takip etmelidir.



8.2.

8.1.6.

Yetki ve izin Verilmemis lletisim. Rekabet disi tiim cep telefonlar,
tabletler ve diger sesli ve/veya “galan” elektronlik cihazlar oyun sirasinda
tamamen kapatilmahldir. Oyuncular mag¢ alanindayken metin/e-posta
gbnderemez. Mag¢ sirasinda, bir Baslangic oyuncusunun iletigimi,
Baglayan takimindaki oyuncularla sinirli olacaktir.

Profesyonel Olmayan Davraniglar

8.2.1.

8.2.2.

8.2.3.

8.2.4.

8.2.5.

8.2.6.

8.2.7.

Kurallara Gore Sorumluluk. Aksi acikga belirtiimedikge, bu Kurallarin
suclari ve ihlalleri, kasith olarak iglenmig olsun ya da olmasin
cezalandirihir. Bu tir suclari veya ihlalleri isleme girisimleri de
cezalandirilir.

Taciz. Taciz yasaktir. Taciz, dnemli bir sire boyunca meydana gelen
sistematik, digmanca ve tekrarlanan eylemler veya bir kisiyi izole etme
veya dislama ve/veya kisinin onurunu etkileme amagli, tek ve ¢ok koéti bir
durum olarak tanimlanir.

Cinsel Taciz. Cinsel taciz yasaktir. Cinsel taciz, istenmeyen cinsel
yaklagimlar olarak tanimlanmaktadir. Degderlendirme makul bir kiginin
davranigi istenmeyen veya saldirgan olarak  degerlendirilip
degerlendiriimeyecegine dayanir. Herhangi bir cinsel tehdide / zorlamaya
veya cinsel iyilik karsihginda avantaj vaadine sifir tolerans vardir.

Ayrimcilik ve Kétiileme. Takim Uyeleri, irk, ten rengi, etnik, ulusal veya
sosyal kdken, cinsiyet, dil, din, siyasi gorus, mali durum, dodum, cinsel
yonelim veya baska herhangi bir durum nedeniyle ayrimci veya
asagilayici sozler veya eylemler yoluyla bir Glkenin, 6zel kisinin veya bir
grup insanin haysiyetine veya butinltgulne zarar veremez.

Riot Ortagi Operator, Riot Games ve League of Legends: Wild Rift ile
ilgili Agiklamalar. Takim Uyeleri Riot Games ve bagh kuruluslari veya
League of Legends: Wild Rift hakkinda Yetkililerin takdirine baglh olarak
bahsi gegen taraflarin menfaati i¢in sakincali veya zararl etkileri olan
veya bu etkileri olmasi igin tasarlanmis acgiklama veya eylemleri,
yayinlayamaz, yapamaz, yetkinlendiremez, onaylayamaz.

izinsiz Bilgi Yayinlama. Wild Rift: Origin Series yarisma siiresi boyunca
takimlardan onay ve gorunarlik igin evrak géndermeleri istenecektir. Bu
evrak, rekabet boyunca beklentileri strdirmek igin gereklidir. Erken
duyurular, bir takimin gelecek maglar icin stratejiler olusturmak igin
kullanacagi rekabetgi kesif slrecini bozabilir. Bu nedenle, bir Takim
Uyesine rekabet sirecini zayiflatabilecegi igin bilgi vermemesi
soylendiyse ve sdz konusu Takim Uyesi bu bilgileri vermeye devam
ederse, Takim Uyesi ve/veya Takim cezaya tabi olacaktir.

Oyuncu Davraniglarinin Sorusturulmasi. Riot Ortagi Operatori
yetkilileri veya Riot, bir Takimin ya da Takim Uyesinin Sihirdar Kurallarr'ni,
League of Legends: Wild Rift Hizmet Kosullarini veya League of
Legends: Wild Riftin diger kurallarini ihlal ettigini tespit ederse, Riot



8.2.8.

8.2.9.

8.2.10.

8.2.11.

8.2.12.

8.2.13.

8.2.14.

Ortag! Operatoru yetkilileri veya Riot Yetkilileri kendi takdirine bagl olarak
ceza verebilir. Riot Ortagi Operatori yetkilileri sorusturmayi tartismak igin
bir Takim Uyesi ile iletisime gecerse, Takim Uyesi gercegi séylemek ile
yukimlidar. Bir Takim Uyesi, bilgiyi gizli tutarsa veya Riot Ortag
Operatdru yetkililerini yanhs yonlendirerek sorusturmanin engellenmesine
neden olursa, Takim ve/veya Takim Uyesi cezaya tabidir.

Sug Faaliyetleri. Bir Takim Uyesi, genel hukuk, tiiziik veya antlagmalar
tarafindan yasaklanan ve herhangi bir mahkemede mahkumiyete yol
acan veya muhtemelen yol agacak herhangi bir faaliyette bulunamaz.

Gizlilik. Bir Takim Uyesi, tim sosyal medya kanallari da dahil olmak
Uzere herhangi bir iletisim yontemi ile Riot Ortagi Operator veya herhangi
bir Riot Games istiraki tarafindan saglanan higbir gizli bilgiyi ifsa edemez.

Riigvet. Higbir Takim Uyesi, bir oyuncuya, koga, menajere, Riot Ortagi
Operator yetkilisine, Riot Games c¢alisanina veya baska bir takimla
baglantili olan veya g¢aligan olan bir kisiye magluk etme veya isleme
tesebblisinde vaat edilen veya verilecek hizmetler i¢in baska bir takimla
baglantili veya istihdam edilen kisiye rakip takimi yenmek igin s6z veya
tenfize etmeyi teklif edemez.

Yasadigi Avlanma ve Onaysiz Degisiklik. Bir takimin higbir Takim Uyesi
veya lstiraki, herhangi bir takimda sézlesme imzalanmis herhangi bir
resmi kog veya oyuncuyu talep edemez, cezbedemez veya istihdam
teklifinde bulunamaz veya bu tlr resmi bir kogu veya oyuncuyu soz
konusu takimla sdzlesmeyi ihlal etmeye veya feshetmeye tesvik edemez.
Resmi bir ko¢ veya oyuncu, bir takimdan bu kural ihlal etmesini
isteyemez. Resmi bir ko¢ veya oyuncu takimdan ayrilma arzusu alenen
ifade edilebilir ve ilgili tim taraflari yoneticileriyle iletisime gecirmeye
tesvik edebilir. Ancak, agik olmak gerekirse, resmi ko¢ veya oyuncu bir
takimi dogrudan yoOneticileri ile uzlasmaya veya soOzlesme
yukUmlUltklerini ihlal etmeye tesebbls etmeye ikna edemez. Bu kuralin
ihlali durumunda Riot Ortagi Operator ve Riot Yetkililerinin takdirine baglh
olarak yaptinmlar uygulanir. Bagka bir takimdan resmi bir kogun veya
oyuncunun durumunu sorgulamak igin yoOneticiler oyuncunun ve/veya
resmi kogun halihazirda s6zlesmeli oldugu takimin yonetimi ile iletisime
gecmelidir.

Hediyeler. Higbir Takim Uyesi, rakip takimi yenmek veya yenmeye
tesebbus etmek ile ilgili hizmetler dahil olmak Uzere, oyunun rekabetci
oyunuyla baglantili olarak vaat edilen, verilen veya verilecek hizmetler igin
herhangi bir hediye, 6dil veya tazminat kabul edemez. Bu kuralin tek
istisnasi, bir takimin resmi sponsoru veya sahibi tarafindan bir Takim
Uyesine ddenen performansa dayall tazminat durumunda olacaktir.

Riayetsizlik. Higbir Takim Uyesi, Riot Ortagi Operator yetkililerinin makul
talimatlarini veya kararlarini reddedemez veya uygulamada basarisiz
olamaz.

Sike. Higbir Takim Uyesi, yasalar veya bu Kurallar tarafindan yasaklanan
herhangi bir yolla bir oyunun veya macin sonucunu etkileyecek bir teklifte



bulunamaz, teklifleri kabul edemez, komplo kuramaz veya bu baglamda
bir girisimde bulunamaz.

8.2.15. Belge veya Cesitli Talepler. Wild Rift: Origin Series yarismasi boyunca
Riot Ortagi Operator yetkilileri gesitli zamanlarda belgeler veya diger
makul o6geler talep edebilir. Dokimantasyon Riot Ortagi Operator
tarafindan belirlenen standartlara uygun olarak tamamlamayan takimlar
cezalara tabi olabilir. Talep edilen materyallerin gerekli zamanda teslim
edilmemesi ve tamamlanmamasi halinde cezalar uygulanabilir.

8.3. Kumarla iligkilendirme.

Higbir Takim Uyesi, Riot yetkilisi veya Riot Ortagi Operatéri yetkilileri, herhangi bir
oyunun, magcin veya turnuvanin herhangi bir sonucu Uzerine dogrudan veya dolayl
olarak bahis veya kumar oynayamaz.

8.4. Cezaya Tabi Olma.

Riot & Riot Ortagi Operatori yetkilileri takdirine bagli olarak haksiz oyun teskil ettigine
inandig1 herhangi bir eylemde bulundugu veya bu eylemde bulunmaya tesebbus ettigi
tespit edilen herhangi bir kisi cezaya tabi olacaktir. Bu tir eylemler nedeniyle verilen
cezalarin niteligi ve kapsami Riot'un takdirine baglidir.

8.5. Cezalar.

Herhangi bir Takim Uyesinin yukarida listelenen kurallari ihlal ettigini kesfetmesi
halinde, Riot & Riot Ortagi Operatori, Bolim 8.4 kapsamindaki yetkisiyle sinirli
olmaksizin asagidaki cezalari verebilir:

8.5.1.  Sdozlu Uyari

8.5.2. Mevcut veya Gelecekteki Oyun(lar) icin Taraf Segim hakkli kaybi.
8.5.3.  Mevcut veya Gelecekteki Oyun(lar) icin Yasaklama hakki kaybi.
8.5.4.  Odul hak mahrumiyeti.

8.5.5.  Game Forfeiture(s) Oyunda hilkmen maglubiyet.

8.5.6. Maclarda hikmen maglubiyet.

8.5.7.  Uzaklastiriima.

8.5.8.  Diskalifiye edilme.

Tekrar eden kural ihalleri, Wild Rift: Origin Series ve sonraki turnuvalara gelecekteki
katilimdan diskalifiye edilmeye kadar ve dahil olmak Uzere artan tim cezalara tabidir.
Cezalarin her zaman art arda uygulanamayabilecegdi unutulmamahdir. Ornegin, Riot
Ortagi Operatort yetkilileri, kendi takdirine bagl olarak s6z konusu oyuncunun
eyleminin Riot Ortagi Operatori & Riot tarafindan diskalifiye edilmeye dedecek kadar
kétu gorilmesi durumunda bir oyuncuyu ilk ihlalden diskalifiye edebilir.

8.6. Yayinlama Hakki.



8.7. Riot bir Takim Uyesinin cezalandirildigini belirten bir yazi/metin yayinlama
hakkina sahiptir. Bdyle bir duyuruda bulunulan herhangi bir Takim Uyesi
ve/veya Takim, ve/veya onlarin ebeveynleri, yan kuruluslari, bagdl kuruluslari,
calisanlari, temsilcileri veya yuklenicileri Riot Games, Inc.’e karsi yasal iglem
hakkindan feragat eder.

Kurallarin Ruhu

9.1. Kararlarin Kesinligi ve Nihaiyeti

Bu kurallarin yorumlanmasi, oyuncu uygunlugu, Wild Rift: Origin Series turnuvalarinin
planlanmasi ve asamalandiriilmasi ve suistimal cezalari ile ilgili tim kararlar, kararlari
nihai olan Yetkilileri aittir. Yetkililerin bu kurallara iliskin kararlari temyiz edilemez ve
parasal tazminat veya baska herhangi bir yasal veya adil ¢6zim igin herhangi bir
iddiaya yol agmaz.

9.2. Kural Degisiklikleri.

Bu Kurallar, Wild Rift: Origin Series yarismalarinin adil oyununu ve butinliginu
saglamak i¢in zaman zaman Riot tarafindan degistirilebilir, diizenlenebilir veya ekleme
yapilabilir.

9.3.  Wild Rift: Origin Series’in Ustiin Yarari.

Riot yetkilileri, Wild Rift: Origin Series’in ¢ikarlarini en iyi sekilde korumak igin her
zaman gerekli yetkiyle hareket edebilir. Bu glg, bu belgede belirli bir dilin bulunmamasi
nedeniyle sinirlandiriimamistir. Riot yetkilileri, davraniglari Wild Rift: Origin Series’in
yuksek cikarlarina uygun olmayan herhangi bir kurulusa karsi, emrinde olan her tirlG
cezalandirici eylemi kullanabilir.



