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Bu belge, bir Snapdragon Pro Serisi mUsabakasina katilirken her zaman takip
edilmesi gereken kurallari gosterir. Bu kurallara uymamaniz, belirtilen sekilde
cezalandirilabilir.

Turnuvanin her zaman en son s0z konusu oldugu ve bu ahlak kitaplarinda ozel
olarak desteklenmedigi veya daha detayli bir sekilde desteklenmedigi ve bu
ruleine karsi bile olsa bile, adil bir oyun ve sportmenlik korumak igin bu ruvanin
her zaman bir devriyesine sahip oldugunu hatirlamali.

ESL 'deyiz; bir katimcinin, seyirci veya basinin {loc} mucadele etmesi igin
keyifli bir misabakaya sahip olmasini umuyoruz ve herkes dahil herkes igin adil,
eglenceli ve heyecan verici bir rekabet sunmak i¢in elimizden geleni yapacagiz.

Saygilarimizla,
ESL Asasi
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1 Tanimlar

1.1 Gegerlilik Kapsami

Etkinlik, ESL'nin bir pargasi olarak, ESL Gaming GmbH tarafindan isletiimektedir.

Turnuvanin temel kural kitabi olan bu kitap, etkinlik, etkinlik katilimcilari ve etkinlik kapsaminda oynanan tim
maglar igin gegerlidir. Katihmcilar, turnuvaya katilmak suretiyle, tim kurallari anladiklarini ve bunlara
uyacaklarini kabul etmis sayilirlar.

1.2 Bolge

Snapdragon Pro Series turnuvalari i¢in diinya 3 ana bdlgeye ayriimigtir:

e Avrupa: Aland Adalari, Arnavutluk, Andora, Avusturya, Belcika, Bosna Hersek, Bulgaristan, Hirvatistan,
Kibris, Cekya, Danimarka, ingiltere, Estonya, Finlandiya, Fransa, Aimanya, Yunanistan, Gronland,
Macaristan, Izlanda, Irlanda, Israil, italya, Letonya, Lihtenstayn, Litvanya, Liiksemburg, Malta, Monako,
Karadag, Hollanda, Kuzey Makedonya, Kuzeylrlanda Norveg, Polonya, Portekiz, Romanya, San Marino,
iskogya, Sirbistan, Slovakya, Slovenya, ispanya, isveg, isvicre, Vatikan, Galler

e Orta Dogu ve Kuzey Afrika: Cezayir, Bahreyn, Urdiin, Kuveyt, Liibnan, Libya, Moritanya, Fas, Umman,
Filistin, Katar, Sudan, Tunus, Yemen, Suudi Arabistan, Irak, Misir ve Birlesik Arap Emirlikleri

e Afrika: Angola, Benin, Botsvana, Burkina Faso, Burundi, Kamerun, Yesil Burun, Orta Afrika Cumhuriyeti,
Cad, Komor Adalari, Demokratik Kongo Cumhuriyeti, Cibuti, Ekvator Ginesi, Eritre, Eswatini, Etiyopya,
Gabon, Gine, Gine Bisau, Fildisi Sahilleri, Kenya, Lesoto, Liberya, Madagaskar, Malawi, Mali, Morityus,
Mozambik, Namibya, Nijer, Nijerya, Kongo Cumhuriyeti, Ruanda, Sao Tome, Senegal, Sierra Leone,
Somali, Giiney Afrika, Gliney Sudan, Tanzanya, Togo, Uganda, Zambiya ve Zimbabve

e Kuzey Amerika: Antigua ve Barbuda, Bahamalar, Barbados, Kanada, Kiiba, Dominika, Dominik
Cumbhuriyeti, Grenada, Haiti, Jamaika, St. Kitts ve Nevis, St. Lucia, St. Vincent ve Grenadinler, Trinidad
ve Tobago ve Amerika Birlegik Devletleri

1.3 Cezalar

1.3.1 Ceza tanimlari ve kapsami

ESL icindeki kural ihlalleri igin cezalar verilir. Bunlar, olayin blyukligine bagli olarak kiiglik veya blyik ceza
puanlari, para cezalari, hilkmen yenilgi, oyuncunun/takimin gegici olarak oyundan atilmasi veya tamamen
diskalifiye edilmesi seklinde olabilir ve genellikle iki veya daha fazla ceza birlikte verilerek uygulanir.
Katilimcilar ceza ile ilgili olarak size haber verilecek ve bu karari kabul ettikleri igin bir sire verilecek. Sadece
lisans sahibi veya belirledigi sézculerden biri, yatistirici yapabilir.

1.3.1.1 Kuguk ceza puanlari

Klguk penalti puanlari, gerekli mag medyasi, yeterli mag agiklamasi, takim hesabi hakkinda yetersiz bilgi
veya baska bir materyal ile ilgili olmayan kiigiik olaylar igin verilir. Her kliclik penalti puani, takimin veya
turnuvadaki oyuncu tarafindan alinan toplam 6dul parasinin ylizde (%1) kadarini disuir.

1.3.1.2 Buyuk penalti puani

Buyuk penalt puanlari, taraftarlari kasten aldatmak gibi blyik olaylara verilir, maglara g6z atamayarak,
tekrarlanan kural kirilimasi gibi blyuk olaylara verilir. Her buytk penalti puani, bu turnuva igin toplam 6dul
parasinin yizde 10 'unu (%10) azaltir.

1.3.1.3 Para cezalari
Para cezalari; basin/medya toplantilarina veya planlanmis hayran etkinliklerine katilmak gibi turnuvayla
dogrudan ilgili olmayan sorumluluklarin yerine getiriimemesi durumunda verilir.

1.3.1.4 Yasaklama/Uzaklastirma
Ceza veya cezalar, izin verilmeyen bir oyuncunun galinmasi veya kullaniimasi gibi ciddi olaylar igin verilir.
Bir oyuncuya veya bir kurulusa verilir.

1.3.1.5 Diskalifiye Etme

Bir diskalifiye et, en ciddi kural ihlallerinde gergeklesecek. Diskalifiye edilen katilimci, bu turnuvadaki tim
odullerin para biriktirmesini ve bu turnuvanin sonuna kadar engellenmesini engelledi. Takim
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turnuvalarinda, organizasyon ve tim Uyeleri bu turnuvanin sonuna kadar yasaklanir.

1.3.1.6 Ek ceza yontemleri

Ozel durumlarda turnuva ydnetimi belirebilir ve bagka bir ceza ydntemiyle gelebilir.

1.3.2 Pencgelerin Kombinasyonu
Belirtilen ceza yontemleri karsilikh olarak 6zel degildir ve turnuva devriyesine uygun bir kombinasyon olarak
verilebilir.

1.3.3 Tekrarlanan ihlallere yonelik cezalar

Bu kural kitabinda belirtilen tim cezalar ilk kez gergeklestirilen ihlaller igindir. Tekrarlanan ihlaller ise
genellikle s6z konusu cezayla orantili olmak tzere bu kurallarin ilgili b6limunde belirtilen cezaya goére gok
daha agir bir sekilde cezalandirilacaktir.

1.3.4 Lig yasaklari ve ESL digI ceza puanlari

Sz konusu cezanin herhangi bir unvana sahip bir yayinci ya da gelistirici tarafindan verildigi haller haric,
ESL disinda verilmis lig yasaklari ve ceza puanlari genellikle ESL'de uygulanmaz. Yénetici ekibin takdirine
bagl olarak bazi istisnalar uygulanabilir.

1.4 Canli maglar

"Canli Maglar" terim, halka agik bir konumda yer alan maglar, bir stlidyoda mag sirasinda veya ESL veya resmi
bir ortak tarafindan yayinlanan maglar sirasinda yer alan maglar anlamina gelmektedir.

1.5 Disiplinler

Halihazirda Snapdragon Pro Series'de oynanan oyunlar sunlardir:

Clash of Clans

Brawl Stars

PUBG Mobile

Asphalt 9

Clash Royale

Free Fire

Legends of Runeterra
League of Legends: Wild Rift

Herhangi bir noktada yan oyunlar veya yeni oyunlar olabilir.

1.6 Turnuva orgusu

Etkinlik ESL tarafindan dizenlenir. ESL Gaming GmbH tarafindan igletilir.
ESL Oyun GmbH

Schanzenstr. 23

51063 Koken

Almanya

https://www.eslgaming.com/
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2 Genel
2.1 Kural degisiklikleri

ESL, daha fazla bildirim almadan kurallari degistirme, kaldirma veya degistirme hakkini sakl tutar. ESL, adil
turnuva ve sportmenlik ruhunu korumak icin Ruletrel'in 6zel olarak kapsamadigi vakalari kabul etme hakkini
sakli tutar.

Asagidaki kural kitabi, turnuvanin tim asamalari i¢in gegerli bir kilavuz belgesidir. Ydneticiler, oyunculara
Onceden haber vererek veya vermeyerek bu kural kitabinda degisiklik yapma hakkini sakli tutar. Bu kural
kitabinda yer verilmemis her tir durum ve anlasmazlik hakkinda karari Yoneticiler verir.

2.2 Kurallarin gegerliligi

Bu rulelerin bir hUkmunU veya herhangi bir yargi alaninda yasa disi, gecgersiz veya uygulanamaz hale gelirse, bu
hakem kitabinin bagka bir hUkmna veya bu hakem kitabinin bagka bir hikminl veya uygulanabilirligi ya da
uygulanabilirligini etkilemez.

2.3 Gizlilik

E-posta iletisimlerinin, mag¢ kanallarinin, gérismelerin veya yoneticilerle ve turnuva gorevlileriyle gergeklestirilen
diger her tir iletisimin igerigi tamamen gizlidir. Bu tir materyallerin ESL yonetiminin yazili izni olmadan
yayimlanmasi kesinlikle yasaktir.

2.4 Gizlilik

Cevrimici maglara katihm, organizasyon ve 6diil teslimati icin oyuncunun kisisel verileri toplanir, islenir ve
saklanir. Oyuncunun kisisel bilgileri, yasal gerekliliklere uyulmasi amaciyla sirket ici politikalara ve proseddrlere
gore 21.02.2023 tarihine kadar saklanacaktir. Tim oyuncular, eSL 'nin kisisel bilgilerini Veri Kontrolleri olarak ve
katilan her Ulkenin gecerli gizlilik yasalariyla ilgili olarak toplayacagdini bildirdi.

Kigisel bilgilerinizle ilgili haklariniz konusunda bilgi almak isterseniz ESL ile iletisime gegebilirsiniz:
https://account.eslgaming.com/privacy-policy

Uclincl taraflarla paylasilan tim kisisel veriler, s6z konusu tgiinci taraflarin gizlilik politikalarina gére
islenecektir.

2.5 Uyusmazlik

Snapdragon Pro Series igin ana iletisim yéntemi Discord'dur. TUM TAKIMLARIN SEZON BOYUNCA
SUNUCUDA EN AZ 1 TAKIM TEMSILCILERININ OLMASI GEREKIR.

Ligdeki 6nemli duyurular kagirmamak igin sunucularimiza diizenli olarak géz atmayi unutma.

Bunun amaci her takimin, kural degisikliklerinden hizla haberdar olmasini, yayinlanan duyurulari gérmesini ve
diger takimlarin yoneticileriyle ve Uyeleriyle iletisim kurmasini saglamaktir. Bazi bilgiler yalnizca bu Discord
sunucusu aracihgiyla iletilebilir. Discord sunucusunda resmi olarak paylasilan bilgilerden haberdar olmak her
oyuncunun kendi sorumlulugudur.

O gulin, oyun glnlerinin diginda kaliyorsa ESL Play'deki Ladder veya Cup sayfalarindaki destek bileti sistemini
kullanarak bir destek bileti gdnderin. Aktif bir destek bileti baglantisi, PUBGMobile destek kanalinin sabitlenmis
mesajlarinda her zaman mevcuttur.

2.5.1 Gizlilik

itirazlarin, destek biletlerinin, tartismalarin veya lig yoneticileriyle ve gérevlileriyle gergeklestirilen diger her tir
iletisimin icerigi tamamen gizlidir. Bu tir materyallerin ESL y6netiminin dnceden yazil izni olmadan
yayimlanmasi kesinlikle yasaktir.
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2.6 Mag yayini
2.6.1 Haklar

ESL'nin tim yayin haklari Tencent'a ve ESL'ye aittir. Bu haklar sunlari igerir fakat bunlarla sinirli degildir:
Shoutcast yayinlari, canli skor botlari, video yayinlari (6rn. POV yayinlari), tekrarlar, demolar veya televizyon
yayinlari.

2.6.2 Bu haklari serbest birakti

ESL Gaming GmbH, U¢linci taraf veya katilimcilar igin bir veya birden fazla mag icin yayin haklari 6duli
verme hakkina sahiptir. Bu tiir durumlarda, mag yayini hazirliklarinin mag baslamadan énce ESL Yayin
Dagitim ekibiyle yapilmasi gerekir.

2.6.3 Oyuncu sorumlulugu

Oyuncular, eSL 'ye izin verilen yayinlarin yayinlanmasini reddedemezler ve magin hangi sekilde
yayinlanacagini segebilirler. Yayin sadece bir ana ydnetici tarafindan reddedilebilir. Oyuncu, maglarin
yayinlanabilmesi igin yeterli miktarda konaklama yapmayi kabul ediyor.

2.6.4 Yayin / Yeniden Dagitim Onayi

ESL’nin yani sira Mobile serisinin herhangi bir bolimuanu yayinlamak ya da yeniden yayinlamak isteyen
oyuncular, sunucular veya topluluk tyeleri, ESL Ekibi tarafindan bir glivenlik taramasindan gegirilecek ve
kendilerinden ilgili davranis kurallarini imzalamalari istenecektir. TUm yayincilar ve igerik olusturucular, tim
ESL etkinliklerini veya ESL ile ilgili etkinlikleri yayinlarken/yeniden yayinlarken/ortaklasa yayinlarken bu
davranig kurallarina uyacaktir.

Onayl bir igerik olusturucu olma izni talep etmek igin Iitfen bolgenize gore su e-posta adresine e-posta
goénderin:

Kuzey Amerika: sps.na@eslgaming.com
Avrupa ve MENA: sps.emea@eslgaming.com
Hindistan:karndeep.sharma@nodwin.com

ESL, davranis kodunun veya hizmet sartlarinin ihlalinden dolayi herhangi bir kisiden bu onayi alma hakkini
sakli tutar.

2.6.4.1 Yayin Gecikmesi
Oyuncular, yayinlarinin en az 5 dakika gecikmeli olmasi sartiyla Agik On Eleme Asamasi boyunca mag
yayinlari yapabilir. Bir oyuncunun bu asgari gecikme suresine uymadan yayin yaptigi tespit edilirse su
cezalar uygulanir:
1. llkihlal - Uyari
2. kinci ihlal - Mag gliniine ait puanlarin silinmesi ve hem oyuncuya hem de takimina 2 ceza puani
verilmesi.
3. Uglinci ihlal - Oyuncuya ve takimina 2 ilave ceza puani veriimesi ve maglara katilmaktan bir hafta
boyunca menedilmesi.

2.6.4.2 Parola ve Lobi Bilgilerinin Sizdiriimasi
Sezon boyunca lobi adi veya parolasi dahil herhangi bir lobi bilgisini sizdirdig§i tespit edilen bir oyuncuya
su cezalar verilecektir:
1. ik ihlal - Uyari
2. ikinci ihlal - Takimin o oyun giiniinden diskalifiye ediimesi ve varsa kazandi§i puanlarin silinmesi.
Ayrica, bilgileri sizdiran oyuncuya 2 ceza puani da verilecektir.
3. Uglinci ihlal - Oyuncuya 2 ilave ceza puani verilmesi ve hem oyuncu hem de takiminin maglara
katilmaktan bir hafta boyunca men edilmesi.
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2.7 Etkinlige katihm kosgullari

Etkinlige katilmak i¢in su kosullar kargilanmalidir:

2.7.1 Yas kisitlamasi

Sezonun ilk maginin basladidi tarih itibariyla tim oyuncular en az 16 yasinda olmalidir. Bir oyuncunun 16
yasindan kiglik olmasina ragmen maglara katiimakta oldugu veya daha énce 16 yasindan kigukken
maglara katildigi tespit edilirse onun takimi ve tim takim Uyeleri o sezondan diskalifiye edilir ve o sezon
kazandiklari veya kazanacaklari tim parayi kaybederler.

2.7.1.1 Diskalifiye detaylari

S6z konusu diskalifiye islemi, sezonun Agik On Eleme Agsamasi sirasinda gergeklesirse takimin yasi
kiigik olmayan oyuncularinin yeni bir takim olusturmalarina veya baska takimlara katilmalarina izin
verilecektir. Fakat bunun igin s6z konusu takimin herhangi bir Gyesinin kiigik yasta bir oyuncu
kullanildigini gizlemek amaciyla yOneticileri aldatmaya ¢alistigina dair agik bir kanit bulunmamasi gerekir.
Bir oyuncu 18 yasindan kigukse canli bir yarigmaya katilabilmesi i¢in kendisine bir ebeveyn veya yasal
vasi refakat etmelidir. Bir ebeveyn veya yasal vasi seyahat edebilecek durumda degilse seyahat
edebilecek gegici bir vasi atanmali ve buna iligkin gerekli belgeler ESL'ye ibraz edilmelidir. ESL, gegici bir
vasi atanmasi igin gereken belgeleri saglamakla sorumlu olmayacaktir.

2.7.2 Katilimcilar igin Bolgesel sinirlamalar
Herhangi bir takim veya herhangi bir oyuncu birden fazla llke veya bélgeden ayni etkinlige katiimaya hak
kazanr.

2.7.3 ikametgah Kisitlamalar
Tam oyuncular, yaristiklari bélgede ikamet ediyor ve yariglara o bdélgeden katiliyor olmahdir. Bdlgesel ulkeler
1.2 - Bolge kisminda belirtilmigtir.

2.7.4 Seyahat Katilim Talepleri

Snapdragon Pro Series'e katilan bir oyuncuya, seri igin belirtilen katihmci Glkelerin disina seyahat edecedi
takdirde bir seyahat katilim talebi génderme imkani taninacaktir. Bu talep, gerektigi gibi incelenebilmesi igin
seyahat tarihinden en az 1 hafta 6nce génderilmelidir. Talebin kabul edilip edilmeyecegi oyuncunun neden
seyahat ettigi hakkinda verdigi bilgilere ve oyuncunun seyahat kapsaminda Ulkesi diginda kalacagi sireye
bagh olacaktir. Her talep, ilgili duruma bagli olarak kabul edilir veya reddedilir. Bir oyuncunun izin verilen
Ulkeler disindaki bir bélgeden seriye katilabilmesi icin verilebilecek izin maksimum 1 haftayla sinirhdir.
Bundan daha uzun sureli bir talep reddedilecek ve oyuncu, seriye katilamayacaktir.

2.7.5 Ev sahibi Ulke/bdlge

Bir katilimcinin ana vatani o katihmcinin ikamet ettigi tlke (yasal niifus kaydiyla veya uzun siredir orada
yasadigini gOsteren uzun sureli bir vizeyle kanitlanir, 90 gunlik vizeler yeterli degildir) ya da gegerli bir
pasaporta sahip oldugu Ulkedir. Buna iligkin karar her yeni ESL etkinligi igin tekrar verilebilir fakat bir kez
verilen karar o etkinlik ve etkinlige katilmaya hak kazananlar i¢in nihai olur ve geri alinamaz.

2.7.6 Oyuncu ayrintilari
istendiginde, oyuncularin tam ad, iletisim bilgileri, dogum tarihi, adres ve fotograf dahil olmak iizere bize
gereken tum bilgileri géndermeleri gerekmektedir.

2.7.7 Oyun Surumu ve Yamalari

ESL'nin dizenledigi turnuvalara katilmak isteyen tim oyuncular oyunun en yeni strimind yuklemelidir.
Glncellemeler turnuva baslamadan 6nce kurulmalidir. Tim ¢evrimigi maglar, mag¢ zamaninda canli
sunucularda bulunan yamada oynanacaktir. Tim ¢evrimdisi maglar, turnuva sunucusunda oynanacaktir.
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2.7.8 Oyun hesaplari

Her oyuncunun, ESL profiline kaydedilmis kendi oyun hesabina sahip olmasi gerekir. ESL Play hesabin
yoksa oyun hesaplarini baglamadan dnce bir tane olusturman gerekir. Yoneticiler tarafindan bu yénde bir
talimat verilmemis olmasina ragmen seri sirasinda herhangi bir zamanda oyun hesaplarini veya oyun igi
adlarini degistirdigi tespit edilen bir oyuncunun, s6z konusu adlari hem oyunda hem de ESL Play sitesinde
tekrar degistirene kadar oyunlara katilmasina izin verilmeyecektir. Kaydedilmemis bir oyuncuyla veya dogru
olmayan bir oyun hesabina sahip bir oyuncuyla oynamaniz durumunda takiminiz, mag lobilerinden ¢ikarilir
ve o gun 0 puan kazanirsiniz. Yoneticiler birbiriyle eslesmeyen oyun hesaplari ve oyun i¢i adlari tespit
ederse takiminiz o giin i¢in 0 puan kazanir ve o aktif mag¢ giininde oynamaktan menedilir. Her oyuncu ve
takim, tim ESL oyun hesabi ve oyun ici adlarinin birbiriyle eslestigini mag giiniinden énce teyit etmekle
sorumludur. ESL oyun hesabiniz oyun i¢i adinizla eslesmiyorsa adinizi bu eslesme saglanacak bigcimde
degistirmelisiniz.

2.7.9 Ad degisiklikleri

Mevcut ad, yasa digi olmadik¢a veya bir takim yeni bir kurulug tarafindan devralinmadikga oyun i¢i adlar
sezon boyunca higbir sekilde degistirilemez. Bu haklar sunlari igerir fakat bunlarla sinirli degildir: Oyun
Hesaplari, PUBGMobile Kimligi veya PUBG Mobile Takma Adi. Bir oyuncu, acemi veya kidemli olarak bir
Kupaya katildigi andan itibaren oyun ici adini ve oyun hesabini DEGISTIREMEZ. Bununla birlikte, bir
yonetici, adin uygunsuz karakterler icermesi, oyun igindeki ad ile ESL Play oyun hesabinin eslesmemesi
veya uygunsuz bir ad kullaniliyor olmasi nedeniyle adin degistiriimesi gerektigini belirtirse ad degistirilebilir.

2.7.10 PUBG Mobile Takma Adi

Tdm oyun ici adlar ve ESL Play oyun hesaplari asagida listelenen karakterleri icermelidir, buna dair higbir
istisna olmayacaktir. Belirtilen listenin diginda kalan standart veya 6zel karakterler kullaniyorsaniz oyunlara
katilabilmek igin oyun i¢i adinizi degistirmeniz ve ESL Play'deki oyun hesabinizi buna gbre glncellemeniz
gerekir. Oyuncular ve takimlar, bir FFA Kupasinda miicadele ettikten sonra oyun ici adlarini veya ESL Oyun
adlarini DEGISTIREMEZ.

Oyun i¢i adiniz ve oyun hesabiniz sadece su karakterleri icermelidir:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890

ESL Play'deki oyun hesabiniz ile oyun i¢i adiniz TAMAMEN eslesmedigi takdirde takiminizin mag¢ guninde
higbir puan kazanmayacagini unutmayin. (Buna buyuk/kuguk harf ayrimi da dahildir)

2.7.11 PUBG Mobile Kimligi

Tdm oyun i¢i Karakter Kimligi numaralari ile ESL Play PUBGMobile Kimligi oyun hesaplarinin TAMAMEN
eslesmesi gerekir. Bir oyuncunun esglesmeyen bir kimlige sahip oldugu tespit edilirse oyuncunun takimi o gin
icin O puan kazanir ve o aktif ma¢ gininde oynamaktan menedilir.

Oyuncular ve takimlar, bir Kupada mucadele ettikten sonra oyun i¢i adlarini veya PUBG Mobile Kimligi
numaralarini DEGISTIREMEZ. Bir oyuncu, acemi veya kidemli olarak bir Kupaya katildigi andan itibaren
oyun ici karakter kimligini ve oyun hesabini DEGISTIREMEZ. Bununla birlikte, bir yonetici, adin degistiriimesi
gerektigini belirtirse oyuncu da adini degistirilebilir.

2712 Katilimin Reddedilmesi

ESL, bir takimin veya oyuncunun katilimini herhangi bir sebep nedeniyle veya tedbiren reddetme hakkini
sakli tutar.
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2.7.12.1 Baskalarini Taklit Etme

Tdm oyuncular kendi hesaplarini kullanmalidir. Oyuncularin yabanci hesaplarla katilmalarina veya diger
oyunculari buna yoénlendirmelerine izin verilmez. Bagka bir oyuncunun hesabini kullanan bir oyuncuya
sahip oldugu belirlenen bir takim, bagkalarini taklit etme sugu islemis sayilir. BOyle bir takim sezon
boyunca diskalifiye edilir ve buna karigsan oyunculara mevcut duruma bagli olarak 2 ile 6 arasi ceza puani
verilir, ayrica bu oyuncular sezonun kalan kismina herhangi bir sekilde katiimaktan da menedilir.
Oyuncular, ESL Hesabina baglanmis hesaptan farkl bir oyun hesabiyla oynayamaz. Yanlis bir oyun
hesabl, sorun giderilene kadar o kupadan/turnuvadan gikarilmaya neden olabilir veya yanlis bilgiyle
oynanan maglar igin herhangi bir puan veriimez.

2.8 Takim hesaplari
2.8.1 Takima Genel Bakis

Takimlar, devam eden her bir grup micadelesi boyunca, kaydettikleri takim kadrosuyla oynamaldir. Bir grup
mucadelesi devam ederken takim kadrolari degistirilemez. Hesap bilgilerinizi dikkatle kontrol etmeyi
unutmayin. Yanhs bilgiler; skorun hesaplanmamasina, o mag igin takima sifir puan verilmesine ve yanlis bilgi
bulunursa takimin Kupadan ¢ikarilmasina yol agacaktir.

Tum katihmcilarin adlari uygun olmaldir. Adiniz uygunsuz bulunursa yoneticilerin belirttigi pencereden yeni
adinizi onaylatmaniz ve degistirmeniz gerekir. Adinizi o anda degistirmezseniz diskalifiye edilebilirsiniz.

2.8.2 Takim Adlari

Bir ESL takim adi, “ESL takimi” gibi bir uzanti iceremez. Sadece takim adindan ve/veya bir Kurulus adindan
(varsa) olusabilir.

iki takimin sponsoru da ayni is ortagiysa sponsorun unvanini turnuvanin tamami boyunca hangi takimin
tasiyacagi hakkinda mutabik kalmalari gerekir.

2.8.3 Isimler, Semboller ve Sponsorlar

ESL, kendi yarismalarinda bazi istenmeyen isimlerin ve/veya sembollerin kullaniimasini yasaklama hakkini
sakl tutar. Sahibi izin vermedidi stirece, yasal olarak korunan kelimelerin veya sembollerin kullaniimasi
genellikle yasaktir. Sadece veya agirlikh olarak pornografik igerik, uyusturucu kullanimi veya yetiskinlere
yonelik diger temalar ve Urinler ile anilan sponsorlarin ESL turnuvasiyla baglantili olarak reklam vermeleri ya
da tanitim yapmalari yasaktir. Kullanici tarafindan olusturulan igerikler, PUBGMobile hiikiim ve kosullarina
tabidir.

2.8.4 Bir Kurulus Tarafindan Devralinma

Bir takim yeni bir kurulus tarafindan devralinirsa veya eski bir kurulustan atilirsa katilacaginiz Kupaya bir
destek bileti gdnderin. Takiminizin kurulus tarafindan devralindigina dair gecerli bir kanit (takim ile kurulusun
imzaladigi bir sézlesme gibi) ve tim oyuncularin oyun i¢cinde yapacaklari ad degisikliklerini (6rn. ESLFoody
--> MOFoody) sunmaniz gerekir.

Devralma islemine dair gegerli kaniti almamizin ardindan, takimin ESL Play sitesindeki adini ve resmini
degistirmesine ve takimdaki oyuncularin Play sitesindeki oyun i¢i ad ve oyun hesabi etiketini degistirmelerine
izin verilecektir. Oyuncular kendi takma adlarini DEGISTIREMEZ, sadece takma adlarindan énceki veya
sonraki takim etiketini degistirebilirler. Bir takimin oyun igi adini yanhs bir sekilde degistirdigi tespit edilirse o
takim, adini orijinal haline getirene kadar yarigsmaktan menedilir. Bu da tim takimin yarismadan ¢ekilmesine
yol agabilir.
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2.8.5 Takim Kadrosuna Genel Bakis
Takimlar, takim sayfalarinda ve kadrolarinda belirtilecek en fazla 4 oyuncu ile en fazla 1 yedek oyuncuya
(toplam 5 oyuncu) sahip olabilir.

Takimlarin, Takim Menajeri veya Takim Sahibi olarak atanacak ek bir Uyeleri de olabilir. Bu gbreve getirilecek
kisi 4 asil ve 1 yedek oyuncudan sayilmaz, dolayisiyla da higbir magta oynayamaz. Bu kisilerin herhangi bir
magcta oynadiklari tespit edilirse o takimin Kupada kazandigi tim puanlar silinir ve ilk ihlalde bir uyari, takip
eden ihlallerde ise ceza puani verilir.

Bir menaijeri veya sahibi, yonetici onayi olmadan bir oyuncuya doénistirdigu tespit edilen bir takim o kisiyle
yarismaya devam edemez ve puan silme, ceza puani alma, oyunlardan menedilme ve/veya diskalifiye gibi
cezalarla kargilasabilir.

inceleme sirasinda takiminizda izin verilen 5 oyuncudan (4 asil ve 1 yedek oyuncu) fazla oyuncu oldugu
tespit edilirse takiminiz Kupadan g¢ikarilir ve takimda 5 oyuncu kalana kadar oyunlara katilmaktan menedilir.
Tum serilerin Finalleri sirasinda takim kadrosu kilidi uygulanacaktir. Canli Finaller yapiliyorsa ve bir takim
seyahat edemeyecek durumdaysa onun yerine bir sonraki uygun takima yer verilir.

Takim Kadrolari ve Takimlar, takim ilk Kupasina katildigi anda kilitlenir.

2.8.6 Kadro Degisiklikleri

Takim kadrolari, takiminizin ilk yarismasindan itibaren kilitienecektir. Takiminiz kilitliyken hicbir degisiklik
yapilmasina izin verilmez. Kadro Degisikliklerine 27 Mayis 2022 tarihinde izin verilecektir. Takiminizda bir
degisiklik yapmaniz gerekiyorsa lutfen bir destek bileti gdnderin.

Puanlar Play sitesindeki takimlara ézel oldugundan, bir Agik On Eleme dénemi iginde yeni bir takim
olusturursaniz baslangigtaki kadronuzdan kag oyuncuyu elinizde tuttugunuz fark etmeksizin mevcut
takiminizin tim puanlari sifirlanacaktir.

2.8.7 Takim hesaplarinda degisiklikler yapilmasi
Takim hesabinda yapilabilecek her tir degisiklik ESL yénetimi tarafindan énceden onaylanmalidir. Bu
degisiklikler asagidakileri icerir fakat bunlarla sinirli degildir;

e Oyuncu ekleme veya gikarma

e Takim adini degistirme

e Takim logosunu degistirme.

2.9 Sponsor kisitlamalari
2.9.1 Yetigkin icerigi

Sadece veya agirlikli olarak pornografik igerik, uyusturucu kullanimi veya yetigkinlere ydnelik diger temalar
ve Urlnler ile anilan sponsorlarin veya ortaklarin, ESL turnuvasiyla baglantili herhangi bir etkinlige katilmalari
yasaktir.

2.10 Mag baglangici
2.10.1 Maclarda pudralama

Bir yayinla ilgili tim maglar, eSL 'nin takdirine bagl olarak talimat verilmesiyle baglamalidir. Bir yayin
sirasinda tim maglar ESL tarafindan saglanan sireden sonra baslamamalidir. Bir oyuncu/takim oynamaya
hazir degilse ESL bilgilendirilmelidir.

2.10.2 Beraberlik igin ¢cok fazla sagma degil

Bir katilimcl, aciklamada forma giymeye hazir degilse iki (2) kiigik penalti puani kazanilabilir. O noktada,
gOsterilmez olacak. S6z konusu mag ESL veya ortaklari tarafindan yayinlaniyorsa magin ge¢ baslamasina
neden olan takima Ug¢ (3) kiiglk ceza puani verilir.

2.10.3 Katilimcilar gérinmeyecek

Bir katimci, magin planlanan baslangi¢ saatinden sonraki 15 dakika iginde oynamaya hazir olmazsa macga
gelmemis kabul edilir ve rakibine bir mag galibiyet verilir. (Bu zamanlama; takimlardan biri, yayinlanan bir
maca gelmediginde yayin yoneticisinin takdirine gére belirlenir)
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2.11 Mag prosedurleri
2.11.1 Mag yayin materyalleri

Tam mag¢ medyasi (ekran goérintileri/demolar/tekrarlar/vs.), mag sona erdikten en az 2 hafta boyunca
katilimcilar tarafindan depolanmalidir. Magla ilgili bir itiraz olursa katilimcilar, kayitlari bu itirazin ¢ézulip
kapatilmasindan itibaren en az 2 hafta boyunca saklamalidir.

Yonetim tarafindan istenildigi takdirde tim demolar veya tekrarlar mevcut olmaldir. ESL, eSL web sitelerinde
oynama,/veya yikleme hakkini sakli tutar, bir ESL diizeninde kaydedilen tim demolar.

2.12 Gorusmeler

ESL tarafindan diizenlenen bir yayin kapsaminda yayinlanan her oyun igin her takimdan bir oyuncu veya kog,
roportaj icin hazir bulunmalidir. Takim, talep edilmesi durumunda réportaj icin iletisim bilgilerini vermek
zorundadir. Oyuncu da mag sonu roportaji icin hazir bulunmalidir. Tekil oyuncular mag 6ncesi ve sonrasi
roportajlar igin her zaman hazir olmalidir.

2.13 Cihazlar

Oyuncular sadece telefonlarini veya tabletlerini kullanarak oynamalidir, emilatér kullaniimasi yasaktir.

2.14 Sirket Calisanlarina Yonelik Kisitlamalar

ESL ve/veya Tencent igin calisan veya goniilli faaliyetlerde bulunan kisiler, ilgili sirketlerde calistiklar stire
boyunca turnuvaya katilamaz. Hangi mevkide olursa olsun daha 6nce bu iki sirketten biri icin ¢calismis veya
gonulli faaliyetlerde bulunmus kisiler, sirket igin en son ¢alistiklari glinden itibaren 90 glin boyunca turnuvaya
katilamaz.

2.15 Video sunumu

ESL'nin kontroliinde olmayan bir ortamdan gelen videolarda (6r. rOportajlar, tanitim videolari), gértiniir ortam ve
arka plan nétr, temiz ve hos gorinimlu tutulmalidir. Bir takim herhangi bir sponsora, logoya veya reklama yer
vermek istiyorsa (6r. bir arka plan afisinde veya Urun yerlestirme yoluyla) planlanan ayarlarin lig yonetimi
tarafindan 6nceden incelenip onaylanmasi gerekir. Herhangi bir durumda sponsor urlnlerinin (tiketim dahil) Gst
lige ¢ikma izni verilmez. Marka logolari ekranda oyuncularin yizlerinden daha biyulk yer kaplayamaz.
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3 Program

3.1 1. Sezon
Turnuvanin adi Turnuva tarihi
1. Asama
Oyun ici elemeler 21.04.2022 - 04.05.2022
2. Asama
ESL Play Agik On Eleme 1 12.05.2022
ESL Play Agik On Eleme 2 13.05.2022
ESL Play Agik On Eleme 3 14.05.2022
ESL Play Agik On Eleme 4 16.05.2022
ESL Play Agik On Eleme 5 19.05.2022
ESL Play Agik On Eleme 6 21.05.2022
ESL Play Agik On Eleme 7 23.05.2022
ESL Play Agik On Eleme 8 26.05.2022
ESL Play Acik On Eleme 9 28.05.2022
ESL Play Acik On Eleme 10 30.05.2022
ESL Play Agik On Eleme 11 02.06.2022
ESL Play Agik On Eleme 12 04.06.2022
3. Asama
Acik Finaller - Avrupa 12.06.2022 - 13.06.2022
Acik Finaller - Orta Dogu ve Kuzey Afrika 10.06.2022 - 11.06.2022
Acik Finaller - Afrika 10.06.2022 - 11.06.2022
Aclik Finaller - Kuzey Amerika 10.06.2022 - 11.06.2022
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3.2 2.Sezon

Turnuvanin adi Turnuva tarihi
1. Asama
Oyun ici elemeler 08.08.2022 - 21.08.2022
2. Asama
ESL Play Agik On Eleme 1 29.08.2022
ESL Play Agik On Eleme 2 01.09.2022
ESL Play Agik On Eleme 3 03.09.2022
ESL Play Acik On Eleme 4 05.09.2022
ESL Play Acik On Eleme 5 08.09.2022
ESL Play Agik On Eleme 6 10.09.2022
ESL Play Agik On Eleme 7 12.09.2022
ESL Play Agik On Eleme 8 15.09.2022
ESL Play Agik On Eleme 9 17.09.2022
ESL Play Agik On Eleme 10 19.09.2022
ESL Play Agik On Eleme 11 22.09.2022
ESL Play Agik On Eleme 12 24.09.2022
3. Asama
Acik Finaller - Avrupa 03.10.2022 - 04.10.2022
Acik Finaller - Orta Dogu ve Kuzey Afrika 01.10.2022 - 02.10.2022
Acik Finaller - Afrika 01.10.2022 - 02.10.2022
Acik Finaller - Kuzey Amerika 01.10.2022 - 02.10.2022
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4 Bicim
4.1 Oyun ici elemeler

2 hafta siireli oyun igi elemeler. ESL Play elemelerine en fazla En lyi 1.024 takim katilmaya hak kazanr.

4.2 ESL Play elemeleri

Oyun ici elemelerden gelen en fazla 1.024 takimla diizenlenecek 4 haftalik FFA kupalari. Her glin 4 magin
oynanacagl, haftada 3 oyun giini. Takimlar, 6.4 - Mag puanlamasi béliminde belirtildigi gibi siralamalarina ve
Oldirme sayilarina gére puan toplayacaktir.

Her 2 oyun guiniinden sonra takimlarin yarisi puan siralamasina goére elenecektir:
e 2.ve 3. oyun gunu arasinda takim sayisi 512'ye disurilecektir

4. ve 5. oyun ginu arasinda takim sayisi 256'ya dusurulecektir

6. ve 7. oyun guni arasinda takim sayisi 128'e dugurulecektir

8. ve 9. oyun gunu arasinda takim sayisi 64'e dusurulecektir

10. ve 11. oyun glinl arasinda takim sayisi 32'ye dusurulecektir

12. oyun gliininden sonra takim sayisi 16'ya dusurulecektir

En iyi 16 takim, Acik Finale katilmaya hak kazanir.

4.3 Finalleri Ag

ESL Play elemelerinden gelen en iyi 16 takim, 2 glnlik Finalde birbiriyle kargilagacaktir. Her oyun giint 5
magctan olusacaktir. Takimlar, 6.4 - Ma¢ puanlamasi bélimunde belirtildigi gibi siralamalarina ve éldirme
saylilarina gore puan toplayacaktir.

5 Qdiil Parasi

5.1 Verilerin Kabul Edilmesi ve Paylagiimasi

Odiil kazanilan bir Kupada miicadele ettikten sonra, seriye iligkin gereksinimleri kargiladiginizi ve éddlleri
almaya uygun oldugunuzu kabul etmis sayilirsiniz. Bunun karsiliyinda, sizden istenen bilgileri, 6dili kazanan
oyuncuya vermekle sorumlu kigiyle paylasacaginizi kabul edersiniz. Bu noktada, bir 6dul alan oyuncularin,
Kupada oynayan kisiyle ayni kisi olmasi gerektigi dikkate alinir.

Tiam 6dul parasi, s6z konusu ESL etkinligi tamamlandiktan sonra 90 is giinii icinde 6denmelidir. Odiil
ddemesiyle ilgili e-postalar da o dénem icinde génderilecektir. Ilgili dénemin sona ermesine ragmen hala
0dilini almamig bir oyuncu, durumun incelenebilmesi icin Kupanin destek sayfasina gitmeli ve bir destek bileti
acarak yonetimi bilgilendirmelidir.
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5.2 Odul Havuzlari
5.2.1 Avrupa

Dagitim, her Sezon ve her Bolge basina yapilir.
*Tam Oduller USD 'de ve para birimi takas oranlarina tabidir.

Yerlestirme Odul
1 $8.000
2 $4.000
3 $3.000
4 $2.500
5 $2.300
6 $2.200
7 $2.100
8 2000 $
9. $1.900
10. $1.800
11. $1.700
12. $1.600
13. 1500 $
14. $1.300
15. $1.200
16. $1.100
17. 1000 $
18 - 19. $900
20 - 23. $800
24 - 27. $700
28 - 32. $600

5.2.2 Orta Dogu ve Kuzey Afrika

Dagitim, her Sezon ve her Bolge basina yapilir.
*Tum Oduller USD 'de ve para birimi takas oranlarina tabidir.

Yerlestirme Odiil
1 8.000%
2 $4.000
3 $3.000
4 $2.500
5 2.300%
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6 2.200%
7 2.100%
8 2000 $
9. 1.900%
10. 1.800%
1. 1.700%
12. 1.600%
13. 1500 $
14. 1.300%
15. $1.200
16. 1.100%
17. 1000 $
18 - 19. $900
20 - 23. $800
24 -27. $700
28 - 32. $600
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5.2.3 Afrika

Dagitim, her Sezon ve her Bdlge basina yapilir.
*Tum Odiiller USD 'de ve para birimi takas oranlarina tabidir.

Yerlestirme Odiil
1 8.000%
2 $4.000
3 $3.000
4 $2.500
5 2.300%
6 2.200%
7 2.100%
8 2000 $
9. 1.900%
10. 1.800%
11. 1.700%
12. 1.600%
13. 1500 $
14. 1.300%
15. $1.200
16. 1.100%
17. 1000 $
18 - 19. $900
20 - 23. $800
24 - 27. $700
28 - 32. $600
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5.2.4 Kuzey Amerika

Dagitim, her Sezon ve her Bdlge basina yapilir.
*Tum Odiiller USD 'de ve para birimi takas oranlarina tabidir.

Yerlestirme Odiil

1 $5.500

2 $4.500

3 $3.500

4 $2.500

5-8 $1.750
9-12. 1500 $
13- 16. $1.250
17 - 32. 1000 $

5.3 Penalti puani nedeniyle 6dul silme
Bir oyuncunun bir etkinlik veya eleme sirasinda aldigi1 penalti puani, para cezasi ile cezalandirihr. Digsmeler
asagidaki gibidir:

e Her kiiglk penalti puani igin toplam 1% 6dll para cezasi meydana gelir.

e Her biylk penalti puani igin toplam 10% &édul para cezasi meydana gelir.

Bu silme cezasinin, hem gevrimici hem de ¢evrimdigi olarak kazanilan turnuvanin son bélimuanin sonunda
katihmciya verilen toplam 6dul parasi ile hesaplanir ancak seyahat masraflarini telafi etmek igin gereken kismi
hari¢ (varsa). Verilen 6dil parasi, diger takimlara orantili olarak eklenecek; bu nedenle penalti puanlarindan hig
0dul parasi kaybedilmez.

Turnuva agsamalarinin gogunda son derece ylksek 6dul 6dilt alan bir takimin diskalifiye edilebilir.

5.4 Paramparcga para cezasl nedeniyle odul silme
Para cezalari diger katilimcilara yeniden dagitiimiyor ancak bu takimin kazandidi takimin kazaniimasindan
sadece cikarildi.

5.5 Odul parasi geri gekiliyor
ESL icin verilen 6dul parasi heniz fillen 6denmedigi sirece ESL, herhangi bir sahtekarlik veya kural ihlali
yapildigini tespit etmesi halinde bekleyen bir 6demeyi geri alma hakkini sakl tutar.

Diskalifiye edilen bir oyuncu/takim, o turda kazandidi édul parasini otomatik olarak kaybeder. Davanin
ciddiyetine bagli olarak, sezon boyunca kazanilan toplam miktara kadar uzatilabilir.

5.6 Odul parasi aktariliyor

Odiil parasi, banka transferi veya PayPal'a devredilecek. Tamamlanacak ddemeler igin yeterli bilgi
saglanamamasi, 6demeler yapilmayacak. Bir katiimci kazandiklarini toplamadiysa ya da gek, ilkk 6deme
tarihinden itibaren dddillerin sona ermesine neden olur.

6 Oyun Kurallari

PUBG Mobile onaylanmis oyun ici ydontemler aracihidiyla alinmamis 6gelerin (resmi dddller haric) veya
duyurulmamis 6gelerin kullaniimasi yasaktir. Oyuncularin bu kurali ihlal etmesi hack'leme girisimi sayilir. Bu
durumda takim diskalifiye edilecek, higbir 6dil kazanamayacak ve suga karisanlarin yarigsmalara katilmalari
engellenecektir.

6.1 ESL FFA Turnuvalari
6.1.1 Konsept

ESL FFA turnuvalarinin amaci, herkese acik ¢ok turlu bir turnuva boyunca en iyi oyuncu veya takimlari
belirlemektir. Sistemimiz, maglardaki son siralamaniza gdre puanlari hesaplar ve bazi durumlarda éldirmeler
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gibi oyuna 6zgu basarilar i¢in puanlar ekler. Toplamda en yiiksek puana sahip oyuncular en Ust siraya
yerlesir. Daha fazlasini 6grenmek igin turnuva rehberini inceleyebilirsiniz.

6.1.2 Maga Katilmama

Genelde FFA lobileri, turnuvaya bagli olarak oyunculari en fazla 5 veya 10 dakika boyunca bekleyecektir. Bu
sure dolmasina ragmen maca katilmamis bir oyuncu veya takim o magi hikmen kaybeder. Daha fazla bilgi
icin ilgili turnuva kurallarina goéz atin.

6.2 Oyunlara iligkin Kiyafet Yoénetmeligi

Oyuncular, yayinlanan bir Snapdragon Pro Series maginda ¢iplak olamaz ve mutlaka kiyafet giymelidir.

6.3 Macg Ayarlari, Format ve Kurallar
6.3.1 1. Asama: Oyun igi

1. Asama, oyun i¢i kurallara uygun olarak oyun istemcisi icinde oynanacaktir.

6.3.2 2. Asama: ESL Play

Oyundaki haritalar: Erangel, Miramar, Sanhok
Oyun Modu: Uglincii Sahis Bakis Agisi
Acik On Eleme Asamalari sirasinda her takim giinde en fazla 4 maga katilacaktir.
Acik Finallerdeki takimlar ise her Final giini 5 mag oynanacaktir.
e 2 gunlik Finaller igin toplam 10 mag
Bir oyun giiniinde oynanan tim maglarin puanlari toplam olarak hesaplanir.

6.4 Mag¢ Puanlamasi

Yerlestirme Puanlar

1 15
2 12
3 10
4 8
5 6
6 4
7 2
8 1

9 1

10 1

11 1

12 1

13 0
14 0
15 0
16 0

Oldiirmelerin her biri 1 puan degerindedir

6.5 Sonuglar

Olasi anlagsmazliklara ve/veya lobilerde yasanabilecek teknik sorunlara karsi her takim Gyesi, sonuglarinin mag
sonu ekran goérintilerini almalidir. Belirtilen ekran goérintilerinin talep edildigi zaman sunulamamasi disiplin
cezalarina ve/veya puan kayiplarina neden olabilir. Sorun yasar veya herhangi bir sorun fark ederseniz litfen en
kisa siirede DESTEK BILETI aracihigiyla yoneticilere ulagin. Hizli sorulariniz igin bize Discord (izerinden
ulasabilirsiniz, diger konular igin ise litfen destek bileti agin.
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6.6 Teknik Sorunlar

Takimlar; donanim, yazilim ve/veya internet sorunlari gibi kendilerinden kaynaklanan teknik sorunlardan
sorumludur. Maglarin programi teknik sorunlar nedeniyle degistiriimeyecek ve maglar her kosulda oynanacaktir.

6.7 Beraberligin Bozulmasi

Snapdragon Pro Series 2022'nin herhangi bir agsamasinda bir magin beraberlikle tamamlanmasi halinde
siralama su sirayla belirlenir:

1. O asamadaki tim maglarin Birinci Bitiriime Sayisi

2. O asamadaki tim maclarda kazanilan toplam Siralama Puani.

3. O asamadaki tim magclarda kaydedilen toplam Oldirme Sayisi.

4. O asamada oynanan son magcta elde edilen sira

6.8 Macgin Yeniden Baglatiimasi

Bir mag yalnizca yOnetici onayiyla yeniden baslatilacaktir.
7 Etkinlik kurallan

7.1 Ekipman

ESL her zaman mobil cihazlar saglar. Turnuvanin disiplinine ve asamasina bagh olarak gurultu kesici kulakliklar
da saglanabilir.

7.2 Kiyafet

Oyuncular ve takimlarin hepsi ayni renkteki takim kiyafetlerine, diizenli olarak uzun pantolon ve kapall
ayakkabilardan (yani sort ya da arasi-flop kullanilamaz). Her tir bas kiyafeti yasaktir. Bu kuralin ufak ihlalleri igin
cezalar verilecek (asgari $250 para cezasi), biiylik ihlaller durumunda ise (saldirgan igerikli kiyafet giymek,
baska takimlarin kiyafetlerini taklit etmek vb.) oyuncularin sorunlu kiyafetlerini degistirene kadar magclara
katilmalarina izin verilmeyecektir. Mimkilnse ve yonetim tarafindan uygun gorulirse ESL, kurallara gore
giyinmeyen katihmcilar igin uygun giysiler saglayacaktir. Bu durumda, verilen kiyafetlerin bedeli, katilimcilara
o6denecek olan 6dull parasindan disulecektir.

Kiyafet degisikliginden kaynaklanan bir gecikme, ilgili oyuncularin hatasi sayilacak ve dakiklik kurallarina gére
cezalandirilacaktir.

7.3 Yoneticiler

Yoneticilerin talimatlari her zaman itaat edip takip etmelidir. Yapilamazsa penalti puani kazanilabilir.

7.4 Oyuncu ve turnuva ozeti

Oyuncu ve turnuva kilavuzlari, turnuva baslamadan 6nce posta yoluyla katilimcilara génderilecek olan
belgelerdir. Bu belgeler belli bir gevrimdisi etkinlik hakkinda kural kitabina yapilmis olan ekler niteliginde olup
kural kitabiyla ayni derecede baglayicidir.

7.5 Teknik kontrol listesi

Kurulum iglemini tamamladiktan sonra, oyuncu ESL ydneticiler teknik kontrol listesinde oturum kapatacak. Bu
islemin amaci, yarisma igin kullanilan sistemin saglam ve sorunsuz durumda oldugunu mag baslamadan 6nce
teyit etmektir. Kontrol listesi gerektigi gibi takip edilmedigi icin zamaninda fark edilmeyen sorunlardan
kaynaklanan teknik duraklamalar bir (1) kiigik ceza puaniyla cezalandirilacaktir. Katilimcilar, bu belgeyi
imzalamak suretiyle, magclarina planlanan saatte baslamaya hazir olduklarini onaylamis sayilir. Katilimcilar, bu
sureci dizgun tamamlamamis olsa bile maga baslamak zorunda kalabilir.

7.6 Medya yukumlualukleri

ESL bir veya birkag oyuncunun roportajlara (mag 6ncesi veya mag sonrasi kisa roportajlar ile daha uzun
roportajlar), basin toplantilarina veya imza, fotograf veya video torenlerine katilmasi gerektigine karar verirse
oyuncular bunu reddedemez ve katilmak zorundadir. Cogu etkinligin, katihmcilarin ESL tarafindan
fotograflarinin ve videolarinin ¢ekilece@i veya kendileriyle roportaj yapilacagi zorunlu bir medya giini olacaktir.
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Katilimcilar, 5 dakikadan daha uzun stren bu tirdeki faaliyetlerin dogasi, suresi ve takvimi hakkinda
bilgilendirilecek bir medya programi alacak.

7.6.1 Eksik medya yukumlulukleri
Medya veya benzer yukimliliklerin yerine getiriimezlik, para cezalarina yol agar. Menzilleri detaylara
baglidir. Bu cezalar en yaygin durumlar i¢in standart cezalardir
e Medya igin tam zamaninda ve medya igin tam zamaninda gosterilmiyor: 4000 $ + 6dil kazanglarinin
5% kadari
e Oturum agma oturumu igin eksik ya da ¢ok ge¢ yapiliyor:
1 “den 30 “a kadar siranin %kadari var: Odiil para kazaniminin 600 + 0,75%
Siralamanin %31-50% kadari: 800 + &dul para kazaniminin %kadari
Siralamanin %51-70% 'si, para kazaniminin $1000 + 1,25% kadari
Siralamanin %71-99% kadari: 1200 $ + 6diil para kazaniminin %1,5 kadari
Siralamanin %100 'G, 6dul para kazaniminin %2.000 + 2,5% kadari
e Basin toplantisi i¢in eksik ya da ¢ok geg yapiliyor:
1 “den 30 "a kadar siranin %kadari: 360 $+ 6dul para kazaniminin %0,45 i
Siralamanin %31-50% kadari icin 6diil para kazaniminin $480 + 0,6%
Siralamanin %51-70% kadari igin 6dil para kazaniminin 600 + 0,75% kadari
Siralamanin %71-99% kadari: 720 + $ dederindeki para kazaniminin %0,9 'u
Siralamanin %100 'G: 1200 $ + 6dil para kazaniminin %1,5 kadari

O O O O O

O O O O O

Eger katilimci gecikmeye sahipse ancak gerekli igerikleri olusturmak/makul bir oturuma sahip olmak igin
yeterince erken oldugunda cezalar azaltilabilir. Katilimcilar, sartlari azaltmayi kanitlayabilirse cezalari da
azaltilabilir. Bu konuda ESL'nin tek basina verecegi karar nihai olacaktir.

7.7 Oyun alanlari

7.7.1 Yemek, icmek, sigara icmek ve genel davraniglar

Bagka bir sey duyurulmazsa turnuva alanlarinda herhangi bir yemek getirmek veya yemek yasaktir. Sigara
ve elektronik sigara igmek de kesinlikle yasaktir. Oyuncularin icecek igeriklerine izin verilir ancak yalnizca
ESL tarafindan saglanan kupa veya siselerde ve aksi belirtimedikce sadece masanin altinda. Asiri gurilti
yapmak ve saldirgan bir dil kullanmak yasaktir. Katilimcilar, alistirma alanlarindayken otel veya mekan
kurallarina uymalidir.

Tdam ihlaller ceza puanlariyla cezalandirilabilir.

7.7.2 Cikarilabilir ortamlar

Turnuva y0neticileri tarafindan incelenip onaylanmadan turnuva cihazlarina herhangi bir ¢ikarilabilir ortam
baglamak veya kullanmak kesinlikle yasaktir.

7.7.3 Kamera veya benzer cihazlar

Turnuva yetkilileri tarafindan 6nceden izin verilmedigi siirece katilimcilar, oyun alanina higbir elektronik cihaz,
kamera veya benzer cihaz (6r. buharlastirici) getiremez. Bu cihazlar, ik maga hazirlanmaya baglamadan
Once turnuva yetkililerine teslim edilmelidir. Kisisel telefonlar da dnceden toplanabilir.

ESL tarafindan aksi duyurulmadikga katilimcilar, sahnede veya agllis térenlerinde fotograf cekemez ve/veya
kayit yapamaz.

Taktiksel amaglar igin belgelerin kagit stirimleri, makul boyutta ve sayilardan (6r. bir defter) izin verilir.

7.7.4 Kullanilmamis nesneler
Aninda gerekli olmayan dgeler (6r. giyilmeyen giysiler, cantalar vs.) ESL tarafindan belirtilen goris alanindan
uzakta olmalidir.

7.7.5 Cihaz Kullanimi

ESL tarafindan saglanan tiim cihazlar sadece turnuva amaciyla kullaniimaldir. Cihazlarin izinsiz kullanimi
(sosyal medyaya goz atma, sosyal medya izleme, etk...), (1) kiigik penalti puani ile sonuglanir.
7.8 Fotograf ve diger medya haklari

Katilmak icin tim oyuncular ve diger takim tyeleri, web sitelerinde veya diger herhangi bir tanitim amacli i¢in
tim fotograf, sesli veya video materyalleri kullanma hakkini verir.
Ayrica her oyuncunun, énceden okunacak bir form grafiginin iki kopyasini okumasi ve ilk magina baslamadan
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Once sbdzlesme imzalamasi gerekiyor.

7.9 Kazanan toreni

Katilimcilar, buytk Final'in ardindan kazanan téreni igin turnuva alaninda kalmali.

7.10 ESL-saglanan alanlar

Herhangi bir ESL 'ye (6r. turnuva bdlgeleri, antrenman odalari, otel odalari vb.) ESL tarafindan yetkilendirilmis
pazarlama faaliyetlerine izin verilir.

8 Kural ihlalleri, cezalar ve ESIC

ESL ve turnuvalari ESIC 'nin bir pargasi, esports Bitinligl Komisyonu. Bu, tim ESIC kurallarinin ve
yoénetmeliklerinin tim ESL turnuvalarinda gegerli oldugu anlamina gelir. Bunlari, Komisyonun kendi sitesinde
inceleyebilirsiniz: https://esic.gg/.

Asagidaki fikralar, nelerin yasak olduguna dair genel bir fikir edinmeniz amaciyla hazirlanmigtir. Detayh bilgi icin
ESIC web sitesini ziyaret edebilirsiniz.

8.1 Davranig kurallari

Her katilimci ESL, basin, izleyici, ortaklar ve diger oyuncularin temsilcilerine saygi duymalidir. Katilimcilar,
esports, eSL ve Sponsorlarini onurlandirmak istiyor. Bu, oyundaki davraniglara ve ayrica sohbetler, mesajlasma,
yorumlar ve diger medyalarda gecerlidir. Oyuncularin kendilerini su degerlere goére yapmalarini bekliyoruz
e Rekabet et: Bagkalarini senin gibi tedavi et.
e BUtlnlUk: Dirist olmak gerekirse, dirlst ol, adil oyna.
e Sayg:i: Takim arkadaslariniz, rakipleriniz ve etkinlik personeli dahil herkese saygih olun.
e Cesaret: Rekabette her zaman cesur olun ve dogru olduguna inandidiniz seyler igin micadele edin.
Katilimcilar herhangi bir formda taciz veya nefret konusmasina katilmamali. Bu, ancak bunlarla sinirli degildir:
o Cinsiyet, cinsiyet kimligi ve ifade, cinsel ydnelimim, yaris, etnik, beceri, fiziksel gérintim, vicut boyutu,
yas veya din ile ilgili konusma, saldiri davranigi veya sdzlu suistimal.
Takipgi veya korkutucu (fiziksel veya gevrimigi).
Akis veya sosyal medya yayinlanmasi, baskin yapmak, korsanlik, korsanlik veya karmasa yapma.
Bagskalarinin kisisel belirledigi bilgileri ("dolaniyor") gondermekle veya tehdit etmek.
Hos geldin. Bu, cinsiyetsiz yorumlara, sakalara ve cinsel gelismelere hos geldin.
Yukaridaki davranislardan herhangi birini savunmak veya tegvik etmek.
Sportmence davranislar hakkinda detayl bilgi icin bkz. AnyKey Keystone Davranis Kurallari. Detayli davranig
kurallari ve cezalar igin bkz. ESIC Davranis Kurallari
Bu Davranis Kurallarinin ihlali, penalti puani ile sonuglanir. Tekrarlama veya asiri ihlaller durumunda penaltilar
diskalifiye etme veya gelecekteki ESL etkinliklerinden engelleme icerebilir.

8.2 Hile

Her tir hile yasaktir. Hile yapildigi tespit edilirse s6z konusu takim, turnuvadan derhal ¢ikarilir ve 6 ay boyunca
her tir yarismaya katilmasi yasaklanir. Oyunculardan, turnuva suresi boyunca cihazlarina hile énleme yazilimi
yuklemeleri istenebilir.

8.2.1 Sike

Bir magi kasten kaybederek veya bagka yollara bagvurarak o magin sonucunu degistirmeye ¢alismak
kesinlikle yasaktir.

8.2.2 DDoS Saldirisi

Bagka bir katilimcinin oyuna baglanmasini Dagitimh Hizmet Reddi (DDoS) saldirisiyla veya bagka yollarla
sinirlandirmak veya sinirlandirmaya ¢alismak kesinlikle yasaktir.

8.2.3 Bugday yazilimi

Hile olarak kabul edilebilecek her tir yazilimin kullanimi kesinlikle yasaktir. Turnuva ydnetimiion, hile olarak
ne distndugund belirleme hakkini sakli tutar. Oyun icinde saglanmamig avantajlar saglamak amaciyla
herhangi bir yazim veya donanim kullanmak yasaktir. Bunlarin bazi érnekleri sunlardir ancak bunlarla sinirli
degildir: Her tar 3. taraf yazilim kullanimi (oyunun oynanmasini manipule eden onaylanmamis uygulamalar),
Ozel sunucularda oynamak ve komut dizesiyle saldirilarda bulunmak gdsterilebilir.
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8.2.4 Bilgilerin kotuye kullanimi
Mag igerisinde yer almayan kisiler ile mag sirasinda iletisim kesinlikle yasaktir. Ayni sekilde diger harici
kaynaklardan (6r. yayinlar) dair bilgi kullanmak igin gecerlidir.

8.2.5 Hile yapmanin cezasi

Hile yaparken etkinlik, mactaki maglarin sonucu olarak ¢agrilacak. Oyuncu diskalifiye edilir, 6dil parasini
kaybeder ve genellikle 5 yil boyunca tim ESL misabakalarina katilmasi yasaklanir. Bu siire daha diistik
olabilir. Eger 6nemli bir azaltim unsurlari oynarsa, ama daha da ytiksek olan kosullar varsa daha yuksek olur.
Takim musabakalarinda ise s6z konusu takim, hilenin yapildigi ESL etkinliginden diskalifiye edilecektir.

8.2.6 Hile yapma yontemleri
ESL, katilimcilari ve ekipmanini incelemek igin farkli ydntemler kullanma hakkini sakl tutar.

8.3 Doping
8.3.1 Test edilmeyi reddediyor

Test edilmeyi reddediyor. ihtisamh madde kétlye kullanimi igin cezalar ayni olacak.

8.3.2 Yasakli maddeler ve yontemler listesi

Esports Butinliga Komisyonu (ESIC) tarafindan olusturulan Yasakli Maddeler ve Yontemler Listesi gecerlidir
ESL turnuvalar. Liste su adreste mevcuttur:

https://esic.gg/codes/esic-prohibited-list/

Bu maddelerin her tur izinsiz kullanimi, doping yapma olarak kabul edilir.

8.3.3 Dumanli ilag

Eger oyuncular WADA listesinde bir madde igin aktif bir regete sahipse turnuva devriyesine turnuvanin ilk
glnu (yerel saat icinde son tarih) icin kanit géndermeleri gerekir. Yine de bir takima tabi olabilir ancak regeteli
madde i¢in olumlu bir sonug alinmayacaktir.

8.3.4 Pazarlik icin cezalar

Kigkirtma vakalari, katilimci igin uyari ve muhtemelen kiglk ihtimalle kiiglk bir penaltiyla cezalandirilacaktir.
Ciddi durumlar (6rnedin Aderall gibi performans artiran maddeler igceren uyusturucular kullanimi), maddenin
etkisinin etkisizlestiriimesi, bir iki (1-2) yil cezasinin ardindan kazanilr ve katilimci para kazanarak katilimci
para kazanilir.

Eger bir oyuncu, sadece turnuvanin son maginin son magindan sonra ¢ok kétu bir ruh halinden suglu
bulursa, oyuncu yine de ceza alacak, ancak turnuva sonucu devam edecek ve takim igin bir sonug yok. O
zamandan sonra Hafif vakalar cezalandiriimaz.

8.4 Alkol veya diger psikoaktif uyusturucular

Bolim 6.3.2 kapsaminda belirtilen yasakli maddeler arasinda olmasa bile alkol veya psikoaktif ilaglarin etkisi
altindayken cevrimigi veya ¢evrimdigi herhangi bir mag yapmak kesinlikle yasaktir ve agir cezalarla
sonuglanacaktir. Bir katilimci, yerel/ulusal kanunlara aykiri olmamasi sartiyla aktif turnuva saatlerinin disinda
makul miktarda alkol tiketebilir.
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8.5 Bahis

Turnuvaya katilan kuruluslarin higbir oyuncusu, takim menajeri, teknik personeli veya yoneticisi, bahis veya
kumar faaliyetlerine katilamaz, bahis veya kumar oynayanlarla iletisim kuramaz veya bahis ya da kumar
oynanmasina yardimci olmak amaciyla herhangi bir ESL magi ya da genel olarak turnuva hakkinda hi¢ kimseye
dogrudan veya dolayl bilgi veremez. Kendi kurulusunuzun maglari Gizerine bahis veya kumar oynamaniz
halinde organizasyondan derhal diskalifiye edilir ve suca karisan herkesle birlikte tim ESL yarismalarindan en
az 1 yil boyunca menedilirsiniz. Diger tirden ihlaller, turnuva yénetiminin kendi takdiri dogrultusunda

cezalandirilacaktir.

8.6 Rekabetin manipule edilmesi

Para/avantajlar, tehditler Uretiyor ya da herhangi birine karsi baski yaratiyor ESL , magin sonucunu etkilemeyi
hedefliyor. Bunun en yaygin 6rnegi, size yenilmesi i¢in rakibinize para teklif etmektir.

8.6.1 Rekabetin manipule edilmesine verilen cezalar

Misabaka manipilasyonlarini gergeklestirirken ESL, magtaki maglarin sonucu olarak ¢agrilacak. Bunu
yapan oyuncu diskalifiye edilecek, 6dul parasini kaybedecek ve bir ila iki (1-2) yil boyunca tim ESL
turnuvalarindan menedilecektir. Bir para cezasi da verilebilir.

Takim musabakalarinda ise s6z konusu takim, manipulasyon girisiminin gerceklestirildigi ESL etkinliginden

diskalifiye edilecektir.

8.7 Sike

Bir magin sonucunu sportif basari disindaki amaglar igin manipile etmeye yonelik her tir davranis, sike olarak
kabul edilir. Bunun en yaygin drnegi, magca oynanmig bir bahsi manipule etmek amaciyla magi kasten
kaybetmektir.

8.7.1 Sike yapmanin cezasi

ESL etkinliklerinde sike yapildidi tespit edilirse s6z konusu magin sonucu gegersiz sayilir. Oyuncu diskalifiye
edilecek, 6dll parasini kaybedecek ve normalde 5 yil boyunca ESL 'deki tim turnuvalardan engellenecek.
Bu sure daha duguk olabilir. EGer 6nemli bir azaltim unsurlari oynarsa, ama daha da ylksek olan kosullar
varsa daha yUksek olur. Paramparg¢a bir durum olabilir.

8.8 lIsabetli cezalar icin sinirlamalar

Ceza aldig1 olayin ardindan sinirli bir stire i¢in cezalar verilir. Hile ve eslestirme durumunda bu sire 10 yila
ayarlandi. Bu siire, yasal ile ilgili kisisel bilgiler (isim, yas, nationality, ikamet etme, ...) ile ilgili ihlaller igin, siire 5
yila ayarlandi. Daha kuguk ihlaller daha énce bitebilir.

8.9 Yayinci veya ESIC yasaklari

ESL, baska bir oyun yayincisindan yasaklama cezasi almis oyuncularin ESL turnuvalarina katilmalarini

reddetme hakkini sakh tutar.
Ayrica, ESIC yasaklari da dikkate alinacak ve ESL yasaklarina donusturilecektir.

8.10 Internet etiginin ihlal ediimesi

Duzenli ve hos bir oyun igin tim oyuncularin sportif ve adil bir tavir olmasi gereklidir. Bu hiikmuin sefleri, bir (1)
ila alti (6) kiicUk penalti puani ile cezalandirilacak. En énemli ve en yaygin suglar asagida listelenmektedir.
Bununla birlikte, yonetim, acikca listede yer alan ihlallere yénelik penaltilar atayabilir (6r. taciz).

8.10.1 Insan iligkileri

Tam katihmcilar, turnuvayla ilgisi olan hi¢ kimseye karsi kotd, istenmeyen veya olumsuz davraniglarda
bulunmayacaktir.

Tum katihmcilar, herhangi bir eylemden ya da herhangi bir eylemden herhangi birini herkese ifsa etme, hayal
kirikhgi, skandal veya 6vglye sahip olan herhangi bir eylemden veya oyundan kagiracak, her zaman
herhangi bir tarafin iliskileri veya ticari degeri. Bu, roportajlarda, ifadelerde ve/veya sosyal medya
kanallarindaki ESL, ortaklari ve Urtnler icin yapilan derleme yorumlarini igerir.

8.10.2 Hakaret
ESL ile baglantili her tir hakaret cezalandirilacaktir. Bu kural genellikle bir mag sirasinda yapilabilecek
hakaretlerle ilgili olsa da ESL web sitesinde (forumlar, mag¢ yorumlari, oyuncu ziyaretgi defterleri, destek ve

O ESL 2
Snapdragon
28 PROSERIES



itiraz biletleri vb.) yapilabilecek hakaretler icin de gegerlidir. Anlik mesajlagsma programlari, e-posta veya
diger iletisim araglari yoluyla yapilan hakaretler de ESL ile bagdlantiliysa ve net bir kanit varsa
cezalandirilacaktir.

Ozellikle radikal ifadeler veya fiziksel siddet tehditleri iceren agir taciz ve hakaret vakalari, oyuncunun
misabakalardan men veya diskalifiye edilmesi dahil cok daha agir cezalarla sonuglanabilir.

Hakaretin tir ve siddetine bagli olarak, s6z konusu ceza sadece oyuncuya veya takim musabakalarinda tim
takima verilecektir. Takim misabakalarinda, ilgili oyunculara bir veya birka¢ hafta oynamama cezasi da
verilebilir.

8.10.3 Istenmeyen ileti gonderme

Anlamsiz, taciz edici veya saldirgan nitelikte mesajlarin asiri bir sekilde gdnderilmesi ESL'de istenmeyen ileti
g6nderimi olarak kabul edilir.

ESL web sitesinde (forumlar, ma¢ yorumlari, oyuncu ziyaretci defterleri, destek ve itiraz biletleri vb.)
istenmeyen iletiler paylasmak, sucun tipi ve ciddiyetine gore cezalandirilacaktir.

8.10.4 Oyunlarin icinde istenmeyen ileti gdnderme

Oyun ici sohbet iglevinin rakibi rahatsiz etmek veya genel olarak oyun akisini bozmak amaciyla kullaniimasi
halinde Ug¢ (3) kiiclk ceza puani verilecektir. Tim sohbet islevleri, rakiple ve mag yoneticileriyle etkin bir
iletisim kurmak i¢in sunulmaktadir.

8.10.5 Hasar verme veya kirletme

Odalarin, mobilyanin, ekipmanin veya benzer esyalarin hasar gérmesine ya da kirlenmesine yol agan veya
acabilecek eylemlerde bulunan katilimcilara ceza verilecektir. Bu ceza belirlenirken onarim veya temizlik
maliyeti, sorunu gidermek icin harcanmasi gereken ¢aba ve Uglincu taraflar/lkamuoyu nezdinde ugranan
itibar kaybi dikkate alinacaktir.

8.11 Sportmenlik digl davraniglar

Sorunsuz ve keyifli bir oyun i¢in tim oyuncularin sportmen davraniglar sergilemesi gereklidir. En 6nemli ve
yaygin ihlaller asagida belirtiimistir. Bununla birlikte, yonetim, agagida belirtimemis sportmenlik digi davranislar
icin de cezalar verebilir.

8.11.1 Mag sonuglarinin dogru bildiriimemesi

Bir takimin mag sayfasina gergek olmayan mag sonuglari girdigi veya mag¢ materyallerinde oynamalar
yaparak mag¢ sonucunu degistirmeye calistigi tespit edilirse o takima maks. dort (4) kiicik ceza puani
verilecektir. (Match media are all uploads, including but not limited to: Screenshots, demos, models, and so
on.)

8.11.2 Firlatici/faul

Kendisini baska bir oyuncu gibi tanitan oyuncular en az 3 mag cezanin yani sira her olay bagsina bir (1) buyuk
ceza puaniyla cezalandirilir.

8.11.3 Yoneticileri veya oyunculari yanlis yonlendirme
Rakip oyunculari, yoneticileri veya ESL ile baglantili baska kisileri aldatmaya yonelik girisimler bir (1) ile dort
(4) kiicuk ceza puaniyla cezalandirilabilir.

9 Telif Hakki Bildirimi

Bu belgede bulunan tiim igerikler ESL Gaming GmbH 'nin mulkiyetindedir veya sahibinin izniyle kullaniliyor. Bu
belgede yer alan materyal, ticari marka goruintisu, ¢izim, metin, benzerlik veya fotograf dahil olmak Gzere bu
belgede yer alan materyalin izinsiz dagitiimasi, ¢gogaltilmasi, degistirmesi veya diger kullanimi, telif hakki ve
ticari marka yasalarini ihlal edebilir ve sug ve/veya yurttaslarin kanunlarini ihlal edebilir.

Bu belgenin icerigi, eSL Gaming GmbH 'nin yazili izni olmadan kisisel kullanim haricinde herhangi bir sekilde
veya veri tabani veya geri alma sisteminde depolanmis veya herhangi bir sekilde depolanabilir.

Bu belgedeki tum icerikler bilgimizin en iyisidir. ESL Gaming GmbH, herhangi bir hata veya sorun i¢in higbir
sorumluluk kabul etmez. Web sitemizdeki icerikleri ve dosyalari (eslgaming.com, intelexnomuns.com,
esl-one.com ve tum alt alan adlari dahil fakat bunlarla sinirli olmamak Gzere), 6nceden vermek zorunda
olmaksizin diledigimiz zaman degistirme hakkini sakli tutariz.
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