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Alin

Bu belge, bir Snapdragon Pro Serisi misabakasina katilirken her zaman takip
edilmesi gereken kurallari gosterir. Bu kurallara uymamaniz, belirtilen sekilde
cezalandirilabilir.

Turnuvanin her zaman en son s0z konusu oldugu ve bu ahlak kitaplarinda ozel
olarak desteklenmedigi veya daha detayli bir sekilde desteklenmedigi ve bu
ruleine kargi bile olsa bile, adil bir oyun ve sportmenlik korumak igin bu ruvanin
her zaman bir devriyesine sahip oldugunu hatirlamali.

ESL 'deyiz; bir katilimcinin, seyirci veya basinin {loc} mucadele etmesi icin
keyifli bir misabakaya sahip olmasini umuyoruz ve herkes dahil herkes icin adil,
eglenceli ve heyecan verici bir rekabet sunmak icin elimizden geleni yapacagiz.

Saygilarimizla,
ESL Asasi

@ ES SnapdrOgo-n
L 2 PROSERIES



Icerik Masasi

Tanimlar
Gegerlilik
Bolge
Gizlilik
Cezalar

Ovgiilerin tanimlari ve diirbiin
Klguk penalti puanlari
Bilylk penalti puani
Para cezalar
Cezalar/cezalar
Diskalifiye Etme
Ek ceza yontemleri

Pengelerin Kombinasyonu

Oldurmeleri tekrarlayan cezalar

Lig Cezasi ve ESL disindaki penalti puanlari

Canli maglar
Disiplin
Turnuva 6rgisu

Genel

Katilim Gereksinimleri ve Kisitlamalari

Katilimcilar i¢in Bolgesel sinirlamalar
Ev sahibi ulke/boélge

Katilimin Reddedilmesi
Kural degisiklikleri
Kurallarin gegerliligi

Ek anlagmalar

iletigim

Uyusmazhik

Gizlilik

Oyuncu ayrintilari
Oyun hesaplari
Yanhs oyun hesaplariyla oynamak

Sponsor kisitlamalari

Yetigkin icerigi

Mag baslangici

Maclarda pudralama
Beraberlik i¢in ¢ok fazla sagma degil
Katilimcilar gérinmeyecek

Mac proseddirleri

Medya eslestir

Protesto eslestir

Tanim
Mag itirazi kurallan

Mag¢ yayini

Haklar
Bu haklari serbest birakti

O ESL

F

9

Snapdragon
SERIE:
= QESL ==

© © © © © © © © © © © Q@ 0 00 00 0 0 00 0O N N N N N NN ~N-~N~AN~N

A A = = A A A A A A A A A A A
- 2 0 0 OO O O 0O 000 oo oo oo



Oyuncu sorumlulugu
Yayin/Yeniden Dogma Onay!i
Roportajlar
Video sunumu

Turnuva kurallari
Oyun Hesabinin Degisikligi
Dogru Oyuncu ID 'sini Kullan
Mac Degisiklikleri
Gozlemciler ve Kaleciler
Seribasi

Program
1. Sezon
Acik On Elemeler, 1
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1. Sezon Eleme Turnuvasi
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1 Numarali Elemeler A¢
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Dondurmek

Oyun igi Karigtiriliyor

Hasar verme veya yagma
Sportmenlik davranisi

Pisirme sonuglari

Firlatici/faul

Gorevli yoneticiler veya oyuncular

Hizmet Sartlar
ESL
Supercell

Telif Hakki Bildirimi
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1 Tanimlar

1.1 Gegerlilik

Ohavalandirma ESL Gaming GmbH tarafindan ESL 'nin bir pargasi olarak isletilir.
Bu Us icin gegerlidir etkinlik, katihmcilari ve tim magclari icinde oynanacak etkinlik. Sununla onlarin katilimciya
katilima katiliyor onlar tim kurallari anliyorum ve kabul ediyorum.

1.2 Bolge

Snapdragon Pro Series Clash Royale etkinlikleri icin Avrupa ve MENA bodlgesi asagidaki Ulkeleri igerir:
Arnavutluk, Cezayir, Andora, Avusturya, Bahreyn, Belgika, Bosna-Hersek, Bulgaristan, Hirvatistan, Kibris,
Cekya, Danimarka, Misir, Estonya, Finlandiya, Fransa, Giurcistan, Almanya, Cebelitarik, Yunanistan,
Macaristan, izlanda, Irak, irlanda, israil, italya, Urdiin, Kazakistan, Kuveyt, Kirgizistan, Letonya, Liibnan, Libya,
Lihtenstayn, Litvanya, Liksemburg, Malta, Moldova, Monako, Karadag, Fas, Hollanda, Norveg, Umman, Filistin,
Polonya, Portekiz, Katar, Romanya, Suudi Arabistan, Sirbistan, Slovakya, Slovenya, ispanya, isveg, isvicre,
Tacikistan, Tunus, Turkiye, Tirkmenistan, Ukrayna, Birlesik Arap Emirlikleri, Birlesik Krallik, Ozbekistan, Vatikan
ve Yemen.

1.3 Gizlilik

Oyuncunun kigisel verileri ma¢ katilim, organizasyon ve o6dul teslimati igin toplanir, islenir ve saklanir.
Oyuncunun kisisel bilgileri, yasal gereksinimleri yanitlamak icin i¢ politikalara veya politikalara goére 25.03.2023
tarihine kadar saklanacak. Tim oyuncular, eSL 'nin kigisel bilgilerini Veri Kontrolleri olarak ve katilan her ulkenin
gecerli gizlilik yasalariyla ilgili olarak toplayacagdini bildirdi.

Kisisel bilgilerinize iligkin haklariniz hakkinda [Utfen iletisime gecin Bkz. ESL,
https://account.eslgaming.com/privacy-policy

1.4 Cezalar

1.4.1 Ovgulerin tanimlari ve durbln

ESL icindeki kural ihlalleri igin cezalar verilir. Bunlar, olayin buyikligine bagh olarak kiiglk veya blylk ceza
puanlari, para cezalari, hikmen yenilgi, oyuncunun gegici olarak oyundan atilmasi veya tamamen diskalifiye
edilmesi seklinde olabilir ve genellikle iki veya daha fazla ceza birlikte verilerek uygulanir. Katilimcilar ceza ile
ilgili olarak size haber verilecek ve bu karari kabul ettikleri igin bir siire verilecek. Sadece lisans sahibi veya
belirledigi s6zculerden biri, yatistirici yapabilir.

1.4.1.1 Kuguk penalti puanlari

Kiguk ceza puanlari; gerekli ma¢g materyallerinin yiklenmemesi, yeterli ma¢ aciklamasi yapiimamasi
veya bir oyuncu hesabi ya da ilgili bagka bir materyal hakkinda yetersiz bilgi paylasiimasi gibi kigtk
olaylar icin verilir. Her kiglk ceza puani, misabakaya katilan oyuncunun kazandigi toplam 6dul parasini
yuzde bir (%1) azaltir.

1.4.1.2 Buyuk penalti puani

Bilylk penalti puanlari, taraftarlar kasten aldatmak gibi blyik olaylara verilir, maglara géz atamayarak,
tekrarlanan kural kirilmasi gibi buyuk olaylara verilir. Her blytk penalti puani, bu turnuva igin toplam 6ddl
parasinin yuzde 10 'unu (%10) azaltir.

1.4.1.3 Para cezalari

Para cezalari icin verilecek yerine getiremedi Turnuva ile dogrudan iligkili olmayan yukumldlUkler,
basin/medya atamalari veya taraftarlar icin planlanan oturumlar.

1.4.1.4 Cezalar/cezalar
Yasaklama veya uzaklastirma cezalari, bahis oynatma veya izin verilmemis bir oyuncuyu oynatma gibi
agir ihlallere verilir. Bu cezalar bir oyuncuya veya bir kurulusa verilebilir.
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1.4.1.5 Diskalifiye Etme

Bir diskalifiye et, en ciddi kural ihlallerinde gergeklesecek. Diskalifiye edilen katihmci, bu turnuvadaki tim
dddllerin para biriktirmesini ve bu turnuvanin sonuna kadar engellenmesini engelledi.

1.4.1.6 Ek ceza yontemleri
Ozel durumlarda turnuva ydnetimi belirebilir ve bagka bir ceza ydontemiyle gelebilir.

1.4.2 Pengelerin Kombinasyonu

Belirtilen ceza yontemleri karsilikli olarak 6zel degildir ve turnuva devriyesine uygun bir kombinasyon olarak
verilebilir.

1.4.3 Oldurmeleri tekrarlayan cezalar

Bu rulekitapta verilen tim cezalar ilk kez gecerlidir ofsayt. Tekrarla ofsayt genellikle bu kurallarin uygun
béliminde yer alan ve bu kurallara gore daha fazla cezalandirilacak.

1.4.4 Lig Cezasi ve ESL disindaki penalti puanlari
Lig cezalari ve penalti puani / IL, yayinci tarafindan verilen cezanin oldugu durumlar disinda ESL igin

normalde gecerli dedildirHerhangi bir unvan igin bir gelistirici. Bazi istisnalar, ydnetici ekibinin takdirine bagl
olarak uygulanabilir.

1.5 Canli maglar

"Canli Maglar" terim, halka agik bir konumda yer alan maglar, bir stidyoda mag sirasinda veya ESL veya resmi
bir ortak tarafindan yayinlanan maglar sirasinda yer alan maglar anlamina gelmektedir.

1.6 Disiplin

Halihazirda Snapdragon Pro Series'de oynanan oyunlar sunlardir:
e Clash of Clans

Brawl Stars

PUBG Mobile

Asphalt 9

Clash Royale

Free Fire

Legends of Runeterra

League of Legends: Wild Rift

Herhangi bir noktada yan oyunlar veya yeni oyunlar olabilir.

1.7 Turnuva orgusu

Etkinlik ESL tarafindan dizenlenir. ESL Gaming GmbH tarafindan isletilir.
ESL Oyun GmbH

Schanzenstr. 23

51063 Kdken

Almanya

https://www.eslgaming.com/
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2 Genel

2.1 Katilim Gereksinimleri ve Kisitlamalari

Snapdragon Pro Series Clash Royale turnuvalarina katilmak icin asagidaki gereksinimleri kargilamalisiniz:
e Sezonun ilk turnuvasinin baginda bir sezonun tum oyunculari 16 yas veya tzeri olmahdir
e TUm oyuncular ESL Play platformunda kayitli olmalidir
e TUm oyuncular, adil oyun kontrolini ge¢melidir, temiz hesaplara katil ve iyi sportmenlik takip et

Bu gereksinimleri kargilamazsaniz uygun sayilmazsiniz. Bu turnuvaya katilim gereksinimlerinin tamamini
karsilamayan bir oyuncu diskalifiye edilir ve onun yerine bir sonraki uygun oyuncu alinir. Bir oyuncu Agik
Finallere sadece bir kez katilabilir. ik Acik Finallere katilan bir oyuncu bagka bir elemeye katilamaz. Bir oyuncu
Filtre Turnuvasina katilirsa ikinci gruba da katilabilir.

2.1.1 Katihimcilar icin Bolgesel sinirlamalar
Herhangi bir takim veya herhangi bir oyuncu birden fazla llke veya boélgeden ayni etkinlie katilmaya hak
kazanir.

2.1.2 Ev sahibi ulke/bdlge

Bir katilimcinin ana vatani o katilimcinin ikamet ettigi Glke (yasal nifus kaydiyla veya uzun siredir orada
yasadigini gosteren uzun sureli bir vizeyle kanitlanir, 90 glinlik vizeler yeterli degildir) ya da gecerli bir
pasaporta sahip oldugu Ulkedir. Buna iligkin karar her yeni ESL etkinligi igin tekrar verilebilir, fakat bir kez
verilen karar o etkinlik ve etkinlige katilmaya hak kazananlar igin nihai olur ve geri alinamaz.

2.2 Katilimin Reddedilmesi

ESL, herhangi bir takimin veya oyuncunun katihmini herhangi bir nedenle reddetme hakkini sakl tutar.

2.3 Kural degisiklikleri

ESL, oyunculara énceden haber vererek veya vermeyerek bu kural kitabinda degisiklik yapma hakkini sakl
tutar. ESL, olaganusti durumlarda, adil oyunu ve sportmenligi korumak amaciyla bu Kural Kitabina aykiri
olabilecek hikimler verme hakkini sakl tutar. Bu kural kitabinda yer verilmemis her tir durum ve anlagmazlik
hakkinda karari Turnuva Yoneticileri verir.

2.4 Kurallarin gegerliligi

Bu rulelerin bir hlkmini veya herhangi bir yargi alaninda yasa disi, gegersiz veya uygulanamaz hale gelirse, bu
hakem kitabinin bagka bir hikminU veya bu hakem kitabinin bagka bir hikminu veya uygulanabilirligi ya da
uygulanabilirligini etkilemez.

2.5 Ek anlagsmalar

ESL yonetimi, oyuncular veya takimlar arasinda yapilmis higcbir ek anlasmadan sorumlu degildir ve bu tir
anlagmalarin hikkiimlerini uygulamayi kabul etmemektedir. ESL, bu tiir anlagmalar yapilmamasini 6nemle tesvik
etmekte ve ESL kural kitabiyla cakisan anlasmalar yapilmasina higbir kosulda izin vermemektedir.

2.6 lletisim
2.6.1 Uyusmazlik

Snapdragon Pro Series igin ana iletisim yontemi Discord'dur. Ligdeki 6nemli duyurulari kagirmamak igin
sunucularimiza dizenli olarak g6z atmayi unutmayin.

2.7 Gizlilik

E-posta iletisimlerinin, mag¢ kanallarinin, gérismelerin veya ydneticilerle ve turnuva gorevlileriyle gergeklestirilen
diger her tir iletisimin igerigi tamamen gizlidir. Bu tlr materyallerin ESL yonetiminin yazili izni olmadan
yayimlanmasi kesinlikle yasaktir.

2.8 Oyuncu ayrintilar
istendiginde, oyuncularin tam adi, iletisim bilgileri, dogum tarihi, adres ve fotograf dahil olmak (zere bize
gereken tum bilgileri gdndermeleri gerekmektedir.
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2.9 Oyun hesaplari
Her oyuncunun, ESL profiline kaydedilmis kendi oyun hesabina sahip olmasi gerekir. ESL Play hesabiniz yoksa
oyun hesaplarinizi baglamadan énce bir tane olusturmaniz gerekir.

2.9.1 Yanlis oyun hesaplariyla oynamak

Oyuncular, ESL Hesabina baglanmis hesaptan farkl bir oyun hesabiyla oynayamaz. Yanlis bir oyun hesabi,
sorun giderilene kadar o kupadan/turnuvadan gikariimaya neden olabilir veya yanls bilgiyle oynanan maglar
icin herhangi bir puan verilmez.

2.10 Sponsor kisitlamalari
2.10.1 Yetigkin icerigi

Sadece veya agirlikh olarak pornografik igerik, uyusturucu kullanimi veya yetiskinlere yonelik diger temalar
ve Urlnler ile anilan sponsorlarin veya ortaklarin ESL turnuvasiyla baglantili herhangi bir etkinlige katiimalari
yasaktir.

2.11 Mag baslangici
2.11.1 Maclarda pudralama

Bir yayinla ilgili tim maglar, eSL 'nin takdirine baglh olarak talimat verilmesiyle baslamalidir. Bir yayin
sirasinda tim maglar ESL tarafindan saglanan siireden sonra baslamamalidir. Bir oyuncu/takim oynamaya
hazir degilse ESL bilgilendirilmelidir.

2.11.2 Beraberlik igin ¢ok fazla sagma degil

Bir katihmci, agiklamada forma giymeye hazir degilse iki (2) kiglUk penalti puani kazanilabilir. O noktada,
gOsterilmez olacak. S6z konusu mag ESL veya ortaklar tarafindan yayinlaniyorsa magin geg baslamasina
neden olan takima Ug (3) kiglk ceza puani verilir.

2.11.3 Katilimcilar gérinmeyecek

Bir katimci, magin planlanan baslangi¢ saatinden sonraki 15 dakika iginde oynamaya hazir olmazsa maga
gelmemis kabul edilir ve rakibine bir mag galibiyet verilir. (Bu zamanlama; takimlardan biri, yayinlanan bir
maga gelmediginde yayin yoneticisinin takdirine gore belirlenir)

2.12 Mag¢ prosedurleri
2.12.1 Medya eslestir

Tdm mag yayin materyalleri (ekran gdruntuleri / demolar / tekrarlar vb.), magin sona ermesinden itibaren en
az 2 hafta boyunca katilimcilar tarafindan saklanmalidir. Magcla ilgili bir itiraz olursa katihmcilar kayitlari bu
itirazin ¢6zullp kapatilmasindan itibaren en az 2 hafta boyunca saklamalidir.

Yonetim tarafindan istenildigi takdirde tim demolar veya tekrarlar mevcut olmalidir. ESL, eSL web sitelerinde
oynama,/veya yukleme hakkini sakh tutar, bir ESL diizeninde kaydedilen tim demolar.

2.13 Protesto eslestir
2.13.1 Tanim

itiraz, mag sonucunu etkileyen sorunlar igin yapilir. Diger taraftan, yanlis oyun ayarlari ve diger benzer
sorunlar igcin mag sirasinda itirazda bulunmak da mimkinddr. Bir itiraz, taraflar ile bir yonetici arasindaki
resmi iletisimdir.

2.13.2 Mag itirazi kurallari
Protesto, protesto hakkinda detayl bilgiler icermeli, bu durum, bu ihtilafin gidisatini ortaya koydugunda nasil
bir durum oldugunu ve bu anlasmazligin ne oldugunu 6grenmeli. Uygunsuz belgeler sunulmazsa protesto
geri alinabilir. Basit bir “hile yapiyor”. Tilsimlar ve alevler kesinlikle protestoda yasaktir ve penalti puani veya
protesto partisine karsi protesto edilebilirler.
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2.14 Mag yayini

2.14 1 Haklar

ESL'nin tim yayin haklari ESL Gaming GmbH'ye aittir. Bu haklar sunlari igerir fakat bunlarla sinirli degildir:
Shoutcast yayinlari, video yayinlari (6rn. POV yayinlari), tekrarlar, demolar veya televizyon yayinlari.

2.14.2 Bu haklari serbest birakti

ESL Gaming GmbH, bir veya birkag magin yayin hakkini i¢linct taraflara veya katilimcilarin kendilerine
verme hakkina sahiptir. Bu tir durumlarda, mac yayini hazirliklarinin mag¢ baslamadan 6nce ESL Yayin
Dagitim ekibiyle yapilmasi gerekir.

2.14.3 Oyuncu sorumlulugu

Oyuncular, maglarinin ESL'nin izin verdigi yayin kuruluslari tarafindan yayinlanmasini reddedemez veya
magin ne sekilde yayinlanacadini segemezler. Yayin, sadece bir ana ydnetici tarafindan reddedilebilir.
Oyuncu, maglarin yayinlanabilmesi igin yeterli imkanlari saglamayi kabul eder.

2144 Yayin/Yeniden Dogma Onay!

ESL’nin yani sira Mobile serisinin herhangi bir béliminu yayinlamak ya da yeniden yayinlamak isteyen
oyuncular, sunucular veya topluluk tyeleri, ESL Ekibi tarafindan bir glivenlik taramasindan gegirilecek ve
kendilerinden ilgili davranis kurallarini imzalamalari istenecektir. Tum yayincilar ve igerik yaraticilari, tim
ESL veya ESL ile ilgili yayincilik/yeniden yayin yapma/ortaklasa yayin yaparken bu davranis koduna uyacak.

Onaylh bir igerik olusturucu olma izni talep etmek igin litfen bélgenize gbére su e-posta adresine e-posta
gobnderin:

Kuzey Amerika: sps.na@eslgaming.com
Avrupa ve MENA: sps.emea@eslgaming.com

ESL, davranis kodunun veya hizmet sartlarinin ihlalinden dolayi herhangi bir kisiden bu onayi alma hakkini
sakli tutar.

2.15 Roportajlar

ESL tarafindan duzenlenen bir yayin kapsaminda yayinlanan her oyun i¢in her takimdan bir oyuncu veya kog,
roportaj igin hazir bulunmalidir. Takim, talep edilmesi durumunda réportaj icin iletisim bilgilerini vermek
zorundadir. Oyuncu da mag¢ sonu roportaji i¢in hazir bulunmalidir. Tekil oyuncular mag¢ 6ncesi ve sonrasi
roportajlar igin her zaman hazir olmahdir.

2.16 Video sunumu

ESL'nin kontroliinde olmayan bir ortamdan gelen videolarda (6r. réportajlar, tanitim videolari), gérindr ortam ve
arka plan nétr, temiz ve hos gérunimla tutulmalidir. Bir takim herhangi bir sponsora, logoya veya reklama yer
vermek istiyorsa (6r. bir arka plan afisinde veya Urln yerlestirme yoluyla) planlanan ayarlarin lig yonetimi
tarafindan 6nceden incelenip onaylanmasi gerekir. Her kosulda, sponsor trinlerinin (tiketici Griinleri dahil) asiri
on plana ¢cikmasina izin verilmez. Marka logolari ekranda oyuncularin yiuzlerinden daha buyuk yer kaplayamaz.

3 Turnuva kurallari
3.1 Oyun Hesabinin Degisikligi

Oyuncular, seriye katilmayi baslarken hesap/hesap adlarini serbestgce degistiremez. Turnuva Yonetimi 'nden izin
almadan hesaplardaki degisiklikler engellenebilir.

Turnuva Yonetimi 6zel durumlarda, destek bileti araciliiyla bir istek gonderilirse hesap/ad degisikliklerinin izin
verilmesine karar verebilir.

Turnuva Yonetimi, serinin kilavuzlarina uygun olarak, oyunculara énceden haber vermeden veya olmayan
hesaplara/adlara iligkin degisiklikler yapma hakkini sakli tutar.

3.2 Dogru Oyuncu ID 'sini Kullan

Tdm oyuncular kaydolmadan 6nce veya kaydolmadan ESL Play hesabinda bir oyun hesabi olarak gergek
Oyuncu Kimligini baglamali. Kayitli ve oyun igi veriler arasindaki tim maglarin turnuva baslamadan énce destek
bileti araciligiyla Turnuva Yénetimi tarafindan onaylanmasi gerekir. Bu kurali takip etme basarisiz olabilir. Bir
turnuvaya kabul edildikten sonra oyuncularin Oyuncu Kimligini degistirmesine izin verilmez.
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3.3 Mag Degisiklikleri

ESL, kendi takdirine bagli olarak, tarihi veya maclarin baglama saatini hareket ettirebilir. ESL, tum katilan
oyunculari mimkun olan en kisa surede bilgilendirir.

3.4 Gozlemciler ve Kaleciler

Oyuncular, kendilerinden talep edilmesi durumunda gézlemcilerin ve sunucularin klanlarina/arkadas listelerine
girmelerine izin vermelidir.

3.5 Seribasi

Kura cekilisi siralamasi, her bir oyuncunun bagka bir oyuncuyla oynamak igin her bir turnuva asamasinin
basinda elde ettigi baslangi¢ siralamasini belirler. Tim baslangic eleme asamalarinin torbalari rastgele
belirlenir. Turnuvanin diger asamalarindaki c¢ekilis siralamalar ise oyuncularin o anki siralamasina goére
belirlenir. Ornegin, ilk elemenin kazanan oyuncusu en iyi siralamayi (1), sonuncu olan oyuncu da en kéti
siralamayi alir.

4 Program
4.1 1. Sezon

4.1.1 Acik On Elemeler, 1

22 Nisan - 8 Mayis arasinda her Cuma ve Pazartesi gini saat 18.00'den (CEST) itibaren yapilacak 3
haftalik A¢ik Turnuvalar.

4.1.2 1 Numaral Finalleri Ag
21 Mayis saat 18.00'den (CEST) itibaren yapilacak 1 gunlik Tekli Eleme.

4.1.3 Acik On Elemeler, 2

20 Mayis - 5 Haziran arasinda her Cuma ve Pazartesi gini saat 18.00'den (CEST) itibaren yapilacak 3
haftalik A¢ik Turnuvalar.

4.1.4 2 Numarali Finaller
18 Haziran saat 18.00'den (CEST) itibaren yapilacak 1 glnlik Tekli Eleme.

4.1.5 1. Sezon Eleme Turnuvasi
25 Haziran saat 18.00'den (CEST) itibaren yapilacak 1 glnlik Tekli Eleme.

4.2 2. Sezon

4.2.1 1 Numarali Elemeler Ag

7 Ekim - 23 Ekim arasinda her Cuma ve Pazartesi giini saat 18.00'den (CEST) itibaren yapilacak 3 haftalik
Acik Turnuvalar.

4.2.2 1 Numaral Finalleri Ag
12 Kasim saat 18.00'den (CEST) itibaren yapilacak 1 gunlik Tekli Eleme.

4.2.3 2 Numarali Elemeler

11 Kasim - 27 Kasim arasinda her Cuma ve Pazartesi giini saat 18.00'den (CEST) itibaren yapilacak 3
haftalik A¢ik Turnuvalar.
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4.2.4 2 Numaral Finaller
3 Aralik saat 18.00'den (CEST) itibaren yapilacak 1 gunluk Tekli Eleme.

5 Bigim
5.1 Elemeler A¢

Oyuncular 2 ayri grup hélinde yarigabilir. Her grup 3 hafta surer ve her hafta 2 turnuva yapilir. Her turnuvanin
kazanani otomatik olarak o grubun Agik Finallerine katiimaya hak kazanir ve 15 oyuncuya mevcut siralarina
go6re otomatik olarak puan verilir. O grupta en fazla puani toplayan en iyi 10 oyuncu, Agik Finallere katilmaya da
hak kazanir.

Turnuvalarda basarili olan 6 oyuncu dogrudan Acik Finallere katilma hakki kazanir, 10 ilave oyuncu da grup
asamasinda aldigi puana goére Ust tura yukselir.

5.1.1 Acik On Elemelerdeki siralamalar

Yerlestirme Odiil
1 Otomatik olarak Agik Finale gikar
2 45 puan
3-4. 25 puan
5-8. 10 puan
9-16. 5 puan
5.2 Finalleri A¢

Acik Elemelerden gelen 16 oyuncu bir Tekli Eleme grubunda rekabet edecektir. Grup bir giin icinde oynanacak.
1. Sezonda, her Agik Finalden gelen ilk 4 oyuncu Eleme Turnuvasina yukselecektir.

2. Sezonda, Eleme Turnuvasi yapilmaz ve gruplar Acik Finaller ile sona erer.

5.3 1. Sezon Filtre Turnuvasi

1. Sezonda, Acik Finallerden gelen 8 oyuncu bir Tekli Eleme grubunda rekabet edecektir. Grup bir gin icinde
oynanacak.

1. Sezonda, Eleme Turnuvasinin galibi, Clash Royale League 2022 i¢in bir Altin Bilet alacaktir.
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6 Odil parasi
6.1 1. Sezon

6.1.1 Snapdragon Mobile Acik Finalleri

Dagitim, grup basina yapilir. *Tam Oduiller ABD Dolari cinsinden belirtilmistir ve ilgili déviz kurlarina tabidir.

Yerlestirme Odiil
1 $9.000
2 $4.000
3rd -4th 2000 $
5-8 1000 $
9-16 500 $
6.1.2 1. Sezon - Eleme Turnuvasi
*Tiim Odiiller USD 'de ve para birimi takas oranlarina tabidir.
Yerlestirme Odiil
1 $4.000 + CRL 2022 igin Altin Bilet
2 2000 $
3rd -4th 1000 $
5-8 500 $
6.2 2. Sezon

6.2.1 Aslanagzi Mobile A¢ik Finalleri

Dagitma boliindi. *Tum Oduller USD 'de ve para birimi takas oranlarina tabidir.

Yerlestirme Odiil
1 2000 $
2 1000 $
3rd -4th 500 $
5-8 250 %
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7 Oyunun belirli kurallari

7.1 Oyun Surimu

ESL tarafindan dizenlenen turnuvalara katiimak igin tim oyuncular oyunun en yeni sirimuna yuklemelidir.
Glncellemeler turnuva baslamadan énce kurulmalidir.

7.2 Yama

Tam maglar, mag sirasinda canl sunucularda mevcut olan yamada oynanacak.

7.3 Arena

Turnuvalar sirasinda herhangi bir Arena kullanilabilir.

7.4 Hesap Seviyesi

Oyuncular herhangi bir hesap seviyesiyle katilabilir.

7.5 Kart Sinirlamalari

Etkinlik kartlar ile gegcici kartlar dahil tim kartlar, Turnuva Yonetimi aksi yonde bir duyuru yapana kadar
Snapdragon Pro Series boyunca kullanilabilir.

7.6 Oyun entegrasyonu (Otomatik mac davetleri)

Oyun entegrasyonu, oyunculara maglari i¢in oyun i¢i davet géndermekten sorumludur.

Davet 5 dakika icinde oyunculardan herhangi biri tarafindan kabul edilmezse, yeni bir davet
gonderilecektir.

Yeni davet, oyunculardan biri tarafindan kabul edilmezse, ma¢ durumu otomatik olarak "exception" olarak
degisecektir.

o Maginiz "exception" durumundaysa, Turnuva Ydnetiminden yardim almak igin bir itiraz bileti agin.
Daveti iki kez reddeden veya kabul etmeyen oyuncu, s6z konusu mag igin hiilkmen maglubiyet alacaktir.

Unutmayin, maginiz i¢in agiimis bir itiraz bileti varsa, oyun igi davetler otomatik olarak génderilmeyecektir. Bu
durumda magciniz manuel olarak oynanmaldir.

7.7 Manuel mag davetiyeleri

Oyun entegrasyonu calismiyorsa veya bir itiraz bileti agilirsa, birbirinizi manuel olarak davet etmeniz
gerekecektir.

Mag sayfasinin sol tarafindaki oyuncu oyuna ev sahipligi yapacak ve rakip oyuncuya 1v1 Dostluk Savasi igin
davet génderecektir.

Mag sayfasinin sol tarafindaki oyuncu ilk dostluk savasi istegini olusturur.
Mag¢ sayfasinin sag tarafindaki oyuncu ise ikinci dostluk savasi istegini olusturur.
Mag sayfasinin sol tarafindaki oyuncu tglncl dostluk savasi istegini olusturur (gerekiyorsa).

Dostluk savasi igin davet géndermenin iki yolu vardir:
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Ayin klanda bulunmak ya da ayni klana katiimak
Birbirinizi arkadas olarak eklemek
o Mag sayfasinda rakibinizin Clash Royale etiketini bulabilirsiniz.
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7.8 Savas Ayarlari

Mod: Dostluk Savasi

Format: Duels

Best of Three (Bo3)

Oyuncularin Bo3 oyunlar arasinda ayni kartlar tekrar kullanmalarina izin verilmez

o Her oyun igin benzersiz bir deste kullaniimaldir

o Bir oyuncu ayni karti tekrardan kullanirsa, oyunu kaybetmis sayilacaktir ve rakibine hiikmen
galibiyet verilecektir

e Arena: Herhangi

e Mag suresi: 3 dakika

e Sabit deste sirasi: Hayir

7.9 Sonuclar
7.9.1 Oyun entegrasyonu (Otomatik mag davetleri)

Mag¢ sonuglari, oyun entegrasyonu tarafindan otomatik olarak kayit edilecektir. Oyun entegrasyonu
tarafindan bildirilen sonuglarla herhangi bir uyumsuzluk yasarsaniz, bir itiraz bileti agin.
7.9.2 Manual match invitations

Her iki oyuncu da skoru girmekten ve ESL Play'e girilen skorlarin dogrulugundan sorumludur. Her iki
oyuncunun da magin sonunda dodru sonucu goésteren bir ekran gdrintisu almasi ve bunu ESL Play web
sitesine yiiklemesi gerekir. Mag sonucuna iligkin bir catisma varsa litfen protesto bileti agin. iki oyuncu da
kazanani ilan etmek igin yeterli kanit yoksa diskalifiye edilebilir.

7.10 Beraberlik
Ug maglik seri (Bo3) oyun sirasinda, berabere biten mag dikkate alinmayacaktir.

Oyuncularin bu oyundaki desteyi/kartlar Gi¢ maglik serinin (Bo3) sonraki oyunlarinda kullanmalarina izin verilir.
8 Oyuncu hareketi
8.1 Rekabetgci Butunluk

Oyuncularin her zaman en iyi sekilde davranmasi bekleniyor. Adil olmayan davranislar, hack veya kasitli olarak
baglanti kopmasi ile sinirli degildir ancak bunlarla sinirli degildir. Oyuncularin sportmenlik ve adil bir oyun
sergilemesi bekleniyor. Turnuva Yonetimi, bu kurallarin ihlaline iligkin tek kararini koruyor.

8.2 Uygunluk

Oyuncular her zaman Turnuva Yoénetimi talimatlarini takip etmelidir.

8.3 Hesap Paylasimi

Tum oyuncular kendi hesaplarini kullanmalidir. Hesap paylasimi yasaktir ve turnuvanin tim asamalarinda
hesap cezasina yol acar.

8.4 Cihazlar

Turnuvanin tum asamalari igin oyuncular mobil cihazda (akilli telefon veya tablet) oynamali. Oyunculari veya
oyunu PC veya diger yetkisiz cihazlar araciligiyla dizenleyen herhangi bir yazilim engellenmistir. Bu yazilimi
kullanan oyuncular bir penaltiyla karsilagsacak.

8.5 Yazilim ve Donanim

Baska bir yazilim veya donanim kullanmak icin herhangi bir yazilim ya da donanim kullanmak yasaktir ve bu
donanim engellenemez. Ornekleri igerir; ancak bunlarla sinirli degildir: Herhangi bir 3. taraf yazilimi (oynanisi
degistiren onayli uygulamalar), 6zel sunucularda oynayarak, karalanmig saldirilar.
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8.6 Oyun Hazirhgi

Snapdragon Pro Serisine katilmak igin sabit donanim ve internet baglantisi gereklidir.
Oyuncular, turnuva baglamadan énce cihazlarin ve baglantinin yeterli oldugundan emin olmak istiyor.

8.7 Teknik Sorunlar

Oyuncular, donanim, yazilim ve/veya internet sorunlari dahil olmak (zere kendi teknik sorunlarindan
sorumludur. Teknik sorunlar ve maclar yine de oynanacak.

9 Etkinlik kurallari

9.1 Ekipman

ESL daima saglar mobil cihazlar. Turnuvanin disiplinine ve asamasina bagli olarak gurulti kesici kulakliklar da
saglanabilir.

9.2 Kiyafet

Oyuncular ayni organizasyon dizenine sahip kiyafetleri se¢gmeli ve uzun pantolon ile kapali ayakkabilar
giymelidir (sort veya parmak arasi terlik gibi giysilere izin verilmez). Herhangi bir bagslik yasaktir. Bu kuralin ufak
ihlalleri igin cezalar verilecek (asgari $250 para cezasl), biyik ihlaller durumunda ise (saldirgan igerikli kiyafet
giymek, baska organizasyonel kiyafetleri taklit etmek vb.) oyuncularin sorunlu kiyafetlerini degistirene kadar
maglara katilmalarina izin verilmeyecektir. Eger mimkinse yonetim tarafindan uygun olarak gorilirse ESL,
kurallara gore giyilmeyen katilimcilar igcin uygun giysiler saglayacaktir. Bu durumda, verilen kiyafetlerin bedeli,
katilimcilara 6denecek olan 6dul parasindan disulecektir.

Giysi degisikliginden kaynaklanan herhangi bir gecikme, oyuncularin hatasi ve penaltildi hakikatin kurallarina
gore.

9.3 Yoneticiler

Ydneticilerin talimatlari her zaman itaat edip takip etmelidir. Yapilamazsa penalti puani kazanilabilir.

9.4 Oyuncu ve turnuva ozeti

Oyuncu ve turnuva 6zetler , belgeler bu, turnuvadan 6nce posta yoluyla katilimcilara gonderilecek. Onlar , :
uzatmalar 6zel bir cevrimdigi etkinlik ve esit derecede baglayici.

9.5 Teknik kontrol listesi

Kurulum islemini tamamladiktan sonra, oyuncu ESL y0neticiler teknik kontrol listesinde oturum kapatacak. Bu
islem, ma¢ baslamadan 6nce micadele etmek icin kullanilan sistemin bGtinligind saglamak igin mevcut.
Kontrol listesi dizgiin sekilde takip edilmesinin ardindan fark edilen sorunlardan kaynaklanan teknik édemeler
bir (1) kigik penaltiyla cezalandirilacaktir. Katiimcilar bu belgeyi imzalayarak, planlandigi gibi oynamaya hazir
olduklarini onayliyor. Katiimcilar, bu sireci dizgun bir sekilde tamamlamamis olsa bile magi baslatmak zorunda
kalabilir.

9.6 Medya yukumlulukleri

Eger ESL , bir veya daha fazla oyuncunun réportajlarin bir pargasi olmasi (kisa bir siire 6nce mag sonrasi
roportaj ve/veya daha uzun sireli réportaj), basin toplantisi veya bir imza, fotograf veya video oturumu,
ardindan oyuncular bunu reddedemezler. Cogu etkinlik, zorunlu bir medya giini olacak ve katilimcilarin fotograf
cekecedi, cekilecegi ve roportaj yapacak Etkinlik sunumunda ESL.

Katilimcilar, 5 dakikadan daha uzun siren bu turdeki faaliyetlerin dogasi, siresi ve takvimi hakkinda
bilgilendirilecek bir medya programi alacak.
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9.6.1 Eksik medya yukumlualtkleri
Medya veya benzer yukumluliklerin yerine getiriimezlik, para cezalarina yol acar. Menzilleri detaylara
baghdir. Bu cezalar en yaygin durumlar igin standart cezalardir
e Medya igin tam zamaninda ve medya igin tam zamaninda gosterilmiyor: 4000 $ + 6dil kazanglarinin
5% kadari
e Oturum agma oturumu igin eksik ya da gok geg yapihyor:
1 “den 30 “a kadar siranin %kadari var: Odul para kazaniminin 600 + 0,75%
Siralamanin %31-50% kadari: 800 + 6diil para kazaniminin %kadari
Siralamanin %51-70% 'si, para kazaniminin $1000 + 1,25% kadari
Siralamanin %71-99% kadari: 1200 $ + 6dil para kazaniminin %1,5 kadari
Siralamanin %100 'U, 6dul para kazaniminin %2.000 + 2,5% kadari
e Basin toplantisi igin eksik ya da ¢ok ge¢ yapiliyor:
1 “den 30 "a kadar siranin %kadari: 360 $+ 6diil para kazaniminin %0,45 i
Siralamanin %31-50% kadart igin 6dil para kazaniminin $480 + 0,6%
Siralamanin %51-70% kadari igin 6dll para kazaniminin 600 + 0,75% kadari
Siralamanin %71-99% kadari: 720 + $ de@erindeki para kazaniminin %0,9 'u
Siralamanin %100 'U: 1200 $ + 6diil para kazaniminin %1,5 kadari

O O O O O

O O O O O

Eger katiimci gecikmeye sahipse ancak gerekli igerikleri olusturmak/makul bir oturuma sahip olmak igin
yeterince erken oldugunda cezalar azaltilabilir. Katilimcilar, sartlari azaltmayi kanitlayabilirse cezalari da
azaltilabilir. Tarafindan verilen karar ESL tek basina.

9.7 Oyun alanlari

9.7.1 Yemek, icecek, sigara igilmez

Baska bir sey duyurulmazsa turnuva alanlarinda herhangi bir yemek getirmek veya yemek yasaktir. Sigara
icilebilir veya Buharlama kesinlikle yasaktir. Oyuncularin igecek iceriklerine izin verilir ancak yalnizca ESL
tarafindan saglanan kupa veya siselerde ve aksi belirtimedikge sadece masanin altinda. Agresif yiksek
gurdlth ve saldirgan dil yasaktir. Katilimcilar gerekli antrenman bolgelerinde otel veya mekan kurallarini takip
et.

Tdm ihlaller penalti puanlariyla cezalandirilabilir.

9.7.2 Cikartilabilir Medya

Turnuva yoneticileri tarafindan incelenip onaylanmadan turnuva cihazlarina herhangi bir gikarilabilir ortam
baglamak veya kullanmak kesinlikle yasaktir.

9.7.3 Kamera veya benzer cihazlar

Katilimcilar tarafindan énceden izin verilmedigi sirece Katilimcilarin oyun alanina elektronik cihazlar, kamera
veya benzer cihazlar (6rnegin vampir) getirilmesine izin verilmiyor turnuva yetkilileri. Bu cihazlar ilk magtan
once hazirlanmaya baslamadan 6nce turnuva yetkililerine teslim edilmelidir. Kigisel telefonlar olabilir ayrica
once de toplanacak.

Katilimcilar, eSL tarafindan aksi belirtimedikge acihis torenlerinde fotograf ¢ekmelerine ve/veya kayit
yaptirmalarina izin verilmez.

Taktiksel amaclar igin belgelerin kagit stirimleri, makul boyutta ve sayilardan (6r. bir defter) izin verilir.

9.7.4 Kullanilmamig nesneler
Aninda gerekli olmayan 6geler (6r. giyilmeyen giysiler, gantalar vs.) ESL tarafindan belirtilen goris alanindan
uzakta olmalidir.

9.7.5 Cihaz Kullanimi

ESL tarafindan saglanan tim cihazlar sadece turnuva amaciyla kullaniimalidir. Cihazlarin izinsiz kullanimi
(sosyal medyaya goz atma, sosyal medya izleme, etk...), (1) kliglik penalti puani ile sonuglanir.

9.8 Fotograf ve diger medya haklari

Turnuvalara katilan tim oyuncular, ESL'ye, her tir fotograf, ses veya video materyalini kendi web sitelerinde
veya baska tanitim araglarinda kullanma iznini vermis sayilir.

Ayrica her oyuncunun, dnceden okunacak bir form grafiginin iki kopyasini okumasi ve ilk magina baglamadan
Once sdzlesme imzalamasi gerekiyor.
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9.9 Kazanan toreni

Katihmcilar, blyuk Final'in ardindan kazanan téreni igin turnuva alaninda kalmali.

9.10 ESL-saglanan alanlar

Herhangi bir ESL 'ye (6r. turnuva bélgeleri, antrenman odalari, otel odalari vb.) ESL tarafindan yetkilendirilmis
pazarlama faaliyetlerine izin verilir.

10 Kural ihlalleri, cezalar ve ESIC

ESL ve turnuvalari ESIC 'nin bir pargasi, esports Butinligi Komisyonu. Bu, eSIC 'nin tim kurallari ve
yonetmelikleri tim ESL turnuvalarina uygulanir. Bunlari, Komisyonun kendi sitesinde inceleyebilirsiniz:
https://esic.gg/.

Asagidaki alt yazilar, hangi seylerin yasak olduguna dair bir izlenim vermek istiyor. Daha ayrintili bilgi igin litfen
ESIC web sitesini ziyaret edin.

10.1 Davranis kurallari

Her katilimci ESL, basin, izleyici, ortaklar ve diger oyuncularin temsilcilerine saygi duymalidir. Katihmcilar,
esports, eSL ve Sponsorlarini onurlandirmak istiyor. Bu, oyundaki davraniglara ve ayrica sohbetler, mesajlasma,
yorumlar ve diger medyalarda gecerlidir. Oyuncularin kendilerini su degerlere goére yapmalarini bekliyoruz

e Rekabet et: Bagkalarini senin gibi tedavi et.

e BUtunlik: Durtst olmak gerekirse, dirist ol, adil oyna.

e Saygi: Takim arkadaglariniz, rakipleriniz ve etkinlik personeli dahil herkese saygih olun.

e Saha: Turnuvada cesur olmak ve neyin dogru olduguna karar vermek.
Katihmcilar herhangi bir formda taciz veya nefret konusmasina katilmamali. Bu, ancak bunlarla sinirli degildir:

e Cinsiyet, cinsiyet kimligi ve ifade, cinsel ydnelimim, yaris, etnik, beceri, fiziksel gériinim, vicut boyutu,
yas veya din ile ilgili konusma, saldiri davranigi veya sdzlu suistimal.
Takipgi veya korkutucu (fiziksel veya ¢evrimici).
Akis veya sosyal medya yayinlanmasi, baskin yapmak, korsanlik, korsanlik veya karmasa yapma.
Baskalarinin kisisel belirledigi bilgileri ("dolaniyor") géndermekle veya tehdit etmek.
Hos geldin. Bu, cinsiyetsiz yorumlara, sakalara ve cinsel gelismelere hos geldin.
Yukaridaki davranislardan herhangi biri igin tesvik edici veya cesaretlendirici.
Sportmence davraniglar hakkinda detayl bilgi igin bkz. AnyKey Keystone Davranis Kurallari. Detayli davranis
kurallari ve cezalar igin bkz. ESIC Davranis Kurallari
Bu Davranig Kurallarinin ihlali, penalti puani ile sonuglanir. Tekrarlama veya asiri ihlaller durumunda penaltilar
diskalifiye etme veya gelecekteki ESL etkinliklerinden engelleme icerebilir.

10.2 Hile
10.2.1 Bugday yazilimi

Taylh olarak kabul edilebilecek yazilim kullanimi kesinlikle yasaktir. Turnuva ydnetimiion, hile olarak ne
distndiguni belirleme hakkini sakl tutar.

10.2.2 Bilgilerin kotuye kullanimi

Mag¢ icerisinde yer almayan Kigiler ile ma¢ sirasinda iletisim kesinlikle yasaktir. Ayni sekilde diger harici
kaynaklardan (6r. yayinlar) dair bilgi kullanmak icin gecerlidir.

10.2.3 Hile i¢in cezalar

Hile yaparken etkinlik, mactaki maglarin sonucu olarak ¢agrilacak. Oyuncu diskalifiye edilecek, 6dul parasini
kaybedecek ve normalde 5 yil boyunca ESL 'deki tim turnuvalardan engellenecek. Bu sire daha disik
olabilir. Eger 6nemli bir azaltim unsurlari oynarsa, ama daha da yiksek olan kosullar varsa daha yuksek olur.

10.2.4 Hile yapma yontemleri

ESL, katilimcilari ve ekipmanini incelemek igin farkl yontemler kullanma hakkini sakli tutar.

10.3 Doping
10.3.1 Test edilmeyi reddediyor

Test edilmeyi reddediyor. ihtisaml madde kétiiye kullanimi igin cezalar ayni olacak.
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10.3.2 Yasakli maddeler ve yontemler listesi

Esports Batunliga Komisyonu (ESIC) tarafindan olusturulan Yasakl Maddeler ve Yoéntemler Listesi gecerlidir
ESL turnuvalar. list burada bulunabilir

https://esic.gg/codes/esic-prohibited-list/

Bu maddelerin her tr izinsiz kullanimi doping yapma olarak kabul edilir.

10.3.3 Dumanli ilag

Egder oyuncular WADA listesinde bir madde igin aktif bir regete sahipse turnuva devriyesine turnuvanin ilk
guni (yerel saat icinde son tarih) igin kanit géndermeleri gerekir. Yine de bir takima tabi olabilir ancak regeteli
madde i¢in olumlu bir sonu¢ alinmayacaktir.

10.3.4 Pazarlik icin cezalar

Kigkirtma vakalari, katilimci i¢in uyari ve muhtemelen kigik ihtimalle kig¢ik bir penaltiyla cezalandirilacaktir.
Ciddi durumlar (6rnegin Aderall gibi performans artiran maddeler iceren uyusturucular kullanimi), maddenin
etkisinin etkisizlestirilmesi, bir iki (1-2) yil cezasinin ardindan kazanilir ve katihmci para kazanarak katilimci
para kazanilir.

Bir oyuncunun agir nitelikte doping suguna karistidi, turnuvanin son maginin bitmesinin tzerinden en az 24
saat gectikten sonra tespit edilirse oyuncuya men cezasi yine verilir fakat turnuva sonucu degistiriimez. O
zamandan sonra Hafif vakalar cezalandiriimaz.

10.4 Alkol veya diger psikoaktif uyusturucular

Bir ma¢ oynamak icin, alkol veya diger psikozor uyusturucularinin etkisi altinda olmak Uzere, i¢cinde bulunan
cezalandirilabilir maddeler arasinda olmasa bile gevrimici veya ¢evrimdisi ol 100, 3.2, kesinlikle yasaktir ve ciddi
cezaya yol agabilir. Bir katilimcinin yerel/ulusal yasalarla gakismasi durumunda, aktif turnuva saatlerinin disinda
alkol tiketir.

10.5 Bahis

Turnuvaya katilan kuruluslarin hi¢bir oyuncusu, teknik personeli veya yoneticisi, bahis veya kumar faaliyetlerine
katilamaz, bahis veya kumar oynayanlarla iletisim kuramaz veya bahis ya da kumar oynanmasina yardimci
olmak amaciyla herhangi bir ESL magi ya da genel olarak turnuva hakkinda hi¢ kimseye dogrudan veya dolayl
bilgi veremez. Kendi basina bahis veya kumar organizasyonlari maglari , organizasyondan hemen ayrilip, tim
ESL yarismalarinda en az 1 yil cezali olacak. Diger herhangi bir ihlal, turnuva yoniniin kendi takdirine bagl
olarak cezasi alacaktir.

10.6 Turnuva manipulasyonu

Para/avantajlar, tehditler Uretiyor ya da herhangi birine kargl baski yaratiyor ESL , magin sonucunu etkilemeyi
hedefliyor. En yaygin 6rnek, kazanmana izin vermek icin rakip paralarini éneriyor.

10.6.1 Turnuva manipulasyonlari igin cezalar

Misabaka manipulasyonlarini gergeklestirirken ESL, magtaki maclarin sonucu olarak ¢agrilacak. Oyuncu
diskalifiye edilecek, 6dul parasini kaybederek, bir ila iki (1-2) yil boyunca ESL 'deki tim turnuvalardan ceza
aldi. Paramparga bir durum olabilir.

10.7 Eslesme sorunu

Magin sonucunu kullanmak igin herhangi bir anlami kullanmak sportmence , {loc} ki turnuvada basarili bir
performans sergiliyor. En yaygin 6rnek, magtaki bahsi manipile etmek igin kasith olarak bir mag kaybediyor.

10.7.1 Mag¢ dizeltmesi i¢in cezalar
ESL etkinliklerinde sike yapildigi tespit edilirse s6z konusu magin sonucu gegersiz sayilir. Oyuncu diskalifiye
edilecek, 6dil parasini kaybedecek ve normalde 5 yil boyunca ESL 'deki tim turnuvalardan engellenecek.
Bu slre daha digik olabilir. Eger énemli bir azaltim unsurlari oynarsa, ama daha da yuksek olan kosullar
varsa daha yUksek olur. Paramparga bir durum olabilir.

10.8 Isabetli cezalar icin sinirlamalar

Ceza aldigi olayin ardindan sinirli bir sure igin cezalar verilir. Hile ve eslestirme durumunda bu sire 10 yila
ayarlandi. Bu sire, yasal ile ilgili kisisel bilgiler (isim, yas, nationality, ikamet etme, ...) ile ilgili ihlaller igin, sire 5
yila ayarlandi. Daha kiguk ihlaller daha énce bitebilir.

Q ESL 2
20 F SERIES

- QESL =


https://esic.gg/codes/esic-prohibited-list/

10.9 Yayinci veya ESIC 'ler

ESL, oyun yayincisinda yer alan oyunculari reddedecek oyunculari reddetme hakkini sakh tutar ESL turnuvalar.
Ayrica ESIC bonulari onur ve ESL bana gevrildi.

10.10 Casusluk ihlali

Duzenli ve hos bir oyun i¢in tim oyuncularin sportif ve adil bir tavir olmasi gereklidir. Bu hilkmun sefleri, bir (1)
ila alti (6) kiigik penalti puani ile cezalandirilacak. En 6nemli ve en yaygin suglar asagida listelenmektedir.
Bununla birlikte, ydnetim, acikga listede yer alan ihlallere ydnelik penaltilar atayabilir (6r. taciz).

10.10.1  Genel davranig

Tam katihimcilar, her zaman koétl, istenmeyen veya olumsuz bir sekilde leke alacak davranis herhangi bir
sekilde turnuvada yer alan herkese dogru.

Tdm katihmcilar, herhangi bir eylemden ya da herhangi bir eylemden herhangi birini herkese ifsa etme, hayal
kirikhgi, skandal veya évguye sahip olan herhangi bir eylemden veya oyundan kagiracak, her zaman
herhangi bir tarafin iliskileri veya ticari degeri. Bu, rdportajlarda, ifadelerde ve/veya sosyal medya
kanallarindaki ESL, ortaklari ve Grlnler igin yapilan derleme yorumlarini igerir.

10.10.2 Hakaret

Tam hakemler ile baglantili olarak meydana gelir ESL cezalandirilacak. Bu genellikle bir mag sirasinda
haksiz olanlar igin gegerlidir ancak ayrica ESL web sitesinde (forumlar, ma¢ yorumlari, oyuncu ) misafir
kitaplari, destek ve protesto biletleri, vb.). Cabukluk programlari, e-posta veya diger iletisimler ile iletisime
gegebilirlerse, iletisim kurulacak ESL ve kanitlar temiz.

Ozellikle radikal beyanlarla veya fiziksel siddetin tehdidi olan ciddi suistimal vakalari, oyuncunun devre digi
kalma veya diskalifiye etme dahil olmak Gzere daha agir cezalara neden olabilir.

Oyuncuya, hakaretin tur ve siddetine gére ceza verilecektir.

10.10.3  Dondurmek

Sersemletici, taciz veya saldirgan mesajlarin asiri bir sekilde yayinlanmasindan 6ttt ESL.

Web sitesinde yayinlama (forumlar, mag¢ yorumlari, oyuncu misafir kitaplari, destek ve protesto biletleri, vs.),
saldirinin dogasina ve ciddiyetine baglh olarak cezalandirilacak.

10.10.4  Oyun Ici Kanistirilhyor

Oyun igindeki sohbet islevi, rakibin gole donismesi veya genel olarak genel olarak ¢ok kétlye kullaniimigsa
Uc (3) kuguk penalti puani verilecek bozuyor oyunun akisi. Tim sohbet islevleri, rakibin ve mag yoneticileriyle
etkili bir sekilde iletisim kurmak i¢in burada.

10.10.5 Hasar verme veya yagma

Katilimcilar, hasar veya odalardan, mobilya, ekipman veya benzer esyalarla sonuglanmasina neden
olabilecek eylemleri alir. Ceza, asil durumu iyilestirmek, sorunu dizeltmek igin ¢gaba sarf etmek ve sorunu
¢bzmek icin gereken maliyete gbre hasar Uglncu taraflarla itibar/halka agik.

10.11 Sportmenlik davranisi

Duzenli ve hos bir oyun igin, tim oyuncularin sportmenlik gibi olmasi gereklidir davranis. En énemli ve en
yaygin ofsayt asagida listelenmektedir. Ancak ydnetim, agik¢a listede olmayan tirleri olmayan penaltilar
atayabilir davranis.

10.11.1 Pisirme sonuglari

Bir oyuncunun mag¢ sayfasina gercek olmayan mag¢ sonuglari girdigi veya mag¢ materyallerinde oynamalar
yaparak mag¢ sonucunu degistirmeye calistigi tespit edilirse o oyuncuya maks. doért (4) kiiglk ceza puani
verilecektir. (Ma¢ medyasi, bunlarla sinirli olmamak kaydiyla, bunlarla sinirl olmamak kaydiyla tim
yuklemelerdir Ekran géruntuleri, demolar, modeller ve o kadar agik.)

10.11.2 Firlatici/faul

Bir oyuncuyu kiralamak veya bir oyuncuyu ¢almak igin gereken tim oyuncular, en az 3 , mag basina bir (1)
blyUk penalti puani kazanacaktir.

10.11.3  Gorevli yoneticiler veya oyuncular
Karsi oyunculari, yoneticiler veya ESL ile ilgili baska herhangi bir kisi aldatma girisiminde bulunabilir; bir (1)
ila dort (4) kiglk penalti puani kazanabilirsin.
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11 Hizmet Sartlari
11.1 ESL

Tdm oyuncular, kayit yaptirmak ve katilmak suretiyle ESL Kullanim Kosullari'ni ve ESL Gizlilik Politikasi'ni kabul
etmis sayilir.

11.2 Supercell

Tdm oyuncular, kayit yaptirmak ve katiimak suretiyle Supercell Hizmet Kosullari'ni ve Supercell Turnuva
Kurallari'ni kabul etmis ve hesaplarinin uygun durumda oldugunu onaylamigs sayilir.

12 Telif Hakki Bildirimi

Bu belgede bulunan tum igerikler ESL Gaming GmbH 'nin milkiyetindedir veya sahibinin izniyle kullaniliyor. Bu
belgede yer alan materyal, ticari marka gérintisU, gizim, metin, benzerlik veya fotograf dahil olmak Gzere bu
belgede yer alan materyalin izinsiz daditilmasi, ¢ogaltiimasi, degistirmesi veya diger kullanimi, telif hakki ve
ticari marka yasalarini ihlal edebilir ve sug ve/veya yurttaslarin kanunlarini ihlal edebilir.

Bu belgenin igerigi, ESL Gaming GmbH 'nin yazih izni olmadan kigisel kullanim haricinde herhangi bir sekilde
veya veri tabani veya geri alma sisteminde depolanmis veya herhangi bir sekilde depolanabilir.

Bu belgedeki tum icerikler bilgimizin en iyisidir. ESL Gaming GmbH, herhangi bir hata veya sorun igin hicbir
sorumluluk kabul etmez. Web sitemizdeki icerik ve dosyalari (eslgaming.com, intelextrememasters.com,
esl-one.com ve tum alt boélgeler dahil) herhangi bir zamanda édnceden haber veya bildirim olmaksizin degistirme
hakkini sakli tutariz.
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