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Alin

Bu belge, bir Snapdragon Pro Series musabakasina katilirken her zaman takip
edilmesi gereken kurallari gosterir. Bu kurallara uymamaniz, belirtilen sekilde
cezalandirilabilir.

Turnuvanin her zaman en son s0z konusu oldugu ve bu ahlak kitaplarinda ozel
olarak desteklenmedigi veya daha detayli bir sekilde desteklenmedigi ve bu
ruleine kargi bile olsa bile, adil bir oyun ve sportmenlik korumak igin bu ruvanin
her zaman bir devriyesine sahip oldugunu hatirlamali.

ESL 'deyiz; bir katilimcinin, seyirci veya basinin {loc} mucadele etmesi icin
keyifli bir misabakaya sahip olmasini umuyoruz ve herkes dahil herkes icin adil,
eglenceli ve heyecan verici bir rekabet sunmak icin elimizden geleni yapacagiz.

Saygilarimizla,
ESL Asasi
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Mag yayini
Haklar
Bu haklari serbest birakti
Oyuncu sorumlulugu
Yayin/Yeniden Dogma Onay!
Roéportajlar
Video sunumu

Turnuva kurallar

Takim Buyuklugu

Kadro Kilidi

Kadro Degisikligi

Belirlenen Transfer Dénemi

Kadro Degisikligi Tanimlari

Oyun Hesabinin Degistiriimesi
Dogru Oyuncu Kimlikleri Kullaniimasi
Takim Klanlari

Klan Degisikligi

Mac Degisiklikleri

Gozlemciler ve Sunucular

Kura gekiligi siralamasi

Basamak Mucadeleleri

Basamak Micadelesi Turl

Basamak Micadelesi Kisitlamalari
Saldirlari ve kdy dizenlerini yayinlama

Program

1. Sezon

Acik On Elemeler Basamagi, 1
Acik Finaller 1

Acik On Elemeler Basamagi 2
Acik Finaller 2

Mucadele Sezonu

Avrupa, MENA

Kuzey Amerika

Mucadele Finalleri

1. Sezon Eleme Turnuvasi

2. Sezon

1 Numarali Eleme Merdivenini A¢
1 Numarali Finalleri Ag

Kuzey Amerika

Avrupa ve MENA

2 Numarali Eleme Merdivenini A¢
2 Numarali Finaller

Kuzey Amerika

Avrupa & MENA

Mucadele Sezonu

Kuzey Amerika

Avrupa & MENA

Mucadele Finalleri
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Bigim

Acik On Elemeler

Acik On Elemeler, Basamak Siralamalari
Avrupa ve MENA, 2. Sezon Basamak Siralamalari
Acik Finaller
1. Sezon Acik Finalleri

2. Sezon Acik Finalleri

Kuzey Amerika

Avrupa & MENA

Acik On Elemelerle ilgili Gereksinimler
Mucadele Sezonu
Mucadele Finalleri
1. Sezon Filtre Turnuvasi

Odiil parasi

Odiil parasi
Penalti puani nedeniyle 6dil silme
Paramparcga para cezasi nedeniyle ddul silme
Odiil parasi geri gekiliyor
Odiil parasi aktarilyor

Avrupa ve MENA (1. Sezon) ve Kuzey Amerika 6zel édilleri

Snapdragon Mobile Agik Asamasi
Snapdragon Mobile Challenge
Avrupa ve MENA 2. Sezon Ozel Odiilleri

Oyuna 6zel kurallar

Oyun Surimu

Yama

Klan Seviyesi

Belediye Sarayi Seviyesi

Birlik Seviyesi

Birlik kisitlamalari

Saldir Kisitlamalar

Klan Uyeleri
Aslanagdzi Mobile Agik Asamasi
Snapdragon Mobile Challenge Asamasi

Savas Gunligu

Savas Kisitlamalari

Savas Davetleri

Hazirlik ve Savas Suresi
Yayinlanmayacak Maglar
Yayinlanacak Maglar

Saldiri Sireleri

Saldir Sirasi

Beraberligin Bozulmasi
Mactaki Beraberligin Bozulmasi
Siralamadaki Beraberligin Bozulmasi
Sonuglar

Baglanti Kesilmesi / Sunucu ile baglantinin kopmasi
Saldin baglamadan 6nce baglantinin kesilmesi
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Saldin basladiktan sonra baglantinin kesilmesi

Oyunculardan beklenen davraniglar

Rekabete Saygi
Kurallara Uyma
Hesap Paylasimi
Cihazlar

Yazilim ve Donanim
Oyun Hazirhgi
Teknik Sorunlar
Sesli iletisim
Oyuncu Kameralari

Etkinlik kurallari

Ekipman

Kiyafet

Yoneticiler

Oyuncu ve turnuva Ozeti
Teknik kontrol listesi
Medya yukimlalGkleri

Medya yikimldltklerinin yerine getiriimemesi

Oyun alanlar
Yemek, igecek, sigara igilmez
Cikartilabilir Medya
Kamera veya benzer cihazlar
Kullaniilmamis nesneler
Cihaz Kullanimi

Fotograf ve diger medya haklari

Kazanan toreni

ESL-saglanan alanlar

Kural ihlalleri, cezalar ve ESIC

Davranis kurallari
Hile
Bugday yazilimi
Bilgilerin kotuye kullanimi
Hile i¢in cezalar
Hile yapma ydntemleri
Doping
Test edilmeyi reddediyor
Yasakli maddeler ve yontemler listesi
Dumanli ilag
Pazarlik igin cezalar
Alkol veya diger psikoaktif uyusturucular
Bahis
Turnuva manipulasyonu
Turnuva manipulasyonlari i¢in cezalar
Eslesme sorunu
Mag dizeltmesi igin cezalar
isabetli cezalar igin sinirlamalar
Yayinci veya ESIC 'ler
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Casusluk ihlali

Genel davranig

Hakaret

Doéndirmek

Oyun igi Karigtiriliyor

Hasar verme veya yagma
Sportmenlik davranisi

Pisirme sonuclari

Firlatici/faul

Gorevli yoneticiler veya oyuncular

Hizmet Kosullarina Uyma
ESL
Supercell

Telif Hakki Bildirimi
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1 Tanimlar

1.1 Gegerlilik

Etkinlik, ESL'nin bir parcasi olarak ESL Gaming GmbH tarafindan isletiimektedir.
Turnuvanin temel kural kitabi olan bu kitap, etkinlik, etkinlik katilimcilari ve etkinlik kapsaminda oynanan tim

maglar icin gecerlidir. Katihmcilar, turnuvaya katiimak suretiyle, tim kurallari anladiklarini ve bunlara
uyacaklarini kabul etmis sayilir.

1.2 Bolge

Snapdragon Pro Series Clash of Clans turnuvalari igin diinya, 2 ana bdlgeye ayriimigtir:

e Kuzey Amerika: ABD, Kanada, Jamaika, Meksika ve Porto Riko

e Avrupa_HEDEF: Arnavutluk, Cezayir, Andora, Avusturya, Bahreyn, Belcika, Bosna-Hersek, Bulgaristan,
Hirvatistan, Kibris, Cekya, Danimarka, Misir, Estonya, Finlandiya, Fransa, Gircistan, Almanya,
Cebelitarik, Yunanistan, Vatikan, Macaristan, izlanda, Irak, irlanda, israil, italya, Urdiin, Kazakistan,
Kuveyt, Kirgizistan, Letonya, Lidbnan, Libya, Lihtenstayn, Litvanya, Liksemburg, Malta, Moldova,
Monako, Karadag, Fas, Hollanda, Norveg¢, Umman, Filistin, Polonya, Portekiz, Katar, Romanya, Suudi
Arabistan, Sirbistan, Slovakya, Slovenya, ispanya, Isveg, Isvicre, Tacikistan, Tunus, Tirkiye,
Turkmenistan, Ukrayna, Birlesik Arap Emirlikleri, Birlesik Krallik, Ozbekistan ve Yemen.

1.3 Gizlilik

Maglara katihm, organizasyon ve 6dul teslimati icin oyuncunun Kigisel verileri toplanir, islenir ve saklanir.
Oyuncunun kisisel bilgileri, yasal gerekliliklere uyulmasi amaciyla sirket igi politikalara ve prosedurlere goére
25.03.2023 tarihine kadar saklanacaktir. Tum oyuncular, eSL 'nin kisisel bilgilerini Veri Kontrolleri olarak ve
katilan her Ulkenin gecerli gizlilik yasalariyla ilgili olarak toplayacagini bildirdi.

Kisisel bilgilerinizle ilgili haklariniz konusunda bilgi almak isterseniz ESL ile iletisime gecebilirsiniz:
https://account.eslgaming.com/privacy-policy

1.4 Cezalar

1.4.1 Ovgulerin tanimlari ve durbln

ESL kurallarinin ihlal edilmesi halinde bazi cezalar verilir. Bunlar, olayin bayukligine bagli olarak kiguk veya
biyilk ceza puanlari, para cezalari, hilkmen yenilgi, oyuncunun/takimin gegici olarak oyundan atiimasi veya
tamamen diskalifiye edilmesi seklinde olabilir ve genellikle iki veya daha fazla ceza birlikte verilerek
uygulanir. Katihmcilar ceza ile ilgili olarak size haber verilecek ve bu karari kabul ettikleri igin bir stre
verilecek. Sadece lisans sahibi veya onun belirledigi bir temsilci, itiraz basvurusu yapabilir.

1.4.1.1 Klcuk penalti puanlari

Kiglk penalti puanlari, gerekli mag medyasi, yeterli mag agiklamasi, takim hesabi hakkinda yetersiz bilgi
veya baska bir materyal ile ilgili olmayan kiguk olaylar igin verilir. Her kiiguk penalti puani, takimin veya
turnuvadaki oyuncu tarafindan alinan toplam 6dul parasinin yiizde (%1) kadarini dusdir.

1.4.1.2 Buyuk penalti puani

Bilylk penalti puanlari, taraftarlar kasten aldatmak gibi biyik olaylara verilir, maglara géz atamayarak,
tekrarlanan kural kirilmasi gibi buytk olaylara verilir. Her blyuk penalti puani, bu turnuva igin toplam 6dul
parasinin yuzde 10 'unu (%10) azaltir.

1.4.1.3 Para cezalari

Para cezalari; basin/medya toplantilarina veya planlanmis hayran etkinliklerine katilmak gibi turnuvayla
dogrudan ilgili olmayan sorumluluklarin yerine getiriimemesi durumunda verilir.
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1.4.1.4 Cezalar/cezalar

Ceza veya cezalar, izin verilmeyen bir oyuncunun ¢alinmasi veya kullaniimasi gibi ciddi olaylar igin verilir.
Bir oyuncuya veya bir kurulusa verilir.

1.4.1.5 Diskalifiye Etme

Bir diskalifiye et, en ciddi kural ihlallerinde gerceklesecek. Diskalifiye edilen katihmci, bu turnuvadaki tim
odullerin  para biriktirmesini ve bu turnuvanin sonuna kadar engellenmesini engelledi. Takim
turnuvalarinda, organizasyon ve tim uyeleri bu turnuvanin sonuna kadar yasaklanir.

1.4.1.6 Ek ceza yontemleri
Ozel durumlarda turnuva yénetimi belirebilir ve baska bir ceza yéntemiyle gelebilir.

1.4.2 Pencelerin Kombinasyonu

Belirtilen ceza yontemleri karsilikh olarak 6zel degildir ve turnuva devriyesine uygun bir kombinasyon olarak
verilebilir.

1.4.3 Oldurmeleri tekrarlayan cezalar
Bu kural kitabinda belirtilen tim cezalar ilk kez gerceklestirilen ihlaller icindir. Tekrarlanan ihlaller ise

genellikle s6z konusu cezayla orantili olmak Gzere bu kurallarin ilgili b6limdnde belirtilen cezaya gére ¢ok
daha agir cezalandirlacaktir.

1.4.4 Lig Cezasi ve ESL digindaki penalti puanlari
S6z konusu cezanin herhangi bir unvana sahip bir yayinci ya da gelistirici tarafindan verildigi haller harig,

ESL disinda verilmis lig yasaklari ve ceza puanlari genellikle ESL'de uygulanmaz. Ydnetici ekibin takdirine
bagli olarak bazi istisnalar uygulanabilir.

1.5 Canli maglar

"Canli Maglar" terim, halka agik bir konumda yer alan maglar, bir stidyoda mag sirasinda veya ESL veya resmi
bir ortak tarafindan yayinlanan maglar sirasinda yer alan maglar anlamina gelmektedir.

1.6 Disiplin

Halihazirda Snapdragon Pro Series'de oynanan oyunlar sunlardir:

Clash of Clans

Brawl Stars

PUBG Mobile
Asphalt 9

Clash Royale

Free Fire

Legends of Runeterra

Herhangi bir noktada yan oyunlar veya yeni oyunlar olabilir.

1.7 Turnuva orgusu

Etkinlik ESL tarafindan duzenlenir. ESL Gaming GmbH tarafindan isletilir.
ESL Gaming GmbH

Schanzenstr. 23

51063 Kdken

Almanya

https://www.eslgaming.com/
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2 Genel

2.1 Katilim Gereksinimleri ve Kisitlamalari

Katilmak i¢in asagidaki gereksinimleri kargilamalidir:
e TUm oyuncular, gegerli seyahat belgelerini (6rn. gerekiyorsa vize) turnuvaya katilmadan énce hazir
bulundurmalidir
e Sezonun ilk turnuvasinin baginda bir sezonun tium oyunculari 16 yas veya tzeri olmahdir
Tum oyuncular ESL Play platformuna kaydolmalhdir
e Tum oyuncular adil oyun denetimini basariyla ge¢cmeli, temiz hesaplarla katilmali ve sportmenlik ruhuna
uygun davranmalidir

Bu gereksinimleri karsilamazsaniz uygun sayilmazsiniz. Snapdragon Mobile Challenge katilim gereksinimlerinin
tamamini karsilamayan bir takim, diskalifiye edilir ve onun yerine bir sonraki uygun takim alinir. Bir takim
Snapdragon Mobile Challenge turnuvasina 1. Basamak veya birinci Agik Final araciligiyla katiimaya hak
kazanirsa o takim ve takimin hicbir Uyesi 2. Basamagda katilamaz. Bir takim ve bir oyuncu sadece bir kez
katima hakkl kazanabilir. Agik Finale ylUkselen fakat Snapdragon Mobile Challenge'a katiimaya hak
kazanamayan bir takim 2. Basamaga katilabilir.

2.1.1 Katilimcilar i¢in Bolgesel sinirlamalar

Herhangi bir takim veya herhangi bir oyuncu birden fazla tlke veya boélgeden ayni etkinlie katilmaya hak
kazanir.

2.1.2 Ev sahibi Ulke/bdlge

Bir katilimcinin ana vatani o katilimcinin ikamet ettigi Glke (yasal nifus kaydiyla veya uzun siredir orada
yasadigini gosteren uzun sdreli bir vizeyle kanitlanir, 90 glnlUk vizeler yeterli degildir) ya da gegerli bir
pasaporta sahip oldugu Ulkedir. Buna iligkin karar her yeni ESL etkinligi icin tekrar verilebilir, fakat bir kez
verilen karar o etkinlik ve etkinlige katilmaya hak kazananlar icin nihai olur ve geri alinamaz.

2.2 Katilimin Reddedilmesi

ESL, herhangi bir takimin veya oyuncunun katilimini herhangi bir nedenle reddetme hakkini sakl tutar.

2.3 Kural degisiklikleri

ESL, oyunculara énceden haber vererek veya vermeyerek bu kural kitabinda degisiklik yapma hakkini sakli
tutar. ESL, olaganusti durumlarda, adil oyunu ve sportmenligi korumak amaciyla bu Kural Kitabina aykiri
olabilecek hikumler verme hakkini sakl tutar. Bu kural kitabinda yer veriimemis her tur durum ve anlagmazlik
hakkinda karari Turnuva Yoneticileri verir.

2.4 Kurallarin gecerliligi

Bu rulelerin bir hikmUnU veya herhangi bir yargi alaninda yasa disi, gegersiz veya uygulanamaz hale gelirse, bu
hakem kitabinin baska bir hikmini veya bu hakem kitabinin baska bir hilkmini veya uygulanabilirligi ya da
uygulanabilirligini etkilemez.

2.5 Ek anlasmalar

ESL yoénetimi, oyuncular veya takimlar arasinda yapilmis higbir ek anlagsmadan sorumlu degildir ve bu tur
anlagmalarin hikimlerini uygulamayi kabul etmemektedir. ESL, bu tir anlagmalar yapiimamasini dnemle tesvik
etmekte ve ESL kural kitabiyla ¢akisan anlasmalar yapilmasina higbir kosulda izin vermemektedir.

2.6 iletisim
2.6.1 Uyusmazlik

Snapdragon Pro Series igin ana iletisim yontemi Discord'dur. Ligdeki énemli duyurulari kagirmamak igin
sunucularimiza duzenli olarak géz atmayi unutmayin.
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2.7 Gizlilik

E-posta iletisimlerinin, ma¢ kanallarinin, gérigmelerin veya yoneticilerle ve turnuva gorevlileriyle gerceklestirilen
diger her tur iletisimin icerigi tamamen gizlidir. Bu tir materyallerin ESL ydnetiminin yazili izni olmadan
yayimlanmasi kesinlikle yasaktir.

2.8 Oyuncu ayrintilar
istendiginde, oyuncularin tam adi, iletisim bilgileri, dogum tarihi, adres ve fotograf dahil olmak iizere bize
gereken tum bilgileri géndermeleri gerekmektedir.

2.9 Oyun hesaplari
Her oyuncunun, ESL profiline kaydedilmis kendi oyun hesabina sahip olmasi gerekir. ESL Play hesabiniz yoksa
oyun hesaplarinizi baglamadan énce bir tane olusturmaniz gerekir.

2.9.1 Yanhs oyun hesaplariyla oynamak

Oyuncular, ESL Hesabina baglanmis hesaptan farkl bir oyun hesabiyla oynayamaz. Yanlis bir oyun hesabi,
sorun giderilene kadar o kupadan/turnuvadan c¢ikarilmaya neden olabilir veya yanlis bilgiyle oynanan maglar
icin herhangi bir puan verilmez.

2.10 Takim hesaplari
2.10.1 Takim adlari

Bir ESL takim adi, “ESL takimi” gibi bir uzanti iceremez. Sadece takim adindan ve/veya bir Kurulug adindan
(varsa) olusabilir.

iki takimin sponsoru da ayni ig ortagiysa sponsorun unvanini turnuvanin tamami boyunca hangi takimin
tasiyacagi hakkinda mutabik kalmalari gerekir.

2.10.2 Takim hesaplarinda degisiklikler yapilmasi
Takim hesabinda yapilabilecek her tir degisiklik ESL yonetimi tarafindan énceden onaylanmalidir. Bu
degisiklikler asagidakileri icerir fakat bunlarla sinirli degildir;

e Oyuncu ekleme veya gikarma

e Takim adini degistirme

e Takim logosunu degistirme.

2.11 Sponsor kisitlamalari
2.11.1 Yetiskin iceriqi

Sadece veya agirlikh olarak pornografik igerik, uyusturucu kullanimi veya yetiskinlere yonelik diger temalar
ve Urtnler ile anilan sponsorlarin veya ortaklarin ESL turnuvasiyla baglantili herhangi bir etkinlige katiimalari
yasaktir.

2.12 Mag baslangici
2.12.1 Maglarda pudralama

Bir yayinla ilgili tm maclar, eSL 'nin takdirine bagdli olarak talimat verilmesiyle baslamalidir. Bir yayin
sirasinda tim maglar ESL tarafindan saglanan sireden sonra baglamamalidir. Bir oyuncu/takim oynamaya
hazir degilse ESL bilgilendiriimelidir.

2.12.2 Beraberlik igin ¢ok fazla sagma degil

Bir katihmci, agiklamada forma giymeye hazir degilse iki (2) kiiglik penalti puani kazanilabilir. O noktada,
gosteriimez olacak. S6z konusu mag ESL veya ortaklari tarafindan yayinlaniyorsa magin geg¢ baglamasina
neden olan takima Ug (3) kiglk ceza puani verilir.

2.12.3 Katilimcilar gérinmeyecek

Bir katilmci, magin planlanan baslangi¢ saatinden sonraki 15 dakika igcinde oynamaya hazir olmazsa maca
gelmemis kabul edilir ve rakibine bir mag galibiyet verilir. (Bu zamanlama; takimlardan biri, yayinlanan bir
magca gelmediginde yayin yoneticisinin takdirine gore belirlenir)
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2.13 Mag prosedurleri
2.13.1 Medya eglestir

Tdm mag yayin materyalleri (ekran goruntuleri / demolar / tekrarlar vb.), magin sona ermesinden itibaren en
az 2 hafta boyunca katilimcilar tarafindan saklanmalidir. Magla ilgili bir itiraz olursa katiimcilar kayitlari bu
itirazin ¢6zullp kapatilmasindan itibaren en az 2 hafta boyunca saklamalidir.

Yoénetim tarafindan istenildigi takdirde tim demolar veya tekrarlar mevcut olmalidir. ESL, eSL web sitelerinde
oynama,/veya yUkleme hakkini sakli tutar, bir ESL diizeninde kaydedilen tim demolar.

2.14 Protesto eslestir
2.14 .1 Tanim

itiraz, mag sonucunu etkileyen sorunlar igin yapilir. Diger taraftan, yanlis oyun ayarlari ve diger benzer
sorunlar igin mag sirasinda itirazda bulunmak da mudmkinddr. Bir itiraz, taraflar ile bir yonetici arasindaki
resmf iletisimdir.

2.14.2 Mag itirazi kurallari
Protesto, protesto hakkinda detayl bilgiler icermeli, bu durum, bu ihtilafin gidisatini ortaya koydudunda nasil
bir durum oldugunu ve bu anlasmazligin ne oldugunu 6grenmeli. Uygunsuz belgeler sunulmazsa protesto
geri alinabilir. Basit bir “hile yapiyor”. Tilsimlar ve alevler kesinlikle protestoda yasaktir ve penalti puani veya
protesto partisine karsi protesto edilebilirler.

2.15 Mag yayini

2.151 Haklar

ESL'nin tim yayin haklari ESL Gaming GmbH'ye aittir. Bu haklar sunlari i¢erir fakat bunlarla sinirli degildir:
Shoutcast yayinlari, video yayinlari (6rn. POV yayinlan), tekrarlar, demolar veya televizyon yayinlari.

2.15.2 Bu haklari serbest birakti

ESL Gaming GmbH, bir veya birka¢g magin yayin hakkini Gg¢lincu taraflara veya katilimcilarin kendilerine
verme hakkina sahiptir. Bu tlr durumlarda, ma¢ yayini hazirliklarinin mag¢ baslamadan 6nce ESL Yayin
Dagitim ekibiyle yapilmasi gerekir.

2.15.3 Oyuncu sorumlulugu

Oyuncular, maglarinin ESL'nin izin verdigi yayin kuruluslari tarafindan yayinlanmasini reddedemez veya
magin ne sekilde yayinlanacadini secemezler. Yayin, sadece bir ana yonetici tarafindan reddedilebilir.
Oyuncu, maglarin yayinlanabilmesi igin yeterli imkanlari saglamayi kabul eder.

2.15.4 Yayin/Yeniden Dogma Onay!

ESL’nin yani sira Mobile serisinin herhangi bir béluminu yayinlamak ya da yeniden yayinlamak isteyen
oyuncular, sunucular veya topluluk tyeleri, ESL Ekibi tarafindan bir glvenlik taramasindan gegirilecek ve
kendilerinden ilgili davranis kurallarini imzalamalar istenecektir. Tum yayincilar ve icerik yaraticilari, tim
ESL veya ESL ile ilgili yayincilik/yeniden yayin yapma/ortaklasa yayin yaparken bu davranis koduna uyacak.

Onayh bir igerik olusturucu olma izni talep etmek icin litfen bolgenize gbére su e-posta adresine e-posta
goénderin:

Kuzey Amerika: sps.na@eslgaming.com
Avrupa ve MENA: sps.emea@eslgaming.com

ESL, davranis kodunun veya hizmet sartlarinin ihlalinden dolayi herhangi bir kisiden bu onayi alma hakkini
sakli tutar.

2.16 Roportajlar

ESL tarafindan duzenlenen bir yayin kapsaminda yayinlanan her oyun i¢in her takimdan bir oyuncu veya kog,
réportaj igin hazir bulunmalidir. Takim, talep edilmesi durumunda rdportaj icin iletisim bilgilerini vermek
zorundadir. Oyuncu da mag sonu roportaji igin hazir bulunmahldir. Tekil oyuncular mag Oncesi ve sonrasi
roportajlar icin her zaman hazir olmahdir.
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2.17 Video sunumu

ESL'nin kontroliinde olmayan bir ortamdan gelen videolarda (6r. réportajlar, tanitim videolari), gérindr ortam ve
arka plan nétr, temiz ve hos gérunimla tutulmahidir. Bir takim herhangi bir sponsora, logoya veya reklama yer
vermek istiyorsa (6r. bir arka plan afisinde veya Urln yerlestirme yoluyla) planlanan ayarlarin lig yonetimi
tarafindan dnceden incelenip onaylanmasi gerekir. Her kosulda, sponsor trlnlerinin (tuketici Grinleri dahil) asiri
on plana ¢ikmasina izin verilmez. Marka logolari ekranda oyuncularin yizlerinden daha buyuk yer kaplayamaz.

3 Turnuva kurallar

3.1 Takim Buyuklugu

Bir takimin mag¢ kadrosunda sadece bes (5) aktif oyuncu ile iki (2) yedek oyuncu bulunabilir.

3.2 Kadro Kilidi

Kayit sirasinda, takimlarin kadrolari, her iki basamak slresince ve ayrica tim Snapdragon Mobile Challenge
boyunca gecerli olmak tzere kilitlenecektir.

3.3 Kadro Degisikligi

3.3.1 Belirlenen Transfer Donemi

Belirlenen transfer dénemi disinda takim kadrolarinda hicbir degisiklik yapilamaz. Takimlar, asagdidaki tarihler
boyunca bir (1) kadro degisikligi yapabilir.

e Avrupa, MENA: 6 Haziran - 14 Haziran.

e Kuzey Amerika: 6 Haziran - 16 Haziran.

3.3.2 Kadro Degisikligi Tanimlari

Bir takim Snapdragon Mobile Challenge'a katilmaya hak kazanirsa o takim igin su kurallar uygulanir:

e Takimlar Sezon basina sadece 1 oyuncu ekleyebilir

e Takimlar, kadrolarindan oyuncu ¢ikarabilir fakat kadroda her zaman en az 4 oyuncu bulunmalidir (oyun
glnleri arasinda bile)

e Bir takimin 7 oyuncusu varsa ve yeni bir oyuncu eklemek istiyorsa dncelikle mevcut kadrodan bir
oyuncuyu gikarmasi gerekir.

e Bir takimin 5 oyuncusu varsa ve bir oyuncuyu kadrodan ¢ikarmak istiyorsa mevcut kadroya hemen yeni
bir oyuncu eklemesi gerekir.

e Bu tur talepler, zamana ve diger bazi unsurlara gére reddedilebilir.

e Takim kadrolari ESL Play sayfasinda kilitlendiginden, takimlar yalnizca Turnuva Y&netimiyle iletisim
kurarak kadro degisiklikleri yapabilir.

Acik Basamak 1 ve veya Aclik Final 1 agamalarinin ardindan Snapdragon Mobile Challenge'a katiimaya hak
kazanamayan bir takim, kadrosundaki tim oyunculari degistirebilir. Kadro degisiklikleri icin litfen yeni
kadronuzla ESL Play'de yeni bir takim kurun ve o yeni takimi kullanarak Basamak 2'ye kaydolun. Takim
sayfanizi oldugu gibi tutmak istiyorsaniz takiminizin kilidinin agilabilmesini talep eden bir destek bileti
gobnderebilirsiniz.

3.4 Oyun Hesabinin Degistirilmesi

Oyuncular, seriye katilimlarini  baslattiktan sonra hesaplarini/hesap adlarini  degdistiremez. Turnuva
Yonetiminden izin almadan hesaplarda degisiklik yapilmasi cezalandirilabilir.

Turnuva Ydnetimi, bazi 6zel durumlarda bir destek bileti araciligiyla bu yénde bir talep gelmesi halinde hesap/ad
degisiklikleri yapilmasina izin verme karari alabilir.

Turnuva Yonetimi, oyunculara 6énceden haber vererek veya vermeyerek hesaplarda/adlarda serinin ilkelerine
gore degisiklikler yapma hakkini sakli tutar.
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3.5 Dogru Oyuncu Kimlikleri Kullaniimasi

Tam oyuncular, kaydolmadan énce veya kayit sirasinda, gergek Oyuncu Kimligini ESL Play hesabina bir oyun
hesabi olarak kaydedip baglamalidir. Kayith veriler ile oyun igi veriler arasindaki her tir farklilik, turnuva
baslamadan 6nce bir destek bileti araciligiyla Turnuva Ydnetimi tarafindan onaylanmalidir. Bu kurala uymayan
bir oyuncu diskalifiye edilebilir. Turnuvaya katilan tum takimlar, 5 bireysel hesabi olan en az 5 bireysel oyuncuya
sahip olmalidir.

Bir basamaga kabul edildikten sonra oyuncularin Oyuncu Kimligini degistirmesine izin verilmez.

3.6 Takim Klanlar

Tdm oyuncular, Snapdragon Pro Series'e katilan yalnizca 1 klana dahil olabilir. Katilimcilar, s6z konusu ek
klanlarin Snapdragon Pro Series'e katiimiyor olmalari sartiyla oyun igindeki birden fazla klana dahil olabilir.
Transfer doneminde yeni bir takima transfer olan oyuncular yeni klanlarina katilabilir fakat daha 6nce katildiklari
tim klanlari terk etmeleri gerekir.

3.7 Klan Degisikligi

Oyuncular ve takimlar, seriye katiimlarini baglattiktan sonra klanlarini degistiremez. Turnuva Yénetiminden izin
almadan klan degisikligi yapilmasi cezalandirilabilir.

Turnuva Yonetimi 6zel durumlarda, destek bileti araciliiyla bir istek gdénderilirse hesap/ad degisikliklerinin izin
verilmesine karar verebilir.

Turnuva Yoénetimi, oyunculara énceden haber vererek veya vermeyerek klanlarda/adlarda serinin ilkelerine gére
degisiklikler yapma hakkini sakli tutar.

3.8 Mag Degisiklikleri

ESL, maglarin baslama tarihini veya saatini kendi takdiri dogrultusunda degistirebilir. Béyle bir durumda ESL,
katilan tim oyunculari mimkin olan en kisa surede bilgilendirecektir.

3.9 Gozlemciler ve Sunucular

Takimlar, kendilerinden talep edilmesi durumunda goézlemcilerin ve sunucularin klanlarina girmelerine izin
vermelidir.

3.10 Kura cekilisi siralamasi

Kura gekilisi siralamasi, her bir takimin baska bir takimla oynamak igin her bir turnuva asamasinin basinda elde
ettigi baslangi¢c siralamasini belirler. Tum baslangic eleme asamalarinin siralamalari rastgele belirlenir.
Turnuvanin diger agsamalarindaki cekilis siralamalari ise takimlarin o anki siralamasina gore belirlenir. Ornegin,
ilk elemenin kazanan takimi en iyi siralamayi (1), sonuncu olan takim da en kétu siralamayi alir.

3.11 Basamak Mucadeleleri

3.11.1 Basamak Mucadelesi Turu

Basamak maglar yalnizca Aninda Mucadele segcenegi araciligiyla oynanabilir.

3.11.2 Basamak Mucadelesi Kisitlamalari

Her takimin, ayni anda en fazla bir (1) agik Miicadelesi olabilir. Bir takimin zaten bagka bir Miicadele magi
oynamasl nedeniyle bir maga katilmamasi o magta hilkkmen yenik sayiimasiyla sonuglanir.
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3.12 Saldirilari ve kdy duzenlerini yayinlama

Turnuvanin Open Ladder asamasinda, saldirilarinizi ve/veya rakibinizin kdy dlzenini dnceden yazili izni
olmadan yayinlamaniz yasaktir. Bu durum, Twitter, YouTube, Discord ve 6zel mesaj araciligi ile paylasimlari
icerir ancak bunlarla sinirli degildir.

Yazili onay, ESL Play mag¢ sayfasinin yorum bélimunde talep edilmeli ve belirtiimelidir.

Bu kurala uyulmamasi, bu sartin yerine getiriimedigi tim maglar i¢cin hikmen maglubiyetle sonuglanacaktir. Agir
durumlarda, ceza artirilabilir.

4 Program
4.1 1. Sezon
4.1.1 Acik On Elemeler Basamagi, 1

12 Nisan - 29 Nisan arasi her Sali, Persembe ve Cuma giini diizenlenecek olan 3 haftalik Agik Basamak
dénemi.

4.1.2 Acik Finaller 1
8 Mayis'ta yapilacak 1 gunlik Cifte Eleme.

4.1.3 Acgik On Elemeler Basamagi 2

10 Mayis - 26 Mayis arasi her Sali, Persembe ve Cuma glinli diizenlenecek olan 3 haftalik Agik Basamak
doénemi.

Open Ladder #2'nin son haftasinda, 27 Mayis Cuma guinli oynanacak oyunlar 25 Mayis Carsamba gliniinde
oynanacaktir.

4.1.4 Acik Finaller 2
5 Haziran'da yapilacak 1 gunlik Cifte Eleme.

4.1.5 Mucadele Sezonu

4.1.5.1 Avrupa, MENA

15 Haziran - 6 Temmuz arasi diizenlenecek olan 4 haftalik Tek Tur Serisi.

4.1.5.2 Kuzey Amerika

17 Haziran - 8 Temmuz arasi diizenlenecek olan 4 haftalik Tek Tur Serisi.

4.1.6 Mucadele Finalleri

Daha fazla bilgi ileriki bir tarihte aciklanacaktir.

4.1.7 1. Sezon Eleme Turnuvasi

Daha fazla bilgi daha sonraki bir tarihte aciklanacak.

4.2 2. Sezon
4.2.1 1 Numarali Eleme Merdivenini A¢

4 Ekim - 21 Ekim arasi her Sali, Persembe ve Cuma giini dizenlenecek olan 3 haftalik Agik Basamak
dénemi.
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4.2.2 1 Numarali Finalleri A¢

4.2.2.1 Kuzey Amerika
30 Ekim'de yapilacak 1 gunluk Cifte Eleme.

4.2.2.2 Avrupa ve MENA
30 Ekim'de yapilacak 1 glinlik Tekli Eleme.

4.2.3 2 Numarali Eleme Merdivenini Ag

1 Kasim - 18 Kasim arasi her Sali, Persembe ve Cuma glini dizenlenecek olan 3 haftalik Agik Basamak
doénemi.

4.2.4 2 Numaral Finaller

4.2.4.1 Kuzey Amerika
27 Kasim'da yapilacak 1 gunluk Cifte Eleme.

4.2.4.2 Avrupa & MENA
27 Kasim'da yapilacak 1 gunluk Tekil Eleme.

4.2.5 Mucadele Sezonu

4.2.5.1 Kuzey Amerika

7 Aralik - 18 Ocak arasi diizenlenecek olan 4 haftalik Tek Tur Serisi.

4.2.5.2 Avrupa & MENA

2. Sezonda, Avrupa ve MENA bdlgesinde Micadele Sezonu diizenlenmez ve gruplar Agik Finaller ile
sona erer.

4.2.6 Mucadele Finalleri

Daha fazla bilgi daha sonraki bir tarihte aciklanacak.
5 Bigim
5.1 Acik On Elemeler

Takimlar 2 ayri Basamak sezonunda yarisabileceklerdir. Her sezon, haftada 3 giin mag yapilan 3 haftalik birer
Basamak seklinde olacaktir. Tim takimlar 1.000 basamak puaniyla baslayacak ve basamaktaki siralari asama
boyunca aldiklari galibiyetlere ve maglubiyetlere bagl olarak degisecektir. En fazla puana sahip olan takimlar,
sezon boyunca agagida belirtildigi gibi ilerleyecektir.

1. Sezondaki 2 Basamak sezonunda 2 takim dogrudan Miicadele Sezonuna katilmaya hak kazanacak ve her
basamakta 8 takim o basamagin Ac¢ik Finaline katilmaya hak kazanacaktir.

Kuzey Amerika icgin, 2. Sezondaki 2 Basamak sezonunda 2 takim dogrudan Miicadele Sezonuna katiimaya hak
kazanacak ve her basamakta 8 takim o basamagin Agik Finaline katilmaya hak kazanacaktir.

Avrupa ve MENA bdlgesi igin 2. Sezonda Micadele Sezonu dizenlenmeyeceginden, 2 Basamak sezonunda 8
takim o basamagin Agik Finaline katilmaya hak kazanacaktir.
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5.1.1 Acik On Elemeler, Basamak Siralamalari

Yerlestirme Odiil
1 Otomatik olarak Miicadele asamasina ¢ikar
2-9. Acik Finallere Katilir

5.1.2 Avrupa ve MENA, 2. Sezon Basamak Siralamalari

Yerlestirme Odiil

1-8. Acik Finallere Katil

5.2 Acik Finaller
5.2.1 1. Sezon Acik Finalleri

ilgili Basamak sezonundan gelen 8 takim bir Ikili Eleme grubunda rekabet edecektir. Bu maglar, ilk 3 takim
belirlenene kadar bir giin icinde oynanacaktir.

Her Acik Finalden gelen ilk 3 takim Micadele Sezonuna yikselecektir. 2 Agik Finalde, 6 takim Mucadele
Sezonuna ylkselecektir.

5.2.2 2. Sezon Acik Finalleri
5.2.2.1 Kuzey Amerika

ilgili Merdiven sezonuna katiimaya hak kazanan 8 takim, iki Kat Eleme grubunda rekabet eder. Grup, ilk 3
takim belirlenene kadar bir giin icinde oynanacak.

Her Agik Finalden en iyi3 takim Micadele Sezonuna yikselecek. 2 Agik Finaller, miicadele Sezonuna 6
takim kazandiracak.

5.2.2.2 Avrupa & MENA

ilgili Basamak sezonundan gelen 8 takim bir Tekli Eleme grubunda rekabet edecektir. Bu maglar bir giin
icinde oynanacaktir.

5.2.3 Acik On Elemelerle lIgili Gereksinimler

Tum takimlar, Agik Finale ve sezon ddullerine hak kazanabilmek igin en az 10 Basamak magina katiimalidir.
En az 10 mag oynamayan bir takim, siralamadaki yerini kaybedecek ve altindaki tim takimlar bu diskalifiye
sirasi doldurulana kadar sirayla 1 basamak yukseltilecektir.

5.3 Mucadele Sezonu

ilk 4 takimin belirlenmesi amaciyla, 8 takim (1. Basamak birincisi, 1. Agik Final 1 ile 3'iinciisii arasi, 2. Basamak
birincisi ve 2. Acik Final 1 ile 3'UnclsiU arasi) 4 hafta boyunca bir Tek Tur Serisinde miicadele edeceklerdir
(takimlar birbirlerine karsi birer kez oynayacaklardir).

En iyi 4 takim Mucadele Finallerine yukselecektir.

2. Sezonda Avrupa_MENKINLIGI:Bélge, miicadele Sezonuna sahip olmayacak ve acilis Finalleriyle sona
erecek.

5.4 Mucadele Finalleri

Daha fazla bilgi daha sonraki bir tarihte agiklanacak.
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5.5 1. Sezon Filtre Turnuvasi

1. Sezonda, Eleme Turnuvasinin galibi, 2022 Clash of Clans Dinya Sampiyonasi icin bir Altin Bilet alacaktir.

Daha fazla bilgi daha sonraki bir tarihte agiklanacak.
6 Odil parasi
6.1 Odul parasi

Tdm 6dul parasi tercihen s6z konusu ESL etkinligi tamamlandiktan sonra 90 is guni icinde éddenecektir fakat
6demenin tamamlanmasi 180 is gunl kadar surebilir.

6.1.1 Penalti puani nedeniyle 6dul silme
Bir oyuncunun bir etkinlik veya eleme sirasinda aldigi penalti puani, para cezasi ile cezalandirilir. DiUsmeler
asagidaki gibidir:

e Her kiiglik penalti puani igin toplam 1% 6dul para cezasi meydana gelir.

e Her biyulk penalti puani igin toplam 10% 6dul para cezasi meydana gelir.

Bu silme cezasinin, hem gevrimici hem de g¢evrimdisi olarak kazanilan turnuvanin son bélimanin sonunda
katilimciya verilen toplam 6dll parasi ile hesaplanir ancak seyahat masraflarini telafi etmek igin gereken
kismi hari¢ (varsa). Verilen 6dul parasi, diger takimlara orantili olarak eklenecek; bu nedenle penalti
puanlarindan hi¢ 6dul parasi kaybedilmez.

Turnuva asamalarinin gogunda son derece yiksek 6dil 6dilt alan bir takimin diskalifiye edilebilir.

6.1.2 Paramparca para cezasl nedeniyle odul silme
Para cezalar diger katihmcilara yeniden dagitiimiyor ancak bu takimin kazandidi takimin kazaniimasindan
sadece cikarildi.

6.1.3 Odiil parasi geri cekiliyor
ESL icin verilen odil parasi henliz fillen 6denmedidi stirece ESL, herhangi bir sahtekarlik veya kural ihlali
yapildigini tespit etmesi halinde bekleyen bir 6demeyi geri alma hakkini sakli tutar.

Diskalifiye edilen bir oyuncu/takim, o turda kazandigi 6dil parasini otomatik olarak kaybeder. Durumun
ciddiyetine bagli olarak s6z konusu ceza, sezon boyunca kazanilan toplam miktara kadar artirilabilir.

6.1.4 Odul parasi aktariliyor

Odill parasi, banka transferi veya PayPal'a devredilecek. Tamamlanacak &demeler igin yeterli bilgi
saglanamamasi, 6demeler yapilmayacak. Bir katiimci kazandiklarini toplamadiysa ya da gek, ilk 6deme
tarihinden itibaren édullerin sona ermesine neden olur.
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6.2 Avrupa ve MENA (1. Sezon) ve Kuzey Amerika 6zel 6dulleri
6.2.1 Snapdragon Mobile Agik Asamasi

Dagitim, basamak sezonu basina yapilir. *Tiim Odiiller ABD Dolari cinsinden belirtiimistir ve ilgili déviz
kurlarina tabidir.

Sira Odiil

1 $1.750

$1.250

$750

$500

200 $

$150

2
3
4
5. $300
6
7
8

$100

6.2.2 Snapdragon Mobile Challenge

*Ttm Oduller ABD Dolari cinsinden belirtiimistir ve ilgili déviz kurlarina tabidir.

Yerlestir Odiil

1 $20.000

$10.000

$7.500

$5.000

$3.000

$2.000

$1.500

|l N|oo|jloa|lh~|lW]IDN

$1.000

6.3 Avrupa ve MENA 2. Sezon Ozel Odulleri
Dagitim, Agik Final basina yapilir. *Tim Odiiller ABD Dolari cinsinden belirtiimistir ve ilgili déviz kurlarina tabidir.

Yerlestirme Odiil
1 2000 $
1000 $
500 $
500 $
250 $
250 $
250 $
250 $

O IN|[o ||~ |WIDN
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7 Oyuna ozel kurallar

7.1 Oyun Surimu

ESL tarafindan dizenlenen turnuvalara katiimak igin tim oyuncular oyunun en yeni sirimuna yuklemelidir.
Glncellemeler turnuva baslamadan 6nce kurulmalidir.

7.2 Yama

Tdm maglar, ma¢ zamaninda canl sunucularda bulunan yamada oynanacaktir.

7.3 Klan Seviyesi

Takimlar herhangi bir klan seviyesiyle katilabilir.

7.4 Belediye Sarayi Seviyesi

Oyuncular, ma¢ zamani itibariyla canli sunucularda bulunan en yiksek Belediye Sarayi Seviyesine sahip bir
hesap kullanmaldir. En ylksek seviyeden dusuk bir Belediye Sarayl Seviyesine sahip oyuncular katilamaz.

7.5 Birlik Seviyesi

Oyuncular en yuksek seviyedeki veya altindaki birlikleri kullanabilir.

7.6 Birlik kisitlamalari

e Etkinlik birlikleri ile gegici birlikler, Turnuva Ydnetimi aksi yénde bir duyuru yapana kadar Snapdragon Pro
Series boyunca kullanilabilir.

e Super birlikler, Turnuva Yénetimi aksi yonde bir duyuru yapana kadar Snapdragon Pro Series boyunca
kullanilabilir.

e Oyun ici takviyeler ve biyi 6geleri, Turnuva Yonetimi aksi yonde bir duyuru yapana kadar Snapdragon
Pro Series boyunca kullanilabilir.

7.7 Saldiri Kisitlamalari

Her oyuncu sadece 1 saldiri kullanabilir. TUm turnuva asamalarinda gegerlidir.

7.8 Klan Uyeleri
7.8.1 Aslanagzi Mobile Agik Asamasi

Snapdragon Pro Series'e katilan diger takimlarin Gyeleri hari¢ herkes klana katilabilir. Dostluk Savasi igin
dogru uyeleri secmek takim kaptaninin sorumlulugudur. Bunun yapilmamasi hiukmen yenilgiyle
sonuglanacaktir.

7.8.2 Snapdragon Mobile Challenge Agsamasi

Sadece ayni ESL Play takiminin birer Gyesi olan ve takim kaptani tarafindan dnceden onaylanan 7 oyuncu
klana danhil olabilir ve Dostluk Savasina katilabilir. Klanlar, en disik Belediye Sarayi Seviyesi ve kupa
gerekliligiyle Yalnizca Davet moduna ayarlanmalidir.

7.9 Savas Gunlagu

Her takim, kendi Savas Kaydini "Herkese Agik" olarak ayarlamakla sorumludur.

7.10 Savas Kisitlamalari

Her takim, bir Dostluk Savasi baglatmaya galigirken baska bir savasta olmamakla sorumludur. Farkl bir savasta
aktif olmak nedeniyle savasa ¢agrilamamak hikmen yenilgiyle sonuglanacaktir.

Bu savas kisittamasi oyunculara bireysel olarak uygulandigindan, tim oyuncularinizin mevcut oldugundan emin
olun, aksi takdirde Dosluk Savasi miicadelelerine katilamazsiniz.
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7.11 Savas Davetleri

Acik asamalarda, mag sayfasinin sol tarafindaki takim bir oyuna ev sahipligi yapacak ve rakip takima 5'e 5 bir
Dostluk Savag! daveti gonderecektir.
Davet asagidaki ayarlarla génderilmelidir:

e Hazirlik slresi: 5 dakika

e Savas suresi: 30 dakika

e Saldir sayisi: 1

Canli yayinlanan maglarda, Turnuva Yonetiminin bir Giyesi, klan icinden savaslari baslatmalari icin ilgili takimlara
ulasacaktir. Canli yayinlanacak bir savagin Turnuva Yonetiminin onayi olmadan baslatiimasi cezalandirilacaktir.

7.12 Hazirhk ve Savas Suresi
7121 Yayinlanmayacak Magclar

Yayinlanmayacak magclar 5 dakika hazirlik siresi ve 30 dakika savas suresiyle oynanacaktir.

7.12.2 Yayinlanacak Maglar

Yayinlanacak maglar 5 dakika hazirlik suresi ve 45 dakika savas suresiyle oynanacaktir.

7.13 Saldir1 Sureleri

Saldiri siireleri sadece yayinlanacak maglar icin gegerlidir. ilk saldirilar, takimlarin kura gekilisi siralamalarina
g6re belirlenir (bkz. 3.11. Kura Cekilisi Siralamasi).

Saldir sureleri genel bir kilavuz niteligindedir ve Turnuva Yonetimi, saldirilarini ne zaman baslatacaklarini
oyunculara bildirecektir.

Saldir Sirasi Zaman Cizelgesi
Saldin Kalan Savas Siiresi Takim - Saldiran
1 37 dakika 0 saniye Daha alt siradaki Takim - 1. Oyuncu
2 33 dakika 0 saniye Daha ust siradaki Takim - 1. Oyuncu
3 29 dakika 0 saniye Daha alt siradaki Takim - 2. Oyuncu
4 25 dakika 0 saniye Daha Ust siradaki Takim - 2. Oyuncu
5 21 dakika 0 saniye Daha alt siradaki Takim - 3. Oyuncu
6 17 dakika 0 saniye Daha ust siradaki Takim - 3. Oyuncu
7 13 dakika 0 saniye Daha alt siradaki Takim - 4. Oyuncu
8 9 dakika 0 saniye Daha Ust siradaki Takim - 4. Oyuncu
9 5 dakika 0 saniye Daha alt siradaki Takim - 5. Oyuncu
10 1 dakika 0 saniye Daha ust siradaki Takim - 5. Oyuncu

7.14 Saldir Sirasi

Yayinlanan maglar sirasinda, takimlarin, oyuncularinin savasta hangi sirayla saldiracaklarini igceren bir listeyi
Turnuva Yénetimine sunmalari zorunludur. Bu liste, savasa en fazla 5 dakika kala iletiimelidir (Savas Zamanina
40 dakika kala).
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7.15 Beraberligin Bozulmasi
7.15.1 Magtaki Beraberligin Bozulmasi

Snapdragon Pro Series'in herhangi bir agsamasinda bir magin yildiz sayisi beraberligiyle tamamlanmasi
halinde siralama su sirayla belirlenir:

1. Toplam yikim yiizdesi (en fazla 2 ondalik basamak)

2. En Hizh Ortalama Saldiri Suresi (en fazla 2 ondalik basamak)

3. En fazla 3 yildizli saldiri

4 En Hizli Saldiri Siresi

7.15.2 Siralamadaki Beraberligin Bozulmasi

Takimlarin tur atlama veya 6dil alma puanlarinin ayni olmasi veya siralamanin ayni puana sahip takimlarin
elenecegi bir turda belirlenmesini gerektiren durumlarda (3-4. sira, 5-8. sira), takimlarin nihai siralamasi
sunlara gore belirlenir:

1. Takimlarin 0 asamada birbirleriyle yaptiklari maglarin sonuglari

2. O asamada kazanilan toplam Mag Sayisi

3. O asamadaki tim maglarda kazanilan toplam Yildiz Sayisi

4. O asamadaki toplam yikim yuzdesi (en fazla 2 ondalik basamak)

5 O asamada gergeklestirilen en fazla 3 yildizli saldiri

7.16 Sonuclar

Her iki takim da skoru girmekten ve ESL Play'e girilen skorlarin dogrulugundan sorumludur. Her iki takimin da
magin sonunda dogru sonucu gosteren bir ekran gorintlsi almasi ve bunu ESL Play web sitesine yiklemesi
gerekir. Mag sonucuna iliskin bir anlasmazlik varsa litfen bir itiraz bileti agin. Kazanani ilan etmek icgin yeterli
kanit yoksa her iki oyuncu da diskalifiye edilebilir.

7.17 Baglanti Kesilmesi / Sunucu ile baglantinin kopmasi

7171 Saldiri baglamadan 6nce baglantinin kesilmesi

Saldir baslamadan 6nce bir oyuncunun baglantisinin kesilmesi durumunda, siradaki oyuncu, génderilen
oyuncu saldiri sirasina gore saldiriya baslamaldir.

Baglantisi kesilen oyuncu, baglantisinin diizgiin oldugundan emin olduktan sonra takiminin bir sonraki saldiri
sirasinda saldiriya baglayabilir.

Baglantinin savasin sonuna kadar sabit olmamasi durumunda, saldiri sifir (0) yildiz ve ylzde sifir (0) olarak
sayilacaktir. Bu saldirinin tekrarlanma imkani yoktur.

7.17.2 Saldiri bagladiktan sonra baglantinin kesilmesi
Saldin basladiktan sonra bir oyuncunun baglantisinin kesilmesi fakat saldirinin sunucuya kaydedilmemesi

durumunda, saldiri sifir (0) yildiz ve yuzde sifir (0) olarak sayilacaktir. Bu saldirinin tekrarlanma imkani
yoktur.

Saldiri basladiktan sonra bir oyuncunun baglantisi kesilirse ve saldiri sunucuya kaydolursa, saldiri sunucuda
kayitl olarak sayilir. Bu saldirinin tekrarlanma imkani yoktur.

8 Oyunculardan beklenen davraniglar

8.1 Rekabete Saygi

Oyuncularin her zaman en iyi sekilde davranmalari beklenir. Adil olmayan davraniglar, sunlari igerir ancak
bunlarla sinirh degildir: Sisteme sizmak, sistem agiklarini suistimal etmek, baskasini taklit etmek ve kendi
baglantisini bilerek kesmek. Oyuncularin her zaman sportmence ve adil bir oyun sergilemeleri beklenir. Turnuva
Yénetimi, bu kurallarin ihlal edilip edilmedigi konusunda tek karar mercidir.

8.2 Kurallara Uyma

Oyuncular, Turnuva Ydnetiminin talimatlarina her zaman uymahdir.
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8.3 Hesap Paylasimi

Tum oyuncular kendi hesaplarini kullanmalidir. Hesap paylasimi turnuvanin tim agamalarinda yasaktir ve
hesabin engellenmesiyle sonuglanir.

8.4 Cihazlar

Tum oyuncular, turnuvanin tim asamalarini bir mobil cihazda (akill telefon veya tablet) oynamalidir. Oyunculari
veya oyunu PC veya dider yetkisiz cihazlar aracilifiyla dizenleyen herhangi bir yazilim engellenmistir. Bu
yazilimi kullanan oyuncular bir penaltiyla kargilasacak.

8.5 Yazilim ve Donanim

Oyun icinde saglanmamis avantajlar saglamak amaciyla herhangi bir yazilim veya donanim kullanmak yasaktir
ve cezalandirilir. Bunlarin bazi érnekleri sunlardir ancak bunlarla sinirli degildir: Her tir 3. taraf yazihm kullanimi
(oyunun oynanmasini manipiile eden onaylanmamis uygulamalar), 6zel sunucularda oynamak ve komut
dizesiyle saldirilarda bulunmak.

8.6 Oyun Hazirhgi

Snapdragon Pro Series turnuvasina katilmak igin kararli bir donanim ve internet baglantisi gereklidir.
Oyuncular, cihazlarinin ve baglantilarinin yeterli oldugunu turnuva baglamadan 6nce teyit etmelidir.

8.7 Teknik Sorunlar

Oyuncular, donanim, yazilim ve/veya internet sorunlari dahil olmak (zere kendi teknik sorunlarindan
sorumludur. Magclarin tarihi ve saati, teknik sorunlar nedeniyle degistirimeyecek ve maglar her haliikarda
oynanacaktir.

8.8 Sesli iletisim

Yayinlanan maglara katilan her oyuncu, hem takimiyla hem de Turnuva Yoénetimiyle iletisim kurabilmek igin
Snapdragon Pro Series Discord sunucusuna ve takiminin 6zel sesli Discord kanalina katilmak zorundadir.

Katilan bes (5) oyuncu ile Turnuva Yoneticilerinin yani sira takimlarin iki (2) yedek oyuncusu da bu kanallara
katilabilir.

8.9 Oyuncu Kameralari

Hem Acik Finallerde hem de Micadele asamasindan itibaren, her oyuncu, yayinlanan ¢evrimici maglarda canh
olarak goérunebilmesini saglayacak kamerali bir cihaza sahip olmak zorundadir.

Bdyle bir cihazi olmayan bir oyuncunun bu durumu Turnuva Yoénetimine bildirmesi gerekir. Turnuva Ydnetimi
oyuncuya bir cihaz gonderebilir veya bu mimkiin degilse canli gérinti yerine oyuncunun fotografini kullanabilir.

Turnuva Yonetimi, herhangi bir sorun cikaran ya da kurallarimizi veya asgari yayin kalitesi standartlarimizi
karsilamayan oyuncu kameralarina canli yayinlarda yer vermeme hakkini sakl tutar.

9 Etkinlik kurallari
9.1 Ekipman

ESL her zaman mobil cihazlar saglar. Turnuvanin disiplin ve asamasina bagli olarak gurulti kesici kulakliklar da
saglanabilir.
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9.2 Kiyafet

Oyuncular ve takimlarin hepsi ayni renkteki takim kiyafetlerine, duzenli olarak uzun pantolon ve kapal
ayakkabilardan (yani sort ya da arasi-flop kullanilamaz). Herhangi bir baslik yasaktir. Bu kuralin ufak ihlalleri igin
cezalar verilecek (asgari $250 para cezasi), blyik ihlaller durumunda ise (saldirgan igerikli kiyafet giymek,
baska takimlarin kiyafetlerini taklit etmek vb.) oyuncularin sorunlu kiyafetlerini degistirene kadar maclara
katilmalarina izin verilmeyecektir. Eger mimkinse ydnetim tarafindan uygun olarak gérulirse ESL, kurallara
gore giyilmeyen katiimcilar igin uygun giysiler saglayacaktir. Verilen kiyafetlerin maliyeti sonra o&dillere
o0denecek 6dul parasi ¢ikartilacaktir.

Kiyafet degisikliginden kaynaklanan bir gecikme, ilgili oyuncularin hatasi sayilacak ve dakiklik kurallarina gére
cezalandirilacaktir.

9.3 Yoneticiler

Yoneticilerin talimatlarina her zaman uyulmalidir. Uymayanlara ceza puani verilebilir.

9.4 Oyuncu ve turnuva ozeti

Oyuncu ve turnuva kilavuzlari, turnuva baslamadan once posta yoluyla katilimcilara goénderilecek olan
belgelerdir. Bu belgeler belli bir gcevrimdigi etkinlik hakkinda kural kitabina yapilmig olan ekler niteliginde olup
kural kitabiyla ayni derecede baglayicidir.

9.5 Teknik kontrol listesi

Oyuncu, kurulum ayarlarini tamamladiktan sonra ESL yoneticisi, teknik kontrol listesini onaylayacaktir. Bu islem,
mag¢ baslamadan 6nce micadele etmek igin kullanilan sistemin butinligini saglamak igin mevcut. Kontrol
listesi dizgln sekilde takip edilmesinin ardindan fark edilen sorunlardan kaynaklanan teknik édemeler bir (1)
kicUk penaltiyla cezalandirilacaktir. Katihmcilar, bu belgeyi imzalamak suretiyle, maglarina planlanan saatte
baglamaya hazir olduklarini onaylamis sayilir. Katilimcilar, bu sireci dizgin tamamlamamis olsa bile maca
baslamak zorunda kalabilir.

9.6 Medya yukumlulukleri

ESL bir veya birka¢g oyuncunun roportajlara (mag 6ncesi veya mag sonrasi kisa roportajlar ile daha uzun
roportajlar), basin toplantilarina veya imza, fotograf veya video térenlerine katilmasi gerektigine karar verirse
oyuncular bunu reddedemez ve katilmak zorundadir. Cogu etkinligin, katihmcilarin ESL tarafindan fotograf ve
videolarinin ¢ekilecegi veya kendileriyle roportaj yapilacagi zorunlu bir medya guna olacaktir.

Katihmcilar, 5 dakikadan daha uzun siUren bu tlrdeki faaliyetlerin dogasi, suresi ve takvimi hakkinda
bilgilendirilecek bir medya programi alacak.

9.6.1 Medya yukumluluklerinin yerine getiriimemesi
Medya veya benzer ylkuUmluliklerin yerine getirilmezlik, para cezalarina yol agar. Menzilleri detaylara
baghdir. Bu cezalar en yaygin durumlar i¢in standart cezalardir
e Bir medya giiniine eksiksiz ve zamaninda katilmamak: $4.000 + 6diil parasi kazanglarinin %5'i
e Birimza térenine eksik veya ¢ok ge¢ katiimak:
Etkinligin %1-30'luk kismina katilmama: $600 + 6dil parasi kazanglarinin %0,75'i
Etkinligin %31-50'lik kismina katilmama: $800 + 6diil parasi kazanglarinin %1'i
Etkinligin %51-70'lik kismina katilmama: $1.000 + 6diil parasi kazanglarinin %1,25'i
Etkinligin %71-99'luk kismina katiimama: $1.200 + 6dil parasi kazanglarinin %1,5'i
Etkinlige hi¢ katilmama: $2.000 + 6dul parasi kazanglarinin %2,5'i
e Bir basin toplantisina eksik veya ¢ok ge¢ katilmak:
Etkinligin %1-30'luk kismina katilmama: $360 + 6d(l parasi kazanglarinin %0,45'i
Etkinligin %31-50'lik kismina katilmama: $480 + 6diil parasi kazanglarinin %0,6's!
Etkinligin %51-70'lik kismina katilmama: $600 + 6diil parasi kazanglarinin %0,75'i
Etkinligin %71-99'luk kismina katilmama: $720 + 6dil parasi kazanglarinin %0,9'u
Etkinlige hi¢ katilmama: $1.200 + 6dl parasi kazanglarinin %1,5'i

O O O O O

O O O O O

Katilimci gecikmeli de olsa gelmisse ve gerekli igerigi Uretmek ya da istenen etkinligi gerceklestirmek igin
hala yeterince vakit varsa cezalar azaltilabilir. Katilimcilar, sartlari azaltmayi kanitlayabilirse cezalar da
azaltilabilir. Bu konuda ESL'nin tek bagina verecegi karar nihai olacaktir.
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9.7 Oyun alanlari

9.7.1 Yemek, icecek, sigara igilmez

Aksi duyurulmadidi slrece, turnuva alanlarina yiyecek getirmek veya bu alanlarda bir seyler yemek yasaktir.
Sigara igilebilir veya Buharlama kesinlikle yasaktir. Oyuncularin igecek igeriklerine izin verilir ancak yalnizca
ESL tarafindan saglanan kupa veya siselerde ve aksi belirtiimedikge sadece masanin altinda. Agresif yliksek
gurdlth ve saldirgan dil yasaktir. Katilimcilar, alistirma alanlarindayken otel veya mekan kurallarina uymalidir.
Tdm ihlaller penalti puanlariyla cezalandirilabilir.

9.7.2 Cikartilabilir Medya

Turnuva yoneticileri tarafindan incelenip onaylanmadan turnuva cihazlarina herhangi bir ¢ikarilabilir ortam
baglamak veya kullanmak kesinlikle yasaktir.

9.7.3 Kamera veya benzer cihazlar

Turnuva yetkilileri tarafindan énceden izin verilmedigi strece katilimcilar oyun alanina higbir elektronik cihaz,
kamera veya benzer cihaz (6r. buharlastirici) getiremez. Bu cihazlar ilk magtan 6nce hazirlanmaya
baslamadan 6nce turnuva yetkililerine teslim edilmelidir. Kisisel telefonlar da énceden toplanabilir.

Katilimcilar, eSL tarafindan aksi belirtimedikgce acilis térenlerinde fotograf cekmelerine ve/veya kayit
yaptirmalarina izin verilmez.

Taktiksel amaglar igin belgelerin kagit strimleri, makul boyutta ve sayilardan (6r. bir defter) izin verilir.

9.7.4 Kullanilmamis nesneler
O anda mutlaka gerekli olmayan esyalar (6r. giyilmeyen giysiler, ¢cantalar), ESL'nin belirtecegi gérinmeyen
bir yerde saklanmaldir.

9.7.5 Cihaz Kullanimi

ESL tarafindan saglanan tum cihazlar sadece turnuva amaciyla kullaniimalidir. Cihazlarin izinsiz kullaniimasi
(sosyal medyada gezinmek gibi) bir (1) kiiglk ceza puaniyla sonuglanir.

9.8 Fotograf ve diger medya haklari

Katilmak igin tim oyuncular ve diger takim Gyeleri, web sitelerinde veya diger herhangi bir tanitim amagli igin
tum fotograf, sesli veya video materyalleri kullanma hakkini verir.

Ayrica her oyuncunun, énceden okunacak bir form grafiginin iki kopyasini okumasi ve ilk magina baglamadan
Once sbézlesme imzalamasi gerekiyor.

9.9 Kazanan toreni

Katihmcilar, blyuk Final'in ardindan kazanan téreni i¢in turnuva alaninda kalmali.

9.10 ESL-saglanan alanlar

Herhangi bir ESL 'ye (6r. turnuva bdlgeleri, antrenman odalari, otel odalari vb.) ESL tarafindan yetkilendirilmis
pazarlama faaliyetlerine izin verilir.

10 Kural ihlalleri, cezalar ve ESIC

ESL ve turnuvalari ESIC 'nin bir pargasi, esports Buitinligi Komisyonu. Bu, e€SIC 'nin tim kurallan ve
yonetmelikleri tim ESL turnuvalarina uygulanir. Bunlari, Komisyonun kendi sitesinde inceleyebilirsiniz:
https://esic.gg/.

Asagidaki fikralar, nelerin yasak olduguna dair genel bir fikir edinmeniz amaciyla hazirlanmigtir. Detayl bilgi igin
ESIC web sitesini ziyaret edebilirsiniz.
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10.1 Davranis kurallari

Her katilimci ESL, basin, izleyici, ortaklar ve diger oyuncularin temsilcilerine saygi duymalidir. Katihmcilar,
esports, eSL ve Sponsorlarini onurlandirmak istiyor. Bu, oyundaki davraniglara ve ayrica sohbetler, mesajlasma,
yorumlar ve diger medyalarda gegerlidir. Oyuncularin kendilerini su degerlere gére yapmalarini bekliyoruz

e Rekabet et: Bagkalarini senin gibi tedavi et.

e Sayginlik: Durist olun, kararli olun, adil oynayin.

e Saygi: Takim arkadaslariniz, rakipleriniz ve etkinlik personeli dahil herkese saygih olun.

e Saha: Turnuvada cesur olmak ve neyin dogru olduguna karar vermek.
Katihmcilar herhangi bir formda taciz veya nefret konusmasina katilmamali. Bu, ancak bunlarla sinirh degildir:

e Cinsiyet, cinsiyet kimligi ve ifade, cinsel ydnelimim, yaris, etnik, beceri, fiziksel goriiniim, viicut boyutu,

yas veya din ile ilgili konusma, saldiri davranigi veya sozlu suistimal.

Takipci veya korkutucu (fiziksel veya gevrimigi).
Akis veya sosyal medya yayinlanmasi, baskin yapmak, korsanlik, korsanlik veya karmasa yapma.
Baskalarinin kigisel belirledigi bilgileri ("dolaniyor") géndermekle veya tehdit etmek.
Hos geldin. Bu, cinsiyetsiz yorumlara, sakalara ve cinsel gelismelere hos geldin.
Yukaridaki davranislardan herhangi biri igin tesvik edici veya cesaretlendirici.

Sportmence davranislar hakkinda detayh bilgi icin bkz. AnyKey Keystone Davranis Kurallari. Detayli davranis
kurallari ve cezalar igin bkz. ESIC Davranis Kurallari

Bu Davranis Kurallarinin ihlali, penalti puani ile sonuglanir. Tekrarlama veya asiri ihlaller durumunda penaltilar
diskalifiye etme veya gelecekteki ESL etkinliklerinden engelleme icerebilir.

10.2 Hile
10.2.1 Bugday yazilimi

Hile olarak kabul edilebilecek her tir yazilimin kullanimi kesinlikle yasaktir. Turnuva yonetimi, nelerin hile
olarak goruldigini tanimlama hakkini sakh tutar.

10.2.2 Bilgilerin kotuye kullanimi

Mag¢ icerisinde yer almayan Kisiler ile mag¢ sirasinda iletisim kesinlikle yasaktir. Ayni sekilde diger harici
kaynaklardan (6r. yayinlar) dair bilgi kullanmak igin gecerlidir.

10.2.3 Hile icin cezalar

Etkinlik sirasinda hile yapildigi tespit edilirse magin sonucu gegersiz sayilir. Oyuncu diskalifiye edilecek, 6dl
parasini kaybedecek ve normalde 5 yil boyunca ESL 'deki tim turnuvalardan engellenecek. Bu siire daha

disiUk olabilir. Eger 6nemli bir azaltim unsurlari oynarsa, ama daha da yuksek olan kosullar varsa daha
yuksek olur.

Takim misabakalarinda ise s6z konusu takim, hilenin yapildigi ESL etkinliginden diskalifiye edilecektir.

10.2.4 Hile yapma yontemleri

ESL, katilimcilari ve ekipmanini incelemek igin farkli ydontemler kullanma hakkini sakl tutar.
10.3 Doping
10.3.1 Test edilmeyi reddediyor

Test edilmeyi reddediyor. intisamh madde kétiiye kullanimi igin cezalar ayni olacak.

10.3.2 Yasakli maddeler ve yontemler listesi

Esports Integrity Commission (ESIC) tarafindan hazirlanan Yasakli Maddeler ve Yontemler Listesi, ESL
turnuvalari i¢in de gegerlidir. list burada bulunabilir

https://esic.gg/codes/esic-prohibited-list/

Bu maddeler i¢in herhangi bir kondisyon yok.

10.3.3 Dumanli ilag

Egder oyuncular WADA listesinde bir madde icgin aktif bir regete sahipse turnuva devriyesine turnuvanin ilk

guni (yerel saat icinde son tarih) icin kanit géndermeleri gerekir. Yine de bir takima tabi olabilir ancak regeteli
madde i¢in olumlu bir sonug alinmayacakiir.
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10.3.4 Pazarlik icin cezalar

Kigkirtma vakalari, katilimci igin uyari ve muhtemelen kiglk ihtimalle kiigik bir penaltiyla cezalandirilacaktir.
Ciddi durumlar (6rnegin Aderall gibi performans artiran maddeler igeren uyusturucular kullanimi), maddenin
etkisinin etkisizlestirilmesi, bir iki (1-2) yil cezasinin ardindan kazanilir ve katihmci para kazanarak katilimci
para kazanilir.

Egder bir oyuncu, sadece turnuvanin son maginin son magindan sonra ¢ok koétl bir ruh halinden suclu
bulursa, oyuncu yine de ceza alacak, ancak turnuva sonucu devam edecek ve takim igin bir sonug yok. O
zamandan sonra Hafif vakalar cezalandiriimaz.

10.4 Alkol veya diger psikoaktif uyusturucular

Bolim 10.3.2 kapsaminda belirtilen yasakli maddeler arasinda olmasa bile alkol veya psikoaktif ilaglarin etkisi
altindayken c¢evrimi¢ci veya c¢evrimdisi herhangi bir ma¢ yapmak kesinlikle yasaktir ve agir cezalarla
sonuglanacaktir. Bir katiimci, yerel/ulusal kanunlara aykiri olmamasi sartiyla, aktif turnuva saatlerinin disinda
makul miktarda alkol tuketebilir.

10.5 Bahis

Hicbir oyuncu, takim menajeri, teknik heyeti veya organizasyonlara katilmayi unutmayin, bahis veya kumar,
bahis veya oyun oyunculariyla ortak olabilir veya ESL maglari veya turnuva genel olarak, herhangi bir ESL
magina veya turnuva igin bahis ya da Kumar 'a yardim edebilecek herhangi bir bilgiye sahiptir. Kendi
kurulugunuzun maglari Uzerine bahis veya kumar oynamaniz halinde organizasyondan derhal diskalifiye edilir
ve suca karigan herkesle birlikte tim ESL yarigmalarindan en az 1 yil boyunca menedilirsiniz. Diger herhangi bir
ihlal, turnuva yénunin kendi takdirine bagli olarak cezasi alacaktir.

10.6 Turnuva manipulasyonu

Bir macin sonucunu etkilemek amaciyla herhangi bir ESL katilimcisina, yetkilisine veya gorevlisine
para/menfaat teklif etmek, onu tehdit etmek veya kendisine baski yapmak, rekabetin manipule edilmesi olarak
kabul edilecektir. En yaygin érnek, kazanmana izin vermek igin rakip paralarini éneriyor.

10.6.1 Turnuva manipulasyonlari igin cezalar

ESL etkinliklerinde rekabeti maniplle etmeye yonelik bir girisim tespit edilirse s6z konusu magin sonucu
gecersiz sayilir. Oyuncu diskalifiye edilecek, 6dul parasini kaybederek, bir ila iki (1-2) yil boyunca ESL 'deki
tim turnuvalardan ceza aldi. Paramparga bir durum olabilir.

Takim musabakalarinda ise s6z konusu takim, manipulasyon girisiminin gergeklestirildigi ESL etkinliginden
diskalifiye edilecektir.

10.7 Eslesme sorunu

Bir magin sonucunu sportif basari digindaki amaglar igin manipile etmeye yonelik her tir davranig, sike olarak
kabul edilir. Bunun en yaygin 6rnedi, maca oynanmis bir bahsi manipile etmek amaciyla mag¢i kasten
kaybetmektir.

10.7.1 Mag dizeltmesi i¢in cezalar

ESL etkinliklerinde sike yapildigi tespit edilirse s6z konusu magin sonucu gegersiz sayilir. Oyuncu diskalifiye
edilecek, 6dil parasini kaybedecek ve normalde 5 yil boyunca ESL 'deki tim turnuvalardan engellenecek.
Bu slre daha digsik olabilir. Eger énemli bir azaltim unsurlari oynarsa, ama daha da yuksek olan kosullar
varsa daha yUksek olur. Bir para cezasi da verilebilir.

10.8 Isabetli cezalar icin sinirlamalar

Ceza aldigi olayin ardindan sinirli bir sure igin cezalar verilir. Hile ve eslestirme durumunda bu sire 10 yila
ayarlandi. Bu sure, yasal ile ilgili kisisel bilgiler (isim, yag, nationality, ikamet etme, ...) ile ilgili ihlaller igin, stre 5
yila ayarlandi. Daha kiguk ihlaller daha énce bitebilir.

10.9 Yayinci veya ESIC 'ler

ESL, baska bir oyun yayincisindan yasaklama cezasi almig oyuncularin ESL turnuvalarina katiimalarini
reddetme hakkini sakl tutar.

Ayrica, ESIC yasaklari da dikkate alinacak ve ESL yasaklarina dénustirilecektir.
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10.10 Casusluk ihlali

Duzenli ve hos bir oyun i¢in tim oyuncularin sportif ve adil bir tavir olmasi gereklidir. Bu hilkmun sefleri, bir (1)
ila alti (6) kigik penalti puani ile cezalandirilacak. En énemli ve en yaygin suglar asagida listelenmektedir.
Bununla birlikte, ydnetim, acikca listede yer alan ihlallere ydnelik penaltilar atayabilir (6r. taciz).

10.10.1  Genel davranig

Higbir katilimci, turnuvayla ilgisi olan hi¢c kimseye karsi kotl, istenmeyen veya olumsuz davranislarda
bulunmayacaktir.

Tum katihmcilar, herhangi bir eylemden ya da herhangi bir eylemden herhangi birini herkese ifsa etme, hayal
kirikhgi, skandal veya évguye sahip olan herhangi bir eylemden veya oyundan kagiracak, her zaman
herhangi bir tarafin iliskileri veya ticari degeri. Bu, roportajlarda, ifadelerde ve/veya sosyal medya
kanallarindaki ESL, ortaklari ve Urlnler igin yapilan derleme yorumlarini igerir.

10.10.2 Hakaret

ESL ile baglantih her tir hakaret cezalandirilacaktir. Bu kural genellikle bir mag sirasinda yapilabilecek
hakaretlerle ilgili olsa da ESL web sitesinde (forumlar, mag yorumlari, oyuncu ziyaretci defterleri, destek ve
itiraz biletleri vb.) yapilabilecek hakaretler icin de gecerlidir. Anlik mesajlasma programlari, e-posta veya
diger iletisim araclari yoluyla yapilan hakaretler de ESL ile baglantiiysa ve net bir kanit varsa
cezalandirilacaktir.

Ozellikle radikal beyanlarla veya fiziksel siddetin tehdidi olan ciddi suistimal vakalari, oyuncunun devre digi
kalma veya diskalifiye etme dahil olmak Gzere daha agir cezalara neden olabilir.

Hakemin dogasina ve ciddiyetine bagl olarak, oyuncuya veya takim liglerinde takima atanacak. Takim
misabakalarinda, ilgili oyunculara bir veya birka¢ hafta oynamama cezasi da verilebilir.

10.10.3 Dondurmek

Anlamsiz, taciz edici veya saldirgan nitelikte mesajlarin asiri bir sekilde gonderilmesi ESL'de istenmeyen ileti
gobnderimi olarak kabul edilir.

ESL web sitesinde (forumlar, mag¢ yorumlari, oyuncu ziyaretci defterleri, destek ve itiraz biletleri vb.)
istenmeyen iletiler paylasmak, sugun tipi ve ciddiyetine gére cezalandirilacaktir.

10.10.4  Oyun I¢i Karistirihyor

Oyun igi sohbet islevinin rakibi rahatsiz etmek veya genel olarak oyun akisini bozmak amaciyla kullaniimasi
halinde Ug¢ (3) kiiglik ceza puani verilecektir. Tim sohbet iglevleri, rakiple ve mag¢ yoneticileriyle etkin bir
iletisim kurmak igin sunulmaktadir.

10.10.5 Hasar verme veya yagma

Odalarin, mobilyanin, ekipmanin veya benzer egyalarin hasar gérmesine ya da kirlenmesine yol agan veya
acabilecek eylemlerde bulunan katimcilara ceza verilecektir. Bu ceza belirlenirken, onarim veya temizlik
maliyeti, sorunu gidermek icin harcanmasi gereken caba ve Uclncu taraflar’/kamuoyu nezdinde ugranan
itibar kaybi dikkate alinacaktir.

10.11 Sportmenlik davranisi

Sorunsuz ve keyifli bir oyun i¢in tim oyuncularin sportmen davranislar sergilemesi gereklidir. En énemli ve
yaygin suclar asagida belirtilmigtir. Bununla birlikte, yénetim, asagida belirtiimemis sportmenlik digi davranislar
icin de cezalar verebilir.

10.11.1 Pisirme sonuglari

Bir takimin mac¢ sayfasina gergek olmayan mag¢ sonuglari girdigi veya mag¢ materyallerinde oynamalar
yaparak mag¢ sonucunu degistirmeye calistii tespit edilirse o takima maks. dort (4) kigik ceza puani
verilecektir. (Ma¢ materyalleri; ekran géruntdleri, demolar, modeller dahil fakat bunlarla sinirli olmamak tzere
karsiya yuklenen tim materyalleri igerir.)

10.11.2 Firlatici/faul

Kendisini baska bir oyuncu gibi tanitan oyuncular en az 3 mag cezanin yani sira her olay basina bir (1)
blylk ceza puaniyla cezalandirilir.

10.11.3  Gorevli yoneticiler veya oyuncular
Kargl oyunculari, yoneticiler veya ESL ile ilgili bagka herhangi bir kisi aldatma girisiminde bulunabilir; bir (1)
ila dort (4) kiigUk penalti puani kazanabilirsin.

© ESL 2
28 F SERIES

- QESL —



11 Hizmet Kosullarina Uyma

11.1 ESL

Tdm oyuncular, kayit yaptirmak ve katilmak suretiyle ESL Kullanim Kosullari'ni ve ESL Gizlilik Politikasi'ni kabul
etmis sayilir.

11.2 Supercell

Tdm oyuncular, kayit yaptirmak ve katiimak suretiyle Supercell Hizmet Kosullari'ni ve Supercell Turnuva
Kurallari'ni kabul etmis ve hesaplarinin uygun durumda oldugunu onaylamigs sayilir.

12 Telif Hakki Bildirimi

Bu belgede bulunan tum igerikler ESL Gaming GmbH 'nin milkiyetindedir veya sahibinin izniyle kullaniliyor. Bu
belgede yer alan materyal, ticari marka gérintisU, gizim, metin, benzerlik veya fotograf dahil olmak Gzere bu
belgede yer alan materyalin izinsiz daditilmasi, ¢ogaltiimasi, degistirmesi veya diger kullanimi, telif hakki ve
ticari marka yasalarini ihlal edebilir ve sug ve/veya yurttaslarin kanunlarini ihlal edebilir.

Bu belgenin igerigi, eSL Gaming GmbH 'nin yazili izni olmadan kisisel kullanim haricinde herhangi bir sekilde
veya veri tabani veya geri alma sisteminde depolanmis veya herhangi bir sekilde depolanabilir.

Bu belgedeki tum icerikler bilgimizin en iyisidir. ESL Gaming GmbH, herhangi bir hata veya sorun igin hicbir
sorumluluk kabul etmez. Web sitemizdeki igerik ve dosyalari (eslgaming.com, intelexnomuns.com, esl-one.com
ve tim alt bélgeler dahil) herhangi bir zamanda 6nceden haber veya bildirim olmaksizin degistirme hakkini sakli
tutariz.
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https://account.eslgaming.com/terms-of-use
https://www.eslgaming.com/privacypolicy
https://supercell.com/en/terms-of-service/
https://clashofclans.com/blog/community/supercell-tournament-rules.html

