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On S6z

Bu belge, bir Snapdragon Pro Series misabakasina katilirken mutlaka uyulmasi
gereken kurallari gosterir. Bu kurallara uymamaniz durumunda, belirtilen sekilde
cezalandirilabilirsiniz.

Son kararin her zaman turnuva yonetimine ait oldugu ve adil oyun ile
sportmenligin korunmasi amaciyla bazi olaganustu durumlarda bu kural
kitabinda desteklenmemis, detayli olarak belirtimemis ve hatta kural kitabindaki
hakimlere aykiri olan bazi kararlar alinabilece@i unutulmamaldir.

ESL; bir katilimci, seyirci veya basin mensubu olarak musabakalardan keyif
almanizi umar ve herkes igin adil, eglenceli ve heyecan verici bir rekabet
sunmak amaciyla elinden geleni yapacaktir.

Saygilarimizla,
ESL Ekibi
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Bilgilerin kétlye kullanimi
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1 Tanimlar

1.1 Gegerlilik Kapsami

Etkinlik, ESL'nin bir pargasi olarak, ESL Gaming GmbH tarafindan igletiimektedir.

Turnuvanin temel kural kitabi olan bu kitap, etkinlik, etkinlik katilimcilari ve etkinlik kapsaminda oynanan tim
maglar i¢in gecerlidir. Katilimcilar, turnuvaya katilmak suretiyle, tim kurallari anladiklarini ve bunlara
uyacaklarini kabul etmis sayilirlar.

1.2 Bolge

Snapdragon Pro Series turnuvalari i¢in dinya, 2 ana bdlgeye ayrilmistir:

o Kuzey Amerika: Amerika Birlesik Devletleri, Kanada, Jamaika, Meksika ve Porto Riko

e Avrupa ve MENA: Arnavutluk, Cezayir, Andora, Avusturya, Bahreyn, Belgika, Bosna-Hersek, Bulgaristan,
Hirvatistan, Kibris, Cekya, Danimarka, Misir, Estonya, Finlandiya, Fransa, Gircistan, Aimanya,
Cebelitarik, Yunanistan, Macaristan, izlanda, Irak, irlanda, israil, italya, Urdiin, Kazakistan, Kuveyt,
Kirgizistan, Letonya, Lubnan, Libya, Lihtenstayn, Litvanya, Liksemburg, Malta, Moldova, Monako,
Karadag, Fas, Hollanda, Norve¢, Umman, Filistin, Polonya, Portekiz, Katar, Romanya, Suudi Arabistan,
Sirbistan, Slovakya, Slovenya, ispanya, Isveg, isvicre, Tacikistan, Tunus, Tiirkiye, Tirkmenistan,
Ukrayna, Birlesik Arap Emirlikleri, Birlesik Krallik, Ozbekistan, Vatikan ve Yemen

1.3 Gizlilik

Cevrimici maglara katilim, organizasyon ve 6dul teslimati igin oyuncunun kigisel verileri toplanir, islenir ve
saklanir. Oyuncunun kisisel bilgileri, yasal gerekliliklere uyulmasi amaciyla sirket ici politikalara ve prosedurlere
gore 21.02.2023 tarihine kadar saklanacaktir. Tim oyuncular, ESL'nin Veri Sorumlusu sifatiyla oyuncularin
kisisel bilgilerini toplayacagi ve her bir katilimci Glkede yururllkte olan gizlilik kanunlari hakkinda
bilgilendirilmigtir.

Kisisel bilgilerinizle ilgili haklariniz konusunda bilgi almak isterseniz ESL ile iletisime gecebilirsiniz:
https//account.eslgaming.com/privacy-policy/

Ucglincii taraflarla paylagilan tiim kisisel veriler, séz konusu Ugtinci taraflarin gizlilik politikalarina gére
islenecektir.

1.4 Cezalar

1.4.1 Ceza tanimlari ve kapsami

ESL kurallarinin ihlal edilmesi halinde bazi cezalar verilir. Bunlar, olayin buyukligine bagh olarak kiiglik veya
blylk ceza puanlari, para cezalari, hlkmen yenilgi, oyuncunun gegici olarak oyundan atilmasi veya
tamamen diskalifiye edilmesi seklinde olabilir ve genellikle iki veya daha fazla ceza birlikte verilerek
uygulanir. Cezalar, katilimcilara e-postayla bildirilecek ve cezaya itiraz etmeleri igin kendilerine belli bir stire
taninacaktir. Sadece lisans sahibi veya onun belirledigi bir temsilci, itiraz basvurusu yapabilir.

1.4.1.1 Kiguk ceza puanlari

KlguUk ceza puanlari; gerekli mag materyallerinin yuklenmemesi, yeterli mag agiklamasi yapiimamasi
veya bir takim hesabi ya da ilgili baska bir materyal hakkinda yetersiz bilgi paylasiimasi gibi kligUk olaylar
icin verilir. Her klicik ceza puani, misabakaya katilan takim veya oyuncunun kazandigi toplam 6duil
parasini yuzde bir (%1) azaltir.

1.4.1.2 Buyuk ceza puanlari

Buylk ceza puanlari; yoneticileri kasten aldatmak, maglara gikmamak ve tekrarlanan kural ihlalleri gibi
blylk olaylara verilir. Her bluyuk ceza puani, o misabakada kazanilan toplam édul parasini yuzde on
(%10) azaltir.

1.4.1.3 Para cezalar
Para cezalari; basin/medya toplantilarina veya planlanmis hayran etkinliklerine katilmak gibi turnuvayla
dogrudan ilgili olmayan sorumluluklarin yerine getiriimemesi durumunda verilir.

1.4.1.4 Yasaklama/Uzaklastirma

Yasaklama veya uzaklastirma cezalari, bahis oynatma veya izin verilmemis bir oyuncuyu oynatma gibi
agir inlallere verilir. Bu cezalar bir oyuncuya veya bir kurulusa verilebilir.
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1.4.1.5 Diskalifiye Etme

Diskalifiye cezasi, en agir kural ihlalleri i¢in verilir. Diskalifiye edilen katilimci, s6z konusu misabakada
kazandigi tim para éddllerini kaybeder ve 0 misabakanin sonuna kadar yasaklanir. Takim
musabakalarinda ise hem kurulus hem de tim Uyeleri, 0 misabakanin sonuna kadar yasaklanir.

1.4.1.6 Ek ceza yontemleri
Ozel durumlarda, turnuva yoénetimi bagka ceza yéntemleri belirleyip uygulayabilir.

1.4.2 Cezalarin birlestiriimesi
Belirtilen ceza yontemleri tek baslarina uygulanmak zorunda degildir ve turnuva yénetimi uygun gérdigu
takdirde bir kombinasyon hélinde de verilebilir.

1.4.3 Tekrarlanan ihlallere yonelik cezalar

Bu kural kitabinda belirtilen tim cezalar ilk kez gercgeklestirilen ihlaller igindir. Tekrarlanan ihlaller ise
genellikle s6z konusu cezayla orantili olmak Gizere bu kurallarin ilgili bélimunde belirtilen cezaya goére ¢ok
daha agir bir sekilde cezalandirilacaktir.

1.4.4 Lig yasaklari ve ESL digI ceza puanlari

S6z konusu cezanin herhangi bir unvana sahip bir yayinci ya da gelistirici tarafindan verildigi haller harig,
ESL disinda verilmis lig yasaklari ve ceza puanlari genellikle ESL'de uygulanmaz. Y&netici ekibin takdirine
bagh olarak bazi istisnalar uygulanabilir.

1.5 Canli maglar

"Canl Maglar" terimi, halka ac¢ik bir konumda yapilan maglar, etkinlikler sirasinda yapilan maglar, bir stiidyoda
yapilan maglar veya ESL ya da resmi bir ortak tarafindan yayinlanan maglar anlamina gelmektedir.

1.6 Disiplinler

Halihazirda Snapdragon Pro Series'de oynanan oyunlar sunlardir:
e Clash of Clans

Brawl Stars

PUBG Mobile

Asphalt 9

Clash Royale

Free Fire

Legends of Runeterra

League of Legends: Wild Rift

Herhangi bir zamanda yan oyunlar veya yeni oyunlar eklenebilir.

1.7 Turnuva organizasyonu

Etkinlik ESL tarafindan diizenlenir. ESL, ESL Gaming GmbH tarafindan igletiimektedir.
ESL Gaming GmbH

Schanzenstr. 23

51063 Koln

Almanya

https://www.eslgaming.com/
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2 Genel

2.1 Katilim gereksinimleri

Katilmak icin asagidaki gereksinimleri kargilamalisiniz:
e Sezonun ilk turnuvasinin bagladidi an itibariyla tim oyuncular en az 16 yasinda olmaldir
e Finallerin zamani geldiginde, tim oyuncular ESL Play platformuna kaydolmalidir
e Katilimci; ESL, Gameloft ve diger ilgili taraflarin bir caligani veya onlar i¢in ¢alisiyor olmamalidir
e Katilimci; son 6 ay icinde ESL, Gameloft ve diger ilgili taraflarin bir galigsani veya onlar igin ¢calismis
olmamalidir

Bu gereksinimleri kargilamadiginiz takdirde turnuvalara katilamazsiniz. Bu turnuvaya katilim gereksinimlerini
karsilamayan bir oyuncunun turnuvaya katilim hakki kazanmasi durumunda oyuncu, katiim hakkini kaybeder
ve onun yerine bir sonraki uygun oyuncu katilir.

2.2 Katilimin Reddedilmesi

ESL, bir takimin veya oyuncunun katilimini herhangi bir sebep nedeniyle veya tedbiren reddetme hakkini sakl
tutar.

2.3 Katilimcilara yonelik bolgesel sinirlamalar
Herhangi bir takim veya oyuncu, ayni etkinlige birden fazla tlkeden veya bélgeden katilmaya caligamaz.

2.4 Ana vatan/bolge

Bir katilimcinin ana vatani o katihmcinin ikamet ettigi tlke (yasal niifus kaydiyla veya uzun siredir orada
yasadigini gosteren uzun sureli bir vizeyle kanitlanir, 90 gunlik vizeler yeterli degildir) ya da gecerli bir
pasaporta sahip oldugu Ulkedir. Buna iligkin karar her yeni ESL etkinligi igin tekrar verilebilir, fakat bir kez verilen
karar o etkinlik ve etkinlige katilmaya hak kazananlar i¢in nihai olur ve geri alinamaz.

2.5 Oyuncu detaylari
Oyuncularin, kendilerinden talep edildigi takdirde ad-soyad, iletisim bilgileri, dogum tarihi, adres ve fotograf dahil
gerekli tim bilgileri bize gdndermeleri gerekir.

2.6 Oyun hesaplari

Her oyuncunun, ESL profiline kaydedilmis kendi oyun hesabina sahip olmasi gerekir. ESL Play hesabiniz yoksa
oyun hesaplarinizi baglamadan énce bir tane olusturmaniz gerekir. Oyuncular, lige katilimlarini baglattiktan
sonra hesaplarini/hesap adlarini degistiremez. Ydneticiler, bazi 6zel durumlarda hesap/ad degisiklikleri
yapilmasina izin vermeye yetkilidir.

2.6.1 Yanls oyun hesaplariyla oynamak

Oyuncular, ESL Hesabina baglanmis hesaptan farkl bir oyun hesabiyla oynayamaz. Yanlis bir oyun hesabi,
sorun giderilene kadar o kupadan/turnuvadan ¢ikarilmaya veya yanlis bilgiyle oynanan maglar i¢in herhangi
bir puan verilimemesine neden olabilir.

2.7 Oyuncu hesaplari

2.7.1 Isimler, Semboller ve Sponsorlar

ESL, kendi yarigmalarinda bazi istenmeyen isimlerin ve/veya sembollerin kullaniimasini yasaklama hakkini
sakl tutar. Sahibi izin vermedigi slirece, yasal olarak korunan kelimelerin veya sembollerin kullaniimasi
genellikle yasaktir. Sadece veya agirlikli olarak pornografik igerik, uyusturucu kullanimi veya yetigkinlere
yonelik diger temalar ve Urunler ile anilan sponsorlarin ESL turnuvasiyla baglantili olarak reklam vermeleri
ya da tanitim yapmalari yasaktir. Kullanici tarafindan olusturulan igerikler, Asphalt 9: Legends hikim ve
kosullarina gdre ydnetilecektir.

2.7.2 Baskalarini Taklit Etme

Tdm oyuncular kendi hesaplarini kullanmalidir. Oyuncularin yabanci hesaplarla katiimalarina veya diger
oyunculari buna yonlendirmelerine izin verilmez. Bagka bir oyuncu veya hesap kullanan bir oyuncuya sahip
oldugu belirlenen bir takim, baskalarini taklit etme sugu islemis sayilir. Bdyle bir takim sezon boyunca
diskalifiye edilir ve buna karisan oyunculara mevcut duruma bagli olarak 2 ile 6 arasi ceza puani verilir,
ayrica bu oyuncular sezonun kalan kismina herhangi bir sekilde katiimaktan da menedilir.
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2.8 Sponsor kisitlamalari
2.8.1 Yetigkin icerigi

Sadece veya agirlikh olarak pornografik igerik, uyusturucu kullanimi veya yetiskinlere yonelik diger temalar
ve Urunler ile anilan sponsorlarin veya ortaklarin ESL turnuvasiyla baglantili herhangi bir etkinlige katilmalar
yasaktir.

2.9 Kural degisiklikleri

ESL, bu kurallari 6nceden haber vermeksizin tadil etme, kaldirma veya baska bir sekilde degistirme hakkini
sakl tutar. ESL ayrica, adil turnuva ve sportmenlik ruhunu korumak amaciyla, kural kitabinda agikga yer
almayan konular hakkinda hikim verme hakkini da sakli tutar.

2.10 Kurallarin gegerliligi

Bu kural kitabinin bir hilkmi herhangi bir yargi alaninda yasa disi, gegersiz veya uygulanamaz bulunur veya o
héle gelirse kitabin diger hukimlerinin o yargi alanindaki gecerliligi ya da o hikmun bagka yargi alanlarindaki
gecerliligi bundan etkilenmez.

2.1 lletisim
2111 Discord

Snapdragon Pro Series icin ana iletisim yontemi Discord'dur. Ligdeki dnemli duyurulari kagirmamak igin
sunucularimiza dizenli olarak géz atmayi unutmayin.

2.12 Gizlilik

E-posta iletisimlerinin, mag¢ kanallarinin, gérismelerin veya yoneticilerle ve turnuva gorevlileriyle gerceklestirilen
diger her tir iletisimin igerigi tamamen gizlidir. Bu tlr materyallerin ESL yonetiminin yazili izni olmadan
yayimlanmasi kesinlikle yasaktir.

2.13 Ek anlagsmalar

ESL y6netimi, oyuncular veya takimlar arasinda yapilmis higcbir ek anlagsmadan sorumlu degildir ve bu tir
anlasmalarin hikimlerini uygulamayi kabul etmemektedir. ESL bu tiir anlagmalar yapilmamasini énemle tesvik
etmekte ve ELS kural kitabiyla ¢akisan anlasmalar yapilmasina higbir kosulda izin vermemektedir.

2.14 Bilgi

Snapdragon Pro Series'in herhangi bir serisine katilmak suretiyle, basarili oldugun takdirde Finallere katilmayi
kabul etmis sayilirsin. Oyuncular, Finallere ulagsmak igin gereken hazirliklara baglamakla sorumludur. Bu, canl
Finallerde tim katilimcilarin kimliklerinin dogrulanabilmesi amaciyla gerekli tim seyahat evraklarina sahip
olmaniz anlamina gelir. Bu evraklar; fotografli kimlik, pasaport ve vize dahil ancak bunlarla sinirli olmamak
Uzere c¢esitli kimlik belgelerini icerir.

2.15 Mag yayini
2.15.1 Haklar

ESL'nin tim yayin haklari ESL Gaming GmbH'ye aittir. Bu, sunlari i¢cerir ancak bunlarla sinirli degildir:
Shoutcast yayinlari, video yayinlar (6r. POV yayinlar), tekrar yayinlari, tanitimlar veya televizyon yayinlari.

2.15.2 Bu haklardan feragat edilmesi

ESL Gaming GmbH, bir veya birka¢ magin yayin hakkini tgtinci taraflara veya katilimcilarin kendilerine
verme hakkina sahiptir. Bu tir durumlarda, mag yayini hazirliklarinin mag baslamadan énce ESL Yayin
Dagitim ekibiyle yapilmasi gerekir.

2.15.3 Oyuncu sorumlulugu

Oyuncular, maglarinin ESL'nin izin verdigi yayin kuruluglar tarafindan yayinlanmasini reddedemez veya
magin ne sekilde yayinlanacagini segemez. Yayin sadece bir ana yonetici tarafindan reddedilebilir. Oyuncu,
maglarin yayinlanabilmesi icin yeterli imkanlari saglamayi kabul eder.
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2.15.4 Yayin / Yeniden Dagitim Onayi

ESL’nin yani sira Mobile serisinin herhangi bir bolimind yayinlamak ya da yeniden yayinlamak isteyen
oyuncular, sunucular veya topluluk tyeleri, ESL Ekibi tarafindan bir glivenlik taramasindan gegirilecek ve
kendilerinden ilgili davranis kurallarini imzalamalari istenecektir. Tim yayincilar ve icerik olusturucular, tim
ESL etkinliklerini veya ESL ile ilgili etkinlikleri yayinlarken/yeniden yayinlarken/ortaklasa yayinlarken bu
davranis kurallarina uyacaktir.

Onayli bir igerik olusturucu olma izni almak igin bdlgenize bagh olarak asagidaki e-posta adreslerinden bize
ulasin:

Kuzey Amerika: sps.na@eslgaming.com

Avrupa ve MENA: sps.emea@eslgaming.com

ESL, davranis kurallarini veya hizmet kosullarini ihlal eden bir kisiden bu onayi geri alma hakkini sakli tutar.
Oyuncular tarafindan olusturulan tim igerikler, fotograflar, videolar, tekrar yayinlari ve diger kaynaklar ile
Snapdragon Pro Series 2022, ESL’ye aittir. Oyuncular, Snapdragon Pro Series'de miicadele etmeyi kabul
etmek suretiyle bu kosulu kabul eder.

2.16 Gozlemciler

Yoneticilerin veya bir yoneticinin izin verdigi diger kigilerin (6r. yayincilar)
onayladigi gézlemcilere izin verilir.

3 Program
3.1 1. Sezon
Turnuvanin adi Turnuva tarihi
Acik On Eleme, TLE 1 20/04/2022 - 26/04/2022
Acik On Eleme, TLE 2 27/04/2022 - 03/05/2022
Acik On Eleme, TLE 3 04/05/2022 - 10/05/2022
Acik On Eleme, TLE 4 11/05/2022 - 17/05/2022
Avrupa ve MENA Finalleri 27/05/2022

Kuzey Amerika Finalleri 29/05/2022

4 Format

Katilimcilar, oyun igindeki Mobile etkinligini kullanarak rekabet edebilir. Oyuncular,
Finallere katilmaya hak kazanmak igin Android veya iOS cihazlarda oynayabilir. Sezon sureci
sOyledir:

Acik On Elemeler: Katilimcilar, haftanin en iyi yaris siiresini elde eden yarisginin play-offiara katiimaya hak
kazanacagi 1 haftalik bir stire boyunca pistlerde yarisacaklardir. Katilimcilarin play-offilara katilmak igin birden
fazla sansa sahip olabilmeleri amaciyla, 1 hafta stren 4 farkh 6n eleme yapilacaktir.

Finaller: Her bir cihaz sinifindan gelen En lyi 4 oyuncu, sezonun galiplerini belirlemek igin 1'e 1 yariga
sokulacaktir. Yari Finaller igin 3 Maglik Seri, Gglinculik ve Blyuk Finaller iginse 5 Maglik Seri seklinde yarislar

yapllir.
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5 QOdiil parasi

Tum &diil parasi, finallerin gergeklestirilmesinden sonra 90 giin iginde 6édenecektir. Odiil 6demesiyle ilgili
e-postalar da o ddnemde gonderilecektir.

5.1 Para Odulii Dagitimi

Dagitim, Sezon Finali bagina ve Isletim Sistemi basina yapilir. *Tim Odiiller ABD Dolari cinsinden belirtilmistir
ve ilgili doviz kurlarina tabidir.

Siralama Odiil
1. $1.200
2. $700
3. $400
4. $200

5.2 Odulin ceza puani nedeniyle dusutrilmesi
Bir oyuncunun bir etkinlik veya eleme sirasinda aldidi her bir ceza puani, édil parasindan digulir. Buna iligkin
hesaplama sdyle yapilir:

e Her kiiglk ceza puani igin toplam 6dul parasindan %1 disUlur.

e Her blylk ceza puani igin toplam 6dul parasindan %10 dusuldr.

Dusulecek tutar o katihmcinin s6z konusu yarisin son kismi sonunda kazanmigs oldugu toplam &dil parasi
Uzerinden hesaplanir (cevrimici ve gevrimdisi kazanilan ddlller dahil) fakat seyahat masraflarini kargilamak igin
saglanan kismi (varsa) igermez. Diiglirilen 6dil parasi orantili bir sekilde diger takimlarin édillerine
eklenecegdinden, sonugta ceza puanlari nedeniyle sildigimiz hicbir 6dul parasi olmayacaktir.

Birka¢ turnuva asamasi boyunca toplamda asiri derecede ylUksek bir 6dul parasi indirim cezasina garptiriimis
bir takim diskalifiye edilebilir.

5.3 Para cezalari nedeniyle odul silme
Para cezalari diger katilimcilara yeniden dagitiimaz, sadece s6z konusu takimin kazanglarindan dusuldr.

5.4 Odll parasinin geri alinmasi
ESL icin verilen 6dl parasi henuz fillen 6denmedigi stirece ESL, herhangi bir sahtekarlik veya kural ihlali
yapildigini tespit etmesi halinde bekleyen bir 6demeyi iptal etme hakkini sakh tutar.

Diskalifiye edilen bir oyuncu/takim, o turda kazandigi1 6dul parasini otomatik olarak kaybeder. Durumun
ciddiyetine bagli olarak s6z konusu ceza, sezon boyunca kazanilan toplam miktara kadar artirilabilir.

5.5 Odul parasinin aktariimasi

Odiil parasi, banka havalesi veya PayPal yoluyla génderilecektir. Odemelerin tamamlanabilmesi igin gereken
bilgilerin eksik veriimesi halinde édemeler yapilamayacaktir. Bir katilimci, kazancini ilk ddeme tarihinden itibaren
bir yil boyunca teslim almamis veya tahsil etmemisse s6z konusu oduller iptal edilecektir.

6 Turnuva kurallar

6.1 Oyun Surimu

ESL'nin diizenledigi turnuvalara katilmak isteyen tim oyuncular, oyunun en yeni strimdni yiklemelidir.
Glincellemeler turnuva baglamadan 6nce yiklenmelidir.

6.2 Yama

Tdm gevrimdisi maglar, ma¢ zamaninda canli sunucularda bulunan yamada oynanacaktir.
Tam gevrimdisi maglar, turnuva sunucusunda oynanacaktir.
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6.3 Cihazlar

Tum oyuncular, turnuvanin tim ¢evrimici asamalarini bir mobil cihazda (akilli telefon veya tablet) oynamalidir.
Oyunu, bilgisayar veya izin verilmemis bagka cihazlardan oynanabilecek bicimde modifiye edebilen emilator
veya diger yazilimlar yasaktir. Bu tir bir yazilim kullanan oyunculara ceza verilecektir. Misabakanin tim
cevrimdisi asamalari igin, ilgili konumda verilen cihazlar kullanilacaktir. Verilecek cihazlarin modeli ilk stidyo
gosterisinden dnce agiklanacaktir.

6.4 Teknik Sorunlar

Oyuncular; donanim, yazihm ve/veya internet sorunlari gibi kendilerinden kaynaklanan teknik sorunlardan
sorumludur. Maclarin tarihi ve saati, teknik sorunlar nedeniyle degistiriimeyecektir.

6.5 Macin baglamasi
6.5.1 Yayinlanan magclarda dakiklik

Yayinlanacak olan tim maglar, ESL'nin kendi takdiri dogrultusunda talimat verildigi anda baslamalidir.

Yayinlanacak olan tim maglar, en ge¢ ESL'nin belirttigi saatte baslatilmalidir. Bir oyuncu/takim oynamaya
hazir degilse ESL bilgilendiriimelidir.

6.5.2 Macg Degisiklikleri
Turnuva Yoéneticileri, kendi takdirlerine bagl olarak magin baslama saatini degistirebilir. Boyle bir durumda,
Turnuva Ydneticileri, katilan tim oyunculari mimkin olan en kisa surede bilgilendirir.

6.5.3 Oyun Hazirliklar

Ortaya cikabilecek her tlr sorunu litfen mag baslamadan énce ¢6ziin. Mag sirasinda yasanabilecek
baglanti veya donanim sorunlari, yoneticiler tarafindan diskalifiye edilmenize yol agabilir. Oyuncular
arasindaki anlagmalar

mag¢ yorumlari olarak iletilmelidir. Mag, dogru ayarlarla oynanmalidir.

6.5.4 Yayinlanan bir maga gec¢ kalma

Belirtilen baslama saati itibariyla oynamaya hazir olmayan bir katilimciya iki (2) kliglik ceza puani verilebilir.
Bu durumda, "katilmadi" cezasi verilecektir. S6z konusu mag, ESL veya ortaklari tarafindan yayinlaniyorsa
magin ge¢ baslamasina neden olan takima Ug (3) kiiglik ceza puani verilir.

6.5.5 Mactan Cekilme/Hukmen Yenilgi

LAN finallerinde, bir oyuncu gevrimigiyse ve en az 1 mag oynamigsa

fakat mevcut iletisim yéntemlerimizden higbirine 10 dakika boyunca yanit vermezse o oyuncu hilkkmen
maglup

sayllacak ve turnuvadan diskalifiye edilecektir.

6.5.6 Katilimcilarin maga gelmemesi

Bir katilimci, magin planlanan baslangi¢ saatinden sonraki 15 dakika igcinde oynamaya hazir olmazsa maga
gelmemis kabul edilir ve rakibine bir mag galibiyet verilir. (Bu zamanlama, takimlardan biri yayinlanan bir
magca gelmediginde yayin yoneticisinin takdirine gore belirlenir)

6.6 Macg prosedurleri
6.6.1 Mag yayin materyalleri

Tam mag yayin materyalleri (ekran gortntileri / demolar / tekrarlar vb.), magin sona ermesinden itibaren en
az 2 hafta boyunca katihmcilar tarafindan saklanmalidir. Magla ilgili bir itiraz olursa katilimcilar, kayitlari bu
itirazin ¢6zullp kapatilmasindan itibaren en az 2 hafta boyunca saklamalidir.

Yoneticiler tarafindan istenmesi durumunda tim demo veya tekrarlar sunulmahdir. ESL, bir ESL etkinliginde
kaydedilmig tim demolari oynatma ve/veya ESL web sitelerine yikleme hakkini sakl tutar.
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6.7 Mag itirazlari
6.7.1 Tanim

itiraz, mag sonucunu etkileyen sorunlar igin yapilir. Diger taraftan, yanlis oyun ayarlari ve diger benzer
sorunlar i¢cin mag sirasinda itirazda bulunmak da mimkundur. Bir itiraz, taraflar ile bir ydnetici arasindaki
resmi iletisimdir.

6.7.2 Mac itirazi kurallari

S6z konusu itiraz; o itirazin nedenleri, anlagsmazligin nasil ortaya ¢iktigi ve anlagsmazligin ne zaman ortaya
ctktigr hakkinda detayli bilgi icermelidir. Uygun belgeler sunulmadigi takdirde itiraz reddedilebilir. “Karg! taraf
hile yapiyor” gibi basit itirazlar dikkate alinmaz. Bir itirazda asla hakarete veya sert ifadelere yer
verilmemelidir, buna aykiri hareket edenlere ceza puanlari verilebilir veya itirazlar kendi aleyhlerine
sonugclandirilabilir.

7 Etkinlik kurallan

7.1 Ekipman

ESL her zaman mobil cihazlar saglar. Turnuvanin disiplinine ve asamasina bagh olarak guriltd kesici kulakliklar
da saglanabilir.

7.2 Kiyafet

Oyuncular ve takimlar ayni renklere sahip takim kiyafetleri segmeli ve uzun pantolon ile kapali ayakkabilar
giymelidir (sort veya parmak arasi terlik gibi giysilere izin verilmez). Her tur bas kiyafeti yasaktir. Bu kuralin ufak
ihlalleri igin cezalar verilecek (asgari $250 para cezasi), blyik ihlaller durumunda ise (saldirgan igerikli kiyafet
giymek, baska takimlarin kiyafetlerini taklit etmek vb.) oyuncularin sorunlu kiyafetlerini degistirene kadar
maglara katilmalarina izin verilmeyecektir. Mimkinse ve yonetim tarafindan uygun gorulirse ESL, kurallara
gore giyinmeyen katihmcilar igin uygun giysiler saglayacaktir. Bu durumda, verilen kiyafetlerin bedeli,
katilimcilara 6denecek olan 6dul parasindan disulecektir.

Kiyafet degisikliginden kaynaklanan bir gecikme, ilgili oyuncularin hatasi sayilacak ve dakiklik kurallarina gore
cezalandirilacaktir.

7.3 Yoneticiler

Tdm katihmcilar, turnuva organizatoérlerinin, yoneticilerin ve hakemlerin kararlarina ve kurallarina
uymak zorundadir. Itiraz etme hakki taninmig kararlar hari¢ tim kararlar nihaidir.

7.4 Oyuncu ve turnuva kilavuzlar

Oyuncu ve turnuva kilavuzlari, turnuva baslamadan énce posta yoluyla katilimcilara génderilecek olan
belgelerdir. Bu belgeler belli bir gevrimdisi etkinlik hakkinda kural kitabina yapilmig olan ekler niteliginde olup
kural kitabiyla ayni derecede baglayicidir.

7.5 Teknik kontrol listesi

Oyuncu, kurulum ayarlarini tamamladiktan sonra ESL yo6neticisi teknik kontrol listesini onaylayacaktir. Bu
islemin amaci, yarisma i¢in kullanilan sistemin saglam ve sorunsuz durumda oldugunu mag¢ baslamadan 6nce
teyit etmektir. Kontrol listesi gerektigi gibi takip edilmedidi icin zamaninda fark edilmeyen sorunlardan
kaynaklanan teknik duraklamalar bir (1) kiiglik ceza puaniyla cezalandirilacaktir. Katihmcilar, bu belgeyi
imzalamak suretiyle, maclarina planlanan saatte baslamaya hazir olduklarini onaylamis sayilir. Katihmcilar, bu
sureci dizgin tamamlamamis olsa bile maga baglamak zorunda kalabilir.

7.6 Medya yukumlulUkleri

ESL bir veya birkag oyuncunun réportajlara (mag oncesi veya mag sonrasi kisa roportajlar ile daha uzun
roportajlar), basin toplantilarina veya imza, fotograf veya video térenlerine katilmasi gerektigine karar verirse
oyuncular bunu reddedemez ve katilmak zorundadir. Cogu etkinligin, katihmcilarin ESL tarafindan
fotograflarinin ve videolarinin gekilecegdi veya kendileriyle roportaj yapilacagi zorunlu bir medya gunu olacaktir.

Katilimcilara, 5 dakikadan uzun stirecek bu tir faaliyetlerin yapisini, suresini ve takvimini anlatan bir medya
programi énceden verilecektir.
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7.6.1 Medya yukumluluklerinin yerine getirilmemesi
Medya ylkumlullklerinin veya benzer yukiamlaliklerin yerine getirilmemesi, para cezalarina yol agar.
Bunlarin kapsami ise olayin detaylarina baghdir. En yaygin gorilen olaylar igin verilen standart cezalar
soyledir:

e Bir medya giiniine veya réportaja zamaninda gelmemek: Odul parasinin %10'u

Katilimci gecikmeli de olsa gelmigse ve gerekli icerigi Uretmek ya da istenen etkinligi gerceklestirmek icin
hala yeterince vakit varsa cezalar azaltilabilir. Ayrica, katilimcilar ellerinde olmayan nedenleri kanitlayabilirse
de cezalar azaltilabilir. Bu konuda ESL'nin tek basina verecegi karar nihai olacaktir.

7.7 Oyun alanlari

7.7.1 Yemek, icmek, sigara icmek ve genel davraniglar

Aksi duyurulmadigi surece, turnuva alanlarina yiyecek getirmek veya bu alanlarda bir seyler yemek yasaktir.
Sigara ve elektronik sigara icmek de kesinlikle yasaktir. Oyuncular, yalnizca ESL tarafindan verilen bardak
veya siseler icinde olmak ve aksi belirtiimedigi stirece bunlari yalnizca masanin altinda tutmak sartiyla icecek
icebilir. Asiri gurllti yapmak ve saldirgan bir dil kullanmak yasaktir. Katihmcilar, alistirma alanlarindayken
otel veya mekan kurallarina uymahdir.

Tdm ihlaller ceza puanlariyla cezalandirilabilir.

7.7.2 Cikarilabilir ortamlar

Turnuva yoneticileri tarafindan incelenip onaylanmadan turnuva cihazlarina herhangi bir ¢ikarilabilir ortam
baglamak veya kullanmak kesinlikle yasaktir.

7.7.3 Kamera veya benzer cihazlar

Turnuva yetkilileri tarafindan énceden izin verilmedigi sirece katilimcilar, oyun alanina higbir elektronik cihaz,
kamera veya benzer cihaz (6r. buharlastirici) getiremez. Bu cihazlar, ilk maga hazirlanmaya baslamadan
Once turnuva yetkililerine teslim edilmelidir. Kisisel telefonlar da 6nceden toplanabilir.

ESL tarafindan aksi duyurulmadikga katilimcilar, sahnede veya agilig térenlerinde fotograf cekemez ve/veya
kayit yapamaz.

Taktiksel amaclar icin kullanilabilecek basili belgelere, makul boyut ve sayida (Or. bir defter) olmalari sartiyla
izin verilir.

7.7.4 Kullanilmayan esyalar
O anda mutlaka gerekli olmayan egyalar (6r. giyilmeyen giysiler, ¢gantalar), ESL'nin belirtecegi gérinmeyen
bir yerde saklanmaldir.

7.7.5 Cihaz Kullanimi

ESL tarafindan saglanan tiim cihazlar sadece turnuva amaciyla kullaniimahdir. Cihazlarin izinsiz kullaniimasi
(sosyal medyada gezinmek gibi) bir (1) kiiglik ceza puaniyla sonuglanir..
7.8 Fotograf ve diger materyaller Gzerindeki haklar

Turnuvalara katilan tim oyuncular ve takim tyeleri, ESL'ye, her tir fotograf, ses veya video materyalini kendi
web sitelerinde veya baska tanitim araglarinda kullanma iznini vermis sayilir.

Ayrica, her oyuncu, okumasi igin kendisine verilecek bir izin formunun iki kopyasini ilk magina baslamadan énce
imzalamak zorundadir.

7.9 Galibiyet toreni

Katilimcilar, Blylk Final'in ardindan galibiyet téreni i¢in turnuva alaninda kalmalidir.

7.10 ESL tarafindan saglanan alanlar

ESL tarafindan saglanan alanlarda (6r. turnuva alanlari, pratik odalari, otel odalari) yalnizca ESL'nin izin verdigi
pazarlama faaliyetleri gerceklestirilebilir.
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8 Kural ihlalleri, cezalar ve ESIC

ESL ve turnuvalari, Esports Integrity Commission'in (E-spor Sayginlik Komisyonu, ESIC) birer pargasidir. Bu,
tim ESIC kurallarinin ve yénetmeliklerinin tim ESL turnuvalarinda gegerli oldugu anlamina gelir. Bunlari,
Komisyonun kendi sitesinde inceleyebilirsiniz: https://esic.gg/.

Asagidaki fikralar, nelerin yasak olduguna dair genel bir fikir edinmeniz amaciyla hazirlanmigtir. Detayl bilgi icin
ESIC web sitesini ziyaret edebilirsiniz.

8.1 Davranis kurallari

Her katilimci, ESL temsilcilerine, basin mensuplarina, izleyicilere, ortaklara ve diger oyunculara karsi saygili
davranmalidir. Katihmcilarin; e-sporlari, ESL'yi ve bunlarin Sponsorlarini iyi bir sekilde temsil etmeleri gerekir.
Bu husus, oyun sirasinda sergilenecek davraniglarin yani sira sohbetler, mesajlasma, yorumlar ve diger
ortamlarda sergilenecek davranislar i¢in de gecerlidir. Oyuncularin su dederlere uygun davranislar
sergilemelerini bekliyoruz:

e Empati: Baskalarina, kendinize davranilmasini istediginiz gibi davranin.

e Sayginlk: Durust olun, kararl olun, adil oynayin ve elinizden gelenin en iyisini yapin.

e Saygi: Takim arkadaglariniz, rakipleriniz ve etkinlik personeli dahil herkese saygih olun.

e Cesaret: Rekabette her zaman cesur olun ve dogru olduguna inandiginiz seyler igin micadele edin.
Katilimcilar higbir sekilde tacizde veya nefret séyleminde bulunmamalidir. Bu tir davranislar sunlari igerir fakat
bunlarla sinirli degildir:

o Cinsiyet, cinsel kimlik ve ifade, cinsel ydnelim, irk, etnik kdken, engellilik hali, fiziksel gérinim, vicut

boyutu, yas veya din ile ilgili nefret sdylemleri, saldirgan davraniglar veya s6zli tacizler.

Gizlice takip etmek veya korkutmak (fiziksel veya g¢evrimigi).

istenmeyen iletiler gdndermek, sistemlere saldirmak, sistemleri ele gecirmek veya veri akislarini ya da
sosyal medya iletisimini engellemeye calismak.

Bagskalarinin kimligini agiga ¢ikarabilecek bilgileri paylasmak veya paylasmakla tehdit etmek.

Karsi tarafin hos karsilamadidi cinsel ilgi. Bu, karsi tarafin hos kargilamadigi cinsellik iceren yorum, saka
ve yakinlagmalari da igerir.

e Yukaridaki davraniglardan herhangi birini savunmak veya tesvik etmek.

Sportmence davraniglar hakkinda detayli bilgi icin bkz. AnyKey Keystone Davranis Kurallari. Detayl davranis
kurallari ve cezalar igin bkz. ESIC Davranis Kurallari

Bu Davranig Kurallarinin ihlal edilmesi ceza puaniyla sonuglanir. Tekrarlanan veya asiriya kagan ihlaller olmasi
durumunda, diskalifiye edilme veya gelecekteki ESL etkinliklerine katilmaktan menedilme gibi cezalar da
verilebilir.

8.2 Hile

Her tur hile yasaktir. Hile yapildidi tespit edilirse s6z konusu takim turnuvadan derhal ¢ikarilir ve 6 ay boyunca
her tir yarismaya katilmasi yasaklanir. Oyunculardan, turnuva siresi boyunca cihazlarina hile édnleme yazilimi
yuklemeleri istenebilir.

8.2.1 Hile yazilimi

Hile olarak kabul edilebilecek her tur yazilimin kullanimi kesinlikle yasaktir. Turnuva ydnetimi, nelerin hile
olarak géruldugini tanimlama hakkini sakh tutar.

8.2.2 DDoS Saldirisi

Bagska bir katilimcinin oyuna baglanmasini Dagitimh Hizmet Reddi (DDoS) saldirisiyla veya baska yollarla
sinirlandirmak veya sinirlandirmaya calismak kesinlikle yasaktir.

8.2.3 Sike

Bir magi kasten kaybederek veya bagka yollara bagvurarak o magin
sonucunu degistirmeye calismak kesinlikle yasaktir.

8.2.4 Bilgilerin kotuye kullanimi

Mag sirasinda, macga dahil olmayan kisilerle iletisim kurmak kesinlikle yasaktir. Ayrica ayni durum, maginiz
hakkinda baska kaynaklardan canli olarak alinan verileri kullanma konusunda da gecerlidir.
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https://esic.gg/
http://www.anykey.org/keystone-code/
https://esic.gg/codes/code-of-conduct/

8.2.5 Hile yapmanin cezasi

Etkinlik sirasinda hile yapildidi tespit edilirse magin sonucu gegersiz sayilir. Oyuncu diskalifiye edilir, 6dull
parasini kaybeder ve genellikle 5 yil boyunca tim ESL misabakalarina katilmasi yasaklanir. Bu sure,
hafifletici nedenler olmasi halinde azaltilabilecegi gibi agdirlagtirici nedenler olmasi halinde de artirilabilir.
ESL ve Gameloft, kuruluglari ve oyunculari diskalifiye etme haklarini sakl tutar. Sistem agiklarindan
faydalanan bir yazilim kullandigi tespit edilen bir oyuncunun veya kurulugun oynadidi oyun,

ilk kullanim aninda iptal edilir. Bir oyuncu veya kurulusun, sistem aciklarindan faydalanan bir yazilimi ikinci
kez kullandidi tespit edilir ve

bunu kasten yaptigina karar verilirse o0 oyuncu veya kurulus

etkinlikten ¢ikarilir ve gelecekteki her tir etkinlikten de men edilir.

8.2.6 Hileyi tespit etme yontemleri
ESL, katilimcilari ve onlarin ekipmanlarini 6nceden haber vererek veya vermeyerek incelemek amaciyla
farkli yéntemler kullanma hakkini sakli tutar.

8.3 Doping

8.3.1 Test yapilmasini reddetme
Test yapilmasini reddetmek, doping yapmak olarak kabul edilir. Buna verilecek ceza ise yasakli madde
kullanimi icin verilecek agir cezalarla ayni olacaktir.

8.3.2 Yasakli maddeler ve yontemler listesi

Esports Integrity Commission (ESIC) tarafindan hazirlanan Yasakli Maddeler ve Yoéntemler Listesi, ESL
turnuvalari igin de gecerlidir. Liste su adreste mevcuttur:

https://esic.gg/codes/esic-prohibited-list/

Bu maddelerin her tir izinsiz kullanimi, doping yapma olarak kabul edilir.

8.3.3 Receteliilag

WADA listesinde yer alan bir maddenin kullanimina iligkin aktif bir regetesi olan katimcilar, buna iligkin kaniti
turnuvanin ilk giininden 6nce (yerel saatle son saat) turnuva yénetimine gondermelidir. Bu kisiler yine de
doping testine tabi tutulabilir fakat regeteli maddeye iligkin pozitif sonucu dikkate alinmayacaktir.

8.3.4 Doping yapmanin cezasi

Hafif nitelikte doping vakalari, katilimciya verilecek bir uyari cezasi ve muhtemelen kiglk bir ceza puaniyla
cezalandirilacaktir.

Agir nitelikte doping vakalari ise (6r. Adderall gibi performans artirici maddeler igeren ilaglar kullaniimasi),
maddenin etkisi altindayken elde edilmis sonuglarin gegersiz kilinmasiyla, bir ila iki (1-2) yil boyunca
musabakalardan menedilmekle, kazanilan 6dil parasinin iptal edilmesiyle ve katilimcinin diskalifiye
edilmesiyle cezalandirilir.

Bir oyuncunun agir nitelikte doping suguna karistigi turnuvanin son maginin bitmesinin Gzerinden en az 24
saat gectikten sonra tespit edilirse oyuncuya men cezasi yine verilir fakat turnuva sonucu degistiriimez ve
takima herhangi bir ceza verilmez. S6z konusu stireden sonra gerceklestiriimis hafif nitelikte doping vakalari
igin ise higbir ceza veriimez.

8.4 Alkol veya psikoaktif ila¢ kullaniimasi

Bolim 4,3.2 kapsaminda belirtilen yasakl maddeler arasinda olmasa bile, alkol veya psikoaktif ilaglarin etkisi
altindayken ¢evrimigi veya ¢evrimdigi herhangi bir mag yapmak kesinlikle yasaktir ve adir cezalarla
sonuglanacaktir. Bir katilimci, yerel/ulusal kanunlara aykiri olmamasi sartiyla, aktif turnuva saatlerinin disinda
makul miktarda alkol tiiketebilir.

8.5 Bahis

Turnuvaya katilan kuruluslarin higbir oyuncusu, takim menajeri, teknik personeli veya yoneticisi, bahis veya
kumar faaliyetlerine katilamaz, bahis veya kumar oynayanlarla iletisim kuramaz veya bahis ya da kumar
oynanmasina yardimci olmak amaciyla herhangi bir ESL magi ya da genel olarak turnuva hakkinda hig kimseye
dogrudan veya dolayli bilgi veremez. Kendi kurulugsunuzun maglari Gzerine bahis veya kumar oynamaniz
halinde organizasyondan derhal diskalifiye edilir ve suga karisan herkesle birlikte tim ESL yarismalarindan en
az 1 yil boyunca menedilirsiniz. Diger tirden ihlaller, turnuva yénetiminin kendi takdiri dogrultusunda
cezalandirilacaktir.
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8.6 Rekabetin manipule edilmesi

Bir macin sonucunu etkilemek amaciyla herhangi bir ESL katilimcisina, yetkilisine veya gorevlisine
para/menfaat teklif etmek, onu tehdit etmek veya kendisine baski yapmak, rekabetin maniplle edilmesi olarak
kabul edilecektir. Bunun en yaygin érnegi, size yenilmesi igin rakibinize para teklif etmektir.

8.6.1 Rekabetin manipule edilmesine verilen cezalar

ESL etkinliklerinde rekabeti manipile etmeye yonelik bir girisim tespit edilirse s6z konusu magin sonucu
gegersiz sayilir. Bunu yapan oyuncu diskalifiye edilecek, 6dil parasini kaybedecek ve bir ila iki (1-2) yil
boyunca tim ESL turnuvalarindan menedilecektir. Bir para cezasi da verilebilir.

Takim musabakalarinda ise s6z konusu takim, manipilasyon girisiminin gerceklestirildigi ESL etkinliginden
diskalifiye edilecektir.

8.7 Sike

Bir macgin sonucunu sportif basari digsindaki amaglar i¢cin maniplle etmeye yonelik her tir davranis, sike olarak
kabul edilir. Bunun en yaygin érnedi, maga oynanmis bir bahsi manipile etmek amaciyla magi kasten
kaybetmektir.

8.7.1 Sike yapmanin cezasi

ESL etkinliklerinde sike yapildidi tespit edilirse s6z konusu magin sonucu gegersiz sayilir. Oyuncu diskalifiye
edilecek, odul parasini kaybedecek ve normalde 5 yil boyunca ESL 'deki tiim turnuvalardan engellenecek.
Bu stre daha dusuk olabilir. E§er 6énemli bir azaltim unsurlari oynarsa, ama daha da yiksek olan kosullar
varsa daha yuksek olur. Paramparga bir durum olabilir.

8.8 Ceza vermekle ilgili sinirlamalar

Cezalar, cezaya konu olayin Gstlinden gecgen sinirli bir stire boyunca verilebilir. Hile ve sike olaylarinda bu siire
10 yildir. Bahis oynatma, sahtecilik ve resmf kisisel bilgiler (ad, yas, uyruk, vatandaslik vb.) hakkinda yalan
sdyleme gibi ihlallerde bu sire 5 yildir. Daha kiiguk ihlaller daha erken zaman asimina ugrayabilir.

8.9 Yayinci veya ESIC yasaklari

ESL, baska bir oyun yayincisindan yasaklama cezasi almis oyuncularin ESL turnuvalarina katilmalarini
reddetme hakkini sakh tutar.
Ayrica, ESIC yasaklari da dikkate alinacak ve ESL yasaklarina dénusturilecektir.

8.10 Internet etiginin ihlal edilmesi

Sorunsuz ve keyifli bir oyun i¢in tim oyuncularin sportmen ve adil bir tavir takinmalari gereklidir. Bu kuralin ihlal
edilmesi bir (1) ile alti (6) arasinda kii¢iik ceza puaniyla cezalandirilacaktir. En dnemli ve yaygin ihlaller asagida
belirtiimistir. Bununla birlikte, ydnetim, asagida belirtimemis internet etigi ihlalleri (6r. taciz) icin de cezalar
verebilir.

8.10.1 Insan iligkileri

Higbir katilimci, turnuvayla ilgisi olan hi¢ kimseye karsi kétu, istenmeyen veya olumsuz davraniglarda
bulunmayacaktir.

Tdm katilmcilar, turnuvayla ilgisi olan herhangi bir tarafi kamuoyu déniinde lekeleyebilecek, komik duruma
dusurebilecek, itibarini zedeleyebilecek veya halka iligkilerini bozup ticari degerini azaltabilecek

seyler yapmaktan veya gerektiginde yapmamaktan kaginacaktir. Bu, réportajlarda, agiklamalarda ve/veya
sosyal medya kanallarinda ESL, ortaklari ve riinler hakkinda yapilabilecek kétileyici yorumlari da igerir.

8.10.2 Hakaret

ESL ile baglantili her tir hakaret cezalandirilacaktir. Bu kural genellikle bir mag sirasinda yapilabilecek
hakaretlerle ilgili olsa da ESL web sitesinde (forumlar, mag yorumlari, oyuncu ziyaretgi defterleri, destek ve
itiraz biletleri vb.) yapilabilecek hakaretler icin de gecerlidir. Anlik mesajlasma programlari, e-posta veya
diger iletisim araclari yoluyla yapilan hakaretler de ESL ile bagdlantiliysa ve net bir kanit varsa
cezalandirilacaktir.

Ozellikle radikal ifadeler veya fiziksel siddet tehditleri igeren agir taciz ve hakaret vakalari, oyuncunun
musabakalardan men veya diskalifiye edilmesi dahil gok daha agir cezalarla sonuglanabilir.

Hakaretin tur ve siddetine bagli olarak, s6z konusu ceza sadece oyuncuya veya takim musabakalarinda tim
takima verilecektir. Takim misabakalarinda, ilgili oyunculara bir veya birkag hafta oynamama cezasi da
verilebilir.
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8.10.3 Istenmeyen ileti gonderme

Anlamsiz, taciz edici veya saldirgan nitelikte mesajlarin asiri bir sekilde gdnderilmesi ESL'de istenmeyen ileti
gobnderimi olarak kabul edilir.

ESL web sitesinde (forumlar, ma¢ yorumlari, oyuncu ziyaretgi defterleri, destek ve itiraz biletleri vb.)
istenmeyen iletiler paylagsmak, sucun tipi ve ciddiyetine gbre cezalandirilacaktir.

8.10.4 Oyunlarin iginde istenmeyen ileti gonderme

Oyun ici sohbet islevinin rakibi rahatsiz etmek veya genel olarak oyun akisini bozmak amaciyla kullaniimasi
halinde ¢ (3) kiiclik ceza puani verilecektir. TUm sohbet islevleri, rakiple ve mag yOneticileriyle etkin bir
iletisim kurmak i¢in sunulmaktadir.

8.10.5 Hasar verme veya kirletme
Odalarin, mobilyanin, ekipmanin veya benzer esyalarin hasar gérmesine ya da kirlenmesine yol agan veya
acabilecek eylemlerde bulunan katilimcilara ceza verilecektir. Bu ceza belirlenirken onarim veya temizlik

maliyeti, sorunu gidermek igcin harcanmasi gereken c¢aba ve Uglinci taraflar/kamuoyu nezdinde ugranan
itibar kaybi dikkate alinacaktir.

8.11 Sportmenlik digiI davranislar

Sorunsuz ve keyifli bir oyun igin tiim oyuncularin sportmen davranislar sergilemesi gereklidir. En 6nemli ve

yaygin ihlaller asagida belirtiimistir. Bununla birlikte, yonetim, asagida belirtimemis sportmenlik disi davraniglar
icin de cezalar verebilir.

8.11.1 Mag sonuglarinin dogru bildiriimemesi

Bir takimin mag¢ sayfasina gercek olmayan mag sonuglari girdigi veya mag¢ materyallerinde oynamalar
yaparak mag sonucunu degistirmeye c¢alistigi tespit edilirse o takima maks. doért (4) kiigik ceza puani
verilecektir. (Mag materyalleri; ekran gorintileri, demolar, modeller dahil fakat bunlarla sinirli olmamak tzere
karsiya yuklenen tim materyalleri igerir.)

8.11.2 Kendisini farkli tanitma veya birisini taklit etme

Kendisini bagka bir oyuncu gibi tanitan oyuncular en az 3 mag cezanin yani sira her olay basina bir (1)
buyuk ceza puaniyla cezalandirihr.

8.11.3 Yoneticileri veya oyunculari yanlis yonlendirme

Rakip oyunculari, yoneticileri veya ESL ile baglantil baska kisileri aldatmaya yonelik girisimler bir (1) ile dort
(4) kiicik ceza puaniyla cezalandirilabilir.

9 Telif Hakki Bildirimi

Bu belgede bulunan tiim igerikler, ESL Gaming GmbH'nin muilkiyetindedir veya ilgili sahibinin izniyle
kullanilmaktadir. Ticari marka gorseli, ¢izim, metin, benzerlik veya fotograflar dahil bu belgede yer alan
materyallerin izinsiz dagitilmasi, ¢ogaltiimasi, degistiriimesi veya bagka bir sekilde kullaniimasi telif hakki ve
ticari marka yasalarini ihlal edebilir ve medeni ya da ceza kanunu kapsaminda yargilanmaya neden olabilir.

Bu belge igeriginin hi¢bir kismi, ESL Gaming GmbH'nin yazil izni olmadan kisisel amaglar digindaki amaglar i¢in
hi¢bir formatta veya ortamda c¢ogaltilamaz ya da bir veri tabani veya veri gekme sisteminde saklanamaz.

Bu belgedeki tim igerikler, elimizdeki bilgilere goére sunulmustur. ESL Gaming GmbH, herhangi bir hata veya
eksikle ilgili highir sorumluluk kabul etmez. Web sitemizdeki icerikleri ve dosyalari (eslgaming.com,
intelexnomuns.com, esl-one.com ve tim alt alan adlari dahil fakat bunlarla sinirli olmamak lizere), 6nceden
vermek zorunda olmaksizin diledigimiz zaman degistirme hakkini sakl tutariz.
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