Subor pravidiel pre eEURO 2020 eFootball

EURO 2020

eTournament

1. VSeobecny prehl’ad

Nie je viazany na nakup.

Turnaj UEFA Euro 2020 eFootball (,sutaz”) je sponzorovany UEFA a riadeny Turtle
Entertainment ("ESL").

Turnaj je sutazou s videohrami, ktord sa kona prostrednictvom eFootball Pro Evolution
Football 2020 (“"PES 2020") pre konzolu PlayStation 4.

Ucastnici sa musia zaregistrovat prostrednictvom integrovanej turnajovej aplikacie
PlayStation alebo vstupnej stranky ESL Play. Udastnici, ktori spifaji poziadavky
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opravnenosti uvedené nizsie v ¢asti Opravnenost hra¢a (dalej len ,hrac¢” alebo ,sutaziaci”,
alebo ,Ucastnik”) musia zaroven: (1) vlastnit alebo mat pristup k PES 2020 PlayStation 4;
(2) mat platné PSN ID; (3) byt rezidentmi narodnej futbalovej asociacie (,NA”); a (4)

vlastnit platné PSN+ predplatné.



2. Opravnenost Gcastnika

Kazdy hrac sutaziaci v UEFA Euro 2020 eFootball musi spifiat tieto podmienky:

e Hrac¢ musi prepojit svoje PSN ID so svojim ESL Play G¢tom prostrednictvom
integrovanej turnajovej aplikacie PSN alebo cez turnajovu stranku ESL Play.
Ak tak neurobi pred zaciatkom turnaja, prislusny hra¢ bude zo sutaze
vylaceny.

e Hra¢ musi mat $tatnu prislusnost k $tatu, za ktory sa chce zucastnit na
vybere hracov UEFA eEURO 2020.

e Hraé musi mat pred zacdiatkom turnaja dovf$enych 16 rokov alebo viac.
Vsetci hraéi mladsi ako 18 rokov musia mat rodi¢a/zdkonného zastupcu, ktory
ich musi sprevadzat na vsetky Zivé akcie (interaktivne podujatia), ako si to

vyzaduje zakon.

3. Spravanie hraca

UEFA a ESL maju politiku nulovej tolerancie voci hrubému, urdzlivému alebo nasilnému
spravaniu pocas alebo v sUvislosti s podujatiami UEFA. Akékolvek incidenty spoOsobené
vySSie uvedenym spravanim budu zo strany organizatorov turnaja povazované za vazne

porusenie pravidiel a podla potreby budu uloZzené tresty.

Od hracov sa olakava, Ze sa budl vzdy spravat ¢o najlep$im spdsobom. Neférové konanie
mbze zahffiat, ale nie vyhradne, pocitadové piratstvo, zneuzivanie, zvonenie a iumyselné
odpojenie. Od hracov sa ocakdva, ze sa budl spravat Sportovo a fair play. Kazdé
nesportové Ci neprijatelné spravanie bude pocas kazdej fazy turnaja prisne potrestané. Toto
mbze zahfiiat aj doasné pozastavenie Ucasti alebo vylicenie zo sutaze. Hraéi musia hrat
vzdy podla svojich najlepSich schopnosti. Vedenie turnaja si ponechava pravo rozsudku

o poruseni tychto pravidiel.

Hrac¢om sa Uplne zakazuje pouzivat neslusné gestd, nadavky a rasistické komentare pocas
celého turnaja a to v akomkolvek jazyku. Toto zahffia skratky a/alebo nejasné odkazy.

Administratori ligy si vyhradzuji pravo zabezpelit dodrZiavanie tohto zadkazu podla



vlastného uvéazenia. Uvedené pravidla sa vztahuju aj na foéra, e-maily, osobné spravy a

Ligové Discord kanaly.

VSetky spory vsSeobecného charakteru suvisiace s beznym fungovanim ligy by sa mali
najskor riesit zaslanim spravy prevadzkovatelovi ligy prostrednictvom Discord alebo kandlov
podpory a protestu. Nedodrzanie riadneho postupu pri sporoch bude mat za ndasledok

zamietnutie prislusného protestu a moznost dalsich sankcii.

4. Struktdra turnaja

4.1 Vyber hracov pre UEFA eEURO 2020

Hradi budld hrat v kvalifikaciach, ¢im budd uréeni najlepsi hradi z prislusného Statu.
V zavislosti od Statu sa budu konat 2 alebo 4 kvalifikac¢né kold, pocas ktorych sa budu hrat
zapasy typu priameho vyradenia v jednom zdpase, vitaz postlpi dalej. Zahrajte si tolko
kvalifikacii, kolko dokazete, pretoze kazdé kvalifikacné kolo je dalSou Sancou kvalifikovat sa.

Najlepsi 4 hraci z danej kvalifikacie postupia do Online Playoff kvalifikacii.

Online Playoff kvalifikacie sa budl( hrat podla schémy ,dve z troch vyher" (musite vyhrat 2
zapasy proti danému superovi, aby ste v Playoff postupili dalej). V zavislosti od statu ziskaju

najlepsi 2, 3 alebo 4 hradi pravo dostat sa do Narodného reprezentaéného timu.
4.2 Rozdelenie pri vybere hracov pre UEFA eEURO 2020

Kazdy stat ma urceny pocet kvalifikacii, ako aj hracov, ktori sa kvalifikuju do narodnej
reprezentacie. Dalej si mozete preditate kompletné rozdelenie pre zG¢astnené $taty. Dalej si
preCitate kompletné rozdelenie podla zucastnenych Statov. Ak vas stat nie je v zozname,
znamena to, Zze NA (Narodnad asociacia) nevyberda narodnych reprezentantov

prostrednictvom online kvalifikacie usporiadanej UEFA.

e Albansko vyberie 2 reprezentantov v 2 kvalifikaciach a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Rakusko vyberie 4 reprezentantov v 4 kvalifikacidch a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Belgicko vyberie 2 reprezentantov v 4 kvalifikaciach a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Bosna a Hercegovina vyberie 2 reprezentantov v 2 kvalifikaciach a 1 Online Playoff
kvalifikacii

e Bulharsko vyberie 2 reprezentantov v 4 kvalifikaciach a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Chorvatsko vyberie 2 reprezentantov v 4 kvalifikaciach a 1 Online Playoff kvalifikacii



e Cyprus vyberie 2 reprezentantov v 2 kvalifikaciach a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Anglicko vyberie 2 reprezentantov v 4 kvalifikadciach a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Estdnsko vyberie 2 reprezentantov v 2 kvalifikacidch a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Grécko vyberie 2 reprezentantov v 4 kvalifikaciach a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Madarsko vyberie 2 reprezentantov v 4 kvalifikaciach a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Gibraltar vyberie 2 reprezentantov v 2 kvalifikaciach a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Lichtenstajnsko vyberie 2 reprezentantov v 2 kvalifikaciach a 1 Online Playoff
kvalifikacii

e Litva vyberie 2 reprezentantov v 2 kvalifikacidch a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Luxembursko vyberie 2 reprezentantov v 2 kvalifikaciach a 1 Online Playoff
kvalifikacii

e Malta vyberie 2 reprezentantov v 2 kvalifikacidch a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Cierna hora vyberie 2 reprezentantov v 2 kvalifikdcidch a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Severné Maceddnsko vyberie 2 reprezentantov v 2 kvalifikdciach a 1 Online Playoff
kvalifikacii

e Severné Irsko vyberie 2 reprezentantov v 2 kvalifikacidch a 1 Online Playoff
kvalifikacii

e Skotsko vyberie 2 reprezentantov v 2 kvalifikdcidch a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Srbsko vyberie 4 reprezentantov v 4 kvalifikaciach a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Slovensko vyberie 2 reprezentantov v 4 kvalifikaciach a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Spanielsko vyberie 2 reprezentantov v 4 kvalifikacidch a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Svajciarsko vyberie 4 reprezentantov v 4 kvalifikdcidch a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Turecko vyberie 2 reprezentantov v 4 kvalifikaciach a 1 Online Playoff kvalifikacii

e Wales vyberie 2 reprezentantov v 4 kvalifikaciach a 1 Online Playoff kvalifikacii
4.3 Online kvalifikacie na UEFA eEURO 2020

Po ukonceni vyberu hracov pre eEURO 2020 bude kazdy tim rozdeleny lubovolnym
Zzrebovanim na 5 skupin po 5 timoch a 5 skupin po 6 timoch. Vitaz z kaZdej skupiny bude
urCeny po odohrati zdpasov ,kazdy proti kazdému" (kazdy ucastnik si zahrd po jednom
zapase proti kazdému z ostatnych Ucastnikov). Najlepsi tim z kazdej skupiny postupi do
findle UEFA eEURO 2020.

Nasledne tim umiestneny na druhom mieste v kazdej skupine bude rozdeleny na zaklade
zrebovania do jednej z dvoch novych skupin po 5 timoch. V kazdej skupine sa odohraju

zapasy podla zasady ,kazdy proti kazdému" (kazdy uUcastnik si zahra po jednom zapase



proti kazdému z ostatnych Ucastnikov). NajlepsSie tri timy v kazdej skupine postipia do
findle UEFA eEURO 2020.

4.4 Finale UEFA eEURO 2020

4.4.1 Skupinova faza

16 timov v offline finale bude nahodne rozdelenych do 4 skupin po 4 timoch. Timy, ktoré sa
kvalifikuju z kazdej skupiny, budl urené na zaklade subojov formou vyradeni GSL (dvojité
vyradovania - timy, ktoré vyhrali a prehrali svoje prvé suboje, budli hrat medzi sebou,
nasledne vitaz v zadpase vitazov postlpi priamo a tim, ktory prehral, bude hrat proti vitazovi
v zapase porazenych z prvého kola). Najlepsie 2 timy z kazdej skupiny postlpia do fazy

priamych vyradovani v jednom zapase, ktorej sa zucastni 8 timov.
4.4.2 Vyrad'ovacia faza

4 vyhercovia skupinovej fazy budd hrat proti najlep$iemu timu, ktory nebol v ich skupine
v predchadzajlcej faze, ur¢eného zrebovanim. Kazdy zapas do Velkého findle sa bude hrat

po dosiahnutie dvoch vitazstiev z maximalne troch zapasov. Zapasy sa budi hrat v poradi:

e 1vil
o 2Vv2
e 1v1 (podla potreby)

Velké finale sa odohra podla zasady ,3 z 5" (po dosiahnutie troch vitazstiev z maximalne

piatich zapasov). Zapasy sa budul hrat v poradi:

o 2v2
o 1vi1
o 2v2
e 1v1 (podla potreby)
e 2v2 (podla potreby)

5. Pokyny na turnaj

5.1 Nedostavenie sa

Kazdy hra¢ ma k dispozicii 15 minat, aby sa prihlasil na dany zépas (Cas od bodu 1. +15

minut). Nedostavenie sa do hry v priebehu 15 minGt bude mat za nasledok kontumacnu



vyhru pre stpera. Hra¢, ktory ¢aka na supera dlhsie ako 15 minit musi podat protest pre
dany zapas ( prostrednictvom stranky play.eslgaming.com), aby mohol ziskat kontumacnu

vyhru, alebo skontakovat administratora pomocou Discordu.
5.2 Skore

Obidvaja hraci s zodpovedni za zadanie spravnych vysledkov na webovu stranku ESL alebo
za nahlasenie svojho skére administratorovi turnaja pomocou vyhradeného kanala Discord.
Obaja hraci preto musia urobit screenshot (snimku obrazovky) na konci zépasu, z ktorého je
mozné vidiet presné skore a po zdpase ho musia nahrat na webstranku ESL. V pripade, Ze
poCas zapasu vznikol konflikt, poslite protest, aby mohol tim zamestnancov problém
skontrolovat a prijat rozhodnutie. Rozhodnutie méze vyzniet aj tak, Ze vyluéeni budi
obidvaja hraci v pripade, ak nie je dostatok dbékazov, ktoré jasne preukazuju, kto je

vyhercom.
5.3 Média zapasu

VSetky média zdpasu (snimky obrazovky a videonahravky) sa musia uchovavat najmenej
15 dni. Vo vSeobecnosti by ste mali zdpasové média odovzdat ¢o najskdr. FalSovanie alebo
manipulacia so zapasovymi médiami je samozrejme zakadzana a bude mat za nasledok

prisne sankcie.

5.4 Screenshots /snimky obrazovky/

Obidvaja Ucastnici st zodpovedni za to, Zze na konci zapasu nahraju snimky obrazovky
so skére. Snimky obrazovky musia obsahovat prezyvky oboch (castnikov a vysledok
zapasu. Sucasne odporucame, aby hraci urobili snimky obrazovky spornych situacii (napr.
prerusenie spojenia, problémy s nastaveniami hry a pod.). Tieto snimky obrazovky budu

pouzité ako dékaz v pripade sporov.

5.5 Zmeny zapasu

ESL mbéze podla vlastného uvazenia zmenit ¢as zadiatku daného zadpasu. ESL ¢o najskor
informuje vsetkych zGlastnenych hracov. VSetky zdapasy sa musia zacat hned po ich
prideleni. Akékolvek oneskorenie zaciatku daného zapasu modze viest k diskvalifikacii.
Zverejnené zacCiatocné Casy zdapasov su len priblizné, oficidlny cas zaciatku zdpasu bude

v momente, ked' je zapas urceny a ked’ su stanoveni obaja hraci.

5.6 Uplatnenie pravidiel



Pravidlad s len usmernenim a rozhodnutia administratorov sa od nich mézu lisit v zavislosti
od okolnosti. Vedenie turnaja mdze kedykolvek uvedené pravidld zmenit bez predbezného

upozornenia.

5.7 Priprava hry

Vsetky problémy, ktoré by mohli vznikn(t, vyrieSte pred zaciatkom zapasu. Problémy so
spojenim alebo hardvérom pocas zadpasu budu viest k diskvalifikacii. Dohody medzi hraémi
musia byt uverejnené ako komentare k zdpasu na stranke s informaciami o zapase, aby boli

administratori informovani o situacii.
5.8 Prerusenie spojenia

V pripade prerudenia hry pred ukonéenim zdpasu by mal byt zdpas ihned znovu vytvoreny a
dohrany s ohladom na situaciu v c¢ase prerus$enia. Od hracov sa bude pozadovat, aby
spolupracovali na ¢o najskorSom obnoveni zdpasu. Hradi budd musiet odohrat zostavajuci
Cas az po odohratie 90 minat (napriklad v pripade, Ze bol zapas preruSeny v 65. minute,
malo by sa odohrat zostavajlucich 25 minut) a pripocitat skére z oboch ¢asti hry (napriklad
v pripade, ze pred prerusenim zapasu bolo skdre 2:1 po preruseni 0:2, konecné skére bude

2:3). Zapas by sa mal ukoncit po celkovom odohrati 90 mindt.

Ak takato situacia nastane pocas fazy priameho vyradovania a po dokonceni hry je remiza,
hra¢i budl pokracovat v hre s cielom uréit vitaza podla pravidla zlatého gélu (napriklad
v pripade, ak bola hra prerusena v 65. minute a skore bolo 1:0, zostavajucich 25 minuat bolo
ukondenych so skore 0:1, konecné skére je 1:1, hraéi musia pokracovat v zdpase a hrag,
ktory prvy streli gol, zapas vyhrd). V pripade, Ze pred prerusenim hry bola udelena cervena
karta, po obnoveni hry sa musi potrestanému hracovi znovu udelit ¢ervend Kkarta
a zostavajuci ¢as sa zacne po udeleni cervenej karty (napriklad v pripade, ak bola hra
prerusend v 65. minute a pri obnoveni hry bola Cervend karta ukdzanda v 7. minute -

zostavajlcich 25 minut zacéne plynat od 7. minlty a zapas pokracuje do 32. mindty).

Hraci musia urobit dodato¢né snimky obrazovky alebo vided, aby preukazali skére zapasu.
V pripade akychkolvek problémov alebo pochybnosti by ste sa mali obratit na

administratora a informovat ho o situacii.

5.9 Obmedzenie Gctu zo strany PSN



Po ukondeni vyberu hracov pre UEFA eEURO 2020 hradi nesmlU menit svoje PSN Ucty.
Vynimka je pripustna jedine v pripade, ak bude uvedeny platny dévod na zmenu minimalne

72 hodin pred dalsim zapasom.

6. Nastavenia zapasu

6.1 Nastavenia zapasu - vyber hracov pre UEFA eEURO 2020

e Uroveri: Super hviezda

e Dizka zapasu: 10 minut

e Pocet vystriedani: 3 (+1 v predizeni)
e Rychlost hry: Bezna

e Ovladanie: Vsetko

e Tim: Narodna reprezentdcia

e \/yvazené Statistiky: vypnuté
6.2 Nastavenia zapasu - online kvalifikacie pre UEFA eEURO 2020

Tato Cast sutaze bude prebiehat v reZime "Online Tournament" (Online turnaj), ku ktorému

budl mat pristup kvalifikovani hraci. Délezity rozdiel - st aktivované vyvazené Statistiky.

7. Zber udajov

Svojou Ucastou v sutazi "UEFA eEURO 2020" suhlasim s tym, ze moje osobné (daje (meno,
prezyvka, e-mailova adresa, meno PSN Uuctu, skoére turnaja a fakturacné Udaje (vratane
fakturovanej sumy a Specifikacie vyhier) budu poslané UEFA, Konami Holdings Company a
UEFA National Association v mojej krajine na ciele konania turnaja. Co sa tyka spractvania
osobnych udajov spolupracujucimi partnermi, odvoladvame sa na ich vyhlasenia o ochrane
osobnych (dajov, ktoré si mbdzete preditat na prislusnych webovych strankach tychto

partnerov.



