Regulament eEURO 2020 eFootball

EURO 2020

eTournament

1. Prezentare generala

NU ESTE NECESARA O ACHIZITIE.

Turneul UEFA Euro 2020 eFootball ("Competitia”) este sponsorizata de UEFA si operata de
Turtle Entertainment ("ESL").

Turneul este o competitie de jocuri video efectuata folosind eFootball Pro Evolution Football
2020 ("PES 2020") pentru consola Playstation 4.

Participantii trebuie sa se inscrie folosind aplicatia integrata Playstation sau pagina ESL.
Participantii care implinesc toate conditiile din sectiunea Eligibilitatea Jucatorului de mai jos
(individual un “Jucator” sau “concurent” sau “Participant”) trebuie de asemenea sa detina
sau sa aiba acces la PES 2020 pe Playstation 4; (2) sa aiba un ID valid de PSN; (3) sa fie
rezident in tara unei Asociatii Nationale de Footbal ("NA"); si (4) sa aiba un abonament
PSN+.



2. Eligiblitatea jucatorului

Toti jucatorii care concureaza in UEFA eEURO 2020 eFootball trebuie sa fie de acord cu

urmatoarele:

e Jucatorii trebuie sa conecteze ID-ul PSN la contul de ESL Play prin aplicatia integrata
PSN, sau pe pagina de turneu ESL Play. Necompletarea acestui pas inaintea inceperii
turneului va rezulta in descalificarea Jucatorului din competitie. Jucatorii trebuie sa
aiba nationalitatea tarii pentru care vor sa participe in selectia de jucatori UEFA
eEURO 2020.

e Jucatorii trebuie sa indeplineasca minim 16 ani sau mai mult inaintea inceperii
turneului. Toti jucatorii sub varsta de 18 ani trebuie sa aiba un parinte/tutore legal

insotitori la oricare si toate evenimentele fizice, conform legii.

3. Conduita jucatorilor

UEFA si ESL au toleranta zero pentru comportamentul nepoliticos, abuziv sau violent in timp
ce sau in legatura cu evenimentele oficiale UEFA. Orice incident al comportamentului
mentionat anterior va fi considerat serios si vor fi acordate sanctiuni in functie de decizia

Oficialilor Turneului.

Jucatorii sunt asteptati sa se comporte in cel mai bun mod posibil. Conduita nedreapta
poate include, dar nu este limitata la hacking, exploatare, falsificare si deconectarea
intentionata. Se asteapta din partea jucatorilor sportivitate si fair play. Orice comportament
nesportiv sau toxic va fi adresat cu rigurozitate in fiecare stagiu al turneului. Jucatorii
trebuie sa joace la cel mai inalt mod posibil in functie de abilitatile lor. Organizatorii

turneului detin unica hotarare pentru incdlcarea acestor reguli.

Oricare ar fi limba, Jucatorii nu pot folosi gesturi obscene, comentarii rasiste in joc, in

conversatii sau interviuri. Aceasta include abreviera si referintele obscure.

Aceste reguli se aplica pentru forum-uri, email-uri, mesaje personale si canalele de discord

ale turneului.



Orice disputa pe care o persoana le poate avea cu operarea curenta a turneului ar trebui
rezolvata intai printr-un mesaj Operatorului Turneului pe canalul de Discord sau printr-un
mesaj pe canalele de suport sau protest. Esuarea in urmarea procedurilor pentru dispute va

rezulta in refuzul disputei si posibilitatea unor penalizari ulterioare.

4. Structura turneului

4.1 Selectia jucatorilor UEFA Eeuro 2020

Juctorii vor jucd in calficari pentru a determina cei mai buni jucdtori din tard. In functie de
tara vor exista 2 sau 4 turnee de calificari in care meciurile sunt jucate in modul Eliminare
Simpla si cel mai bun dintr-un meci (pierzi = ai iesit din turneu). Joaca in cat mai multe
turnee de calificari pentru ca fiecare turneu este o noua sansa de a te califica. Cei mai buni

4 jucatori din fiecare turneu de calificari vor avansa la Playoff-ul Calificarilor Online.

Playoff-ul Calificarilor Online va fi jucat in Eliminare Dubla si cel mai bun din trei meciuri
(trebuie sa castigi doua meciuri impotriva adversarului pentru a avansa mai departe in
bracket). In functie de tard, cei mai buni 2,3 sau 4 jucitori se vor califica la Echipa

Nationala.
4.2 Distribuirea selectionarii jucatorilor UEFA Eeuro 2020

Numarul de turnee de calificare la fel ca si jucatorii promovati la echipa nationala depinde
de tard. Mai jos ai distribuirea tarilor participante. in cazul in care tara ta nu este pe list3,
inseamna ca NA nu selectioneaza reprezentati nationali prin calificari online organizate de
UEFA.

Albania selectioneaza 2 reprezentati prin 2 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Austria selectioneaza 4 reprezentati prin 4 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Belgia selectioneaza 2 reprezentati prin 4 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Bosnia si Herzegovina selectioneaza 2 reprezentati prin 2 turnee de calificari online si 1
Playoff Calificari Online

Bulgaria selectioneaza 2 reprezentati prin 4 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Croatia selectioneaza 2 reprezentati prin 4 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Cypru selectioneaza 2 reprezentati prin 2 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Anglia selectioneaza 2 reprezentati prin 4 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Estonia selectioneaza 2 reprezentati prin 2 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Grecia selectioneaza 2 reprezentati prin 4 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Ungaria selectioneaza 2 reprezentati prin 4 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Liechtenstein selectioneaza 2 reprezentati prin 2 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari
Online



° Luxembourg selectioneaza 2 reprezentati prin 2 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari
Online
Malta selectioneaza 2 reprezentati prin 2 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Montenegro selectioneaza 2 reprezentati prin 2 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari

Online

° Macedonia de Nord selectioneaza 2 reprezentati prin 2 turnee de calificare si 1 Playoff
Calificari Online

° Irlanda de Nord selectioneaza 2 reprezentati prin 2 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari
Online

Scotia selectioneaza 2 reprezentati prin 2 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Serbia selectioneaza 4 reprezentati prin 4 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Slovacia selectioneaza 2 reprezentati prin 4 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Spania selectioneaza 2 reprezentati prin 4 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Elvetia selectioneaza 4 reprezentati prin 4 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Turcia selectioneaza 2 reprezentati prin 4 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari Online
Tara Galilor selectioneaza 2 reprezentati prin 4 turnee de calificare si 1 Playoff Calificari
Online

4.3 Calificari online UEFA eEuro 2020

Dupa terminarea selectionarii jucatorilor UEFA eEURO 2020, fiecare echipa va fi extrasa in 5
grupe a cate 5 echipe, si 5 grupe a cate 6 echipe. Fiecare grup va juca in modul cel mai bun
dintr-un meci impotriva fiecarei echipe. Castigatorii fiecare grupe se califica la finala UEFA
eEuro 2020.

Echipele de pe locul doi vor fi extrase in doua grupe noi a cate 5 echipe. Fiecare grup va
juca in modul cel mai bun dintr-un meci impotriva fiecarei echipe din grupa. Cele mai bune

3 echipe din fiecare grupa se califica la finala UEFA eEURO 2020.

4.4 Finala UEFA eEURO 2020

4.4.1 Grupe

Cele 16 echipe de la finala din Londra vor fi extrase intdmplator in cele 4 grupe a céate 4
echipe. Fiecare grup va juca in format GSL. Cele mai bune 2 echipe din fiecare grup vor

avansa la bracket-ul de 8 echipe cu eiliminare simpla.
4.4.2 Stagiu Eliminari

Cei 4 castigatori ai grupelor vor fi extrasi impotriva unei echipe de pe locul 2 care nu a fost
in grupa lor in runda precedenta. Fiecare meci pana la Marea Finala va fi jucata in modul cel

mai bun din trei meciuri. Ordinea meciurilor va fi in felul urmator:

e 1vi
o 2v2



e 1v1 (daca este necesar)
The Grand Final will be a Best of 5 matches. The match order will be:

o 2v2
o 1vi
o 2v2
e 1v1 (daca este necesar)

e 2v2 (daca este necesar)

5. Instructiuni turneu

5.1 Neprezentare

Fiecare jucator are la dispozitie 15 minute sa se prezinte la un meci. (Timpul de la Punctul
1. + 15 minute). Neperezentarea in cele 15 minute rezulta intr-o infrdngere automata.
Jucatorul care asteapta trebuie sa deschida un protest (prin pagina meciului de pe
play.eslgaming.com) pentru a primi victoria automata sau sa informeze un admin pe canalul

de Discord.
5.2 Rezultate

Ambii jucatori sunt responsabili de introducerea corecta a rezultatelor pe website-ul ESL sau
sa raporteze scorul adminilor de turneu pe canalul dedicat de Discord. De aceea, fiecare
jucator trebuie sa efectueze capturi de ecran la sfarsitul fiecarui meci, unde putem vedea
rezultatul corect si sa le incarce dupa meci pe website-ul ESL. Daca ai un conflict in meci, te
rugam deschide un protest pentru a putea atentiona admini asupra cazului si a obtine o
decizie. Decizia poate insemna de asemenea ca ambii jucatori sunt descalificati, daca nu

exista destule dovezi pentru a declara un castigator clar.
5.3 Materiale meci

Orice material al meciului (capturi de ecran sau videouri) trebuiesc pastrate minim 15 zile.
In general, ar trebui s incarci toate materialele dintr-un meci cat mai curand posibil.
Manipularea si falsificarea materialelor meciului sunt desigur interzise si vor rezulta in

penalizari severe.

5.4 Capturile de ecran



Ambii participanti sunt responsabili pentru capturile de ecran ce trebuiesc incarcate la finalul
meciului. Capturile de ecran trebuiesc sa contina nickname-ul ambilor participanti si
rezultatul meciului. De asemenea, recomandam ca jucatorii sa efectueze capturi de ecran in
toate situatiile disputabile (precum deconectari, probleme in setarile jocului, etc.). Aceste

capturi de ecran pot si vor fi folosite ca dovezi in cazul unei dispute.

5.5 Schimbari meci

ESL poate, la propria discretie, schimba timpul de start al unui meci. ESL va anunta jucatorii
implicati cat mai curand posibil. Toate meciurile trebuie sa inceapa imediat ce sunt atribuite.
Orice intarziere de a incepe meciul poate conduce la descalificare. Timpul de start al jocului

disponibil pe website este doar o estimare, timpul de start al meciului este momentul in care

meciul este atribuit cand ambii jucatori sunt determinati.

5.6 Executarea regulilor

Regulile sunt o instructiune si deciziile adminilor pot fi diferite in functie de circumstante.

Administratia turneului poate schimba aceste reguli oricand fara o notificarea prealabila.

5.7 Pregatirea jocului

Va rugam sa rezolvati orice probleme care s-ar putea intampla inaintea meciului.
Conexiunea sau problemele hardware in timpul unui meci vor conduce la descalificari.
Intelegerile intre jucdtori trebuie s fie publicate c& si comentarii pe pagind meciului pentru

ca adminii sa fie Instiintati de situatie.
5.8 Deconectarile

In cazul in care un meci este deconectat inaintea terminrii lui, meciul trebuie reficut
imediat si terminat luand in considerare situatia la timpul deconectarii. Jucatorii vor trebui
sa lucreze impreund pentru a ajunge la punctul de reluare a meciului. Jucatorii vor trebui sa
joace timpul ramas pentru a ajunge la minutul 90 (de exemplu, daca meciul a fost
deconectat la minutul 65 atunci cele 25 minute ramase trebuiesc jucate) iar scorul adunat
din cele doua parti ale jocului (de exemplu, inaintea deconectarii meciului rezultatul era 2:1,
iar dupa reconectare rezultatul a fost 0:2, deci scorul final este 2:3). Meciul trebuie terminat

dupa ce un total de 90 minute a fost jucat.

In cazul in care deconectarea s-a intdmplat pe un bracket cu eliminare simpl3 sau dubl3 si
scorul a fost egal dupa terminarea timpului, pentru a determina un castigator jucatorii

trebuie sa joace regula balonului de aur (de exemplu, jocul a fost deconectat la minutul 65



si scorul 1-0 iar dupa cele 25 minute ramase scorul este de 0:1, meciul va fi considerat egal
deci jucatorii trebuie sa continue sa joace iar urmatorul gol castiga meciul). Daca a existat
un cartonas rosu inaintea deconectarii meciului, in continuarea meciului jucatorul pedepsit
va trebui sa faulteze din nou pentru un cartonas rosu iar timpul ramas incepe dupa
cartonasul rosu (de exemplu, daca jocul este deconectat la minutul 65 si in meciul continuat
cartonasul este dat la minutul 7, timpul ramas de 25 minute incepe de la minutul 7, care

dureaza pana la minutul 32 al meciului).

Jucatorii trebuie sa efectueze capturi de ecran aditionale sau videouri pentru a dovedi
rezultatele acelui meci. In cazul oricirei probleme sau neldmuriri adminii trebuiesc

contactati si informati de situatie.
5.9 Restrictie conturi PSN

Dupa selectionarea jucatorilor UEFA eEuro 2020, Jucatorii nu au voie sa isi schmbe contul
de PSN. Singura exceptie este oferirea unui motiv valid cu cel putin 72 ore inaintea inceperii

urmatorului meci.

6. Setari meci

6.1 Setari meci - selectionare jucatori UEFA eEURO 2020

Nivel: Super Star

Durata Meci: 10 minute

Numar de schimbari: 3 (+1 in Prelungiri)
Viteza Joc: Normala

Control: Toti

Echipa: Echipa Nationala

Balansare aptitudini: Oprit

6.2 Setari meci — calificari online UEFA eEURO 2020

Aceastd parte a competitiei va rula cu modul “Online Tournament”, care va fi deschis

jucatorilor calificati. Diferenta importanta - balansarea aptitudinilor este pornita.



7. Colectarea datelor

Participand in acest turneu “UEFA eEURO 2020”, sunt de acord ca datele mele personale
(nume, nickname, adresa de email, cont PSN, rezultate turneu si date pentru facturare
(inclusiv: suma de facture, descrierea castigurilor) vor fi transmise catre UEFA, Konami
Holdings Company si Asociatia Nationala UEFA din tara mea, pentru efectuarea acestui
turneu. In ceea ce priveste gestionarea datelor de citre parteneri cu care cooperdm, ne

referim la declaratiile de protectie a datelor, care pot fi vizualizate prin intermediul site-urile

respectivilor parteneri.



