Az eEURO 2020 eFootball szabalykonyve

EURO 2020

eTournament

1. Altalanos bemutatas

NEM KOTOTT VASARLASHOZ.

A labdarugoétornat UEFA eEURO 2020 eFootball-t (“A verseny”) UEFA szponzoralja és ESL
Gaming (“"ESL") irdnyitja.

A labdarugédtorna videojaték-verseny, aminek a folytatdsdhoz a PlayStation 4 konzolra és az

eFootball Pro Evolution Football 2020-t ("PES 2020") jatékra lesz sziiksége.

A résztvevoknek regisztralniuk kell 6nmagukat, a PlayStation tournament
(PlayStationtornak) beépitett alkalmazas vagy az ESL Play weboldal hasznalataval.
Jatékosok akik megfelelnek a lenti feltételeknek (inenntdl ,Jatékos”-, ,Versenyzd”- vagy
~RésztvevG”) tovabba szilikséges, (1) hogy rendelkezzen vagy legyen hozzaférése PES 2020
jatékhoz egy PlayStation 4-konzolon; (2) hogy legyen érvényes PSN ID-jlik; (3) hogy
legyenek tagjai megfeleld Nemzeti Labdarugd Szévetségnek és, (4) hogy legyen érvényes

PSN+ eldfizetésuk.



2. A résztvevo jogosultsaga

Minden az UEFA Euro 2020 eFootball-ban versenyzé jatékosnak meg kell felelnie a

kovetkezbknek:

e A jatékosoknak Ossze kell kotnilik a sajat PSN ID-juk az ESL Play fidkukkal a
beépitett PSN tournament alkalmazas segitségével, vagy az ESL Play
weboldalon. Ha ezt nem csinaljadk meg a verseny kezdete el6tt,a jatékos

kizarhato a versenybdl.

e A jatékosok nemzetisége meg kell hogy egyezzen azzal, amelyet képviselni
szeretne az UEFA eEURO 2020-ra jatékosok valogatasaban.

e A verseny kezdete el6tt minden jatékosnak a legaldbb betoltott 16 életév
feltétel. Minden 18-életév alatti jatékosnak kell, hogy legyen
sz06lGje/térvényes gyamija, aki kisérje az 6sszes élében zajlé rendezvényeken,

ahogy a torvény koveteli.

3. A jatékos magatartasa

UEFA és ESL a zéré tolerancia politikatt folytat UEFA altal szankcionalt rendezvény alatti
vagy vele kapcsolatos durva, sért6 vagy er6szakos magatartasnal. Az dsszes a feljebb leirt
magatartasbol szarmazo esetet komolyan fogjak venni, és a tornaért felelGs tisztvisel6k

megfelel6 szankcidkat fognak kiszabni.

A jatékosoktdl elvart, hogy mindig a legjobb mddon viselkedjenek. A rossz magatartas
magaba foglalja de nem limitalt a kovetkezbkre: csalds, visszaélés, jatékoscserét és
szandékos lecsatlakozast. A jatékosoktol elvart, hogy sportszerliséget mutassanak és
tisztességes jatékot jatszanak. Mindegyik nemsportszer(i vagy nemkivanatos magatartast
szigoruan fogjak szankciondlni a verseny minden szakaszaban. Ez magaban foglalhatja akar
a verseny megsziintetését vagy attél vald eltavolitast. A jatékosoknak mindig a legjobb
képességeik szerint kell jatszaniuk. A verseny adminisztratorainak kizarélagos jogkorébe

tartozik a déntéshozatal a szabalysértésekhez.

A jatékosoknak nem szabad hasznalniuk illetlen gesztusokat semmilyen nyelven,
karomkodast és/ vagy rasszista megjegyzéseket a jaték chaten, a lobby-chaten vagy az élé
interjukhoz. Ez magaba foglal roviditéseket és/vagy nemegyértelm( hivatkozasokat. A liga

adminisztratorai fenntartjak a jogot, sajat meglatasuk szerint, ennek betartatasara. Ezek a



szabalyok férumok-, e-mailek-, személyes lizenetek- és a liga Discord csatorna hasznalata

kozben (vitak esetén) is betartandodak.

Barmilyen altaldanos problémaval a jatékos a verseny adminisztratoraihoz el0sz6r Discord-on
majd Support illetve Protest ticket segitségével fordulhat. Ha nem koévetik a megfelel6

eljarast vitak esetében, a vita elutasitdsdhoz és tovabbi szankcidkhoz vezethet.

4. A verseny szerkezete

4.1 UEFA eEURO 2020 jatékos valogatas

A jatékosok selejtezOkben jatszanak, hogy meghatarozzak orszaguknak a legjobbijait.
Orszagtol figgben, 2 vagy 4 selejtezd lesz. A selejtez6k mérkdzései Single Elimination (Egy
vereség utani kiesés) kategodriaban és a Best of 1 (vesztesz = kiesel) formatumban
kerllnek megrendezésre. Jatsszon minél tobb selejtez6ben, mivel mindegyik selejtez6 még
egy esélyt biztosit rangsoroldsra. A 4 legjobb jatékos az adott selejtezére az Online

selejtez6 rajatszasara jut tovabb.

Online Selejtez6 Rajatszas Double Elimination (Két vereség utani kiesés) és Best of 3 (2
meccs gybzelem sziikséges az agrajzi tovabbjutashoz) formatumban keritl megrendezésre.

Az orszagtol fliggéen, a legjobb 2, 3 vagy 4 jatékos a Nemzeti valogatottba kerdl.

4.2 A jatékosok kivalasztasanak elosztasa az UEFA eEURO 2020-ban

A selejtezOk, valamint a nemzeti valogatottot elért jatékosok szama az orszagonként
valtozik. A részt vevé orszagok teljes lebontésa lentiekben megtaldlhatd. Ha az On orszaga
nincs a listan, ez azt jelenti, hogy NA (Nemzeti Sz6vetség) nem valasztja meg nemzeti

képvisel6it az UEFA altal szervezett online selejtez6 utjan.

e Albania 2 képvisel6t valaszt ki 2 selejtez6 és 1 Online selejtez0 rajatszasa alapjan
e Ausztria 4 képviselGt valaszt ki 4 selejtez6 és 1 Online selejtez6 rajatszasa alapjan

e Belgium 2 képvisel6t valaszt ki 4 selejtez6 és 1 Online selejtez6 rajatszasa alapjan
e Bosznia és Hercegovina 2 képvisel6t valaszt ki 2 selejtezé és 1 Online selejtez6
rajatszasa alapjan

e Bulgaria 2 képvisel6t valaszt ki 4 selejtez6 és 1 Online selejtez0 rajatszasa alapjan



Horvatorszag 2 képvisel6t valaszt ki 4 selejtez6 és 1 Online selejtez0 rajatszasa
alapjan

Ciprus 2 képviseldt valaszt ki 2 selejtez6 és 1 Online selejtez6 rajatszasa alapjan
Anglia 2 képvisel6t valaszt ki 4 selejtezd és 1 Online selejtezd rajatszasa alapjan
Esztorszag 2 képviselSt valaszt ki 2 selejtezd és 1 Online selejtezd rajatszasa alapjan
Gorogorszag 2 képvisel6t valaszt ki 4 selejtez6 és 1 Online selejtez6 rajatszasa
alapjan

Magyarorszag 2 képvisel6t valaszt ki 4 selejtez6 és 1 Online selejtez6 rajatszasa
alapjan

Liechtenstein 2 képvisel6t valaszt ki 2 selejtez6 és 1 Online selejtezd rajatszasa
alapjan

Litvania 2 képvisel6t valaszt ki 2 selejtez6 és 1 Online selejtez6 radjatszasa alapjan
Luxemburg 2 képviseldt valaszt ki 2 selejtez6 és 1 Online selejtez6 rajatszasa alapjan
Malta 2 képvisel6t valaszt ki 2 selejtez6 és 1 Online selejtez6 rajatszasa alapjan
Montenegro 2 képvisel6t valaszt ki 2 selejtezd és 1 Online selejtez6 rajatszasa
alapjan

Eszak-Maceddnia 2 képviselSt valaszt ki 2 selejtezé és 1 Online selejtezé rajatszasa
alapjan

Eszak-Irorszag 2 képviselSt valaszt ki 2 selejtez6 és 1 Online selejtezd rajatszésa
alapjan

Skécia 2 képvisel6t valaszt ki 2 selejtez6 és 1 Online selejtez6 rajatszasa alapjan
Szerbia 4 képvisel6t valaszt ki 4 selejtezd és 1 Online selejtez6 rajatszésa alapjan
Szlovakia 2 képvisel6t valaszt ki 4 selejtez6 és 1 Online selejtezd rajatszasa alapjan
Spanyolorszag 2 képviseldt valaszt ki 4 selejtez6 és 1 Online selejtez6 rajatszasa
alapjan

Svajc 4 képvisel6t valaszt ki 4 selejtezd és 1 Online selejtez6 rajatszasa alapjan
Torokorszag 2 képvisel6t valaszt ki 4 selejtezd és 1 Online selejtezd rajatszasa
alapjan

Wales 2 képvisel6t valaszt ki 4 selejtezé és 1 Online selejtez6 rajatszasa alapjan



4.3 Online selejtezok az UEFA eEURO 2020-ra

Miutan befejez6dott a jatékosok kivalasztdsa az UEFA eEURO 2020-hoz, minden csapat
véletlenszerlien keril beosztasra csoportokba. 5 csoport 5 csapatos, 5 masik csoport 6
csapatos. Minden csoportbdl egy kdrbeveréses (Best of 1) kér utan a gydztes csapat
kvalifikalja magat az UEFA eEURO 2020 doéntdbe.

Minden csoport masodik helyezettje ezutan Uj 5-6s csoportokba lesz sorolva. Minden
csoportbdl egy korbeveréses (Best of 1) kor utan az elsé 3 csapat kvalifikalja magat az
UEFA eEURO 2020 dontdbe.

4.4 Az UEFA eEURO 2020 donto

4.4.1 Csoportos szakasz

Az offline dént6ben 16 csapatot véletlenszerlien 4 csapatonként 4 csoportba osztanak.
Minden csoport GSL agrajz formatumaban fog jatszani. Az els6 2 csapat mindegyik
csoportban egy 8 csapatos egyenes kieséses Single elimination (1 vereség utani kieséses)

agrajzba kerdl.
4.4.2 Kiesési szakasz

A 4 csoport nyertese olyan masodik helyzeten |év6 csapattal fog szembenézni, amely az
el6z06 szakaszban nem volt a csoportjukban. A dont6 el6tti minden mérk6zés Best of 3 ( 3
mérk6zésbol 2 gybzelem sziikséges a tovabbjutdashoz) formatumban keril lejatszasra . A

mérkozések sorrendje a Best of 3 széridban a kdvetkezo lesz:

e 1vi
e 2v2

e 1v1 (ha szlikséges)

A D6nt6 Best of 5 formatumu (5 mérk6zésbdl 3 gybzelem sziikséges a tovabbjutashoz). A
mérk6zések sorrendje a kovetkezl lesz:

e 2Vv2

e 1vl

o 2v2

e 1v1 (ha szlikséges)



e 2v2 (ha szlikséges)

5. Iranyelvek a

labdarugotornara

5.1 Nem megjelenés

Minden jatékosnak 15 perce all rendelkezésre, hogy megjelenjen egy mérkézésre. (Az
id6pontok az 1. pontban talalhatéak +15 perc). A nem megjelenés 15 percen belll hivatalos
veszteségre vezet. A varakozd jatékosnak Protest ticketet kell benyujtania
(play.eslgaming.com mérkdzés oldalan) annak érdekében, hogy hivatalos gy6zelmet
nyerjen vagy, fel kell keresnie egy adminisztratort Discord-on.

5.2 Eredmények

Mindkét jatékos felel6s a helyes eredményeknek az ESL weboldalon térténé megadasaért
vagy az eredménye jelentéséért a labdarugdtorna adminisztratoranak a kinevezett Discord
chatszobdban. Tehat, mindkét jatékosnak screenshot-ot (képernydképet) kell készitenie a
mérk6zés végéhez, amelyen lathatd kell hogy legyen a pontos eredmény. Ezt a képet a
meérk6zés utan fel kell toltenilik az ESL weboldalara. Ha konfliktus mertl fel a mérkdzés
soran, kérjuk, nyisson egy Protest ticketet, hogy a verseny birok csapata ellenGrizhesse az
esetet és donthessen. A dontés mindkét jatékos kizarasahoz is vezethet amennyiben nincs
megfeleld és elég bizonyiték arra, hogy egy jatékos biztos nyertesnek lehessen nyilvanitani.

5.3 Médiak a mérkozésrol

A mérk6zés 6sszes média anyagat (képernyOképek és videdk) legalabb 15 napig kell tarolni.
A lehetdleghamarabb téltse fel a médiaanyagokat az adott mérkdzés oldalara. A mérkGzés
képerny6képei vagy videodinak szerkesztése vagy manipuldldsa természetesen tilos, és
sullyos szankciokat eredményez.

5.4 Képernyoképek

Mindkét jatékos felel a mérkézés eredményét igazold képernybképeinek feltoltéséért a
mérkdzés végén. A képernyOképeknek tartalmazniuk kell mindkét résztvevé becenevét és a
mérk6zés eredményét. Azt is javasoljuk, hogy a jatékosok készitsenek képernydképeket
vitatott helyzetekrél (mint példaul lecsatlakozas, jatékbedllitasi kérdések stb.). Ezeket a
képernybképeket Protest soran bizonyitékként lehet és kell felhasznalni.



5.5 Valtozasok a mérko6zéssel kapcsolatban

ESL a sajat meglatasa szerint, megvaltoztathatja az adott mérkdzés kezdeti id6pontjat. ESL
a lehet6leghamarabb értesiteni fogja az d0sszes érintett jatékost. Az 6sszes mérkbzést a
meghatarozasa utan azonnal meg kell kezdeni. A mérk6zés kezdetének barmilyen késése
diszkvalifikaciot eredményezhet. A mérk6zés minden éraja csak hozzavetdleges, a mérkdzés
hivatalos 6rdja az a pillanat, amikor a mérkdzés meghatarozott, amikor mindkét jatékos

hozzarendelésre kerul.

5.6 A szabalyok alkalmazasa

A szabalyok irdnymutatasként szolgalnak, és az adminisztratorok déntései a kérilményektdl
fligglen eltérhetnek azoktdl. A labdarigdlabdarigotorna adminisztracidja el6zetes értesités
nélkll, barmikor megvaltoztathatja ezeket a szabalyokat.

5.7 El6készités a jatékra

Kérjlik, oldja meg a mérk6zés kezdete elbtt az dsszes felmeriilé problémat. A mérk6zés
soran felmeril6 csatlakozasi vagy hardverprobléma diszkvalifikaciét eredményez. A
jatékosok megallapoddsait a mérkdzésre vonatkozé megjegyzésekként kell kdzzétenni a
mérkd6zés informacios weboldalan, hogy az adminisztratorok értesiljenek a helyzetrél.

5.8 A csatlakozas megszakitasa

Ha a jatékot a mérk6zés vége el6tt megszakitjak, akkor azt azonnal meg kell inditani, és be
kell fejezni figyelembe véve a megszakitds alatt kialakult helyzetet. A jatékosoknak egydtt
kell mikodnitk, hogy elérjék a ,folytatas” pillanatat. A jatékosoknak meg kell jatszaniuk a
hatralévd id6t a 90-perces félido eléréséhez (példaul, ha a meccset a 65. percben
szakitottdk meg, akkor a hatralévd 25 percet meg kell jatszani), és 6sszeadjak a jaték 2
részének eredményéit (példaul, ha a jaték megszakitasa el6tt az eredmény 2:1 volt, az Ujra
csatlakozas utan az eredmény 0:2 volt, tehat a végsé eredmény 2:3). A mérkdzést
Osszesen 90 perc lejatszasa utan le kell allitani.

Ha ez a helyzet a Single/Double Elimination (Egy/két vereség utani kiesés) kategoriaban
fordul eld, és a hatralévé id6 elérése utan sorsolds van, annak érdekében, hogy hatarozzak
meg a nyertes jatékosokat, nekik az aranygdél-szabaly szerint kell jatszaniuk (példaul, ha a
jatékot a 65. percben szakitottdk meg 1-0 eredménynél, és a hatralévé 25 perc 0-1
eredménnyel végzédott, ez az 1-1 kdzds eredményt ad, Ugyhogy a jatékosoknak tovabb kell
jatszaniuk, és a kévetkez6 gol meghatarozza gyGztest). Ha volt egy piros lap a jaték
megszakitasa el6tt, akkor a folytatott mérk6zésnél a szankcionalt jatékost ugyanigy piros



kartyaval kell biintetni, és a hatralévd id6 a piros lap kézbesitésekor kezd telni (példaul, ha
a jatékot a 65. percnél szakitottdk meg, és a folytatott meccsben a piros lapot a 7. percben
kézbesitették — a maradék 25 perc-es id6 a 7. perctll kezdddik, és a meccs 32. percéig
folytatddik).

A jatékosoknak tovabbi képernyOképeket vagy videdkat kell készitenilik a mérk6zés
eredményének igazolasara. Barmilyen probléma vagy kétség esetén, kapcsolatba kell 1épni
a versenybirdkkal, és tajékoztatni 6t a helyzetrdl.

5.9 PSN-fiok korlatozasa

Miutan az UEFA eEURO 2020-as jatékos kivalasztasa befejez6dott, a jatékosoknak nem
szabad megvaltoztatni a PSN-fidkjait. Az egyetlen kivétel, ha ennek érvényes okat legaldabb

72 6rdval a kovetkezd mérkdzés el6tt jelzik.

6. Beallitasok a meccsre

6.1 Beallitasok a meccsre - jatékos kivalasztas az UEFA eEURO 2020-hoz

® Szint: Super star

e A mérkdzés idétartama: 10 perc
® Cserék szama: 3 (+1 hosszabbitasban)

® Jaték sebessége: Normalis

e Ellen6rzés: Mindenki

e (Csapat: Nemzeti Védlogatott
e Egyenl6 csapatstatisztikdk: Ki
e Hosszabbitasban: On

e Biintet6rugds: On

6.2 Beallitasok a meccsre - online selejtez6 az UEFA eEURO 2020-hoz

A verseny ezt a részét "Online Tournament" modban tartjak, amely a kvalifikalt jatékosok

szamara lesz megnyitva Fontos kiildnbség — az Egyenld csapatstatisztika itt aktivalva van.



7. Adatok gyujtese

Az "UEFA eEURO 2020" versenyen valo részvétellel, beleegyezem, hogy elkildjék a
személyes adataimat (név, becenév, e-mail cim, PSN-fidk neve, a verseby eredményei és
szamlazashoz sziikséges adatok (beleértve: szalazott 6sszeg, nyeremények specifikacioja)
tobabbitva lesz az UEFA, Konami Holdings Company-nak és UEFA National Association-nak
orszagom szerint a labdarugdlabdarugdétorna lefolytatasi céljara. Ami a kdozrem(ikodé
partnerek adatfeldolgozast illeti, hivatkozunk az adatvédelmi nyilatkozataikra, amelyek
megtekinthetbk a sajat weboldalukon.



