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บทนำ

เอกสารฉบับน้ี จะเป็นการกล่าวถึงกฎและระเบียบต่าง ๆ ในการแข่งขันรายการ Snapdragon Mobile หากมีการฝ่าฝืน อาจมีบท
ลงโทษต่าง ๆ ตามความเหมาะสม

ท้ังน้ี โปรดจำไว้ว่า การตัดสินของกรรมการ หรือผู้ดูแลการแข่งขันถือเป็นท่ีส้ินสุด ในกรณีท่ีเกิดเหตุการณ์ หรือการตัดสินท่ีไม่ได้ระบุ
ไว้ในกฎการแข่งขัน เพ่ือให้การตัดสินต่าง ๆ เป็นไปอย่างยุติธรรมต่อการแข่งขัน

พวกเรา ESL หวังเป็นอย่างย่ิงว่า ผู้ท่ีมีส่วนเก่ียวข้องทุกฝ่าย จะสนุกไปกับการแข่งขันของเรา และเราจะทำให้การแข่งขันเป็นไปอย่าง
ราบร่ืน และยุติธรรมท่ีสุด

ขอแสดงความนับถือ
ทีมงาน ESL
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1 คำนิยาม

1.1 ความถูกต้อง

รายการแข่งขันน้ีเป็นส่วนหน่ึงของ ESL โดย ESL Gaming GmbH

เอกสารฉบับน้ีจะถุกบังคับใช้ในการแข่งขัน โดยผู้เข้าร่วมการแข่งขัน จะต้องทำความเข้าใจ และปฏิบัติตามข้อบังคับต่าง ๆ โดยการท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน นับว่าผู้เล่นทุกคนรับทราบ

และจะปฏิบัติตามกฎการแข่งขัน

1.2 ภูมิภาค

สำหรับการแข่งขัน Snapdragon Pro Series ผู้เล่นท่ีอาศัยอยู่ในพ้ืนท่ีดังต่อไปน้ีสามารถเข้าร่วมการแข่งขันได้

● Asia-Pacific (Indonesia, Malaysia, Philippines, Singapore, Thailand และ Vietnam)

1.3 การลงโทษ (Punishment)

1.3.1 คำนิยาม และขอบเขต
การลงโทษจะถูกแจ้งโดย ESL ซ่ึงจะมีการลงโทษหลายกรณี ได้แก่ แต้มการลงโทษสถานเบา, แต้มการลงโทษสถานหนัก, การหักเงินรางวัล, การปรับแพ้, การตัดสิทธ์ิในการ

แข่งขัน, การแบนจากการแข่งขัน โดยทางทีมจะได้รับแจ้งรายละเอียดดังกล่าวผ่านทางอีเมล และตัวแทนทีม หรือเจ้าของทีมเท่าน้ันท่ีสามารถอุธรณ์ได้

1.3.1.2 คะแนนการลงโทษสถานเบา  (Minor Penalty Point)
การนับแต้มการลงโทษสถานเบา จะนับจากความผิดเช่น ไม่อัปโหลดบันทึกการแข่งขัน ไม่แสดงข้อมูลของทีม ข้อมูลของทีมไม่ถูกต้อง แต้มการลงโทษสถานเบาจะมีผลต่อ

เงินรางวัลท่ีทีมหรือผู้เล่นจะได้รับในซีซ่ันน้ัน ๆ โดยจะถูกลดเงินรางวัล 1% (หน่ึงเปอร์เซ็นต์) ในทุก ๆ แต้มท่ีได้รับจากการลงโทษสถานเบา

1.3.1.3 คะแนนการลงโทษสถานหนัก (Major Penalty Point)
การนับแต้มการลงโทษสถานหนัก จะนับจากความผิดเช่น จงใจหลอกลวงผู้ดูแลการแข่งขัน ไม่สามารถแสดงตนในการแข่งขันได้ หรือการกระทำผิดกฎซ้ำ ๆ โดยแต้มการ

ลงโทษสถานหนัก จะมีผลต่อเงินรางวัลท่ีทีมหรือผู้เล่นจะได้รับในซีซ่ันน้ัน ๆ โดยจะถูกลดเงินรางวัล 10% (สิบเปอร์เซ็นต์)

1.3.1.4 การปรับเงิน
การปรับเงิน จะใช้ในกรณีท่ีทีมน้ัน ๆ ไม่สามารถทำตามเง่ือนไขท่ีกำหนดไว้ได้ เช่น การไม่มาตามกำหนดการณ์ต่าง ๆ เช่น วันแถลงข่าวการแข่งขัน หรือวันจัดทำคอนเท

นต์การแข่งขัน

1.3.1.5 การแบนจากการแข่งขัน
การแบนจากการแข่งขัน จะถูกใช้เม่ือพบเหตุการณ์ร้ายแรงจากทีม เช่น ให้ผู้อ่ืนทำการแข่งขันแทน ซ่ึงบทลงโทษน้ีสามารถบังคับใช้กับตัวผู้เล่น หรือท้ังทีมได้

1.3.1.6 การตัดสิทธ์ิจากการแข่งขัน (Disqualification)
การตัดสิทธ์ิจากการแข่งขัน เป็นบทลงโทษท่ีใช้โดยท้ัวไป ซ่ึงทีมท่ีโดยบทลงโทษน้ี จะโดนริบเงินรางวัลท้ังหมดท่ีได้จากการแข่งขัน และถูกแบนจากการเข้าร่วมการแข่งขัน

โดยเบ้ืองต้นแล้ว จะถูกแบนจนกระท้ังการแข่งขันน้ัน ๆ ส้ินสุดลง

1.3.1.7 บทลงโทษเพ่ิมเติม
ในกรณีท่ีมีบทลงโทษเพ่ิมเติม จะข้ึนอยู่กับดุลพินิจของผู้ดูแลการแข่งขัน และสามารถเพ่ิมเติมได้ในภายหลัง

1.3.2 การรวมบทลงโทษ
การลงโทษ อาจมีการรวมบทลงโทษต่าง ๆ โดยข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของผู้ดูแลการแข่งขัน

1.3.3 บทลงโทษในกรณีท่ีการกระทำผิดซ้ำ
หากมีการกระทำผิดซ้ำ จะทำให้บทลงโทษท่ีได้รับรุนแรงข้ึนไปตามการกระทำผิด ซ่ึงอาจไม่ได้ระบุไว้ในกฎการแข่งขัน

1.3.4 การแบน และบทลงโทษการแข่งขันนอกเหนือรายการของ ESL
การแบน และบทลงโทษการแข่งขันนอกเหนือรายการของ ESL จะไม่มีผลต่อรายการแข่งขันอ่ืน ซ่ึงไม่รวมถึงบทลงโทษท่ีถูกแจ้งมาจากทางผู้พัฒนาเกมน้ัน ๆ หรือ

เจ้าของลิขสิทธ์ิเกมน้ัน ๆ ซ่ึงอาจมีการประกทศมาจากทีมงานท่ีดูแลการแข่งขัน
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1.4 แมตช์ท่ีทำการแข่งขัน (Live matches)

“Live Matches” หมายถึง แมตช์การแข่งขันในท่ีสาธารณะ หรือแมตช์ท่ีทำการแข่งขัน และถ่ายทอดสดโดย ESL หรือพาร์ทเนอร์ท่ีได้รับอนุญาต

1.5 รายละเอียดเกม

รายช่ือเกมท่ีทำการแข่งขันใน Snapdragon Pro Series:

● Clash of Clans

● Brawl Stars

● PUBG Mobile

● Asphalt 9

● Clash Royale

● Free Fire

● Legends of Runeterra

● BATTLEGROUNDS MOBILE INDIA

● COD Mobile

● World Cricket Championship 3

ท้ังน้ี อาจมีรายการเพ่ิมเติมในภายหลัง

1.6 ผู้จัดการแข่งขัน

ผู้จัดการแข่งขันคือ ESL ดูแลโดย ESL Gaming GmbH

ESL Gaming GmbH

Schanzenstr. 23

51063 Köln

Germany

https://www.eslgaming.com/

2. ท่ัวไป

2.1 การเปล่ียนแปลงกฎการแข่งขัน

ผู้ดูแลการแข่งขัน มีสิทธ์ิในการบังคับใช้กฎ เปล่ียนแปลง หรือตัดสินสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีอาจจะไม่ได้ระบุไว้ในกฎการแข่งขันตามความเหมาะสม โดยไม่ต้องแจ้งให้ทราบล่วงหน้า โดย

ยึดตามหลักการความยุติธรรม และการมีน้ำใจนักกีฬา

2.2 ความถูกต้องของกฎ

หากเอกสารฉบับน้ีขัดต่อกฎหมาย อาจทำให้กฎการแข่งขันฉบับน้ีถูกบังคับใช้ได้ท้ังหมด

2.3 การรักษาความลับ

เน้ือหาของการประท้วง Ticket support การพูดคุยหรือการติดต่ออ่ืนใดกับเจ้าหน้าท่ีและผู้จัดการแข่งขันถือเป็นความลับอย่างเคร่งครัด ห้ามเผยแพร่เน้ือหาดังกล่าวโดยไม่ได้รับ

ความยินยอมเป็นลายลักษณ์อักษรล่วงหน้าจากทางเจ้าหน้าท่ีหรือผู้จัดการแข่งขัน

2.4 ข้อตกลงเพ่ิมเติม

ผู้จัดการแข่งขันของ ESL จะไม่รับผิดชอบต่อข้อตกลงเพ่ิมเติมใด ๆ ท่ีเกิดข้ึนระหว่างผู้เล่นและทีม และหากมีข้อตกลงใด ๆ ขัดแย้งกับกฎของ ESL ข้อตกลงน้ัน ๆ จะไม่ได้รับอนุญาต

ในทุกกรณี
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2.5 การถ่ายทอดสดการแข่งขัน

2.5.1 สิทธ์ิ
สิทธ์ิในการถ่ายทอดสดการแข่งขัน นับเป็นสิทธ์ิของESL Gaming GmbH โดยครอบคลุมไปถึง การถ่ายทอดสดต่าง ๆ, บันทึกย้อนหลังการแข่งขัน, Demo หรือเว็บไซต์,

โปรแกรมการรายงานผลการแข่งขัน

2.5.2 การมอบสิทธ์ิ หรือเพิกถอนสิทธ์ิ
ESL Gaming GmbH มีอำนาจในการให้สิทธ์ิในการถ่ายทอดสดการแข่งขัน โดยจะถูกเตรียมก่อนท่ีจะเร่ิมการแข่งขันแมตช์แรกของรายการ

2.5.3 ความรับผิดชอบของผู้เล่น
ผู้เล่นจะไม่สามารถปฏิเสธการถ่ายทอดสดอย่างเป็นทางการ หรือการถ่ายทอดสดท่ีได้รับอนุญาตจาก ESL ได้ ซ่ึงผู้ดูแลการแข่งขันจะเป็นผู้ให้อนุญาตในการถ่ายทอดสด

2.5.4 การยินยอมและอนุญาตให้ถ่ายทอดสด
สมาชิกของชุมชนท่ีต้องการสตรีมหรือรีสตรีมส่วนใด ๆ ของ Mobile Series ของ ESL จะต้องได้รับการตรวจสอบโดยเจ้าหน้าท่ี ESL และบรรทัดฐานท่ีเหมาะสม

ในการลงนาม สตรีมเมอร์ทุกคนจะปฏิบัติตามบรรทัดฐานน้ีเม่ือสตรีมหรือร่วมสตรีมเหตุการณ์ท่ีเก่ียวข้องกับ ESL

หากต้องการขออนุญาตเป็นผู้ร่วมสตรีมโปรดส่งอีเมลไปยังท่ีอยู่อีเมลต่อไปน้ีตามภูมิภาคของคุณ

Asia-Pacific: sps.apj@eslgaming.com

ESL ขอสงวนสิทธ์ิในการระงับสิทธ์ิการถ่ายทอดสด หากพบว่าการถ่ายทอดสดน้ัน ๆ ขัดต่อหลักจรรยาบรรณ และเง่ือนไขการใช้งาน

2.6 การติดต่อส่ือสาร

2.6.1 Discord
Discord “Snapdragon Pro Series” จะถูกใช้เป็นช่องทางหลักในการติดต่อส่ือสารเก่ียวกับการแข่งขันเท่าน้ัน

2.7 เง่ือนไขในการเข้าร่วมการแข่งขัน

ผู้เข้าร่วมการแข่งขัน จะต้องปฏิบัติตามเง่ือนไขดังต่อไปน้ี

2.7.1 อายุ
ผู้เล่นทุกคนต้องมีอายุอย่างน้อย 16 ปีบริบูรณ์ข้ึนไปในวันท่ีมีการแข่งขันนัดแรกของฤดูกาล

1. หากระหว่างการแข่งขัน พบว่าผู้เล่นมีอายุต่ำกว่า 16 ปี ทีมน้ัน ๆ จะถูกตัดสิทธ์ิจากการแข่งขันทันที และเงินรางวัลท่ีทีมได้รับจะถูกริบท้ังหมด

2.7.2 สัญชาติของผู้เล่น
ผู้เล่นจะต้องทำการแข่งขันในประเทศ หรือภูมิภาคใดภูมิภาคหน่ึงเท่าน้ัน

2.7.3 บ้านเกิด และถ่ินท่ีอยู่อาศัย
บ้านเกิดของผู้เข้าร่วมการแข่งขัน (Home Country) หมายถึง ประเทศท่ีบุคคลน้ัน ๆ อาศัยอยู่ ซ่ึงมีหลักฐานจากหน่วยงานรัฐของประเทศน้ัน ๆ หรือมีวีซ่าระยะยาว (Long

Term Visa) ท่ีสามารถอาศัยได้นานกว่า 90 วัน ซ่ึงมีการตรวจสอบในทุก ๆ การแข่งขันของ ESL แต่เม่ือมีการตรวจสอบแล้ว การตรวจสอบรอบน้ัน ๆ จะนับว่าเป็นคร้ังสุดท้าย

สำหรับการตรวจสอบเอกสาร

2.7.4 เง่ือนไขของสัญชาติผู้เล่นในทีม

ผู้เล่นในทีมทุกคน จะต้องมีสัญชาติตามเง่ือนไขของการแข่งขัน โดยเบ้ืองต้น ทีมจะต้องมีผู้เล่นอย่างน้อย 3 คนท่ีมีสัญชาติเดียวกัน (เช่น สัญชาติไทย 3 คน และสัญชาติ

สิงคโปร์ 1 คน) โดยมีสัญชาติท่ีกำหนดในภูมิภาคเดียวกันดังน้ี:

Asia Pacific : Malaysia, Singapore, Philippines, Indonesia, Thailand, Vietnam
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2.7.4 ข้อมูลของผู้เล่น
ผู้เล่นจะต้องเตรียมข้อมูลของตนเองให้ถูกต้อง และครบถ้วน ไม่ว่าจะเป็นช่ือ - นามสกุล, รายละเอียดการติดต่อ, วันเกิด, ท่ีอยู่ และรูปภาพของผู้เล่น

2.7.5 บัญชีเกมของผู้เล่น
ห้ามใช้ช่ือผู้สนับสนุนในช่ือท่ีใช้บนเว็บไซต์ของ ESL และห้ามใช้ช่ือท่ีไม่เหมาะสม และจะต้องทำการสร้างบัญชีบน ESL Play

2.7.5.1 การใช้ไอดีเกมไม่ถูกต้อง
ไม่อนุญาตให้ผู้เล่นใช้ไอดีอ่ืนท่ีไม่ได้ทำการลงทะเบียนไว้บน ESL Play ทำการแข่งขัน และจะถือว่าผู้เล่น และทีมจงใจสร้างความสับสนให้กับผู้ดูแลการแข่งขัน และทีมจะไม่

ได้รับคะแนนจากการแข่งขันเน่ืองจากข้อมูลไม่ถูกต้อง

2.8 บัญชีของทีม (Team Account)

2.8.1 ช่ือทีม
ช่ือทีมบนระบบของ ESL จะต้องไม่มีคำพ่วงท้าย เช่น “ESL team” โดยจะต้ังเป็นช่ือสังกัด หรือองค์กรได้

ในกรณีท่ีมีสองทีมและมีเจ้าของเดียวกัน จะต้องให้ทีมใดทีมหน่ึงทำการเปล่ียนเจ้าของทีม หรือเปล่ียนสังกัดก่อนทำการแข่งขัน

2.8.2 การเปล่ียนแปลงข้อมูลบัญชีทีม
การเปล่ียนแปลงใด ๆ เก่ียวกับข้อมูลของทีม จะต้องได้รับอนุญาตจากทาง ESL ก่อนท่ีจะทำการแก้ไขใด ๆ โดยประกอบไปด้วย

● การเปล่ียนแปลงผู้เล่น

● การเปล่ียนช่ือทีม

● การเปล่ียนโลโก้ทีม

2.9 เง่ือนไขของ Sponsor ท่ีถูกห้าม

2.9.1 คอนเทนต์สำหรับผู้ใหญ่
Sponsor หรือพาร์ทเนอร์ท่ีเก่ียวข้องกับคอนเทนต์สำหรับผู้ใหญ่ เช่น ส่ือลามกอนาจาร, การใช้สารเสพติด จะไม่ได้รับอนุญาตให้เป็นผู้สนับสนุนของทีมในการแข่งขันของ ESL

2.10 เงินรางวัลในการแข่งขัน

เงินรางวัลท้ังหมดจะถูกจ่ายหลังจากการแข่งขันท้ังหมดจบลงแล้ว 90 วัน แต่อาจใช้เวลาประมาณ 180 วันในการทำให้การดำเนินการโอนเงินรางวัลเสร็จส้ิน

2.10.1 การถูกหักเงินรางวัลจากแต้มการลงโทษ
ทุก ๆ แต้มการลงโทษท่ีทีม หรือผู้เล่นได้ระหว่างซีซ่ันการแข่งขัน จะมีการหักเงินรางวัลดังน้ี

● สำหรับโทษสถานเบา ทุก ๆ แต้มจะถูกหักเงินรางวัลแต้มละ 1% (หน่ึงเปอร์เซ็นต์) จากเงินรางวัลท่ีทีมน้ัน ๆ ได้รับ

● สำหรับโทษสถานหนัก ทุก ๆ แต้มจะถูกหักเงินรางวัลแต้มละ 10% (สิบเปอร์เซ็นต์) จากเงินรางวัลท่ีทีมน้ัน ๆ ได้รับ

การหักเงินรางวัลจะคำนวนจากเงินท่ีทีม หรือผู้เล่นได้จากการแข่งขันเม่ือส้ินสุดฤดูกาลการแข่งขัน

ท้ังน้ี หากทีมโดนหักเงินรางว้ลมากเกินไป ทีมน้ัน ๆ จะถูกตัดสิทธ์ิการแข่งขันทันที

2.10.2 การหักเงินรางวัลจากการถูกปรับเงิน
การปรับเงินรางวัล จะมีผลต่อทีมท่ีมีปัญหาในการแข่งขันเท่าน้ัน

2.10.3 การเพิกถอนการจ่ายเงินรางวัล
หากเงินรางวัลจากลีกไม่ถูกจ่าย ผู้ดูแลลีกมีสิทธ์ิท่ีจะยกเลิกการจ่ายเงินรางวัลท่ีค้างอยู่ หากพบการละเมิดกฎท่ีอยู่ในกฎการแข่งขัน

ในกรณีท่ีทีมถูกตัดสิทธ์ิจากการแข่งขัน ทีม และผู้เล่นจะโดนริบเงินรางวัลทันที และข้ึนอยู่กับความรุนแรงของการกระทำผิด โดนมูลค่าสูงสุดคือจำนวนเงินรางวัลท้ังหมดท่ีทีมได้

รับ
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2.10.4 การโอนเงินรางวัล
การโอนเงินรางวัลจะโอนผ่านทางบัญชีธนาคาร หรือ PayPal หากไม่สามารถโอนเงินได้เน่ืองจากทีมแจ้งรายละเอียดเงินรางวัลไม่ถูกต้อง และหากทีมไม่ดำเนินการส่งเอกสารให้

ถูกต้องภายใน 1 ปี เงินรางวัลดังกล่าวจะถูกริบทันที

2.10.5 รายละเอียดเงินรางวัล

SEASON 2 QUALIFIER FINAL

อันดับ เงินรางวัล (USD)

1 1,125

2 900

3 600

4 525

5 487.50

6 487.50

7 450

8 450

9 375

10 375

11 300
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12 300

13 225

14 225

15 187.50

16 187.50

17 150

18 150

*เงินรางวัลท่ีระบุไว้ท้ังหมดจะถูกจ่ายเป็นสกุลเงิน USD

CHALLENGE SEASON GROUP STAGE

อันดับ เงินรางวัล (USD)

1 30,000

2 20,000

3 10,000

4 5,000

5 4,000
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6 4,000

7 3,250

8 3,250

9 2,500

10 2,500

11 2,500

12 2,500

13 2,000

14 2,000

15 1,750

16 1,750

17 1,500

18 1,500

*เงินรางวัลท่ีระบุไว้ท้ังหมดจะถูกจ่ายเป็นสกุลเงิน USD

CHALLENGE SEASON GRAND FINAL
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อันดับ เงินรางวัล (USD)

1 65,000

2 30,000

3 20,000

4 15,000

5 12,500

6 12,500

7 10,000

8 10,000

9 7,500

10 7,500

11 5,000

12 5,000

*เงินรางวัลท่ีระบุไว้ท้ังหมดจะถูกจ่ายเป็นสกุลเงิน USD
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2.11 การเร่ิมการแข่งขัน

2.11.1 การตรงต่อเวลาสำหรับการถ่ายทอดสด
แมตช์ท่ีมีการถ่ายทอดสด จะทำการดำเนินการแข่งขันตามเวลาท่ีกำหนด ในกรณีท่ีทีม หรือผู้เล่นไม่พร้อมทำการแข่งขัน จะต้องแจ้งให้ทาง ESL รับทราบ

2.11.2 ทีม หรือผู้เล่นไม่พร้อมทำการแข่งขันตามเวลาท่ีกำหนดในการถ่ายทอดสด
ทีม หรือผู้เล่นท่ีไม่พร้อมทำการแข่งขันตามเวลาท่ีกำหนด จะถูกลงโทษโดยการนับ สอง (2) คะแนนลงโทษสถานเบา และหากมีการถ่ายทอดสด ทีม หรือผู้เล่นท่ีไม่พร้อมจะถูก

ลงโทษโดยการนับคะแนนลงโทษเพ่ิมอีก สาม (3)  คะแนนลงโทษสถานเบา

2.11.3 ผู้เข้าร่วมการแข่งขันไม่แสดงตน
หากผู้เข้าร่วมการแข่งขันไม่แสดงตนภายใน 15 นาทีจากเวลาท่ีกำหนดไว้ จะถูกนับว่าทีมไม่มาทำการแข่งขัน และทีมคู่แข่งจะได้รับสิทธ์ิชนะในแมตช์น้ันทันที (เวลาการแข่งขัน

อาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสมเน่ืองจากการถ่ายทอดสด)

2.12 ข้ันตอนการดำเนินการแข่งขัน

2.12.1 หลักฐานผลการแข่งขัน (Match media)
หลักฐานผลการแข่งขันท้ังหมด (screenshot / demo / replay / อ่ืน ๆ) จะต้องถูกบันทึกไว้โดยผู้เข้าร่วมการแข่งขันอย่างน้อย 2 สัปดาห์หลังจากจบการแข่งขันเพ่ือใช้เป็น

หลักฐานในการทักท้วงต่าง ๆ

หลักฐานดังกล่าวท้ังหมด ทางทีมจะต้องสามารถส่งให้ทางผู้ดูแลการแข่งขันตรวจสอบได้หากเกิดการร้องขอจากทีมงาน และทาง ESL ขอสงวนสิทธ์ิในการตรวจสอบหลักฐาน

ท้ังหมด

2.13 การทักท้วงการแข่งขัน

2.13.1 คำนิยาม
การทักท้วง สามารถทำได้ในระหว่างการแข่งขัน และจะใช้ในการทักท้วงผลการแข่งขันเท่าน้ัน แต่หากทางทีมพบว่าการต้ังค่าล็อบบ้ีการแข่งขันไม่ถูกต้อง หรือสาเหตุคล้ายกัน

โดยการทักท้วงจะเป็นการส่ือสารโดยตรงจากผู้ดูแลการแข่งขันเท่าน้ัน

2.13.2 กฎการทักท้วงการแข่งขัน
การทักท้วง จะต้องระบุรายละเอียดให้ชัดเจน และมีหลักฐานท่ีแสดงปัญหาอย่างชัดเจน หากแจ้งการโกงการแข่งขันแต่ไม่มีหลักฐานต่าง ๆ ทางทีมงานจะนับว่าการทักท้วงน้ัน ๆ

ไม่มีผลใด ๆ และหากมีการใช้คำท่ีไม่เหมาะสมในการทักท้วง ทีม หรือผู้เล่นจะถูกลงโทษโดยการนับแต้มลงโทษ

2.14 การสัมภาษณ์

ในทุกเกมการแข่งขันท่ีมีการถ่ายทอดสดอย่างเป็นทางการ ทีมจะต้องเตรียมตัวแทนเพ่ือเข้าสัมภาษณ์ โดยควรจะเตรียมพร้อมเข้าสัมภาษณ์ในช่วงก่อน หรือหลังจบการแข่งขัน

2.15 วิดิโอคอนเทนต์

ในการถ่ายทำวิดิโอ (เช่น สัมภาษณ์, คอนเทนต์ต่าง ๆ) ท่ีเกิดข้ึนโดยไม่ได้ถูกดูแลโดย ESL ควรจะต้องถูกจัดทำในสภาพท่ีเหมาะสม และหากทีม หรือผู้เล่นต้องการแสดง

โลโก้สปอนเซอร์ ทางทีมจะต้องส่งให้กับผู้จัดการแข่งขันตรวจสอบก่อน และไม่อนุญาตให้ทำการโปรโมทสปอนเซอร์โดยไม่ได้รับอนุญาต และโลโก้ไม่ควรใหญ่กว่าหน้าของผู้เล่น

3. ตารางการแข่งขัน

3.1 Season 2
Phase 1 : Open Qualifier

สัปดาห์ 1: 6 - 9 กันยายน
สัปดาห์ 2: 13 - 16 กันยายน
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สัปดาห์ 3: 20 - 23 กันยายน

สัปดาห์ 4: 27 - 30 กันยายน

(วันท่ีทำการแข่งขันข้ึนอยู่กับว่าทีมไหนอยู่ใน กลุ่ม/ภูมิภาค ใด)

Phase 2 : Qualifier Final

(24 อันดับแรกของแต่ละภูมิภาคในรอบ Open Qualifier)

3 ตุลาคม - 11 ตุลาคม (วันท่ีทำการแข่งขันข้ึนอยู่กับว่าทีมไหนอยู่ในภูมิภาคใด)

Phase 3 : Qualifier Final Group Stage

(12 อันดับแรกจากรอบ Qualifier Final + 6 ทีมเชิญ + 6 อันดับแรกจากรอบ Grand Final Season 1)

27 ตุลาคม - 30 ตุลาคม

Phase 4 : Regional Final

(12 อันดับแรกจากแต่ละภูมิภาคในรอบ Qualifier Final Group Stage)

5 พฤศจิกายน - 6 พฤศจิกายน

3.2 รอบ Challenge Season

รอบ Challenger Group Stage

(3 อันดับแรกจากรอบ Regional Final ของแต่ละภูมิภาครวม 12 ทีม + 6 ทีมเชิญ)

สัปดาห์ท่ี 1: 2 - 4 ธันวาคม
สัปดาห์ท่ี 2: 8 - 10 ธันวาคม

สัปดาห์ท่ี 3: 12 - 14 ธันวาคม

สัปดาห์ท่ี 4: 20 - 22 ธันวาคม

รอบ Challenge Grand Finals

(12 อันดับแรกจากรอบ Challenge Group Stage)

4 กุมภาพันธ์ - 5 กุมภาพันธ์ (2023)

4. กฎการแข่งขันในงานแข่งขัน (Event Rules)

4.1 อุปกรณ์

ESL จะทำการจัดเตรียมโทรศัพท์สำหรับการแข่งขันไว้ให้ และในกรณีท่ีสถานท่ีแข่งขันอาจมีเสียงรบกวน หูฟังลดเสียงรบกวนจะถูกจัดเตรียมไว้เช่นกัน

4.2 การแต่งกาย

ผู้เล่นในทีมจะต้องแต่งตัวให้เป็นลักษณะ / สีเดียวกัน หรือใส่เส้ือของทีม กางเกงขายาว และรองเท้าผ้าใบเท่าน้ัน และไม่อนุญาตให้ใส่หมวก โดยจะมีบทลงโทษเป็นการปรับเงิน (ข้ัน

ต่ำ $250) แต่ในกรณีท่ีเป็นการกระทำผิดร้ายแรง (เช่น การแต่งกายท่ีไม่สุภาพ หรือนำเส้ือของทีมอ่ืนมาสวมใส่) ผู้เล่นจะไม่ได้รับอนุญาตให้เข้าสู่พ้ืนท่ีการแข่งขันจนกว่าจะทำการ

แก้ไขเสร็จส้ิน และทาง ESL อาจมีชุดเตรียมไว้สำหรับการเปล่ียน ท้ังน้ี การปรับเงิน จะหักจากเงินรางวัลของทีมท่ีได้รับ

4.3 ผู้ดูแลการแข่งขัน

ผู้เล่นควรจะทำตามคำแนะนำของผู้ดูแลการแข่งขัน หากฝ่าฝืน อาจถูกลงโทษโดยการนับแต้มลงโทษ
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4.4 ข้อมูลสำหรับการแข่งขันเบ้ืองต้น

ข้อมูลสำหรับการแข่งขันเบ้ืองต้น จะถูกส่งให้กับทีม และผู้เล่นผ่านทางอีเมลก่อนเร่ิมการแข่งขัน เพ่ือให้ทีมและผู้เล่นเข้าใจถึงเง่ือนไขต่าง ๆ สำหรับการแข่งขันในแบบออฟไลน์

4.5 รายการตรวจสอบทางเทคนิค (Technical checklist)

หลังจากท่ีทำการเตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขันแล้ว ผู้เล่นจะต้องทำการเซ็นต์เอกสารรายการตรวจสอบก่อนทำการแข่งขัน เพ่ือยืนยันว่าทางผู้เล่นและทีม ได้ทำการตรวจสอบอุปกรณ์

และระบบต่าง ๆ ในการแข่งขันแล้ว และพร้อมทำการแข่งขันตามเวลาท่ีกำหนด หากพบว่าเกิดปัญหาระหว่างการแข่งขัน ทางทีมอาจโดนนับคะแนนลงโทษสถานเบาหน่ึง (1) คะแนน

4.6 การจัดทำส่ือเก่ียวกับการแข่งขัน (Media Obligation)

หากทาง ESL ต้องการจัดทำคอนเทนต์ เช่น การสัมภาษณ์ต่าง ๆ, การถ่ายรูป หรือการถ่ายวิดิโอ, งานแถลงข่าวการแข่งขัน ผู้เล่นจะต้องให้ความร่วมมือกับ ESL ไม่ว่ากรณีใด ๆ

ท้ังน้ี ผู้เข้าร่วมการแข่งขันจะได้รับแจ้งรายละเอียดต่าง ๆ ก่อน เช่น วัน, เวลา และสถานท่ี, รายละเอียดและข้ันตอนกายถ่ายทำ โดยปกติแล้ว จะใช้ระยะเวลาไม่เกิน 5 นาทีสำหรับ

การถ่ายทำส่วนต่าง ๆ

4.6.1 เง่ือนไขของการจัดทำส่ือเก่ียวกับการแข่งขัน
ในกรณีท่ีทีม หรือผู้เล่นไม่สามารถทำตามเง่ือนไขของการเตรียมตัวเพ่ือจัดทำส่ือ หรือคอนเทนต์เก่ียวกับการแข่งขัน จะมีการลงโทษโดยการปรับเงินรางวัลตามดุลยพินิจของผู้ดูแลการ

แข่งขัน โดยเบ้ืองต้นจะมีบทลงโทษดังน้ี

● ไม่แสดงตน หรือไม่พร้อมตามเวลาท่ีนัดหมายในวันจัดทำคอนเทนต์ (Media day) : $4000 + 5% ของเงินรางวัลท่ีทีมได้รับจากการแข่งขัน

● ไม่แสดงตน หรือมาสายในวันทำข้อตกลง / สัญญา:

○ ผู้เล่นไม่แสดงตน 1-30% ของ Lineup: $600 + 0.75% ของเงินรางวัลท่ีทีมได้รับจากการแข่งขัน

○ ผู้เล่นไม่แสดงตน 31-50% ของ Lineup: $800 + 1% ของเงินรางวัลท่ีทีมได้รับจากการแข่งขัน

○ ผู้เล่นไม่แสดงตน 51-70% ของ Lineup: $1000 +1.25% ของเงินรางวัลท่ีทีมได้รับจากการแข่งขัน

○ ผู้เล่นไม่แสดงตน 71-99% ของ Lineup: $1200 + 1.5% ของเงินรางวัลท่ีทีมได้รับจากการแข่งขัน

○ ผู้เล่นไม่แสดงตน 100% ของ Lineup: $2000 + 2.5% ของเงินรางวัลท่ีทีมได้รับจากการแข่งขัน

● ไม่แสดงตน หรือมาสายในวันแถลงข่าว:

○ ผู้เล่นไม่แสดงตน 1-30% ของ Lineup: $360 + 0.45% ของเงินรางวัลท่ีทีมได้รับจากการแข่งขัน

○ ผู้เล่นไม่แสดงตน 31-50% ของ Lineup: $480 + 0.6% ของเงินรางวัลท่ีทีมได้รับจากการแข่งขัน

○ ผู้เล่นไม่แสดงตน 51-70% ของ Lineup: $600 +0.75% ของเงินรางวัลท่ีทีมได้รับจากการแข่งขัน

○ ผู้เล่นไม่แสดงตน 71-99% ของ Lineup: $720 + 0.9% ของเงินรางวัลท่ีทีมได้รับจากการแข่งขัน

○ ผู้เล่นไม่แสดงตน 100% ของ Lineup: $1200 + 1.5% ของเงินรางวัลท่ีทีมได้รับจากการแข่งขัน

การปรับเงินรางวัลอาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม หากทีมมาไม่ตรงเวลาท่ีกำหนด แต่ยังสามารถจัดทำคอนเทนต์ได้ หรือมีเหตุผลท่ีเหมาะสม ท้ังน้ี ข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของ

ผู้จัดการแข่งขันแต่เพียงผู้เดียว

4.7 สถานท่ีสำหรับการแข่งขัน

4.7.1 อาหาร, เคร่ืองด่ืม การปฏิบัติตน และการสูบบุหร่ี
โดยเบ้ืองต้นแล้ว ไม่อนุญาตให้รับประทานอาหาร และสูบบุหร่ีในพ้ืนท่ีการแข่งขัน แต่สามารถนำน้ำด่ืมเข้าพ้ืนท่ีได้ แต่จะต้องถูกตรวจสอบแล้วโดยผู้จัดการแข่งขันเท่าน้ัน และจะ

ต้องวางไว้ใต้โต๊ะ หรือจุดท่ีกำหนดไว้เท่าน้ัน

การส่งเสียงดังเกินไป หรือการใช้ถ้อยคำท่ีไม่สุภาพในพ้ืนท่ีการแข่งขันเป็นส่ิงท่ีไม่เหมาะสม และผู้เข้าร่วมการแข่งขันจะต้องปฏิบัติตามกฎของสถานท่ีต่าง ๆ อย่างเคร่งครัด หาก

พบการฝ่าฝืน ทีมจะถูกลงโทษโดยการหักคะแนน

4.7.2 อุปกรณ์ท่ีสามารถถอดออกได้ (Removable media)
ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าร่วมการแข่งขันใช้อุปกรณ์ท่ีไม่ได้ผ่านการตรวจสอบจากผู้ดูแลการแข่งขัน

4.7.3 กล้อง หรืออุปกรณ์ประเภทเดียวกันกับกล้อง
ผู้เข้าร่วมการแข่งขัน จะไม่ได้รับอนุญาตให้นำอุปกรณ์อิเล็กทรอนิก, กล้อง หรืออุปกรณ์ประเภทดังกล่าวเข้าในพ้ืนท่ีการแข่งขันโดยไม่ได้รับอนุญาต และอุปกรณ์ส่ือสารส่วนตัวจะ

ต้องถูกเก็บไว้นอกพ้ืนท่ีการแข่งขัน หรือในจุดท่ีกำหนดไว้เท่าน้ัน
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ผู้เข้าร่วมการแข่งขัน จะไม่ได้รับอนุญาตให้ถ่ายรูป หรือบันทึกวิดิโอในระหว่างท่ีอยู่ในพ้ืนท่ีของการแข่งขัน นอกจากจะได้รับอนุญาตจาก ESL

ท้ังน้ี เอกสารท่ีเป็นส่ิงพิมพ์ท่ีเก่ียวข้องกับการแข่งขัน สามารถนำเข้าไปในพ้ืนท่ีได้ โดยจะต้องมีขนาดท่ีเหมาะสม เช่น สมุดจดบันทึก

4.7.4 ส่ิงของท่ีไม่ได้ใช้ หรือไม่เก่ียวข้องกับการแข่งขัน
ส่ิงของท่ีไม่ได้ใช้สำหรับการแข่งขัน (เส้ือผ้าท่ีไม่ได้สวมใส่, กระเป๋า, อ่ืน ๆ) จะต้องถูกเก็บไว้ภายนอกจุดท่ีทำการแข่งขันซ่ึงจะถูกระบุไว้โดย ESL

4.7.5 การใช้งานอุปกรณ์
อุปกรณ์ท่ีทาง ESL ให้ใช้ในการแข่งขัน ห้ามใช้งานด้านอ่ืน ๆ (การเข้าเว็บไซต์ หรืออ่ืน ๆ) หากฝ่าฝืน จะถูกนับคะแนนโทษสถานเบา 1 คะแนน

4.8 รูปภาพ และสิทธ์ิในส่ือต่าง ๆ

ผู้เข้าร่วมการแข่งขันทุกคน จะต้องยอมรับว่า ทาง ESL มีสิทธ์ิในรูปภาพ, เสียง หรือวิดิโอบนเว็บไซต์ หรือส่ืออ่ืน ๆ ท่ีใช้ในการโฆษณา

โดยปกติแล้ว ผู้เข้าร่วมการแข่งขัน จะต้องทำการเซ็นต์เอกสารก่อนท่ีจะเร่ิมทำการแข่งขันแมตช์แรก

4.9 พิธีมอบรางวัลสำหรับผู้ชนะ

ผู้เข้าร่วมการแข่งขัน จะต้องอยู่บนเวทีการแข่งขันหลังการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ (Grand Final) จบลงแล้ว

4.10 พ้ืนท่ีท่ีทาง ESL จัดเตรียมไว้

สำหรับพ้ืนท่ีดังกล่าว จะใช้ในการจัดกิจกรรมทางการค้าเท่าน้ัน (เช่น พ้ืนท่ีสำหรับการแข่งขัน, ห้องซ้อม, ห้องพักในโรงแรม, อ่ืน ๆ)

5. กฎของเกม

แมตช์การแข่งขัน จะถูกเร่ิมใหม่ได้ก็ต่อเม่ือทางผู้ดูแลการแข่งขันแจ้งแล้วเท่าน้ัน

การใช้โปรแกรมใด ๆ ท่ีนอกเหนือจากท่ีได้รับอนุญาตในระหว่างการแข่งขัน จะถูกตัดสิทธ์ิจากการแข่งขันทันที และจะไมไ่ด้รับเงินรางวังในการแข่งขันดังกล่าว รวมไปถึงการถูกแบนจาก

การแข่งขันด้วย

การใช้ไอเทมท่ีไม่ได้รับอนุญาตในการแข่งขัน Free Fire จะนับว่าทีม หรือผู้เล่นทำการโกงการแข่งขัน และจะถูกปรับแพ้ทันที

ท้ังน้ี ผู้เล่นจะต้องแต่งกายสุภาพในขณะการแข่งขัน และไม่มีการเปลือยกายในขณะการแข่งขัน

5.1 บัคและข้อผิดพลาดในเกม (In - game bugs)

หากพบข้อผิดพลาด หรือบัคระหว่างการแข่งขัน ผู้จัดการแข่งขันจะอนุญาตให้ทำการเร่ิมเกมใหม่ (Restart) ก็ต่อเม่ือเกิดกรณีต่าง ๆ ดังน้ี

● ข้อผิดพลาดของเกมท่ีทำให้ผู้เล่น (อาจรวมถึงผู้เล่นอ่ืน) ไม่สามารถดำเนินการแข่งขันต่อได้ และส่งผลต่อภาพรวมของเกม เช่น

○ ตัวละครสามารถเคล่ือนท่ีทะลุพ้ืนได้Being clipped through the floor and executed

○ ตัวละครสามารถเคล่ือนท่ีทะลุวัตถุต่าง ๆ (เช่น หน้าต่าง หรือประตู)

○ ผู้เล่นตายเน่ืองจากลงจากรถระหว่างเคล่ือนท่ีโดยไม่คาดคิด

● ผู้ดูแลการแข่งขัน จะต้องได้รับการแจ้งทันทีท่ีเกิดปัญหา

● ข้อผิดพลาด หรือบัค จะต้องเกิดข้ึนในขณะท่ีไม่มีผู้เล่นคนใดตาย

● ข้อผิดพลาด หรือบัค จะต้องไม่เกิดข้ึนโดยการจงใจของผู้เล่น

การตัดสินใจของผู้ดูแลการแข่งขันถือเป็นท่ีส้ินสุด

ทีมท่ีจงใจใช้บัคของเกมเพ่ือให้ได้เปรียบในการแข่งขัน จะถูกตัดสิทธ์ิในการแข่งขันทันที หรืออาจถูกริบเงินรางวัลด้วย
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5.2 การเตรียมอุปกรณ์รอบ Qualifier Final Group Stage และรอบ Grand Final

วิธีการ: การใช้อุปกรณ์ภายนอกสำหรับการบันทึกการแข่งขัน (กล้องเว็บแคม และโทรศัพท์เคร่ืองท่ี 2)

● ก่อนเร่ิมการแข่งขัน ผู้เล่นทุกคนจะต้องแสดงตนโดยการเปิดกล้อง และแสดง ID / UID จากหน้าจอของโทรศัพท์เคร่ืองท่ีใช้ในการแข่งขัน

● ระหว่างการแข่งขัน ผู้เล่นจะต้องแสดงกล้องของตนเองให้เห็นชัดเจนว่า ผู้เล่นคนน้ันกำลังทำการแข่งขันด้วยโทรศัพท์ท่ีแสดงก่อนหน้าน้ี

● หลังจากเกมแต่ละเกมจบลง ผู้เล่นทุกคนจะต้องแสดงตนโดยการเปิดกล้อง และแสดง ID / UID จากหน้าจอของโทรศัพท์เคร่ืองท่ีใช้ในการแข่งขัน รวมไปถึงแสดงหน้าจอ

ตัวเกมท่ีจบการแข่งขัน และกำลังกลับเข้าสู่ล็อบบ้ี

● กล้องวิดิโอไม่ควรจะเกิดปัญหาระหว่างการแข่งขัน หรือหยุดช่ัวคราว หากเกิดข้อผิดพลาดข้ึน จะต้องเร่ิมกระบวนการข้ันต้นใหม่อีกคร้ัง

● กล้องวิดิโอสามารถใช้อุปกรณ์อ่ืน ๆ แทนได้ โดยจะผ่านการตรวจสอบจากผู้ดูแลการแข่งขันเพ่ือยืนยันว่าสามารถใช้ในการแข่งขันได้

● อุปกรณ์เคร่ืองท่ี สอง จะต้องมีการบันทึกเสียงท่ีสามารถได้ยินอย่างชัดเจน

● ผู้เล่นท่ีไม่สามารถปฏิบัติตามข้ันตอนข้างต้นได้ จะนับว่าผู้เล่นคนน้ันไม่พร้อมทำการแข่งขัน และทีมจะต้องนำผู้เล่นสำรองมาทำการแข่งขันแทน

● ทีมอาจจะถูกตัดสิทธ์ิในการแข่งขัน หรืออาจต้องนำผู้เล่นสำรองท่ีอยู่ในรายช่ือทีมมาทำการแข่งขันแทน โดยผ่านการอนุมัติจากผู้ดูแลการแข่งขัน

6. การต้ังค่า รูปแบบ และกฎของการแข่งขัน

6.1 กฎท่ัวไป

แผนท่ี: เกาะสวรรค์ (Bermuda), ทะเลทราย (Kalahari), แดนชำระบาป (Purgatory) และ นิคมรกร้าง (Alpine)

โหมดเกม: Classic (คลาสสิค)

Gun Property (อาวุธปืน): ปิด

Hide Nickname: Yes

Generic Enemy Outfit: Yes

● OPEN QUALIFIER

○ แต่ละทีมจะต้องทำการแข่งขันสูงสุด 3 แมตช์ต่อวัน/สัปดาห์ ในรอบ Open Qualifier โดยการแข่งขันท้ังหมดในรอบ Open Qualifier จะเป็นการสะสม

คะแนน โดยในรอบน้ีจะทำการแข่งขันเป็นเวลา 4 สัปดาห์ และคะแนนท่ีทำได้ในแต่ละสัปดาห์จะถูกนำไปคำนวณโดย 24 อันดับแรกในรอบ Open

Qualifier จะเข้าสู่รอบ Qualifier Finals

● QUALIFIER FINALS

○ ทีมในรอบ Qualifier Finals จะถูกแบ่งออกเป็น 4 กลุ่ม (ABCD) และต้องทำการแข่งขันท้ังหมด 2 วัน โดยแข่งวันละ 6 แมตช์ รวมเป็น 12 แมตช์สำหรับ

รอบ Qualifier Finals การแข่งขันท้ังหมดในรอบ Qualifier Finals จะเป็นการสะสมคะแนน (ไม่นำคะแนนรอบ Open Qualifier มาคิด) โดย 12 อันดับ

แรกในรอบ Qualifier Finals จะได้เข้าสู่รอบ Group Stage
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● GROUP STAGE

○ ทีมในรอบ Group Stage จะประกอบไปด้วยทีม 12 อันดับแรกจากรอบ Season 2 Qualifier Finals , ทีม 6 อันดับแรกจาก Season 1 Grand Finals

และ 6 ทีมมืออาชีพท่ีได้รับเชิญ รวมกันเป็น 24 ทีม โดยทีมจะถูกแบ่งออกเป็น 4 กลุ่ม (ABCD) และต้องทำการแข่งขันท้ังหมด 4 วัน โดยแข่งวันละ 6 แมตช์

รวม 24 แมตช์สำหรับรอบ Group Stage โดย 12 อันดับแรกจะเข้าสู่รอบ Regional Finals

● REGIONAL FINAL

○ ทีมในรอบ Regional Finals จะต้องทำการแข่งขันท้ังหมด 2 วัน โดยแข่งวันละ 6 แมตช์ รวม 12 แมตช์สำหรับรอบ Regional Finals โดย 3 อันดับแรก

จากรอบ Regional Finals ของท้ัง 4 ภูมิภาค (TH, ID, MSP และ VN) จะเข้าสู่รอบ Challenge Group Stage

● CHALLENGERS GROUP STAGE

○ ทีมในรอบ Challenge Group Stage จะประกอบด้วย 12 ทีมจากรอบ Regional Finals (3 ทีมจากแต่ละภูมิภาค) และ 6 ทีมท่ีได้รับเชิญ รวมเป็น 18 ทีม

โดยทีมจะถูกแบ่งเป็น 3 กลุ่ม (ABC) และต้องทำการแข่งขันท้ังหมด 12 วัน โดยแข่งวันละ 6 แมตช์ รวม 72 แมตช์ โดย 6 อันดับแรกจาก Overall Ranking

หลังจาก 6 วันแรกจะผ่านเข้าสู่รอบ Challenge Grand Final ไปก่อน และ 6 อันดับแรกจาก 6 วันสุดท้ายจะผ่านเข้าสู่รอบ Challenge Grand Final รวม

แล้ว 12 ทีมท่ีจะได้เข้าสู่รอบ Challenge Grand Final

● CHALLENGERS GRAND FINALS

ทีมในรอบ Challenge Grand Final จะต้องทำการแข่งขันท้ังหมด 2 วัน โดยแข่ง 6 แมตช์ต่อวัน รวมท้ังหมด 12 แมตช์ท่ีจะต้องทำการแข่งขันในรอบ Challenge Grand

Final

6.2 การนับคะแนนในการแข่งขัน

1 จำนวนคิล จะเท่ากับ 1 คะแนน

อันดับท่ี คะแนนท่ีได้รับ

1 12

2 9

20



3 8

4 7

5 6

6 5

7 4

8 3

9 2

10 1

11 0

12 0

6.3 ผลการแข่งขัน

ทีมท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน ควรจะทำการบันทึกผลการแข่งขันเก็บไว้เพ่ือใช้เป็นหลักฐานในการทักท้วงการแข่งขัน โดยหากทีมต้องการทักท้วงการแข่งขัน จะต้องแจ้งผ่านระบบ Support

Ticket ทันที หรือสามารถติดต่อผู้ดูแลการแข่งขันทาง Discord ของการแข่งขัน

6.4 ไอเทมท่ีห้ามใช้ในการแข่งขัน

1. Attack on Titan - Eren Titan Transformation Skin

2. Attack on Titan - Armored Titan Skin

หากพบการใช้งานไอเทมท่ีระบุไว้ข้างต้น ผู้ท่ีฝ่าฝืนจะถูกลงโทษ หรือปรับแพ้ทันที
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7. ปัญหาทางเทคนิค

ทีมท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน จะต้องเป็นผู้รับผิดชอบปัญหาทางเทคนิคท่ีเกิดข้ึน ไม่ว่าจะเป็นปัญหาทางฮาร์ดแวร์, ซอฟต์แวร์ และปัญหาอินเทอร์เน็ต โดยแมตช์การแข่งขันจะไม่ถูกเล่ือน หรือ

ปรับเวลาใหม่

8. กฎการตัดสิน Tiebreak

ในการจัดอันดับภายในการแข่งขันรายการ ESL Mobile 2022 จะมีการจัดอันดับของทีม โดยมีเง่ือนไขดังน้ี

1. จำนวน Booyah ท่ีแต่ละทีมทำได้

2. จำนวนคิลท้ังหมดของแต่ละทีมท่ีทำได้ในการแข่งขันรอบน้ัน ๆ

3. อันดับของเกมล่าสุดท่ีทีมทำได้

9. ทีม

ทีมจะต้องแข่งขันโดยใช้สมาชิกท่ีลงทะเบียนไว้ตลอดช่วงเวลาของฤดูกาลเม่ือพ้นช่วงเวลาการโอนย้าย ไม่สามารถเปล่ียนสมาชิกได้นอกจากช่วงเวลาท่ีกำหนด โปรดตรวจสอบข้อมูล

สมาชิกอย่างรอบคอบ ข้อมูลท่ีไม่ถูกต้องจะส่งผลให้ไม่มีการคำนวณคะแนนทีมจะได้รับคะแนนเป็นศูนย์และจะถูกตัดออกจากการแข่งขันหากพบข้อมูลท่ีไม่ถูกต้อง

10. รายละเอียดของผู้เล่นในทีม

10.1 กฎท่ัวไป

10.1.1 จำนวนผู้เล่นในทีม

ทีมจะมีผู้เล่นหลักได้ 4 คน และสำรองจำนวน 2 คน (รวมท้ังหมด 6 คน) ท่ีสามารถลงช่ือในการแข่งขันได้ หากทีมใดมีผู้เล่นเกินจำนวนตามท่ีกำหนดในตอนท่ีทีมทำการ

เช็คอิน ทีมน้ัน ๆ จะไม่สามารถทำการแข่งขันได้ จนกว่าจะทำการแก้ไขผู้เล่นให้เป็นไปตามจำนวนท่ีกำหนด

10.1.2 ผู้เล่นสำรอง

ผู้ดูแลการแข่งขัน มีสิทธ์ิท่ีจะอนุญาต หรือไม่อนุญาตให้ทีมลงช่ือผู้เล่นสำรองได้ ท้ังน้ี หากทีมต้องการเปล่ียนผู้เล่นระหว่างการแข่งขัน ทีมจะสามารถเปล่ียนได้เฉพาะช่วงท่ี

จบการแข่งขันแต่ละเกมเท่าน้ัน ไม่สามารถเปล่ียนผู้เล่นระหว่างการแข่งขันได้

10.1.3 กัปตันทีม

ทีมจะต้องมีกัปตันทีมเพ่ือเป็นตัวแทนของทีมในกรณีท่ีไม่มีผู้จัดการทีม (Manager) โดยกัปตันทีมจะต้องรับผิดชอบในการติดต่อ หรือประสานงานระหว่างทีม และผู้ดูแล

การแข่งขัน ท้ังน้ี กัปตันทีมเป็นเจ้าของจุดของทีมในการแข่งขันการแข่งขัน Free Fire อย่างเป็นทางการในทุกระดับโดยมีเง่ือนไขว่าผู้เล่น 3 คนจากบัญชีรายช่ือเดิมต้องอยู่

ในทีม
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10.1.4 ผู้จัดการทีม / เจ้าของทีม

นิติบุคคล, บริษัทท่ีจดทะเบียนถูกต้องตามกฎหมาย หรือเทียบเท่า สามารถเป็นเจ้าของทีมได้ และเม่ือนิติบุคคล หรือบริษัททำการลงทะเบียนข้อมูลในการแข่งขัน  Free

Fire Mobile Open Official Competitive Tournament  จะนับว่ากลุ่มคนน้ัน ๆ มีสิทธ์ิในทีมน้ัน ๆ ทันที ท้ังน้ี หากทีมใดไม่มีผู้จัดการทีม หรือเจ้าของทีม ก็สามารถทำ

การร้องขอเพ่ือลงทะเบียนข้อมูลได้เช่นกัน

ทีมแต่ละทีม สามารถทำการร้องขอเพ่ือเพ่ิมผู้จัดการทีม หรือเจ้าของทีมได้ โดยบุคคลเหล่าน้ีจะไม่ถูกนับรวมกับผู้เล่นท่ีกล่าวไว้ข้างต้นจำนวน 6 คน และไม่สามารถทำการ

แข่งขันแทนได้ หากตรวจพบว่ามีการละเมิดข้อบังคับดังกล่าว ทีมจะถูกปรับแพ้ทันที และอาจมีบทลงโทษเพ่ิมเติมตามดุลยพินิจของผู้ดูแลการแข่งขัน

ท้ังน้ี หากตรวจพบการเปล่ียนแปลงผู้จัดการทีม หรือเจ้าของทีมโดยไม่ได้รับอนุญาตจากผู้ดูแลการแข่งขัน ทีมน้ัน ๆ อาจถูกลงโทษ โดยมีการลงโทษข้ันสูงสุดคือตัดสิทธ์ิ

และแบนจากการเข้าร่วมการแข่งขัน

10.1.5 ข้อบังคับของเจ้าของทีม

ห้ามบุคคลใด ๆ หรือบริษัทใด ๆ ถือสิทธ์ิในทีมมากกว่า 1 ทีม

10.1.6 การล็อครายช่ือสมาชิกในทีม (Roster Lock)

สมาชิกในทีม จะต้องเป็นรายช่ือเดิมท้ังหมดตลอดการแข่งขันจนจบรอบชิงชนะเลิศ หากมีการแข่งขันในรูปแบบออฟไลน์ท่ีต้องเดินทาง และทีมไม่พร้อมสำหรับการเดินทาง

ทีมอันดับรองลงมา จะได้รับสิทธ์ิในการแข่งขันแทน ผู้เล่นและทีม จะถูกล็อคเม่ือทีมน้ัน ๆ เร่ิมทำการแข่งขันในรอบ Qualifier คร้ังแรก

10.2 - การเปล่ียนแปลงสมาชิกภายในทีม

Asia Pacific - หากคุณกำลังทำการเปล่ียนแปลงรายช่ือโปรดสร้างทีมใหม่ใน ESL Play ด้วยสมาชิกใหม่

คะแนนเป็นคะแนนเฉพาะสำหรับทีมใน ESL Play ดังน้ันหากคุณกำลังสร้างทีมใหม่ในช่วงรอบคัดเลือก คะแนนของทีมของคุณจะเร่ิมต้นท่ี 0 คะแนน ไม่ว่าคุณจะรักษาสมาชิกเดิมไว้ก่ีคน

ก็ตาม

11. ช่วงเวลาการลงทะเบียน และการเปล่ียนผู้เล่น

11.1 ช่วงเวลาการลงทะเบียน

ช่วงเวลาดังกล่าว เป็นช่วงเวลาท่ีทีมจะต้องแจ้งข้อมูล และลงทะเบียนทีมให้เสร็จส้ินภายในเวลาท่ีกำหนด โดยจะมีข้อมูลดังน้ี

I. Team Owner (เจ้าของทีม)

II. Team Name (ช่ือทีม)

III. Team Logo (โลโก้ทีม)
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IV. Team Players (รายละเอียดของผู้เล่นทุกคนในทีม)

11.2. ช่วงการเปล่ียนผู้เล่น (Transfer Window)

ในกรณีท่ีการแข่งขันมีระยะเวลานานกว่าท่ีกำหนดไว้ ช่วงการเปล่ียนผู้เล่น (Transfer Window) จะอยู่ในช่วงวันท่ี 25 กรกฎาคม 2565 - 28 สิงหาคม 2565 หรือตามท่ีทางผู้จัดการ

แข่งขันได้แจ้งไว้ โดยจะอนุญาตให้ทีมเปล่ียนข้อมูลดังน้ี

I. การเปล่ียนแปลงรายละเอียดเจ้าของทีม

II. การเปล่ียนแปลงผู้เล่น (ผู้เล่นเดิมจะต้องอยู่ในทีม 3 คนข้ึนไป)

12. บัญชีเกม (Game Account)

12.1 - ช่ือในเกม (Free Fire Nickname)

ไม่อนุญาตให้ผู้เล่นเปล่ียนแปลง หรือแก้ไขช่ือในเกมในระหว่างการแข่งขัน

1. ไม่อนุญาตให้ทำการเปล่ียนช่ือในเกม นอกจากช่ือน้ัน ๆ จะไม่เหมาะสม หรือทีมได้รับการสนับสนุน หรือเปล่ียนสังกัดทีม

การท่ีทีมได้เร่ิมแข่งขันในเกมแรกของรายการ นับว่ารายช่ือผู้เล่นของทีมน้ัน ๆ เป็นรายช่ือผู้เล่นอย่างเป็นทางการของทีม และไม่สามารถแก้ไขได้นอกจากผู้เล่นจะใช้ช่ือไม่เหมาะสม และ

ผู้ดูแลการแข่งขันอนุญาตให้ทำการแก้ไข

หากผู้เล่น หรือทีมทำการเปล่ียนช่ือโดยไม่มีการแจ้งผู้ดูแลการแข่งขัน ผู้เล่นคนน้ัน ๆ จะไม่สามารถทำการแข่งขันได้ จนกว่าช่ือในเกมจะตรงกับช่ือท่ีทางทีมลงทะเบียนไว้บนเว็บไซต์ของ

ESL Play

หากทีมมีการเปล่ียนสังกัด ทีมน้ัน ๆ จะต้องทำการแจ้งผู้ดูแลการแข่งขัน และแสดงหลักฐานการเปล่ียนช่ือ หรือสัญญาต่าง ๆ ผ่านทาง Support Ticket ก่อนท่ีผู้เล่นจะทำการเปล่ียน

ช่ือในเกม (เช่น “ESLLarch” เปล่ียนเป็น “MOLarch”)

เม่ือทางทีมงานได้รับเอกสาร และหลักฐานต่าง ๆ สำหรับการแก้ไขช่ือครบถ้วนแล้ว ทีมจะสามารถเปล่ียนรายละเอียดบน ESL Play ได้ และจะได้รับอนุญาตให้แก้ไขแค่ตัวย่อของทีมท่ี

นำหน้าช่ือตนเองเท่าน้ัน หากตรวจพบการแก้ไขโดยไม่ได้รับอนุญาต หรือแก้ไขไม่ถูกต้อง ทีมน้ัน ๆ จะได้รับคะแนน 0 คะแนนทันที และจะถูกห้ามลงแข่งขันในแมตช์ หรือวันถัด ๆ ไป

ท้ังน้ี ช่ือของผู้เล่นในเกมจะต้องมีความเหมาะสม หากช่ือผู้เล่นไม่เหมาะสม ทีมจะต้องทำการแจ้งเปล่ียนช่ือโดยเร็วท่ีสุด  และทีมอาจโดยบทลงโทษต่าง ๆ จากผู้ดูแลการแข่งขันดังน้ี

● คร้ังท่ี1: ตักเตือน, คร้ังท่ี 2: ตัดสิทธ์ิจากการแข่งขัน และอาจถูกหักเงินรางวัล รวมไปถึงการแบนจากการแข่งขัน

ผู้เล่นท่ีไม่ได้ถูกลงทะเบียนไว้ในรายช่ือของทีม หรือช่ือผู้เล่นไม่ตรงกับท่ีลงทะเบียนไว้ จะนับว่าผลคะแนนของทีมน้ัน ๆ เป็นโมฆะ และจะถูกนำออกจากล็อบบ้ีการแข่งขัน

และจะได้รับคะแนนในวันน้ัน ๆ 0 คะแนน

● โปรดจำไว้ว่า ช่ือของผู้เล่นในเกม จะต้องตรงกับท่ีทางทีมลงทะเบียนไว้ และถือว่าเป็นความรับผิดชอบของผู้เล่น ท่ีจะต้องตรวจสอบข้อมูลต่าง ๆ ให้ถูกต้องก่อนทำการลง

ทะเบียนเข้าร่วมการแข่งขัน หากช่ือไม่ตรงกัน ทีมจะไม่ได้รับคะแนนจากการแข่งขัน

● หากผู้ดูแลการแข่งขันตรวจพบปัญหาเก่ียวกับช่ือของผู้เล่นไม่ตรงกับท่ีทำการลงทะเบียนไว้ ทีมน้ัน ๆ จะได้รับ 0 คะแนนในวันน้ัน ๆ และจะไม่สามารถทำการแข่งขันต่อได้

● ทีมและผู้เล่น จะต้องรับผิดชอบในการตรวจสอบให้ช่ือในเกม และช่ือทีมตรงกับท่ีทางทีมได้ลงทะเบียนไว้ก่อนเร่ิมการแข่งขัน
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12.2 - UID ของผู้เล่น (Free Fire UID)

ข้อมูล UID ในเกม และบนเว็บไซต์ ESL Play จะต้องตรงกัน หากพบว่าข้อมูลไม่ตรงกัน ทีมน้ัน ๆ จะได้รับคะแนน 0 คะแนนในวันน้ัน ๆ และห้ามทำการแข่งขันทันที

ผู้เล่นและทีม จะไม่สามารถแก้ไขข้อมูลดังกล่าวได้ระหว่างทำการแข่งขัน

1. ไม่อนุญาตให้ทำการเปล่ียนเลข Character ID ไม่ว่ากรณีใด ๆ หลังจากท่ีเร่ิมการแข่งขันในซีซ่ันไปแล้ว นอกจากจะได้รับอนุญาตจากผู้ดูแลการแข่งขัน และทำตามข้ันตอน

อย่างเคร่งครัด

หากผู้เล่นจำเป็นต้องเปล่ียนข้อมูล Account ID หรือ In-game Character ID โดยไม่ได้แจ้งผู้ดูแลการแข่งขัน ทางผู้จัดการแข่งขันจะนับว่า ผู้เล่นและทีมได้ละเมิดกฎการแข่งขัน และ

เป็นการใช้ไอดีของผู้เล่นอ่ืนทำการแข่งขัน และจะมีบทลงโทษตามมาในภายหลัง เช่น การนับแต้มคะแนนลงโทษ และการห้ามทำการแข่งขัน

สำหรับการตรวจสอบ UID ของผู้เล่น สามารถดูตัวอย่างได้จากล้ิงค์รูปภาพด้านล่าง

1. ตรวจสอบช่ือในเกมได้จากหน้าจอหลักของเกม

2. ตรวจสอบ UID ได้จากหน้าโปรไฟล์ในเกมด้านขวาล่าง

13. การสตรีมของผู้เล่น

13.1 Stream Delay

ผู้เล่นสามารถสตรีมได้ช่วงของ Open Qualifier และต้องต้ังดีเลย์อย่างน้อย 5 นาที

ถ้าหากผู้เล่นคนใดถูกพบว่าไม่มีการต้ังดีเลย์ช้ันต่ำตามท่ีกำหนดจะถูกส่ังให้หยุดสตรีมทันที

1. ความผิดคร้ังแรกจะเป็นการตักเตือน

2. การกระทำผิดคร้ังท่ีสองจะเป็นการเสียคะแนนในวันท่ีแข่งขันและหัก 2 คะแนน

3. การกระทำผิดคร้ังท่ีสามจะเป็นการเพ่ิมบทลงโทษอีก 2 คะแนนและการห้ามเข้าร่วมการแข่งขันเป็นเวลาหน่ึงสัปดาห์

13.2 การทำให้รหัสผ่านล็อบบ้ีร่ัวไหล

ผู้เล่นคนใดทำให้ข้อมูลล็อบบ้ีร่ัวไหลรวมถึงช่ือล็อบบ้ีและรหัสผ่านในช่วงฤดูกาลจะถูกลงโทษดังต่อไปน้ี:

1. ความผิดคร้ังแรกจะเป็นการตักเตือน

2. การกระทำผิดคร้ังท่ีสองจะเป็นการเสียคะแนนในวันท่ีแข่งขันและหัก 2 คะแนน

3. การกระทำผิดคร้ังท่ีสามจะเป็นการเพ่ิมบทลงโทษอีก 2 คะแนนและการห้ามเข้าร่วมการแข่งขันเป็นเวลาหน่ึงสัปดาห์

13.3 การถ่ายทอดสดและการร่วมสตรีม

สมาชิกของชุมชนท่ีต้องการสตรีมหรือรีสตรีมส่วนใด ๆ ของ Mobile Series ของ ESL จะต้องได้รับการตรวจสอบโดยเจ้าหน้าท่ี ESL และบรรทัดฐานท่ีเหมาะสมในการลงนาม
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สตรีมเมอร์ทุกคนจะปฏิบัติตามบรรทัดฐานน้ีเม่ือสตรีมหรือร่วมสตรีมเหตุการณ์ท่ีเก่ียวข้องกับ ESL

หากต้องการขออนุญาตเป็นผู้ร่วมสตรีมโปรดส่งอีเมลไปยังท่ีอยู่อีเมลต่อไปน้ีตามภูมิภาคของคุณ:

● AP: leagueops.asia@eslgaming.com

13.4 การระบุตัวตนผู้เล่น

ผู้เล่นจะต้องเตรียมตัวและของท่ีจำเป็นสำหรับในรอบสุดท้ายซ่ึงหมายความว่าการมีบัตรประจำตัวท่ีช่วยให้คุณสามารถเดินทางได้เพ่ือยืนยันผู้เข้าร่วมท้ังหมดในกรณีท่ีมีการแข่งขันรอบ

ชิงชนะเลิศ

14. การละเมิดกฎ, บทลงโทษ และ ESIC

การแข่งขันของ ESL เป็นส่วนหน่ึงของ ESIC (Esports Integrity Commission) ซ่ึงกฎและข้อบังคับต่าง ๆ ของ ESIC จะถูกบังคับใช้กับการแข่งขันของ ESL ด้วยเช่นกัน โดยสามารถ

อ่านรายละเอียดเพ่ิมเติมได้ท่ี https://esic.gg/

เง่ือนไขต่าง ๆ ดังต่อไปน้ี จะเป็นรายละเอียดเบ้ืองต้นสำหรับข้อบังคับต่าง ๆ โดยสามารถอ่านรายละเอียดเพ่ิมเติมได้ท่ีเว็บไซต์ของ ESIC

14.1 หลักจรรยาบรรณ

ผู้เข้าร่วมการแข่งขัน จะต้องปฏิบัติตนให้เป็นมืออาชีพต่อ ESL, ส่ือ, ผู้ชม, พาร์ทเนอร์และผู้เล่นคนอ่ืน ไม่ว่าจะเป็นระหว่างการแข่งขัน หรือในการสนทนาบนสื่อต่าง ๆ โดยเบื้อว

ต้น ผู้เล่นควรปฏิบัติดังน้ี

● ความเห็นอกเห็นใจ: ปฏิบัติต่อผู้อ่ืนด้วยความเหมาะสม

● ความซ่ือสัตย์: มีความซ่ือสัตย์ ยุติธรรม

● ความเคารพ: แสดงความเคารพต่อทีมงาน และผู้เข้าร่วมการแข่งขัน

● ความกล้าหาญ: กล้าในการทำส่ิงท่ีถูกต้องสำหรับการแข่งขัน

ผู้เข้าร่วมการแข่งขัน จะต้องไม่ปฏิบัตนในทางท่ีไม่เหมาะสม, คุกคาม หรือ Hate Speech โดยมีรายละเอียดดังน้ี

● การพูดจาใส่ร้าย, การด่าทอ, การแสดงความรุนแรง หรือการละเมิดทางวาจา ไม่ว่าจะเป็นการพูดถึงเพศ, ศาสนา, เชื้อชาติ, ความบกพร่อง, รูปร่าง, อายุ

● การสะกดรอยตาม หรือการข่มขู่ (ท้ังออนไลน์ และออฟไลน์)

● การสแปม, การจู่โจม, การจี้ หรือการยุยงในโซเชียลมีเดีย

● การโพสต์ หรือข่มขู่พฤติกรรมของบุคคลอ่ืน (“doxing”)

● การปฏิบัติทางเพศท่ีไม่เหมาะสม ไม่ว่าจะเป็นทางการกระทำ หรือทางวาจา โดยรวมไปถึงคอมเมนต์ หรือมุขตลกต่าง ๆ

● การสนัมสนุนพฤติกรรมท่ีกล่าวไปข้างต้น

ท้ังน้ี โปรดอ่านรายละเอียดเพ่ิมเติมใน AnyKey Keystone Code สำหรับพฤติกรรมน้ำใจนักกีฬาที่ดี และ ESIC Code of Conduct สำหรับหลักจรรยาบรรณ และบทลงโทษ

ต่าง ๆ

การละเมิดหลักการต่าง ๆ ข้างตน จะได้รับบทลงโทษ และหากมีการกระทำผิดซ้ำ บทลงโทษจะถูกเพิ่มขึ้น โดยอาจถูกตัดสิทธิ์จากการแข่งขัน และถูกแบนจากการแข่งขัน

14.2 การโกงการแข่งขัน

14.2.1 โปรแกรมโกง
การใช้โปรแกรม / ซอฟต์แวร์ใด ๆ ท่ีไม่ได้รับอนุญาตให้ใช้งาน นับว่าเป็นโปรแกรมโกง และทางผู้ดูแลการแข่งขันขอสงวนสิทธ์ิในการตรวจสอบโปรแกรมต่าง ๆ

14.2.2 การให้ข้อมูลไม่ถูกต้อง หรือไม่เก่ียวข้องกับการแข่งขัน
การส่ือสารระหว่างการแข่งขัน จะต้องเป็นการสนทนาเก่ียวกับการแข่งขันเท่าน้ัน ซ่ึงรวมไปถึงการใช้ข้อมูลจากภายนอก(เช่น จากการสตรีม)
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14.2.3 บทลงโทษสำหรับการโกงการแข่งขัน
เม่ือตรวจพบการโกงการแข่งขัน ผลการแข่งขันในแมตช์น้ัน ๆ จะนับว่าเป็นโมฆะ และทีม หรือผู้เล่นท่ีกระทำผิดจะถูกลงโทษโดยการตัดสิทธ์ิในการแข่งขัน, ริบเงินรางวัล

และถูกห้ามเข้าร่วมการแข่งขันของทาง ESL เบ้ืองต้นเป็นระยะเวลา 5 ปี โดยอาจมีการปรับเปล่ียนระยะเวลาท่ีถูกแบนตามความเหมาะสม

14.2.4 ข้ันตอนการตรวจสอบการโกงการแข่งขัน
ESL ขอสงวนสิทธ์ิในการตรวจสอบต่าง ๆ ระหว่างการแข่งขันโดยไม่ต้องแจ้งให้ทราบล่วงหน้า

14.3 การใช้สารต่าง ๆ

14.3.1 การปฏิเสธการตรวจสอบ
การปฏิเสธการทดสอบในการใช้สารต่าง ๆ จะนับบทลงโทษเดียวกับการใช้สารเสพติดข้ันรุนแรง

14.3.2 รายการสารต้องห้าม และวิธีการ
สำหรับรายการสารต้องห้าม และวิธีการต่าง ๆ ถูกจัดทำข้ึนโดย Esports Integrity Commission (ESIC) ซ่ึงจะบังคับใช้ในการแข่งขันของ ESL โดยสามารถอ่านรายละเอียดเพ่ิมเติม

ได้ท่ี: https://esic.gg/codes/esic-prohibited-list/

การใช้สารเหล่าน้ีโดยไม่ได้รับอนุญาต นับว่าเป็นการละเมิดกฎการแข่งขัน

14.3.3 ยา หรือสารต่าง ๆ ตามใบส่ังของแพทย์
หากผู้เล่นจำเป็นต้องใช้ยา หรือสารต่าง ๆ ท่ีอยู่ในรายการต้องห้าม ผู้เล่นจำเป็นจะต้องแจ้ง และส่งเอกสารสำหรับอนุญาตใช้งานจากทางสถานพยาบาย หรือแพทย์ก่อนเร่ิมการแข่งขัน

วันแรกของรายการ โดยอาจจะต้องมีการทดสอบเพ่ิมเติม แต่หากตรวจพบการใช้งานก่อนการแข่งขัน ผลการทดสอบอาจสามารถให้ผ่านได้

14.3.4 การลงโทษสำหรับการใช้สารท่ีไม่ได้รับอนุญาต
กรณีท่ีไม่รุนแรง อาจถูกลงโทษด้วยการตักเตือนหรืออาจถูกลงโทษโดยการนับคะแนนการลงโทษสถานเบา

กรณีท่ีรุนแรง (เช่น ใช้ยาท่ีมีสารเพ่ิมประสิทธิภาพ เช่น Adderall) จะถูกลงโทษโดยการให้ผลการแข่งเป็นโมฆะ, ถูกแบนจากการแข่งขันหน่ึงถึงสอง (1-2) ปี, ริบเงินรางวัล, ถูกตัดสิทธ์ิ

จากการแข่งขัน

หากพบว่าผู้เล่นมีความผิดในกรณีท่ีรุนแรงหลังจากการแข่งขันของทัวร์นาเมนต์จบลงอย่างน้อย 24 ช่ัวโมง ผู้เล่นจะยังคงถูกแบนจากการแข่งขัน แต่ผลการแข่งขันจะคงอยู่ตามเดิมและไม่

ส่งผลใด ๆ กับทีม กรณีท่ีไม่รุนแรง จะไม่ถูกลงโทษเลยหลังจากเวลาน้ัน

14.4 การด่ืมเคร่ืองด่ืมแอลกอฮอล์ หรือการใช้ยาออกฤทธ์ิทางจิต

การแข่งขันแต่ละแมตช์ ไม่ว่าจะในกรณีออนไลน์ หรือออฟไลน์ แม้ว่าจะไม่ใช่สารท่ีมีโทษตามข้อท่ี 15.3.2 ก็ตาม ก็นับว่าเป็นส่ิงต้องห้าม และผู้ใช้อาจถูกลงโทษข้ันรุนแรง อย่างไรก็ตาม

สามารถด่ืมเคร่ืองด่ืมแอลกอฮอล์ได้ในช่วงนอกเวลาการแข่งขัน หรือช่วงเวลาท่ีไม่ขัดต่อกฎหมาย

14.5 การพนัน / การเดิมพัน

ห้ามผู้เล่น ผู้จัดการทีม ทีมงาน หรือผู้ดูแลท่ีเก่ียวข้อง เข้าไปมีส่วนเก่ียวข้อง หรือให้ข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับการเดิมพัน หรือการพนัน ไม่ว่าจะเป็นทางตรงหรือทางอ้อม หากตรวจพบการก

ระทำเหล่าน้ี จะถูกตัดสิทธ์ิจากการแข่งขันน้ัน ๆ ทันที และจะถูกแบนจากการแข่งขันของ ESL ท้ังหมดเป็นเวลาอย่างน้อยหน่ึง (1) ปี การละเมิดอ่ืน ๆ จะมีบทลงโทษตามดุลยพินิจของ

ผู้ดูแลการแข่งขัน

14.6 การโกงการแข่งขัน

การมอบเงิน / ผลประโยชน์เพ่ือให้ได้เป้าหมายท่ีต้องการในการแข่งขัน หรือกดดันบุคคลท่ีเก่ียวข้องเพ่ือให้ได้เป้าหมายท่ีต้องการ นับว่าเป็นการโกงการแข่งขัน เช่น การเสนอเงินรางวัล

ให้คุณแพ้ในการแข่งขัน

14.6.1 การลงโทษสำหรับการโกงการแข่งขัน
เม่ือตรวจพบการโกงเกิดข้ึน ผลการแข่งขันมนแมตช์น้ัน ๆ จะเป็นโมฆะทันที ผู้เล่น หรือทีมท่ีกระทำผิดจะถูกตัดสิทธ์ิจากการแข่งขัน และถูกริบเงินรางวัลท่ีได้รับ และจะถูกแบนจากการ

แข่งขันของ ESL เป็นเวลาหน่ึงถึงสอง (1-2) ปี และอาจถูกปรับเงินเพ่ิมเติม
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14.7 การล็อคผลการแข่งขัน (Match fixing)

การกระทำใด ๆ ท่ีต้องการให้ผลการแข่งขันเป็นไปตามท่ีต้องการ เช่น การจงใจแพ้ในการแข่งขันเน่ืองจากเดิมพัน หรือพนันไว้

14.7.1 การลงโทษสำหรับการล็อคผลการแข่งขัน
ผลการแข่งขันแมตช์ดังกล่าวจะถือเป็นโมฆะทันที ทีม หรือผู้เล่นจะถูกแบนจากการเข้าร่วมการแข่งขันของทาง ESL เป็นเวลา 5 ปี และจะถูกริบเงินรางวัลท้ังหมด และอาจมีการปรับเงิน

เพ่ิม ท้ังน้ี บทลงโทษอาจมีการเพ่ิม หรือลดตามความเหมาะสม

14.8 ข้อจำกัดของบทลงโทษ

บทลงโทษอาจมีข้อจำกัดในบางกรณี เช่น ในกรณีท่ีเกิดการโกง และล็อคผลการแข่งขันในเวลาเดียวกัน โดยปกติแล้ว บทลงโทษจะนับรวมกันเป็นการถูกแบนเป็นระยะเวลา 10 ปี และ

การปลอมแปลงข้อมูลของผู้เล่นในการแข่งขัน จะถูกลงโทษโดยการถูกแบนเป็นระยะเวลา 5 ปี และการกระทำท่ีไม่ร้ายแรง อาจมีบทลงโทษด้วยระยะเวลาน้อยกว่าน้ัน

14.9 การแบนจากผู้ให้บริการเกม (Game Publisher) หรือจาก ESIC

ESL ขอสงวนสิทธ์ิในการปฏิเสธให้ผู้เล่นท่ีถูกแบนจากผู้ให้บริการเกม และ ESIC เข้าร่วมการแข่งขันของ ESL

14.10 การกระทำผิดหลักจรรยาบรรณ

ผู้เข้าร่วมการแข่งขัน ควรจะปฏิบัติตนให้เหมาะสม และให้เกียรติผู้อ่ืน การกระทำใดท่ีไม่เหมาะสม จะมีบทลงโทษโดยการนับคะแนนลงโทษสถานเบาต้ังแต่หน่ึง (1) ไปจนถึงหก (6)

คะแนนโดยรายละเอียดด้านล่างดังต่อไปน้ีเป็นตัวอย่างของการกระทำท่ีไม่เหมาะสม อย่างไรก็ตาม ผู้ดูแลการแข่งขันมีสิทธ์ิในการลงโทษพฤติกรรมต่าง ๆ ท่ีไม่เหมาะสมท่ีไม่ได้ถูกระบุไว้

ด้านล่าง (เช่น การคุกคาม)

14.10.1 พฤติกรรมในท่ีสาธารณะ
ผู้เข้าร่วมการแข่งขัน จะต้องไม่แสดงพฤติกรรมท่ีไม่เหมาะสม หรือพฤติกรรมในเชิงลบตลอดช่วงการแข่งขัน

ผู้เข้าร่วมการแข่งขัน จะต้องไม่มีส่วนเก่ียวข้องกับพฤติกรรมท่ีทำให้เส่ือมเสียช่ือเสียงซ่ึงมุ่งเป้าไปท่ี ESL ผ่านทางส่ือต่าง ๆ

14.10.2 การดูถูก
การดูถูก ด่าทอใด ๆ ก็ตามท่ีเกิดข้ึนระหว่างการแข่งขัน หรือกับ ESL จะมีบทลงโทษ โดยเบ้ืองต้นแล้ว จะนับจากพฤติกรรมระหว่างการแข่งขัน และบนเว็บไซต์ของ ESL การกระทำดัง

กล่าวท่ีเกิดข้ึนในสถานท่ีอ่ืน ๆ จะมีบทลงโทษก็ต่อเม่ือมีหลักฐานท่ีชัดเจน และสามารถตรวจสอบได้ว่ามีการกล่าวถึง หรือเก่ียวข้องกับ ESL

ในกรณีท่ีมีการล่วงละเมิดอย่างรุนแรง โดยเฉพาะการคุกคาม หรือการกระทำท่ีส่งผลต่อกายภาพ อาจมีบทลงโทษสูงถึงการตัดสิทธ์ิในการแข่งขันทันที

บทลงโทษอาจมีการเปล่ียนแปลงไปตามความเหมาะสม และอาจมีผลแค่เฉพาะผู้เล่นคนใดคนหน่ึง หรือท้ังทีม โดยผู้เล่น หรือทีมอาจถูกห้ามทำการแข่งขันเป็นเวลาหน่ึงสัปดาห์ หรือมาก

กว่าน้ัน

14.10.3 การสแปม (Spamming)
การโพสต์ข้อความล่วงละเมิด, ด่าทอ, พิมพ์ข้อความต่าง ๆ โดยไม่ได้ไตร่ตรองซ้ำ ๆ จะนับว่าเป็นการสแปม

การสแปมบนเว็บไซต์ (เช่น ฟอร่ัม, คอมเม้นต์ในหน้าแมตช์การแข่งขัน, guest book, support และ protest ticket) จะมีการลงโทษตามดุลยพินิจของผู้ดูแลการแข่งขัน

14.10.4 การสแปมในเกม (Spamming In-game)
ผู้เล่น หรือทีมจะถูกลงโทษโดยการนับคะแนนการลงโทษสถานเบาสาม (3) คะแนนเน่ืองจากเป็นการก่อกวนผู้เข้าร่วมการแข่งขันอ่ืน

14.10.5 การก่อความเสียหายต่อสถานท่ี (Damaging or soiling)
ผู้เข้าร่วมการแข่งขันท่ีสร้างความเสียหายแก่สถานท่ี, เฟอร์นิเจอร์ หรืออุปกรณ์ต่าง ๆ จะถูกปรับค่าเสียหาย ซ่ึงจะคำนวนเป็นค่าซ่อมแซมส่ิงของน้ัน ๆ ให้เป็นสภาพเดิมแก่เจ้าของ

14.11 พฤติกรรมท่ีไม่มีน้ำใจนักกีฬา

การมีน้ำใจนักกีฬา และมีทัศนคติท่ีดี จำเป็นอย่างย่ิงสำหรับผู้เล่น การทำพฤติกรรมท่ีไม่มีน้ำใจนักกีฬา จะทำให้ผู้กระทำผิดถูกลงโทษตามดุลยพินิจของผู้ดูแลการแข่งขัน

14.11.1 การปลอมแปลงผลการแข่งขัน (Faking match result)
การปลอมแปลงผลการแข่งขัน จะมีการลงโทษโดยการให้แต้มการลงโทษสถานเบาต้ังแต่หน่ึง (1) คะแนน จนถึงส่ี (4) คะแนน (รวมไปถึง Screenshot, Demo, Replay.)

28



14.11.2 การสวมรอยเป็นผู้เล่นอ่ืน (Ringer/faker)
ผู้เล่นท่ีกระทำการปลอมตนเป็นผู้เล่นอ่ืน จะถูกห้ามทำการแข่งขันในสาม (3) แมตช์ถัดไป และโดนนับคะแนนลงโทษสถานหนักหน่ึง (1) คะแนนต่อคร้ัง

14.11.3 การทำให้ผู้เล่น หรือผู้ดูแลเข้าใจผิด (Misleading)
หากมีการกระทำดังกล่าวกับผู้เล่น ผู้ดูแล หรือบุคคลอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับการแข่งขัน ผู้กระทำจะถูกลงโทษโดยการนับแต้มการลงโทษสถานเบาต้ังแต่หน่ึง (1) คะแนน จนถึงส่ี (4)

คะแนน

15 ประกาศเก่ียวกับลิขสิทธ์ิ

คอนเทนต์ท้ังหมดท่ีปรากฎในเอกสารฉบับน้ี ถือเป็นทรัพย์สินของ ESL Gaming GmbH หรือเจ้าของเอกสาร การนำไปใช้โดยไม่ได้รับอนุญาต ทำซ้ำ หรือนำส่วนใดส่วนหน่ึงของเอกสาร
ไปใช้ เช่น เคร่ืองหมายการค้า ข้อความ นับว่าเป็นการละเมิดกฎหมาย และอาจถูกดำเนินคดีทางกฎหมายอาญา หรือกฎหมายแพ่ง

ไม่อนุญาตให้มีการทำซ้ำเน้ือหาจากในเอกสารฉบับน้ีในรูปแบบใด ๆ ก็ตาม โดยไม่ได้รับอนุญาตจากทาง ESL Gaming GmbH

คอนเทนต์ท้ังหมดถูกจัดทำข้ึนด้วยข้อมูลท่ีทาง ESL Gaming GmbH มีใน ณ ขณะน้ัน และทาง ESL Gaming GmbH ขอสงวนสิทธ์ิในการเปล่ียนแปลง หรือแก้ไขรายละเอียดต่าง ๆ
โดยไม่ต้องแจ้งให้ทราบล่วงหน้า (ครอบคลุมไปถึง eslgaming.com, intelextrememasters.com, esl-one.com และเว็บไซต์อ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้อง)
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